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Il CAMPOREE DE AVENTUREROS ASOCIACION DEL CARIBE COLOMBIANO
FECHA: 30 de noviembre al 4 de diciembre 2.017
LEMA: “Campeones para Jesus”
*Ultimos detalles del Il camporee de aventureros

*Apertura del evento jueves 30 de noviembre a las 7 pm. Clausura domingo 3 de diciembre a las 7
pmy el 4 de diciembre libre para el regreso.

*INSCRIPCION: Para la inscripcion los clubes deben hacerlo antes del evento. Los clubes que lo
hagan recibirdn como premio 300 puntos, si lo hace antes del 15 de noviembre y 200 puntos hasta
el 21 de noviembre. Estoy enviando hoja de inscripcion personal para diligenciarla, consigne el valor
total a la cuenta de la asociacién y envie la copia de consignacién con el listado de inscripcién
incluyendo acompafiantes a la hermana Carolay. Si en su distrito o en su club hay un médico o una
enfermera que quiera ayudarnos a atender la parte de salud. No cancela inscripcién, ni hospedaje
ni alimentacidn pues el evento se lo provee. Debe informarnos antes del 20 de noviembre. (La
confirmacidn de su asistencia la necesitamos ya. Por razéon del detalle para cada aventurero). La
ubicacion en el campamento sera acorde con la inscripcion.

*AVENTUREROS: En algunas actividades los lideres me han pedido que pesemos el hecho de que

algunos clubes cuentan con muchas nifias o con aventureros que no llegan a los afios solicitados en
algunos eventos por edades. Lo que recomendamos es lo siguiente: Los clubes que no tienen nifos
inscritos en las edades solicitadas, pueden remplazarlos con nifias y viceversa. Y los clubes que
tengan aventureros inscritos por debajo de las edades solicitadas en los distintos eventos pueden
participar si asi lo desean siempre que organicen los equipos como estd recomendado en los
boletines. Algunos clubes que vienen tienen nifios que no cumplen la edad de 6-9 afios, sino que
estan por debajo de ellas. Son ardillitas, corderitos y castorcitos. Para ellos tenemos ya planificados
una serie de actividades solo para estas edades especiales donde ellos puedan participar.

*ARTE DE ACAMPAR: En esta actividad el club queda en libertad de hacer todo lo que quiera en
relacidn con el arte de acampar, pero el evento solo evaluard 4 elementosy dara un primer lugar a
la mejor portada con su cerca, primer lugar a la mejor cocina con alimentos bien manejados y
cuidados, primer lugar a mejor maletero con su zapatero incluido y plastico para evitar que se
mojen, y primer lugar a 3 basureros clasificados para el manejo de los desechos y que no estén



expuestos a contaminacion. El aventurero debe saber las diferencias basicas en los desechos. La
zona de camping del club debe permanecer limpia y organizada.

*CARPETA DE INFORME: Los clubes deben rendir un informe corto y diciente de las actividades en
las que participaron desde el Gltimo camporee hasta el camporee de este afio con fotos. Los items
son:

1. Quienes son (Informe del club. Directiva y todas las hojas de inscripcién personal incluyendo el
permiso de la junta y copia de consignacién.)

2. Actividad de evangelismo

3. Actividad con la comunidad o iglesia

4. Actividad preparativos para el Il camporee.

*Los clubes que ya entregaron el afio pasado la carpeta, no deben gastar en modelo de carpeta ni
otros, sino solo en hojas del tamafio de la carpeta pasada y presentar este informe en una carpeta
sencilla nosotros agregaremos este informe a su carpeta. LO IMPORTANTE es lo que hizo el club y el
contenido es lo evaluable. ESTA CARPETA SOLO SE RECIBE A LA HORA DE LA INSCRIPCION EL DIA
JUEVES AL MOMENTO DE RECIBIR LAS MANILLAS. Esto con el fin de evitar problemas de ultima
hora ya que este evento tiene puntos.

*SEGURO: Ninguno puede asistir al evento sin seguro. En el caso de cualquier otro menor de edad
debe llenar la hoja personal que es el permiso del padre y cancelar el seguro.

*VIAJE SEGURO: Haga contrato con la empresa de transporte, buses éptimo. Verifique que el bus
y el chofer tengan todo los documentos en regla.

*PIPETA DE GAS PROPANO: Diganos con tiempo si su club va a necesitar su pipeta para hacerle la
provision.

*BOTIQUIN: Es obligatorio para el club traer su botiquin, foco de mano o lampara, un pito, un
cronometro, repelente, carpas donde dormir cdmodo, estufa donde cocinar y elementos propios
para arte de acampar.

*VERIFIQUE: Si hay nifios que sufren de algtin tipo de ALERGIA, o si sufre de asma u otro problema
de salud, el club debe tomar las provisiones necesarias. Si hay adultos con problemas de asma, o
presion alta, hernia abdominal, migraiia u colesterol alto u otro trastorno de salud, el club debe
hacer las provisiones necesarias, para evitar complicaciones. En el evento no podemos medicar a
nadie, el acampante que sufra de algo debe traer su prescripcion médica, por si nos toca llevarlo
a algun centro médico.

Nos vemos pronto con la ayuda de Dios.

Atentamente

JESUS ALBERTO FANDINO RODRIGUEZ
Director Ministerio Juvenil Asociacion del Caribe






