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創作動機



因為受疫情影響的關係，能夠不出門在

網路上做很多事情已經變成了一個趨勢，

現在就連博物館都能夠線上參觀了。不

久前參觀了故宮和十三行博物館的線上

展覽之後覺得很新奇也很方便，所以也

想嘗試看看。



創作媒材&遇到的問題



遇到的問題： 發現製作

完整個空間後，實際上

是跑不出來的。

解決方法：使用面數少

的模型。

以Mozilla hub為媒

材

我們認為Moz i l la

hub和我們想要的

主題及氛圍較為符

合。



遇到的問題：展場空間

不知如何分配。 解決方

法：討論發現並決定主

題及子題作為展覽分項，

而後試畫設計圖嘗試各

種空間的擺放。

以Mozilla hub為媒

材

我們認為Moz i l la

hub和我們想要的

主題及氛圍較為符

合。



主題介紹



不要先入為主覺得未來很複雜，實

際上，未來可能比你想的還要更複

雜。



核戰、未知的病毒、喪屍爆發

誰能確保未來人類還能自由的行動



所以

為了未知的未來做準備

我們利用虛擬技術

來模擬數十年後的線上展覽



世界上任何已知未知的物體、藝術、動植

物、甚至是電影都可以透過我們的展場來

介紹。讓全世界的人都可以實現無國界無

時差的觀賞。



https://hubs.mozilla.com/9hLHW5G

















心得



身處疫情生活下的我們更能體會到我們這次所

製作的東西，在未來可能真的會成為一種趨勢，

很開心藉於這堂課使我們認識一些在時代尖端

的技術，如果日後還有機會我們也希望能再更

深入的研究A R等技術，使我們能有更多元的

生活方式。謝謝小樽老師很耐心的教我們也提

供我們寶貴的意見創作上的靈感。



Thanks




