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指導老師：小樽



創作動機──為什麼選擇卡比當主題

因為卡比是大家耳熟能詳的遊戲角色，可能也和
我們一樣都是童年回憶，所以藉由★卡比奪星賽★，
讓大家回味玩星之卡比的快樂～



作品介紹

我們是以卡比為主角，
遊樂場為背景，建構出卡比
在玩樂的模樣。

軟體使用3D Blender製
作卡比模型、Tinkercad製
作遊樂場背景，最後共同匯
入至Babylon.js裡，來完成
作品。



製作過程──先找素材

先構想主題，並找尋卡比的相關資料。



分別使用Blender製作粉色卡
比、藍色卡比與背景模型。

製作過程──製作模型



製作過程──討論與問題解決
在從Blender匯入Babylon.js時我們發現無法匯入，於是趕緊請教老師，

老師很快就協助我們找到了解決方法，是儲存時格式錯誤，老師還教導我
們他是如何找到答案的，包括未來我們使用別的軟體時都通用，為程式裡
的使用說明書（還可以翻譯成中文喔～），未來可以快速自學上手^^



製作過程──集結而成
將分別製作的模型集結而成，變成最後的卡比與遊樂場。



製作過程──接近成品
最後我們匯入兒童遊樂場做為場景，讓兩隻卡比奪星～～★



額外補充──試玩其他軟體

從Sketchfab尋找素材，匯入3D Blender操作、試玩。



遇到問題

使用與AWS有關的Mozilla Hubs製作，
★卡比奪星賽★結合卡比三十週年～

雖然...我太大隻了，
在Babylon.js跑不
動QAQ

但我會在Mozilla Hubs

和大家一起玩喔！٩(ˊᗜˋ )و



作品欣賞
作品以網頁的方式呈現，大

家可以使用網址，參觀我們的
★卡比奪星賽★，邀請大家一起
進來玩，慶祝卡比30歲生日～



001吳昱璇
在大二時有計畫參加智慧數位實務專題課程，因為是實際動手操

作非常特別，在大三下，朋友對虛擬實境也有興趣，我們就一起參加
了～我們覺得參加虛擬實境的同學還有老師都很厲害，上課時都有很
厲害的作品，而我們製作時遇到問題老師都會細心協助，雖然有點難
但是有成就感～謝謝我的朋友還有老師和實踐大學。

201葉佳茵
很開心能夠參與這次的智慧數位實務專題，雖然我們不是相關科

系，也比較不熟悉3D軟體的操作，但小樽老師還是很細心、耐心的教
我們，提供我們許多知識與補充豐富的資訊，讓我們學會基本的操作
能力，來製作這次的★卡比奪星賽★，希望未來可以更加深入地研究。

謝謝小樽老師的教導與幫忙，也謝謝昱璇一起合作完成作品～。

製作心得



未來展望

昱璇：覺得未來會有虛擬寵物（也有需
求的）、虛擬試衣間目前好像也在發展，
期待發展出虛擬遊樂園～

佳茵：覺得我們再更深入研究，可以往
其他進階一點的模型來嘗試，也希望我
們可以對3D建模與VR、AR更加認識～



我們的報告到此結束
謝謝大家~


