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Fundamentos del Lenguaje de Programacion Javao

FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE
DE PROGRAMACION JAVA

INTRODUCCION

Este material busca que usted adquiera una buena fundamentacion en
cuanto al lenguaje JAVA se refiere, para ello se van a tomar como objeti-
vos basicos los siguientes tépicos: fundamentos del lenguaje, declaracién
y control de acceso, Operadores y asignaciones, control de Flujo, Objetos,
Clases y Manejo de Excepciones.

La apropiacidon de estos conocimientos, ademas de facilitar su proceso de
aprendizaje, le permitira pensar en un futuro presentarse a un proceso de
certificacidn internacional en JAVA.

1. FUNDAMENTOS DE JAVA

Recordemos que en el material de introduccion a JAVA se trataron térmi-
nos como, Cddigo fuente, compilador, Bytecode, API, JRE(Entorno de Eje-
cucion) y Maquina Virtual(JVM), asi como el proceso basico de codificacion
en JAVA.

Al momento de disefar el archivo fuente (java class), se debe tener en
cuenta los siguientes tres elementos de “primer nivel”:

® Una declaracion de paquete (opcional):
Un paquete contiene los enlaces con la toda la informacién<

de las clases. Se reconoce su uso mediante la palabra
reservada package.
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® Cualquier declaracion de importaciones(opcional): Esta importa-
cion se realiza con la palabra import. Algunas de las clases importadas
comunmente son:

java.lang
java.awt
java.applet
java.net
java.io
java.util

Estas clases se encuentran en una serie de bibliotecas estandar, reconoci-
da comunmente como el API(Application Programming Interface) de JAVA.
Estas bibliotecas van actualizandose en la medida que se lanza una nueva
version del JDK y son una referencia para los programadores en JAVA.

PAQUETE NOMBRE | BREVE DESCRIPCION
java.lang Fundamental para el Lenguaje.
o Se utiliza para la entrada y salida de datos,
java.io ; . :
3 asi como para ficheros del sistema.
De utilidades . . Gracias a las colecciones de datos y clases, permite
java.util o . . o :
generacion aleatoria de numeros y facilidades horarias.
. Esta clase permite manejar con precision operaciones
java.math e L
aritméticas basicas y avanzadas.
java.swing | Conjunto de componentes graficos, los cuales funcionan
Para desarrollo igual en todas las plataformas JAVA.
gréfico java.awt Se utiliza para dibujar imagenes y graficos
java.awt Para crear applets y sus respectivas clases de comunicacion.

Para profundizar sobre el manejo de estas clases, puede consultar la
siguiente direccidn

http://docs.oracle.com/javase/6/docs/api/.
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® Declaracion de la clase o de la interface, normalmente se utiliza la
declaracion de la clase.

Revisemos la siguiente fraccién de cdodigo:

IMAGEN LINEA | COMENTARIO CODIGO
| StartPage |3 ClsMumerosjava % 1 La clase publica ClsNumeros se encuentra ubicada
[Sowrce | Hstory |[@ W - B - | Q& &FE5 en el paguete denominado Modelo.

1 package Modelo, ] — _
Esta esta linea se esta importando la herramienta

2 3 . . :

3 [ importjavax swing JOpbonPane; JOptionPane, ubicada en la clase javax

; public class ClsNumeros | 5 Se esta inicializando la clase publica ClsNumeros
6 private Integer num1,

7 private Integer num2, 6al8 Se estan declarando tres variables de tipo Integer
B private Integer res; y con nivel de acceso privado. (private).

5

2. ELEMENTOS BASICOS DEL LENGUAJE

2.1. COMENTARIOS:

Recordemos que en la fase de codificacion, es fundamental una adecua-
da documentacion del codigo construido, y recordemos también los tres
estilos permitidos por JAVA para los comentarios:

° Comentarios de Una sola linea:

// comment on one line

. Comentarios de multiples lineas:
/* comment on one
or more lines */
o Comentarios para documentacion Automatica:

/** documenting comment */

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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2.2. PALABRAS RESERVADAS:

Estas palabras también son conocidas como palabras Clave, son aquellos
identificadores reservados por Java para un objetivo especifico. La tabla
que se presenta a continuacion relaciona algunas de las palabras reserva-
das; es importante aclarar que dependiendo de la versién de JAVA se
tendra el listado de palabras reservadas:

Las palabras subrayadas son palabras reservadas que no se utilizan.
2.3. IDENTIFICADORES:

Recordemos que el nombre dado a una variable, clase o método se conoce
como “Identificador”. En el material de introduccion a JAVA se trabajo
este tdpico y algunos ejemplos sobre la declaracion de ellos son:

identifier
username
user_name
_Sys_varl
$change

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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En esta ocasion, vamos a complementar nuestra declaracion de variables
aplicando los modificadores final y static. Estos modificadores se utilizan,
para crear variables que no modifican su valor durante la ejecucion del
programa.

Las constantes, también pueden ser de tipo numérico, boolean, caracter o
String.

Un ejemplo de declaracién de constante declarada por nosotros puede ser:

En JAVA se manejan dos tipos de datos, los primitivos y los referenciados.

2.4 TIPOS DE DATOS

2.4.1 Tipos de datos Primitivos:

Los tipos de datos primitivos se presentan en la siguiente tabla.

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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2.4.2Tipos de datos Referenciados:

Los tipos de datos referenciados son cualquier variable declarada de un
tipo no primitivo. Ejemplo de estos tipos de datos son: los arreglos, las
clases y las interfaces.

Creacion y declaracion de una variable de tipo referenciado

Un ejemplo de para la creacidon de este tipo de datos seria:

Dentro de la clase MiNacimiento

public class MiNacimiento {

int dia;

int mes;

int afio;

by

Ahora, para declarar un tipo de dato Referenciado para la variable MiNaci-
miento, inicialmente se utilizara el siguiente codigo:

Si se desea crear otra variable de este mismo tipo, la instruccién a utilizar
seria MiNacimiento otroCumple;

Acceso a una variable de tipo referenciado:

Como al crear una variable de tipo referenciado, podemos acceder a las
variables que tiene la clase original (MiNacimiento), vamos a acceder a las
variables dia, mes, afio y a cada una de ellas les vamos a asignar valores.
La codificacidon para asignar dichos valores seria:

micumple.dia=12;
micumple.mes=4;
micumple.ano=1980;

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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Para poder utilizar en todo momento los valores asignados a estas varia-
bles, se hace necesario que el sistema las conozca, y para ello estas varia-
bles deben ser ubicadas en un espacio de memoria.

Analicemos el siguiente cddigo:

1 | package Modelo;
2 | //Clase paravisualizar lafecha de cumpleafios de una persona
3 | publiccdass MiNacimiento{
4 | //DedaraciondeVariables
5 intdia;
6 intmes;
7 intano;
8
9 [splblic static void main(Stringll args)
10 MiNacimiento micumple =new MiNacimiento();//Creacion del tipo de dato referenciado micumple micumpledia=12;//Asignacion devalorala
11 | vdiabledia
12 micumplemes=4;//Asignacion de valor ala variable mes
13 micumpleano = 1980;//Asignacion de valor ala variable afio
14 System.outprint('Vii cumpleanos es el +micumpledia)y/Visualizacion del valor de [a variable dia
15 System.outprintin(' de! mes "+micumplemes)y/Visualizacion del valor de la variable mes
16 r

]

xception in thread "main™ java.lang.HullPointerException

at Modelo.MiMNacimiento.main (MiNacimiento.java:ll)

B | Java Result: 1
% EUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds

Vamos a actuar un momento como computadoras para el cédigo que
hemos trabajado hasta el momento:

Comportamiento

Cdédigo Construido del Computador

public class MiNacimiento { | MiNacimiento

int dia; dia

int mes; mes

int afo; ano

b

MiNacimiento miCumple MiCumple Esto se debe a que
micumple.dia=12; NullPointerException | |espacio en memoria
micumple.dia=4; NullPointerException | fdestinado a re;;br'g
micumple.ano=1980; NullPointerException || estas variables

b

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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Instanciacion de una variable de tipo referenciado

Crear los espacios en memoria para las variables a utilizar en los datos
referenciados, es funcion de la palabra reservada new.

NEW, lo que hace es crear una copia exactamente igual de la clase origen,
en nuestro caso MiNacimiento. Esto se conoce como “instanciacion”, a ese
conjunto de variables que se crean se le denomina variables de instancia.
La potencia de estas variables es que se obtiene un conjunto distinto de
ellas cada vez que se crea un objeto nuevo.

Ahora veamos el mismo cddigo con la implementacion de la palabra reser-

vada new.
1 | package Modelo;
2 | //Clase paravisualizar lafecha de cumplearios de una persona
3 | publicclass MiNacimiento{
4 | //Declaracion deVariables
5 intdia;
6 intmes;
7 intano;
8
9 blic static void main(String[] args)
10 MiNacimiento micumple =new MiNacimiento();/Creacion del tipo de dato referenciado micumple micumpledia=12;//Asignacion de valora la
11 | variabledia
12 micumplemes=4;//Asignacion de valor ala variable mes
13 micumpleario = 1980;//Asignacién de valorala variable afo
14 System.outprint('Vii cumpleanos es el +micumpledia)y/Visualizacion del valor de [a variable dia
15 System.outprintin(' del mes +micumplemes)y/Visualizacion del valor de la variable mes
16

—
~

}

Al correr la clase el resultado sera el siguiente:

: Output - Colegio1 (run)

B |

u) Micumpleariosesel 12 del mes4
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

38
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Vamos a actuar nuevamente como computadoras, para el coédigo que
acabamos de trabajar:

public class MiNacimiento { MiNacimiento
int dia; dia

int mes; mes

int afio; ano

by

MiNacimiento micumple=new MiNacimiento(); |MiCumple
micumple.dia=12; dia=12
micumple.mes=4; mes=4
micumple.afio=1980; ano=1980

Ejemplo de Acceso y utilizacion de una variable de tipo

referenciado
1 package Modelo;
2
3 public class ClsNumeros {
4 //Declaracién de variables
5
6 int num1;
7 int num2;
8
9 | [=] public static void main(String[] args) {
10 //Creacion del tipo de dato referenciado misnumeros
1 ClsNumeros misnumeros = new ClsNumeros();
12
13 misnumeros.num1 = 3;//Asignacién de valor a la variable num1
14 misnumeros.num?2 = 5;//Asignacion de valor a la variable num2
15 // Visualizacion del valor de la variables num1y num2
16 System.out.printIn("El numero 1 es " + misnumeros.num1);
17 System.out.printIn("El numero 2 es " + misnumeros.num?2);
18 L}
19 }
20

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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La salida por sistema seria:

ORISR dH Pun)
w run:

u> Minumero 1 es 3
El numero 2 es 5
ﬂ BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

o

TENGA EN CUENTA:

Cuando necesite crear copia de una
N clase, utilice la palabra reservada

F—i——I NEW.

2.5 VARIABLES

Son aquellas que se definen dentro de un método y son llamadas varia-
bles locales, automaticas, temporales o variables de stack.

Se crean cuando el método es ejecutado y se destruyen cuando se finaliza
el método.

Estas variables deben ser inicializadas antes de usarlas, porque de lo con-
trario ocurre un error en tiempo de compilacion.

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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2.6 OPERADORES:

Los operadores se utilizan para realizar operaciones entre objetos, datos,
identificadores y/o constantes, y devuelven un valor.

Los operadores en JAVA se pueden dividir en las siguientes categorias:

OPERADORES ARITMETICOS

OPERADORES RELACIONALES

Un operador relacional permite comparar dos valores y determina la rela-
cion existente entre ellos. El resultado de su utilizacién es siempre un

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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OPERADORES LOGICOS

El uso de los operadores légicos radica en la manera como queremos que
se evalue una condicion compuesta. El comportamiento de los operadores
l6gicos basicos se muestra en la siguiente tabla:

OPERADORES DE BIT

El operador de asignacion basico es el igual (=) y se utiliza para asignar
un valor a otro. Un ejemplo de este operador seria:

int num1=0; Inicializar la variable num1 en O, el tipo de esta variable es
entero.

El objetivo de los operadores de asignacién es minimizar la escritura de
cédigo, y para esto JAVA proporciona varios operadores. Mediante la utili-
zacion de estos operadores se pueden realizar operaciones aritméticas,
l6dgicas, de bit y de asignacion con un unico operador.

Supongamos que necesitamos sumar un nimero a una variable y almace-
nar el resultado en la misma variable, como a continuacidn, lo que en
algoritmos conocimos como acumulador:

acu = acu + 2;

En JAVA se puede abreviar esta sentencia con el operador de atajo +=, de
la siguiente manera:

acu += 2;

La siguiente tabla muestra los operadores de asignacidén y su expresion
equivalente:

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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La siguiente pantalla muestra ejemplos para la codificacién de estos ope-
radores y el resultado de las operaciones

FEES B QO ok I FTH DEB-G-

@ Fies X serviees | &) = e
§ (o S Jreey @ B-E-QASPEGIFLL AU HIQd
< E-E_E' e 1 package Modelo;
= ﬂ&a rbprojact 5
il = .
158 bubd.xml 3 public class Operadores {
L [8) manifest.mf Ii //Declaracion y asignacion de Variables
5 int numl = 3;
[ int num2 = 4;
7 int mul = 5;
B int div = 10;
& int mod = 5;
1Di
1} public static void main(String[] args) {
12 Operadores ope = new Operadores();
main - Navigatar - LBl 13 System.out.printin(ope.numl += 2);// Uso del operador mas
.ﬂf" ) | prre—— '.E 14 System.out.pr1:nt'ln(ope.nu112 -= 3);// Uso del operador menc-)s o
| & () Oparadores 15 System.out.printin(ope.mul *= 2);// Uso del operador multiplicacion
= @ man{srngll ags) 16 System.out.printin(ope.div /= 2);// Uso del operador division
Bl it 17| System.out.printin(ope.mod %= 2);// Uso del operador modulo
! ai meed 2 it 1
18 3
ﬁ [ FL 19} }
B umi:int i
Dutput - Fundameniostava (run)

= v

‘ . BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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3 OBJETOS Y CLASES
3.1 Definiciones

Para este tema necesitamos tomar como referencia algunos términos
fundamentales como:

Clase: En general, una clase es una representacion abstracta de algo. En
inglés, se definiria como “is a template or model”. Un ejemplo de una
clase seria “Carro”. Para crear una clase solo se necesita un archivo que
contenga la palabra clave reservada class, seguia de un nombre permitido
y un bloque delimitado por dos llaves para el cuerpo de la clase.

Un ejemplo seria: public class ClsDefinitiva { }

Una clase consta de: campos, propiedades, métodos y eventos.

Los campos son similares a las variables debido a que se pueden leer o
definir directamente, un ejemplo de campos seria: color, marca, numero

de puertas, cilindraje, etc.

En términos de nuestro dia a dia, los campos serian los datos que tienen
en comun la mayoria de los carros.

Las propiedades se definen igual que los campos, y se implementan me-
diante los procedimientos de las propiedades Get y Set.

Los métodos representan las acciones que puede realizar un objeto. En
inglés, un método se podria definir como “the operations for a class and
Methods must belong to a class.”

Por ejemplo, La clase “Carro” puede tener definidos los métodos “Arran-
que,” “Velocidad” y “Parada”.

Objeto: Es un ejemplo utilizable de ese algo representado por la clase. En

ingles se podria definir como “An object is created based on that model”

Un ejemplo de un objeto seria: “MiCarro”

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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3.2 ACCESO A LOS OBJETOS
3.2.1 El operador punto (.)

Se utiliza para acceder a las variables de instancia y a los métodos conte-
nidos en un objeto, mediante su referencia a objeto.

Sintaxis:

referencia_a_objeto.nombre_de_variable_de_instancia

Un ejemplo de la codificacidén con el operador punto seria:

MiNacimiento micumple = new MiNacimiento

micumple.dia = 12;

3.2.2 La Referencia this

Dentro de los valores por referencia, Java incluye uno especial llamado
“this”. El valor this se utiliza dentro de cualquier método, para referirse al
objeto actual y se refiere al objeto sobre el que ha sido llamado el método

actual.

Se puede utilizar “this” siempre que se requiera una referencia a un objeto
del tipo de una clase actual.

Un ejemplo de este valor seria:

public void setNotl(double notl) {

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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|$ Sun Educational Services

Classes and Objects

eSO Ciose

Campos o Atributos

}

ECRSEREREIII)  Creacion del Objeto

Emplnfo employee = new Emplnfo();

// Intializes the three members
employee.name ="“Robert Javaman”; employee.designation =“Manager”;
employee.department =“Coffee Shop”;

System-out-printin(employee.name + “is” +
employee.designation + “at” +
employee.department);

Para apropiar el tema de clases, objetos y para iniciar el manejo de méto-
dos tomemos como referente el mundo académico, donde normalmente
se calcula la definitiva de una materia a la cual se le aplican cuatro notas,
recordemos un poco el tema de Algoritmos. Una propuesta de este algo-
ritmo seria:

Datos de entrada: notal, nota2,nota3,notad4
Proceso: calculo para la definitiva
Dato de Salida: definitiva

El Diagrama de flujo seria:

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje
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notl

not2

not3

not4

i

> Entrada de datos

def «— (notl+n

Proceso para el
> Calculo de la
Definitiva

Salida por
Pantalla

®
SENA
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1 | package Modelo;
2
3 | publicclass ClsDefinitiva {
4 | //Dedaraciénde Campos
5 | doublenott;
6 | doublenot2;
~ 7 double not3;
" 8 8 | doublenot4;
(o] '5 9 | doubledef;//Estavariable se declara porque es la que se va a dedicar
> % o 10 para obtener el resultado
< E 11 | //Declaracion de Métodos
OB 12| fobicvoddefinitivagt
~ 13 =(not1+not2+not3+notd)/4;
14 m.outprintin(’La definitiva de la materia es"+def);

lic static void main (String[Jargs) {
nitiva def=new ClsDefinitiva();

def <« (notl+n

\Y4
METODOS

=
—~goggoagq

El

i

Explicacion Lineas de Cddigo en JAVA

Linea Explicacion
3 Explicacion del Cédigo

Declaracién de Variables. Recordemos que dependiendo del tipo de dato a utilizar se

5al9 . . L .
declara la variable. Para este caso fue doublé porque los datos a recibir son decimales

12 Declaraciéon del método

13 Proceso a realizar en el método, para este caso el calculo de la definitiva.

14 Presentacion por pantalla del resultado de la operacion.

15 Finalizacion del metodo

17 Declaracion del método main. Recordemos que el méetodo main es aquel que

permite ejecutar la clase.

18 Creacion del objeto. Para este caso el nombre del objeto es def

Asignacion de valores a cada uno de los campos, es decir a los datos de

19 al 22 .
. entrada del algoritmo.

Llamar al método, para que el sistema ejecute los procesos incluidos en él.

23 , ‘4
Para este caso lineas de coédigo 13 y 14.

24 Finalizacién del método main.

25 Finalizacion de la clase.
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DEFINIENDO METODOS
La declaraciéon de los métodos tiene la siguiente estructura:

[ 1. Argumentos opcionales
< >: Argumentos obligatorios

<modifiers> <return_type> <name> ([<argument_list>])
[throws <exception>] {
< block >

}

Algunos ejemplos para la definicion de los métodos podria ser:

EJEMPLO 1

public void definitiva(){
def=(not1+not2+not3+not4d)/4;
System.out.println("La definitiva de la materia es "+ def);

}

Este método no contiene argumentos porque los paréntesis que estan
después del nombre del método estan vacios.

De igual manera este método no retorna ningun dato, porque es de tipo
void. Solo visualiza informacion.

EJEMPLO 2

public double getNot1() {
return not1;

}

Este método retorna un dato de tipo double. Esto se sabe en el momento
de la declaracion public “double”.

Este método No tiene argumentos.
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TENGA EN CUENTA:

Todo método que maneje un <return_type> diferente de
N void, debe retornar algun dato, es decir debe incluir la
==—— instruccion return

3.3 CUALIDADES DE LOS OBJETOS

La verdadera programacién orientada a objetos requiere que los objetos
admitan tres cualidades:

3.3.1 Herencia:

. Describe la capacidad de crear clases nuevas a partir de una clase
existente.

. Cuando la clase hereda de UNA sola clase se llama “Herencia Simple”.

. La nueva clase hereda todos los atributos y métodos de la clase

base, siempre y cuando éstos se hayan declarados como heredables.

. La nueva clase también se puede personalizar con atributos
y métodos adicionales.

. Para indicar que una clase deriva de otra, se usa el término extends.
. En nuestro dia a dia, la herencia se puede relacionar con las jerarquias.
Clase Padre

En nuestra vida diaria, las finanzas las manejamos mediante diferentes
tipos de cuentas, que pueden ser Corriente o de Ahorro, en este ejemplo
basico representemos la herencia.

®
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De Ahorros

Pensemos en los movimientos que se hacen con una cuenta: Consignar,
Retirar, Consultar Saldo.

El cddigo para implementar esta clase seria:

1 package Modelo;
2
3 public class ClsCuenta {
4 double saldo;
5
6 public void consignar(double monto) {
7 saldo += monto;
8 }
9
10 | [=Jpublic double conSaldo() {
11 return saldo;
12 _}
13
14 |_—__|public void retirar(double monto){
15 saldo=-monto;
16 }
17 3

Explicacion Lineas de Cédigo

Explicacion
1 Clase ubicada en el paquete denominado Modelo
S Creacion de la Clase
4 Declaracién de la variable de tipo double saldo
6y 14 | Definicién de los métodos consignar y retirar, los cuales reciben como
argumento la variable monto.
Recordemos que los metodos pueden ser vacios o con argumentos, en

este ejemplo se recibe un argumento y son de tipo void, que no
retornan ningun valor.

10 Definicién del método conSaldo (consultar el saldo) que retorna la
variable saldo.

®
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Que es lo que hace diferente a una cuenta de ahorros y una cuenta
corriente?? Que a la cuenta corriente le pueden asignhar un sobregiro y
también una chequera.

En eso orden de ideas, la clase cuentaCorriente, tendria acceso a todos los
métodos de la Clase cuenta (consignar, conSaldo, retirar) y la variable
saldo que esta en la misma clase. Lo que se deberia hacer crear un
método sobregiro y uno chequera.

El método sobregiro necesitaria un argumento para el valor del Sobregiro
y el método chequera dos argumentos, uno para el numero inicial del
cheque y otro para el niumero final del cheque. Y ese es precisamente el
objetivo de la herencia.

El cddigo para implementar la clase cuentaCorriente, como clase hija de
cuenta seria:

1 | packageModelo;

2

3 | publicdasssCuentaCorriente extends CsCuentaf

4

5

6 lic double sobregiro(Double sobregiro}

7 m sobregiro;

8 | 1}

9
10 licvoid chequera (String pricheque, String ultCheque){
11 .outprint ("Suchequerainidaenelnumero”+
12 ue-+"yterminaenel nimero™+ultCheque);
13 | }
14 '}

Explicacion Lineas de Cédigo

Linea |Explicacion

1 Clase ubicada en el paquete denominado Modelo

3 Creacion de la Clase, con la palabra extends, se esta informando que esta
clase va a heredar de la clase padre, en este caso ClsCuenta

4 Declaracién de métodos sobregiro el cual recibe argumento sobregiro, para
informar el valor de sobregiro asignado a la cuenta.

10 Definicion del método chequera, donde recibe el nimero del primer cheque
y el numero del ultimo cheque.
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3.3.2 Polimorfismo:

° Habilidad de tener diferentes formas.
° Posibilidad de tener varias clases que se pueden usar de forma intercambiable.
° Permite usar elementos con los mismos nombres, sin importar qué tipo de objeto

esté en uso en ese momento.
° Un objeto tiene solo una forma.

° Una variable de referencia tiene muchas formas.

Una variable de referencia puede referirse a objetos con diferentes formas.

Sobrescritura de un método

° Desde la clase hijo, modificar comportamientos heredados de la clase Padre

° Modificar el cuerpo de un método, para realizar una funcionalidad de diferente
manera.

° En la clase hija se crea el mismo método con diferentes funcionalidades de la

clase padre. Este método debe tener el mismo nombre, el mismo tipo de retorno
y la misma cantidad de argumentos y tipo de los mismos.

Para este aspecto vamos a tomar como referencia la clase denominada Gerente que
hereda de la clase padre llamada empleado, esta clase empleado tiene los atributos
nombre y salario, asi como un método llamado visualizaDatos, cuya funcién es visualizar
los datos de la clase padre.

La clase “padre” empleado tiene el siguiente codigo

package Modelo;

public class CIsEmpleado{
String nombre;
int salario;

blic String visualizaDatos ()
um‘“Impresidn de los datos de la clase Empleado +“\n”
Nombre”+nombre +"Salario”+ salario;

—OoOwvVvwoOoONOOULEA,WN =

—_—

}
}

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje



Fundamentos del Lenguaje de Programacion Javao

La clase “padre” empleado tiene el siguiente codigo
package Modelo;
public dass dsGerente extends CsEmpleadof
String departamento;
lic String visualizaDatos(}{

m‘Impresion de los datos de la dase Gerente +“\n"+Nombre” +nombre+"Salaric’+salario+
rtamento’+departamento;

7

OV oOoONOOCULEEA WN =

_

Explicacion Lineas de Cdédigo

Linea |[Explicacion

1 Clase ubicada en el paquete denominado Modelo

3 Creacién de la clase, con la palabra extends, se esta informando que esta
clase va a heredar de la clase padre, en este caso CIsEmpleado

7 Creacion del método visualizaDatos()

Observe que este método se llama EXACTAMENTE igual que el de la clase
padre (ClsEmpleado), lo que cambia es que se agregd un campo mas para
visualizar que esta definido especialmente para la clase hijo (ClsGerente)

Ahora para visualizar la informacion de cada una de las clases (padre e hijo) y para refor-
zar la creacion de objetos, vamos a crear una clase con método main, recordando que
las clases que contienen método main, son aquellas que se pueden ejecutar,en donde
vamos a crear dos objetos o variables de tipo referenciado, una que hace referencia a la
clase Empleado(padre) y otra que hace referencia a la clase Gerente(hijo).

El cédigo de esta clase es el siguiente:
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La clase “padre” empleado tiene el siguiente codigo

1 package Modelo;
2
3 public class MainEmpleado {
4
5 E]pub'h'c static void main (String [] args)
6 //0Objeto creado para manipular los datos en la clase Padre
Variables 7 ClseEmpleado emp = new ClsEmpleado(Q);
creadas en 8 emp.nombre = "Nombre Empleado”;
la clase 9 emp.salario = 500000;
Empleado : : :
10 System.out.printin(emp visualizabatos|());
Aunque estas 11 //0Objeto creado para manipular los datos en la clase Hijo
variables fueron 12 ClsGerente ger = new ClsGerente();
creadas en la 13 ger.nombre = "Nombre Gerente";
clase Empleado,\ = 14 ger.salario = 500000000;
Zt:a;()juaesd:r;autlllzar 15 | L ger.departamento = "Contabilidad";
Herendia. 16 System.out.printin(ger.visualizabatos|());
17 }
18 }

Método sobreescrito en el objeto gerente.
Se agrego el atributo departamento.

En JAVA existe la palabra reservada super, cuya funcion es invocar el método de la clase
padre que deseamos sobrecargar. Esta forma de codificacion se realiza en la clase hija
y la codificacion para el ejemplo que venimos trabajando quedaria de la siguiente

manera.:
1 package Modelo;
2
3 5 public class ClsEmpleado {
7| String nombre;
5 int salario;
1 package Modelo; 6
2 7
3 public class ClsGerente extends ClsEmpleado{ 8 public String visualizabatos (O{
4 9 return “Impresion de los datos de la clase Empleado + “\n” + Nombre” + nombre + “Salario” + salario;
5| [= 1 }
6 String departamento; X }
7
8 public String visualizabatos () {
9 //Return “Impresion de los datos de la ¢Mise Hijo Gerente
10 + "\n” + Nombre” + nombre +
11 // “salario” + salario + “Depgpfamento” + departamento;
12
13 retur + “Departamento” + departamento;
14 }
15 }

En la CLASE HIJA con el simple hecho de utilizar la palabra super
17 seguida del nombre del método el sistema llama el método con el
18 | mismo nombre, que esta ubicado en la clase padre

®
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Sobrecarga de un método

Un método sobrecargado se identifica porque se llaman igual, pero la lista de argumen-
tos es diferente, bien sea por su cantidad o por el tipo de datos que recibe.

Un ejemplo de sobrecarga seria:

public void ! printIn :
public void: printIn: | (float f)
public void : printIn .

Mismo Nombre Lista de argumentos Diferente

3.3.3 Encapsulacion:

° Oculta los campos implementados en la clase, esto implica el tratamiento de los
campos como una Unica unidad.

° Para que el usuario acceda a los datos, obligatoriamente debe usar una interface

° El mantenimiento del cédigo se hace mas facil.

4. EXCEPCIONES

Las excepciones son otra forma mas avanzada de controlar el flujo de un programa, se
utilizan para asegurar el correcto funcionamiento del programa y en el caso de un posible
error se llamaria la excepcion.

Estas son representadas por la clase Exception.

Los problemas graves, que normalmente se tratan como “fatal error”, son errores que se
han dejado de tratar con excepciones.

El ejemplo mas comun de errores generados por falta de excepciones es el “RuntimeEx-
ception”.

La API de JAVA presenta excepciones ya predefinidas que pueden ser usadas en los dife-
rentes métodos.

Estas excepciones se pueden asimilar con un condicional, solo que las palabras utilizadas
para este proceso son try, catch

®
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Una excepcion puede ocurrir cuando:

° El archivo que intenta abrir no existe

° La conexién de red se ha interrumpido

° Los operadores que se estan utilizando estan fuera del rango.
° No se encuentra la clase que es esta intentando cargar

Analicemos el siguiente cédigo:

1 package Modelo;
2
3 public class ClsException {
4
5 E'public static void main(String[] args) {
6 inti=0;
7 String mensaje[] = {
8 "Hello world!",
9 "No, | mean itl’,
10 "HELLO WORLD!"
11 |7
12
13 while (i < 4) {
14 System.out.printin(mensajelil);
15 i++;
16 }
17 3
18 }
19

Al ejecutar el cédigo aparecera lo siguiente:

rumn-
Hello world!
Exception in thresd "mzin" java.lang.ArrayIndexCutCfBoundsException: 3
Ho, I mean it!
HELLO WORLD!!
at Modelo. ClsException.main(ClsException.java:l4)
Java Result: 1
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
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Este error se debe a que no se implemento una excepcién. El codigo ideal seria el
siguiente con manejo de excepciones (try, catch y finally)

1 package Modelo;
2
3 public class ClsException {
4
5 E|public static void main(String[] args) {
6 inti=0;
7 String mensaje[] = {
8 "Hello world!",
9 "No, | mean it!",
10 "HELLO WORLD!!"
11 I
12 while (i < 4) {
13 try {
14 System.out.printin(mensaje[i]);
15 } ¢atch (ArraylndexOutOfBoundsException e) { g ;S
16 System.out.printin('Re-stting Index Value"); °oa
17 i=-1; g9
18 }Hinally { = 'S
19 System.out.printIn("This is always printed");
20 }
21 i++;
22 }
23 L
24 | '}
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GLOSARIO

API:

Clase:

Encapsulacion:

Excepciones:

Final Static:

Herencia:

Métodos:

New:

Operadores:

Package:
Palabras
Reservadas:
Poliformismo:

Super:
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Application Programming Interface
Is a template or model.
Oculta los campos implementados en una clase.

forma mas avanzada de controlar el flujo de un
programa.

Modificadores que se utilizan para crear variables que no
modifican su valor durante la ejecucion del programa.

Describe la capacidad de crear clases nuevas a partir de
una clase existente.

Representan las acciones que puede realizar un objeto.

Palabra reservada cuya objetivo es crear la copia de una
clase.

Se utilizan para realizar operaciones entre objetos,
datos, identificadores y/o constantes, y devuelven un
valor.

Palabra reservada que contiene los enlaces con la toda la
informacion de las clases.

Identificadores reservados por Java para un objetivo
especifico.

Habilidad de tener diferentes formas.

Palabra reservada cuya funcion es invocar el método de
la clase padre que se desea sobrecargar.
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GLOSARIO

This: Este valor se utiliza dentro de cualquier método, para
referirse al objeto actual.

Variables Son aquellas que se definen dentro de un método y son
de Stack: [lamadas variables locales.
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