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EL USO DEL )
PROGRAMA NACIONAL DE CLASIFICACION DE TENIS
Y
CLASIFICACIONES COMPUTARIZADAS NTRP
EN
LA LIGA USTA

El Programa Nacional de Clasificacion de Tenis (NTRP, por sus siglas en inglés) es el sistema oficial
para determinar los niveles de competencia para el Programa de Tenis de Liga de la USTA. El Sistema
Computarizado de Clasificacion NTRP de la USTA asigna clasificaciones basadas en el juego a nivel de
liga local, campeonatos y algunos torneos seleccionados.

1. Las Guias del Programa Nacional de Clasificacion de Tenis (NTRP) definen las caracteristicas de los
diferentes niveles de destreza NTRP.

2. El Sistema de Clasificacion Computarizada NTRP de la USTA es el sistema oficial para determinar las
clasificaciones computarizadas para los jugadores de toda la nacién que participan en el Programa de la
Liga USTA. Es un sistema matematico que asigna clasificaciones computarizadas a los jugadores
haciendo comparaciones directas e indirectas de los resultados de los partidos obtenidos de la Liga
USTA y algunos torneos NTRP.

3. Un nivel de clasificacion NTRP valido permanece en efecto por dos afios para los individuos de 60
afios de edad o mas previo a, o durante, el Afio de Liga y por tres afios para los jugadores de 59 afios o
menos, o0 hasta que se genere otro nivel de clasificacibn NTRP vadlida. (Vea la tabla Clasificaciones
Computarizadas NTRP Vdlidas — lado interior de la portada de atras.)

4. Los jugadores con un nivel de clasificacion NTRP vélido deberan ingresar a ese nivel o uno mas alto.
(Vea la tabla Clasificaciones Computarizadas NTRP Validas— lado interior de la portada de atras.)

5. Los jugadores en la Liga USTA sin una clasificacién computarizada valida deberan auto-clasificarse
conforme a las Guias Generales y Guias para Jugadores con Experiencia — Suplemento a las Guias
NTRP. Para decidir la auto-clasificacion se deberan tomar en consideracion factores tales como la
ejecutoria en la cancha, el historial tenistico y cualquier informaciéon adicional. Cuando los jugadores se
auto-clasifican, si tienen duda en cuanto al nivel en el cual deben jugar, deberan colocarse en el nivel de
juego NTRP mas alto entre aquellos bajo consideracion.

Nota: Los jugadores que son buenos atletas o que tienen intenciones de dedicar mucho
tiempo a tomar clases y practicar deberan entender que su progreso podria ser lo suficiente
como para sobrepasar su auto-clasificacion original en el transcurso de la temporada de la
liga local o al nivel de campeonato. Para evitar una descalificacion dindmica NTRP, estos
jugadores deberan iniciarse a un nivel de juego superior desde el inicio de la temporada de la
liga local.

6. En la division Adultos de la Liga USTA las clasificaciones dinamicas se calcularan a intervalos
regulares para todos los participantes durante la competencia de la liga local, al final de la temporada de
la liga local y ya sea durante o al final de los campeonatos de Distrito/Area y hasta los de las Secciones.

7. En los Campeonatos Nacionales de la division Adultos de la Liga USTA los jugadores continuaran
generando clasificaciones dinamicas hasta el Ultimo partido jugado pero no habra descalificaciones
NTRP dinamicas en los Campeonatos Nacionales.

8. Después de los Campeonatos Nacionales de la Liga USTA en la division Adultos, los niveles NTRP de
fin de afio publicados se calcularan utilizando los Procedimientos del Sistema de Clasificacion
Computarizada NTRP de la USTA aprobados por el Comité de la Liga USTA.

9. En la division Dobles Mixtos de la Liga USTA, se calculara un nivel NTRP para los participantes que
jueguen exclusivamente en esa division. Las clasificaciones de fin de afio se basaran en la clasificacion
dinamica final generada de la competencia a nivel de la liga local y de campeonato a menos que el
jugador tenga una clasificacion computarizada (C) o parametro (B; benchmark) valida de un afio anterior.
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REGLAS DE LA LIGA
USTA 2016

A CONTINUACION LAS REGLAS NACIONALES DE LA LIGA USTA, QUE ESTARAN
EN VIGOR Y SON OBLIGATORIAS PARA TODOS LOS NIVELES DE JUEGO EN LA
LIGA USTA. ESTAS REGLAS NO PUEDEN SER DEJADAS SIN EFECTO O
MODIFICADAS POR NINGUN COMITE DE LIGA, COORDINADOR(A) DE LIGA O
COMITE DE QUERELLAS, DE NTRP, DE APELACIONES DE AUTO-
CLASIFICACION, NI NINGUN OTRO COMITE APELATIVO. TODA MODIFICACION
REQUIERE UNA AUTORIZACION EXPRESA DEL COMITE NACIONAL DE LIGA DE
LA USTA. LOS CAMBIOS A LAS REGLAS NACIONALES PARA EL 2016, SE
ENCUENTRAN CON CADA REGLA MODIFICADA EN TINTA COLOR ROJO.



LIGA USTA

CAMBIOS SIGNIFICATIVOS EN
LAS REGLAS DE 2016

1. 2.01A: En el Grupo de Edad 40 afios o més de la categoria 4.5+, cada equipo puede
registrar hasta tres (3) jugadores 5.0, pero se mantiene la restriccion de utilizar solo dos
(2) jugadores en el encuentro.

2. 2.01A(1) vy otros: Se eliminan los Campeonatos Nacionales Masculinos y los
Campeonatos Nacionales de Mixtos, para la categoria 2.5.
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1.00 GENERAL

Las reglas en 1.00 GENERAL aplicaran a todas las divisiones de la Liga USTA. Cualquier
autoridad delegada a la Seccion por estas reglas podra ser delegada por la Seccién a
una autoridad inferior, excepto si se indica lo contrario.

Si una liga de Seccion, Distrito/Area o Local no tiene una regla establecida para atender
un asunto y existe una regla de Campeonato Nacional que atiende ese asunto, la liga de
la Seccidn, Distrito/Area o Local deberé regirse por laregla del Campeonato Nacional.

1.01 NOMBRE. La Junta de Directores de la USTA ha aprobado la adopcién de reglas para
la Liga USTA que se conoceran como las REGLAS DE LA LIGA USTA.

1.02 GOBERNANZA. Las REGLAS DE LA LIGA USTA aplicaran al Programa de la Liga
USTA (Liga USTA). FRIEND AT COURT - Manual de las Reglas del Tenis de la USTA (The
USTA Handbook of Tennis Rules and Regulations), incluyendo las Reglas de Tenis en Silla
de Ruedas, aplicara a todos los partidos que se jueguen en la Liga USTA excepto segun
sean modificadas en este documento. En todos los partidos que se jueguen sin la presencia
de oficiales, se observara EL CODIGO (THE CODE), la publicacién oficial de la USTA. Se
aplicara el Sistema de Penalidad por Puntos de la USTA en todos los niveles de
campeonato.

1.02A Prohibida la renuncia (waiver) a las reglas y procedimientos. Ninguna
Seccion, Distrito/Area o Local y ningin Coordinador(a) de Liga de Seccion, Distrito/Area
o Local podré renunciar a alguna regla de la Liga USTA o procedimiento de la Liga
USTA, excepto cuando una regla de la Liga USTA o un procedimiento de la Liga USTA
especificamente lo permita. Cualquier violacibn a esta regla sera objeto de las
penalidades que pueda imponer el Comité Nacional de la Liga USTA. Dichas
penalidades no estan sujetas a apelacion.

1.02B Enmiendas. Estas REGLAS DE LA LIGA USTA pueden ser enmendadas por el
Comité Nacional de la Liga USTA con la aprobacion de un comité compuesto por el
presidente y vicepresidente del Comité Nacional de la Liga USTA y el Administrador
Nacional de la Liga. Todas las enmiendas propuestas deberan ser presentadas por
escrito y enviadas al Comité Nacional de la Liga USTA por lo menos 10 dias previos a
cualquier reunién de dicho Comité. Sin la aprobacién del presidente y vicepresidente del
Comité Nacional de la Liga USTA y el Administrador Nacional de la Liga, ninguna
enmienda a estas REGLAS DE LA LIGA USTA podra entrar en vigor antes del lero de
enero del préximo afio de la Liga USTA.

1.02C Interpretacion escrita. Un comité compuesto por el presidente y vicepresidente
del Comité Nacional de la Liga USTA y el Administrador Nacional de la Liga tiene la
autoridad y responsabilidad de proveer interpretaciones escritas de las REGLAS DE LA
LIGA USTA en el documento Preguntas y Respuestas de la Liga USTA
(Interpretaciones).

1.02D Glosario de términos. Para propdésitos de estas reglas, ciertas palabras y frases
se encuentran definidas en el glosario que se incluye. Este glosario ha sido preparado
para servir como referencia para muchos de los términos incluidos en estas reglas. Las
definiciones provistas proceden de estas reglas y, en algunos casos, de otros
documentos publicados por la USTA.



1.02E Comités. Cada Comité al que se hace referencia en las Reglas de Liga USTA,
consistird de un minimo de tres (3) miembros, incluyendo al Presidente. Todas las
decisiones se adjudicaran por mayoria de votos. Los miembros de un Comité podran
ser los mismos o distintos, parcial o totalmente, del Comité aprobado inicialmente.

1.03 CERO DISCRIMINACION. La discriminacion en la Liga USTA esta prohibida segin se
especifica en el reglamento de la Asociacion de Tenis de los Estados Unidos.

1.04 LIGA USTA

1.04A Programa de la Liga USTA. La Liga USTA es una competencia en equipo para
hombres, mujeres y géneros mixto en niveles especificos de juego dentro del Programa
Nacional de Clasificacion de Tenis (NTRP, por sus siglas en inglés). El propésito del
Programa de la Liga USTA es proveer juego recreativo organizado, con énfasis en la
competencia local, con ascenso para los equipos ganadores en la competencia local a los
campeonatos de Distrito/Area, Seccion y/o Nacionales para anualmente determinar los
equipos del Campeonato Nacional de la Liga USTA en cada nivel de competencia
aprobado. La Liga USTA estd aprobada por la USTA sin la necesidad de una solicitud
para ser sancionada. (Vea FRIEND AT COURT XVII B).

ORGANIZACION DEL PROGRAMA DE LA LIGA USTA AL NIVEL NACIONAL

DIVISION GRU;SEDPOR FORMATO DE LIGA NIVELES NTRP
; 1 - sencillo
18 o0 mas > _ dobles 2.5, 5.0+
; 2 — sencillos
Adultos 18 0 mas 3 _ dobles 3.0,3.5,4.0,4.5
40 0 mas 2 —sencillos 3.0, 3.5, 4.0, 4.5+
3 —dobles
55 0 mas 3 —dobles 6.0, 7.0, 8.0,9.0
18 o mas 3 —dobles 25,60, 17(')068'0’ 9.0,
Dobles Mixtos .
40 0 mas 3 —dobles 6.0,7.0,8.0,9.0

1.04B Administracion

1.04B(1) Comité Nacional de la Liga USTA. La Liga USTA serd gobernada por el
Comité Nacional de la Liga USTA nombrado por el presidente de la USTA y estara
sujeto al control y direccion de la Junta de Directores de la USTA.

1.04B(2) Administrador Nacional de la Liga USTA. El Administrador Nacional de la
Liga USTA sera responsable por la administracion del dia a dia de la Liga USTA.

1.04B(3) Secciones. La USTA tiene diecisiete Secciones cuyos nombres y territorios
estan definidos en las reglas de la USTA. Cada Seccion es responsable por el
desarrollo e implementacion de la Liga USTA dentro de su territorio geogréfico,
conforme a las REGLAS DE LA LIGA USTA.

1.04B(3)a Coordinadores de Liga de la Seccion. Cada Seccion debera nombrar
un Coordinador de Liga de la Seccion para implementar y administrar la Liga USTA.

1.04B(3)b Coordinadores de la Liga de Djstrito/Area. Cada Distrito/Area podra
nombrar un_coordinador de liga de Distrito/Area para implementar y administrar la

Liga USTA. El Distrito/Area tendra los limites geograficos que la Seccion determine.
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1.04B(3)c Coordinadores de la Liga Local. Cada Liga Local podra nombrar un
coordinador de Liga Local para implementar y administrar la Liga USTA.

1.04B(4) Capitan de equipo. Cada equipo nombrara a un Capitan para administrar
las actividades del equipo y representar al equipo en los asuntos de la Liga USTA.

1.04B(5) Comités de campeonatos. Un Comité de Campeonatos con al menos tres
miembros, uno de los cuales serd un arbitro o referee certificado por la USTA,
gobernara cada campeonato. Por lo menos un miembro del Comité de Campeonato
deberd estar presente en todo momento durante los juegos. Los Comités de
Campeonatos, con la excepcién de los Campeonatos Nacionales, serdn nombrados
por las asociaciones del Distrito/Area en sus respectivos campeonatos. El presidente
del Comité Nacional de la Liga USTA nombrard a los Comités de Campeonatos para
los Campeonatos Nacionales.

1.04C Sistema oficial de informacién. TennisLink es el sistema oficial de informacién de
la Liga USTA.

1.04C(1) Inscripcion oficial en la liga. TennisLink es el sistema oficial para
inscribir equipos y jugadores en la Liga USTA. ElI nombre del jugador debera
aparecer en la lista de jugadores del equipo, tal como aparece en TennisLink,
previo a su participacién en cualquier partido. Esto incluye a cualquier jugador que
sea afadido a la lista de jugadores de un equipo luego del comienzo del juego de
la liga local. Cada Seccion establecera las fechas limites y los procedimientos para
la inscripcién de los equipos en TennisLink. No se podra afiadir jugadores a la lista
de jugadores de los equipos durante los juegos eliminatorios (play-offs) de las
subdivisiones (flights) de la liga local, ni durante algin campeonato.

1.04C(2) Sistema oficial para informar puntuacion y posiciones preliminares.
TennisLink es el sistema oficial para informar la puntuacién y proveer las posiciones
preliminares para la Liga USTA. Cada Seccién debera establecer las fechas limites
y los procedimientos para informar la puntuacion en TennisLink. A menos que la
Seccion establezca lo contrario, el registro inicial de las puntuaciones de los
partidos en TennisLink debera ocurrir en un periodo de 48 horas luego de concluido
el partido. Después que las puntuaciones de los partidos hayan sido registradas en
TennisLink, éstas deberan ser confirmadas por el equipo contrario dentro de un
periodo de 48 horas desde el momento del registro inicial de los resultados o, de lo
contrario, la puntuacion registrada inicialmente ser4 considerada vélida
autométicamente.

1.04D Liga local

1.04D(1) Definicion. Una liga local es una competencia de equipo en un area
geogréfica especifica en la cual aplican reglas de liga local especificas y consiste de un
nivel(es) NTRP con un minimo de dos equipos por nivel. Una liga local puede escoger
dividir cualquiera o todos los niveles NTRP en subdivisiones (flights). Cuando se
establecen subdivisiones se puede establecer una estructura de juegos eliminatorios
(play-offs) para determinar un campeon para cada nivel NTRP. (Vea la Regla 2.01C —
Formato de competencia.)

1.04D(2) Afio de Liga USTA. El Afo de la Liga sera desde el lero de enero hasta el
31 de diciembre pero el Comité de la Liga USTA podra autorizar el comienzo de una



temporada de liga local previo al 1ro de enero, sujeto a las condiciones que pueda
establecer el Comité.

1.04D(3) Temporada de la liga local. Cada Seccion determinard las fechas de la(s)
temporada(s) de la liga local en su Seccion. Latemporada de la liga local termina en la
fecha entrada en TennisLink como la fecha del fin de la temporada de la liga.

1.04D(4) Equipo.

Un equipo consistira de jugadores elegibles para competir en un

nivel especifico de competencia conforme a la tabla a continuacion. Una Seccién
puede limitar el nUmero de jugadores en un equipo, guienes tengan un nivel especifico
NTRP menor gue el del equipo. Una Seccion también puede limitar el nimero de

jugadores que aparece en la lista de jugadores de un equipo pero no podra tener
menos del nimero minimo de jugadores segun se indica en la tabla.

COMPOSICION DEL EQUIPO

NUMERO
DIVISION % MINIMO DE GENERO NIVEL NTRP
_— JUGADORES
18 afios o mas 5 MiSmo aénero El nivel de la
2.5y 5.0+ g clasificacion NTRP del
18 afios 0 mas 8 Mi . jugador  no podra
3.0, 3.5, 4.0, 4.5 ISMO geNero | exceder el nivel NTRP
~ . del equipo excepto en
3%0 gnsos400m4a;+ 8 Mismo género | 18 o mas 5.0+ y 40 o
mas 4.5+
Cuando se usan
niveles NTRP sin
combinar, el nivel de
clasificacion NTRP del
jugador  no podra
exceder el nivel NTRP
del equipo.
Adultos o ,
55 afios o0 mas .
Niveles sin Los niveles de
; clasificacién NTRP
combinar )
combinados de las
3.0,3.5,4.0,45 . ; . ,
o 6 Mismo género | parejas no podra
. exceder el nivel NTRP
Niveles del equipo
combinados quipo.
6.0,7.0,8.0,9.0 La diferencia NTRP
entre las parejas no
podra exceder 1.0.
El nivel NTRP minimo
para: 6.0 es 2.5; 7.0 es
3.0; 8.0 es 3.5; 9.0 es
4.0.
18 afios o mas Cuando se usan
Niveles sin niveles NTRP sin
Dobles combinar 3 hombres Hombres y combinar, el nivel de
Mixtos 25 . mujeres clasificacion NTRP del
3 mujeres . !
Y jugador no podra

Niveles

exceder el nivel NTRP




combinados del equipo.

6.0, 7.0, 8.0,
9.0, 10.0 Los niveles de
clasificacion NTRP
40 afios o0 mas combinados de las
Niveles parejas no podra
combinados exceder el nivel NTRP
6.0, 7.0,8.0,9.0 del equipo.

La diferencia NTRP
entre las parejas no
podra exceder 1.0.

El nivel NTRP minimo
para: 6.0 es 2.5; 7.0 es
3.0; 8.0 es 3.5; 9.0 es
4.0; 10.0 es 4.5.

1.04D(5) Ligas de dos equipos. Si algun Grupo de Edad de la division Adultos consiste de
solamente dos equipos en un nivel de juego, cada equipo debera mantener en su listado de
jugadores (roster), al menos 40 por ciento de sus jugadores en el nivel de juego NTRP del
equipo. La excepcion es la division de Adultos Grupo de Edad 55 afios 0 mas que usa
niveles de clasificacion NTRP combinados y no se le requerird cumplir con esta regla.

1.04E Elegibilidad del jugador

1.04E(1) Requisitos de domicilio y residencia. Cualquier individuo que compita en la
Liga USTA debera estar domiciliado dentro de los limites geograficos de la Seccion de la
USTA o participar a través de un Club de Membresia Directa de la USTA. Los residentes de
paises extranjeros que retnan los requisitos de membresia y edad podrian ser invitados por
una Seccién de la USTA a participar en el Programa de la Liga USTA siempre y cuando
todos los partidos se jueguen dentro de la Seccidén. Las Secciones podran crear reglas de
requisitos de residencia para alentar y fomentar el juego en la liga local.

1.04E(2) Membresia. Todos los individuos que compitan en la Liga USTA deberan ser
miembros activos de la USTA y cumplir con todos los requisitos que conlleva esa
membresia durante toda la temporada de la liga local. Cualquier individuo que avance a un
nivel de campeonato en la Liga USTA debera ser un miembro activo de la USTA en el
momento de cada ascenso de campeonato.

1.04E(3) Edad. Cada jugador debera haber alcanzado la edad minima requerida antes de
o durante el afio calendario en que dicho jugador participe en su primera liga local.

1.04E(4) Acuerdo del jugador. Todos los jugadores que participan en la Liga USTA, como
condicién para su participacion, acuerdan regirse y estar obligados por la Constitucion y
Reglas de la USTA; FRIEND AT COURT — El Manual de las Reglas de Tenis de la USTA
incluyendo EL CODIGO (THE CODE) y las Reglas de Tenis en Silla de Ruedas (a menos
gue sean modificadas en estas REGLAS DE LA LIGA USTA); las REGLAS DE LA LIGA
USTA vy los estandares de buena conducta, juego limpio y buen espiritu deportivo.

1.04E(5) Renuncia (waiver) a reclamaciones. Los jugadores que participan en la Liga

USTA, reconocen los riesgos asociados con el juego de tenis competitivo, aceptan esos

riesgos voluntariamente y, en consideracién de su aceptacién en el Programa de la Liga

USTA, asumen todos los riesgos de lesiones corporales, renuncian a toda reclamaciéon por
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lesiones y dafio a la propiedad y liberan de toda responsabilidad a la USTA vy la facilidad
anfitriona, sus oficiales, empleados y agentes con respecto a cualquier lesién o pérdida,
ocasionada por negligencia u otra causa, hasta el grado maximo permitido por ley.

1.04F Programa oficial de clasificacion de liga. El Programa Nacional de Clasificacion de
Tenis (NTRP) es el sistema oficial para clasificar los niveles de competencia en la Liga USTA.

1.04F(1) Ingreso. Un jugador sin un nivel de clasificacion NTRP valido en TennisLink, un
jugador con un nivel de clasificacion NTRP expirado que reingresa a la liga y un jugador
con clasificacion Exclusiva de Torneo (T) o de Dobles Mixtos Exclusiva (M) que no tenga
una clasificacién computarizada (C) vélida de algun afio anterior y escoja participar en la
divisiébn Adultos debera auto-clasificarse para ingresar al Programa de la Liga USTA. Un
jugador con un nivel de clasificacion NTRP valido en TennisLink debera usar esa
clasificacidon para ingresar al Programa de la Liga USTA conforme a lo establecido en la
siguiente tabla:

NIVELES DE CLASIFICACION NTRP PARA INGRESAR AL JUEGO DE LIGA
DIVISION GRUPO DE NIVEL DE CLASIFICACION NTRP DEL
EDAD JUGADOR
Nivel NTRP actual y/o hasta un nivel superior al
nivel NTRP actual del jugador
18 afios 0 mas
40 afios 0 mas 18 aflos 0 mas en la categoria 5.0+ pueden tener
55 afios o0 mas hasta dos jugadores del préximo nivel NTRP en la
Niveles NTRP lista de jugadores del equipo.
sin combinar 40 afios 0 mas en la categoria 4.5+ pueden tener
hasta tres jugadores del préximo nivel NTRP en la
Adultos lista de jugadores del equipo.
Los niveles combinados NTRP de las parejas no
deberan exceder el nivel NTRP del equipo.
55? anos o mas La diferencia entre los niveles NTRP de los
Niveles NTRP . .
Combinados jugadores no debera exceder 1.0
El nivel NTRP minimo para:
6.0es2.5;7.0es3.0; 8.0es 3.5;9.0es 4.0.
18 afios 0 mas
2.5 Niveles NTRP Solo para jugadores con clasificacion NTRP
sin combinar 20y 25
Los niveles NTRP combinados de las parejas no
deberan exceder el nivel NTRP del equipo.
qules 18 afios 0 mas
Mixtos ~ ! La diferencia entre los niveles NTRP entre las
40 aflos 0 mas . .
Niveles NTRP parejas no debera exceder 1.0.
combinados El nivel minimo NTRP para:
6.0es2.5;7.0es3.0;8.0es3.5;9.0es4.0; 10.0 es
4.5.

1.04F(1)a Los niveles de clasificacion se obtienen conforme a los Procedimientos del

Sistema de Clasificacion Computarizada NTRP de la USTA. Una vez al jugador se le

asigna un nivel NTRP valido computarizado (C) esa clasificaciébn sera valida para las

divisiones Adultos y Dobles Mixtos para todos los jugadores de 59 afios 0 menos por tres
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afios consecutivos o hasta que se genere otro nivel NTRP publicado. Para los jugadores
de 60 afios o0 més, una clasificacion NTRP valida computarizada (C) es valida para jugar
en las divisiones Adultos y Dobles Mixtos por dos afios consecutivos 0 hasta que se
genere otro nivel NTRP publicado. (Vea la Regla 1.04F(1)b y c y la tabla Clasificaciones
Computarizadas NTRP Validas).

1.04F(1)b Los resultados de los Dobles Mixtos no contribuirdn para generar la clasificacion
de fin de afio del jugador, con la excepcion de los jugadores que participan exclusivamente
en la division Dobles Mixtos. Un jugador que juegue exclusivamente en la division Dobles
Mixtos recibira un nivel de clasificacion NTRP Dobles Mixtos Exclusivo (M) publicado a fin
de afio a menos que tenga una clasificacion valida computarizada (C) registrada en
TennisLink de un afio anterior. Un nivel de clasificacion NTRP (M) publicado es valido para
juego exclusivamente en la division Dobles Mixtos y sera efectiva para jugadores de 59
afios 0 menos por tres aflos consecutivos y para jugadores de 60 afios o mas por dos afios
consecutivos o hasta que se genere otro nivel NTRP publicado. Un jugador que juegue
exclusivamente en la divisibn Dobles Mixtos y posteriormente escoja participar en la
division Adultos debera ingresar con una clasificacién computarizada (C) valida de algun
afio anterior. Si dicho jugador no tiene una clasificacion véalida (C) de algin afio anterior,
debera auto-clasificarse y la clasificacibn minima serd la mas alta entre su auto-
clasificacidn y la clasificacion exclusiva de Dobles Mixtos (M).

1.04F(1)c Un jugador que juegue exclusivamente en torneos NTRP y que posteriormente
escoja participar en la divisiéon Adultos debera ingresar a esa division con una clasificacién
valida computarizada (C) de algun afio anterior. Si dicho jugador no tiene una clasificacion
(C) vélida de algun afio anterior, ese jugador debera auto-clasificarse y su clasificacion
minima sera la mas alta entre su auto-clasificacién y su clasificacion de Torneo (T)
Exclusivo vélida.

1.04F(1)d Los jugadores que no tienen un nivel de clasificacion NTRP valido registrado en
TennisLink deberan auto-clasificarse conforme a las Guias para Jugadores en General y
Jugadores Experimentados — Suplemento a las Guias NTRP y completar el proceso de
auto-clasificacion en TennisLink para inscribirse en un equipo. Los jugadores que permitan
que otra persona complete el proceso de auto-clasificacion en su lugar seran
responsables por esa accion y tendran que responder por toda informacion presentada u
omitida. De no auto-clasificarse conforme a esas Guias o de omitir informacion relacionada
al historial tenistico del jugador, el jugador, capitan y/u otros que completaron, asistieron
y/o condonaron una auto-clasificacion incorrecta se exponen a penalidades y suspension.
Los jugadores cuyas auto-clasificaciones se determine que son incorrectas o inapropiadas
seran descalificados (Vea la Regla 3.03E(1)a).

1.04F(1)e Las auto-clasificaciones son validas por dos afios a partir de la fecha en que se
emiten o hasta que sean reemplazadas por una clasificacion dinamica o computarizada.

1.04F(1)f TennisLink automaticamente removera las clasificaciones computarizadas y
auto-realizadas expiradas para asi permitir que los individuos se auto-clasifiquen. Los
jugadores con clasificaciones expiradas no podran auto-clasificarse a un nivel inferior al de
su ultima clasificacion NTRP valida. Sin embargo, cuando se le asigne una clasificacion
NTRP por TennisLink, el jugador tendra la oportunidad de presentar una apelaciéon de
auto-clasificacion.

1.04F(1)g Cada Seccién designara un comité para atender las apelaciones de auto-

clasificacion para aquellos jugadores que apelen su auto-clasificacion asignada. Este

comité consistird de no menos de tres personas, incluyendo un presidente. Este comité

podra ser total o parcialmente igual al Comité de Querellas de la Liga de la Seccién que

atiende las querellas NTRP. Todas las decisiones relacionadas a las apelaciones de auto-
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clasificacion se decidiran por un voto de mayoria. Los jugadores que apelen su
clasificacion y cualquier persona que actle en representacion de éstos se regiran por la
decision del Comité de Apelacion de Auto-Clasificaciones sin derecho a apelar
nuevamente dicha decision, con la excepcion que el Comité puede reconsiderar su
decision en el evento que el Comité haya incurrido en un error de hecho evidente. Los
jugadores a los que se les concede una apelacion relacionada a su auto-clasificacion
podrian ser objeto de una Querella NTRP basado solamente en informacién nueva
obtenida o informacién que faltaba y que no habia sido previamente considerada. (Vea
Guias para Jugadores en General y Jugadores Experimentados — Suplemento a las Guias
NTRP.)

1.04F(1)h Clasificaciones computarizadas NTRP vélidas: (Vea la tabla Clasificaciones
Computarizadas NTRP Validas — lado interior de la portada de atras).

1.04G Elegibilidad para participacion del jugador

1.04G(1) Los jugadores de liga pueden jugar en las divisiones Adultos y Dobles Mixtos de la
Liga USTA durante la misma temporada de la liga local.

1.04G(2) Un jugador podra jugar solamente en un equipo por nivel NTRP dentro de un
Grupo de Edad en una misma liga local durante la misma temporada. En las ligas locales
donde los niveles NTRP se dividen en subdivisiones (flights) un jugador no podra jugar en
mas de una subdivision.

1.04G(3) Un jugador puede jugar en mas de un equipo en un nivel NTRP dentro de un
Grupo de Edad en la misma temporada siempre y cuando sea en ligas locales diferentes.
La Seccion tiene la autoridad de aceptar o denegar la participacion.

1.04G(4) Una Seccién puede autorizar la participacion en més de un nivel NTRP dentro de
un Grupo de Edad en la misma liga local durante la misma temporada.

1.04G(5) Un jugador puede jugar hasta un nivel NTRP superior al nivel NTRP actual del
jugador.

1.04G(6) La Seccién podria requerirle a un jugador que clasifica para ascender al nivel de
campeonato en mas de un equipo que escoja a cual equipo representara.

1.04G(7) En cualquier Campeonato Nacional, si un jugador clasifica para dos o mas
equipos en el mismo nivel NTRP para un evento, el individuo debera declarar a cual equipo
representara. De no hacer esta declaracion, el primer partido que juegue determinara a cual
equipo representara.

1.04G(8) Un jugador podré participar en solamente un partido individual dentro de cada
encuentro de equipo.

1.04G(9) Un jugador que participa en la Liga USTA en violacion de alguna estipulacion de
la seccién 1.04G, Elegibilidad para participacion del jugador, estara sujeto a una querella
por elegibilidad segun se define en la seccién de Querella por incumplimiento con requisitos
de elegibilidad.

1.05 Bola oficial. En partidos de la Liga USTA, se usard una bola estdndar USTA Tipo 2
aprobada. Se prohibe el uso de cualquier bola de “transicién” USTA.
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2.00 REGLAS DE LA LIGA USTA
Todas las reglas de la Liga USTA en 1.00 GENERAL, 3.00 PRODECIMIENTOS DE
QUERELLAS y las siguientes reglas en esta seccidn aplicaran a las Divisiones Adultos y
Dobles Mixtos de la Liga USTA, excepto la Regla 2.04 sobre LOS PROCEDIMIENTOS DE
DESCALIFICACION Y REVISION DINAMICA NTRP, que aplicara solo a la Division de

Adultos.

2.01 COMPETENCIA LOCAL

2.01A Niveles de juego NTRP

2.01A(1) Cuando se usan niveles NTRP sin combinar, un jugador no podra tener una
clasificacion NTRP mas alta que el nivel NTRP en el cual el jugador compite excepto en
el nivel NTRP 5.0+ en la division Adultos, 18 afios 0 mas, y el nivel NTRP 4.5+ NTRP de
la division Adultos 40 afios o0 mas. En la Divisiébn de Adultos, 18 afios o0 mas de la
categoria 5.0+, el listado de jugadores puede incluir hasta dos jugaores del préximo nivel
NTRP. En la Division de Adultos, 40 afios o mas de la categoria 4.5+, el listado de
jugadores puede incluir hasta tres jugadores del proximo nivel NTRP.

2.01A(1)a En niveles NTRP Plus (+) que utilicen tres partidos individuales en un
encuentro de equipo no se permitira que mas de un jugador del nivel Plus (+)
juegue en un encuentro de equipo y a ese jugador se le requerira jugar en la
posicion #1, ya sea en sencillo o dobles.

2.01A(1)b En niveles NTRP Plus (+) que utilicen cuatro o mas partidos
individuales en un encuentro de equipo, dos jugadores del nivel Plus (+) podran
jugar en un encuentro de equipo y se les requerira que jueguen en la posicién #1,
ya sea en sencillos o dobles.

2.01A(2) Cuando se usan niveles NTRP combinados, los niveles de clasificacion NTRP
combinados del equipo de dobles no podra exceder el nivel NTRP combinado en el cual
compiten los jugadores.

2.01A(3) La diferencia del NTRP entre miembros de un equipo de dobles individual no
podra exceder 1.0.

2.01A(4) Los niveles NTRP de la Liga USTA en la liga local y en campeonatos se
aprueban conforme a la siguiente tabla:

NIVELES DE JUEGO NTRP

TODOS LOS
p GRUPO LIGAS CAMPEONATOS CAMPEONATOS
DIVISION DE LOCALES ANTERIORES AL NACIONALES
EDAD CAMPEONATO
NACIONAL
18 afos 2.5, 3.0, 3.5, 2.5, 3.0, 3.5, 2.5, 3.0, 3.5,
0 mas 4.0,4.5, 5.0+ 40,45, 5.0+ 4.0,4.5, 5.0+
40 afos
p 3.0,35,4.0, 4.5+ 3.0,3.5,4.0,4.5+ 3.0, 3.5,4.0, 4.5+
Adultos 0 mas
Niveles sin Niveles sin combinar
o combinar 3.0,3.5,4.0,4.5 . .
55 afos Niveles combinados
. 3.0,3.5,4.0,45 @]
0 mas . . 6.0, 7.0, 8.0, 9.0
O Niveles combinados
Niveles 6.0, 7.0, 8.0, 9.0
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combinados
6.0, 7.0, 8.0,9.0
Niveles sin Niveles sin combinar
combinar 2.5 Niveles sin combinar 2.5
~ 25
18 afnos Y Y
, . . . Y
Dobles 0 mas Niveles Niveles combinados Niveles combinados
Mixt combinados 6.0, 7.0, 6.0 7.0
IXtos 6.0, 7.0, 8.0, 9.0, 8.0, 9.0, 10.0 h £
8.0, 9.0, 10.0
10.0
40 afos corl:lwllz)/ienlzgos Niveles combinados Niveles combinados
0 mas 6.0. 7.0, 8.0, 9.0 6.0, 7.0, 8.0, 9.0 6.0,7.0,8.0,9.0

2.01B Hombres, Mujeres y Dobles Mixtos.

Las ligas de hombres y mujeres seran por

separado en cada nivel NTRP aprobado en la divisién Adultos. Las ligas en la division Dobles
Mixtos se componen de un hombre y una mujer que se combinan para jugar en cada encuentro
individual. La liga local determinara cuél de estos niveles NTRP aprobados en la regla 2.01A(4)
estaran disponibles para hombres, mujeres y géneros mixtos en la competencia de la liga local.

2.01C Formato de competencia

2.01C(1) Todos contra todos (round robin). Cada nivel NTRP en la liga local jugara por
lo menos una competencia todos contra todos donde cada equipo juega contra cada uno
de los demas equipos. Cuando algun nivel NTRP consista de solamente dos equipos, a
cada equipo se le requerird jugar un minimo de tres encuentros, lo que es un todos contra
todos triples. Cuando algin nivel NTRP consista de solamente tres equipos, a cada equipo
se le requerird jugar un minimo de cuatro encuentros, lo que es un todos contra todos
dobles. Cualquier nivel NTRP podra formar subdivisiones (flights) y cada equipo jugara
contra todos los demas equipos en su subdivisién. Los ganadores de las subdivisiones
podran participar en una estructura de eliminatorias (playoffs) para establecer un campedn
de la liga local para ese nivel NTRP.

2.01C(1)a. Cada Seccién puede permitir encuentros adicionales, seleccionados
aleatoriamente, dentro de la subdivision.

2.01C(1)b. Cada Seccién puede permitir encuentros adicionales entre subdivisiones,
en donde cada equipo en una subdivision juega la misma cantidad de encuentros en la
otra subdivision, seleccionado de forma aleatoria si no se completa el todos contra
todos.

2.01C(1)c. Cada Seccion puede permitir que los equipos tope de una subdivisién
jueguen un todos contra todos adicional para determinar quién avanza a los
Campeonatos y los equipos sin oportunidad matematica pueden jugar un todos contra
todos adicional.

2.01C(2) Encuentro. Cada encuentro en una liga local consistira del nimero de partidos
individuales en sencillos, dobles o0 una combinacién de éstos como lo determine la liga
local. Para cada encuentro, se deberan jugar la mayoria de los partidos individuales para
que constituya un encuentro valido. Cada Seccion establecera un procedimiento para
determinar las acciones a tomar cuando la combinacién de abandonos por ambos equipos
en un encuentro tenga como resultado — o resultaria — en una situacién donde la mayoria
de los partidos individuales no se jugarian.

2.01C(3) Puntuacion de partidos y formatos. Se recomienda que todos los partidos se
jueguen en el formato de dos sets de tres con desempate donde se jugara un desempate
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de partido (match tiebreak) para decidir el ganador en lugar de un tercer set. El resultado
del desempate se registrara como 1 set y 1 juego (game) para propdsitos del desempate.
A nivel de la Seccién o en niveles inferiores, la Seccion podra autorizar el uso de otros
métodos de puntuacion aprobados por la USTA y otros que sean compatibles con el
Sistema Computarizado de Clasificacion NTRP de la USTA. Otros formatos de encuentros
incluyen: dos sets de tres con desempate del set al empatarse 6-6, partidos con pro-sets,
un solo set con desempate de set o de encuentro al empatarse 6-6 y partidos jugados en
tiempo limitado (timed matches). Se podra jugar sin ventaja (No-Ad) en todas las
modalidades de puntuacion mencionadas anteriormente. El método para la otorgacion de
puntos para determinar el equipo ganador en un encuentro entre equipos de liga local, asi
como el ganador en la competencia de la liga local, podra ser el mismo que se utiliza en
las competencias de campeonatos u otro método que sea compatible con el Sistema
Computarizado de Clasificacion NTRP de la USTA seleccionado por la liga local. (Vea las
Reglas 2.03D — Formato de competencia y 2.03E — Encuentro entre equipos y puntuacion
para competencia de campeonato.) La puntuacion en la eventualidad de un abandono
(default) o descalificacién sera 6-0, 6-0. La puntuacion en los retiros se anotara de acuerdo
a la regla 2.03N Puntuacion de los retiros.

2.01C(4) Partido individual. Un partido individual se define como cualquier partido de
sencillo o dobles que se juegue como parte de un encuentro de equipo.

2.01C(5) Alineacion de los equipos. Los capitanes de cada equipo intercambiaran
simultdneamente la alineacion de los jugadores de sus equipos antes del comienzo del
encuentro entre ellos. No se podra hacer sustituciones en un partido individual luego de
presentada la alineacién con la excepcion de lesiones, enfermedad o descalificacién de un
jugador previo al comienzo de dicho partido y bajo otras circunstancias que la Seccion
autorice. Si la sustitucién se hace durante el periodo de calentamiento, al jugador sustituto
se le permitiran cinco minutos de calentamiento. Los principios de abandono de juego en la
Regla 2.03K Abandonos por equipos y 2.03L Puntuacion de abandonos de encuentro
aplicaran, con las modificaciones que la Asociaciéon de la Seccién autorice.

2.01D Instrucciones (coaching). Cuando el método de puntuacion es dos sets de tres con
desempate y un periodo de descanso de 10 minutos entre el segundo y tercer set, se
permitiran instrucciones al jugador solamente durante este periodo de descanso.

2.02 ASCENSO
2.02A Liga local

2.02A(1) Competencia en la liga local. Cada equipo que gane una competencia en la
liga local en un nivel especifico podra ascender al proximo nivel de competencia.

2.02A(2) Campeonatos en la liga local. Al final de la competencia de la liga local, el
coordinador de la liga local le certificard al coordinador de la liga de la Seccion los
resultados de la competencia de la liga local y los nombres y direcciones de los capitanes
de los equipos. La competencia de la liga local debera concluir antes de la fecha limite
establecida por la Seccion.

2.02B Campeonatos
2.02B(1) Campeonatos de Distrito/Area. Cada Seccion determinard y anunciara un
método de ascenso apropiado para sus limites geogréficos para el ascenso de sus

equipos de la liga local a los campeonatos de la liga de la Seccion. Dicho ascenso puede
incluir uno o mas campeonatos a un nivel inferior al campeonato de la Seccién.
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2.02B(2) Eventos de campeonato de Distrito/Area y Secciéon. Cada Seccion
determinard las fechas de los campeonatos en la Seccién. Cada evento de campeonato
terminara en la fecha publicada en TennisLink como la fecha del fin del campeonato. En
caso que el campeonato no esté incluido en la fecha publicada en TennisLink entonces la
fecha final en TennisLink sera enmendada para reflejar la fecha del Gltimo partido jugado.

2.02B(3) Campeonatos de Seccién. Cada Seccion llevara a cabo un Campeonato
Seccional en cada nivel NTRP aprobado por la Seccién para cada division y Grupo de
Edad en o antes de la fecha especificada por el Comité de Liga USTA para determinar los
campeones de su Seccién. Al equipo ganador en cada nivel NTRP y Grupo de Edad se le
permitird competir en los Campeonatos Nacionales de la Liga USTA si cumple con todos
los requisitos. Si el equipo ganador en cualquier nivel de competencia NTRP no puede
continuar compitiendo en ruta hacia los Campeonatos Nacionales, entonces el coordinador
de la liga de la Seccion podra seleccionar al equipo en segundo lugar, y asi
sucesivamente, para continuar compitiendo.

2.02B(4) Campeonatos Nacionales. EIl equipo ganador del Campeonato Nacional en
cada nivel de competencia en cada Grupo de Edad de las divisiones Adultos y Dobles
Mixtos sera el campedn de la Liga Nacional de la Liga USTA.

2.03 CAMPEONATOS DE LIGAS DE DISTRITO/AREA, SECCION Y NACIONAL
2.03A Elegibilidad

2.03A(1) EI Distrito/Area o la Seccion tiene la autoridad de determinar el ascenso de
equipos a su competencia de campeonato determinando un campeén en el nivel de
competencia previo en su categoria NTRP o utilizando los Procedimientos de Wildcard de
Campeonatos. Los campeones del nivel de competencia anterior deberan ser incluidos en
el ascenso si cumplen con los requisitos.

2.03A(2) Participacion. Un jugador puede participar en solamente un partido individual
dentro de cada encuentro entre equipos.

2.03A(3) En las divisiones Adultos y Dobles Mixtos un jugador es elegible para ascender
al nivel de competencia de campeonato anterior al de los Campeonatos Nacionales si ese
jugador ha jugado en el mismo equipo en por lo menos dos partidos en el mismo nivel
NTRP en el mismo Grupo de Edad durante su temporada de la liga local y cumple con los
requisitos. Para ascender, contara un maximo de un abandono por jugador recibido
durante la competencia de la liga local. Los partidos retirados contaran para ascender para
todos los jugadores involucrados en ambas divisiones de la Liga USTA. (Vea la tabla
Partidos Requeridos para Ascender a los Campeonatos)

2.03A(4) En las divisiones Adultos y Dobles Mixtos, un jugador es elegible para avanzar a
la competencia del Campeonato Nacional si ese jugador ha jugado en el mismo equipo en
por lo menos tres partidos en el mismo nivel NTRP en el mismo Grupo de Edad en los
campeonatos hasta e incluyendo los de la Seccién. Ningun abandono (default) recibido
contara para poder ascender. Los partidos retirados contaran para ascender para todos los
jugadores involucrados en ambas divisiones de la Liga USTA. (Vea la tabla Partidos
Requeridos para Ascender a los Campeonatos)

2.03A(5) En todos los campeonatos un ndimero minimo de miembros de los equipos,

segun se indica en la tabla a continuacién, que aparecen en el listado final de su equipo de

la liga local al final del juego de la liga local debera estar disponible y elegible para

competir o combinarse y competir, segin sea apropiado. El nUmero minimo de miembros

del equipo podra ser reducido con un documento de renuncia (waiver) aprobado pero no
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podra ser menor del minimo que indica la tabla a continuacién. En el campeonato a nivel
de la Seccidn y otros anteriores, el Comité de Campeonatos podra aprobar dicha renuncia
por voto mayoritario. En los Campeonatos Nacionales, con un voto mayoritario, un comité
compuesto por el presidente de la Liga USTA, el vicepresidente y el Administrador

Nacional de la Liga USTA podria conceder esa renuncia.

NUMERO MINIMO DE MIEMBROS DEL EQUIPO
REQUIRIDOS EN LOS CAMPEONATOS
NUMERO
wovero | MO CON
. GRUPO DE MINIMO EN
DIVISION DE RENUNCIA
EDAD TODOS LOS
CAMPEONATOS APROBADO EN
TODOS LOS
CAMPEONATOS
18 afios 0 mas 5 3
2.5y 5.0+
18 afios o mas
Adultos 3.0,3.5, 4.0, 8 4
4.5
40 afos o0 mas 8 4
55 afilos 0 mas 6 4
Dobles 18 afios o mas 3 hombres 2 hombres
Mixtos 40 0 mas 3 mujeres 2 mujeres

2.03B Ingreso oficial a los campeonatos de la liga. Una copia oficial del LISTADO DE
EQUIPOS PARA LIGAS USTA final sera presentado por el capitan del equipo o coordinador al
Comité de Campeonatos en cada nivel de los campeonatos de liga antes de la fecha limite
anunciada para ingreso al evento.

2.03C Puntuacién. Se recomienda que todos los partidos se jueguen en el formato de tres sets
con desempate (tiebreak), y que se juegue un desempate de encuentro para decidir el ganador
en lugar de un tercer set. La puntuacion del desempate se registrard como 1 set y 1 juego
(game) para propositos del desempate. A nivel de Seccidén o en niveles anteriores, la Seccion
podra autorizar el uso de otros métodos de puntuacién aprobados por la USTA y otros que
sean compatibles con el Sistema Computarizado de Clasificacion NTRP de la USTA. Otros
formatos de encuentros incluyen: dos sets de tres con desempate al alcanzar 6-6, encuentros
pro-set y un solo set con desempate al alcanzar 6-6. Se podra jugar sin ventaja (No-Ad) en
todas las modalidades de puntuacién aqui mencionadas.

2.03D Formato de competencia. El Comité de Campeonato determinara el formato para la
competencia. Puede ser una competencia todos contra todos, eliminacion sencilla o una
combinacién de ambos.

2.03D(1) Todos contra todos (round robin). Sise usa la competencia todos contra todos,
cada equipo debera jugar contra los demas equipos en su subdivision y el equipo con el
mayor nimero de puntos sera el campedn en su subdivision. El uso de subdivisiones
requiere una estructura de desempate (playoff) para determinar el campeédn.

2.03D(2) Eliminacion sencilla. Si el formato de competencia es eliminacion sencilla, se
hara un sorteo para determinar el cuadro principal de cada equipo en un formato de torneo
de acuerdo a las Reglas de Torneos USTA.
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2.03E Encuentro y puntuacion. Un encuentro consistird de partidos individuales de acuerdo a
la tabla a continuacion. Se le otorgara un punto de encuentro al equipo que gane la mayoria de
los partidos individuales. Para cada encuentro, ambos equipos deberan jugar la mayoria de los
partidos individuales para constituir un encuentro valido. EI Comité de Campeonato tiene la
autoridad de determinar las acciones a tomar cuando la combinacién de abandonos de partidos
individuales por parte de ambos equipos en el encuentro resultaria en una situacién donde la

mayoria de los partidos individuales no se jugarian.

ENCUENTRO ENTRE EQUIPOS Y PUNTUACION EN TODOS LOS CAMPEONATOS

DIVISION Y ENCUENTRO ENTRE UN PUNTO AL EQUIPO
GRUPO DE EDAD EQUIPOS OTORGADO POR;:
Adultos 18 afios o mas . ) o
2 sencillos 3 partidos individuales
3.0,35,4.0,45 3 dobles anados
Adultos 40 afios 0 mas g
Adultos 18 afios o mas 1 sencillo
2.5 &5.0+ 2 dobles
Adultos 55 afios o0 mas . S
Dobles Mixtos 18 afios o 2 partidos individuales
. ganados
mas 3 dobles
Dobles Mixtos 40 afios o
mas

2.03F Sustituciones. No se podra hacer sustituciones en un partido individual después que se
haya presentado la alineacion, excepto en el caso de lesién, enfermedad o descalificacion de
un jugador previo al comienzo del partido y excepto bajo otras circunstancias que el Comité de
Campeonatos autorice. Si la sustitucion se hace durante el periodo de calentamiento, el jugador
gue sustituye tiene derecho a cinco minutos de calentamiento.

2.03G Instrucciones (coaching). Cuando el método de puntuacién es dos sets de tres con
desempate (tiebreak) y hay un periodo de descanso de 10 minutos entre el segundo y tercer
set, se permitiran instrucciones al jugador solamente durante ese periodo de descanso.

2.03H Procedimientos para decidir un desempate. En el caso de un desempate, ya sea en
una competencia todos contra todos o eliminacion sencilla, el desempate se decidira con el
primero de los siguientes procedimientos que resuelva el desempate:

2.03H(1) Partidos individuales. El ganador del mayor numero de partidos individuales
en la totalidad de la competencia.

2.03H(2) Competencia de frente a frente (head-to-head). El ganador de un partido
frente a frente.

2.03H(3) Sets. El perdedor del menor nimero de sets.

2.03H(4) Juegos (games). El perdedor del menor nimero de games.

2.03H(5) Un método a ser determinado por el Comité de Campeonatos. El
procedimiento se anunciard previo al comienzo de la competencia de campeonato.

2.031 Abandonos individuales. Un abandono de partido individual ocurre cuando un jugador
no se presenta a tiempo o es descalificado por el oficial del torneo por conducta indebida.

2.03J Puntuacion en abandonos de partidos individuales. Con el propdsito de determinar
las listas de posiciones preliminares, los abandonos de partidos individuales cuentan como una
victoria 6-0, 6-0 para el jugador o equipo de dobles que recibe el abandono y una derrota de 0-
6, 0-6 para el jugador o equipo de dobles que abandoné el partido. En el caso de un abandono
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por ambos jugadores o equipos de dobles, ambas partes recibiran la derrota con puntuacién de
0-6, 0-6 y a ninguno se le anotard la victoria. Si un doble abandono resulta en un empate, el
procedimiento de desempate sera el indicado en la Regla 2.03H Procedimientos para decidir un
desempate para determinar un ganador en ese encuentro entre equipos.

2.03K Abandono de equipos. En todos los campeonatos subsiguientes a la competencia de
la liga local, un equipo debera tener un nimero minimo de jugadores elegibles disponibles para
jugar en cada encuentro de equipo conforme a la tabla a continuacion o de lo contrario el
encuentro en su totalidad sera declarado un abandono. También se indica el nUmero maximo
de posiciones que podra ser declarado abandono sin que el encuentro completo resulte en un
abandono. Cuando sea necesario un abandono, el capitdn del equipo lo determinara conforme
a la siguiente tabla:

ABANDONOS PERMITIDOS EN TODOS LOS CAMPEONATOS
NUMERO MINIMO .
DE JUGADORES NUMEROQ POSICION Y
ELEGIBLES MAXIMO DE ORDEN DE
DIVISION GR;DP'EDDE REQUERIDOS QPLCJ)SIISLIJ%\[I)EESN ABANDONOS
ESTAR SER DE PARTIDOS
DISPONIBLE REQUERIDOS
POR PARTIDO ABANDONOS
18 afios o Sencillo NUm. 1
mas 3 1 (@)
2.5y 5.0+ Dobles Num. 2
18 afios o Sencillos:
mas Sencillo NUm. 2
3.0, 3.5, antes que
Adultos 4.0,4.5 Sencillo Num. 1
4 2 Dobles:
Dobles NUm. 3
o antes que
40 anos o Dobles Nim. 2y
mas Dobles Nam. 2
antes que
Dobles
NUim. 1
Adultos 55 an,os 0 .
mas 4 jugadores que
18 anps o sean eleglbles 1 Dobles NGm. 3
Dobles mas para combinarse y
Mixtos 40 afios o competir
mas

2.03L Puntuacion en abandonos de equipo. Si por alguna razén un equipo abandona todo
un encuentro durante un formato de todos contra todos, ese equipo sera inelegible para
continuar jugando en ese campeonato. Todos los partidos de ese equipo que ya se hayan
jugado seran anulados e invalidados al momento de determinar las posiciones preliminares
pero contaran para propdsitos de clasificacion y ascenso. Si todos los equipos con
posibilidades matematicas para progresar han jugado en buena fe contra el equipo que
ocasioné el abandono, las puntuaciones de esos partidos contaran al determinar las listas de
las posiciones preliminares. La Seccién le podra imponer penalidades adicionales al equipo

gue ocasioné el abandono.
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2.03M Retiros. Un retiro ocurre cuando un partido individual ha comenzado y el
jugador/equipo de dobles no puede continuar jugando debido a una lesién, pérdida de
condicion, emergencia o negativa a jugar.

2.03N Puntuacion de retiros. Para determinar las posiciones preliminares en el caso de un
retiro, al jugador o pareja de dobles que no se retir6 se le acreditara el nimero de juegos
(games) adicionales que hubiese ganado si el partido se hubiese jugado en su totalidad y ese
jugador o pareja de dobles hubiese ganado todos los juegos (games) subsiguientes. Para la
entrada de datos en el sistema computarizado NTRP en TennisLink, marque “Retired” e
ingrese la puntuacion real del partido en el momento del retiro.

2.04 PROCEDIMIENTOS DE DESCALIFICACION DINAMICA NTRP Y REVISION

2.04A Aplicabilidad. Las reglas en esta seccion aplican solamente a la division Adultos de
la Liga USTA.

2.04B Procedimientos de descalificacion dinamica NTRP. Se calcularan clasificaciones
dinamicas para todos los jugadores en la division Adultos durante la competencia de la liga
local y en cada nivel de competencia de campeonato anterior a los Campeonatos Nacionales
para determinar si algun jugador ha alcanzado el criterio de descalificacion dindmica NTRP
indicado en los Procedimientos de Sistemas de Clasificacion Computarizada NTRP de la
USTA. Los jugadores que estan sujetos a descalificacion dindmica NTRP, segun se describe
en la tabla Descalificacion Dinamica NTRP — lado interior de la portada de atrds — seran
descalificados dindAmicamente si alcanzan el nivel de descalificacion tres veces basado en
todos los partidos excepto retiros recibidos. Un jugador que ha recibido una descalificacion
dinAmica NTRP se convierte en un parametro.

2.04B(1) Descalificacién dindmica NTRP en la liga local. Los jugadores que reciban
una descalificacién dinamica NTRP seran notificados por el (Ia) Coordinador(a) de Liga de
la Seccién o persona designada y tendran el derecho a una revisibn conforme a los
procedimientos en la Regla 2.04C — Procedimientos para revision de descalificacion
dinamica NTRP.

2.04B(2) Descalificacion dinamica NTRP en campeonatos. No habra descalificaciones
dinamicas NTRP en los Campeonatos Nacionales. Los jugadores que reciban una
descalificacion dindmica NTPR en cualquier campeonato anterior a los Campeonatos
Nacionales recibirdn la notificacion de parte del coordinador de la liga de la Seccién o
persona designada y tendran el derecho a revision conforme a los procedimientos en la
Regla 2.04C Procedimientos para revision de descalificacion dinamica NTRP. La Seccién
escogera una de las siguientes opciones para descalificaciones dindmicas NTRP en cada
campeonato de Seccion, asi como en campeonatos anteriores:

2.04B(2)a Llevar a cabo calculos dinamicos y producir clasificaciones durante el
campeonato. Durante todo el evento de campeonato y hasta su conclusion, notificar y
descalificar a cualquier jugador que cumpla con el criterio para descalificacion dinamica
NTRP vy revertir los partidos jugados como sea apropiado. (Vea las Reglas 2.04E(2)a y
b, Procedimientos de puntuacion en campeonatos para los procedimientos de
puntuacion a utilizar cuando se aplican descalificaciones dinamicas NTRP durante las
competencias de campeonatos.)

2.04B(2)b Llevar a cabo célculos dinamicos después de la conclusion del campeonato y
descalificar a aquellos jugadores que cumplan con los criterios para descalificacién
dindmica NTRP. Los partidos jugados contaran. (Vea la Regla 2.04E(2)c para los
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procedimientos de puntuacion a utilizar cuando se aplican descalificaciones dinamicas
NTRP luego de concluida la competencia de campeonatos.)

2.04B(3) Luego de una descalificacion dinamica NTRP, el jugador no podra jugar en el
nivel NTRP en el cual fue descalificado ni en ningun nivel inferior, ni en sencillos ni dobles,
por el resto del Afio de Campeonato de liga ni por el siguiente afio de liga. En cualquier
division que utilice niveles combinados, la clasificacion NTRP combinada del jugador
descalificado y su pareja no podran superar el nivel de competencia. Un jugador que haya
sido ascendido a un nivel superior como resultado de una descalificacion dindmica NTRP
en la division Adultos debera inmediatamente ajustar su nivel de juego NTRP en la division
Dobles Mixtos.

2.04B(4) Los jugadores que hayan recibido una descalificacién dinamica NTRP podran
ascender y participar en otro equipo a un nivel NTRP superior durante la misma temporada
de la liga local si el periodo de inscripcion no ha expirado.

2.04B(5) Los individuos que reciban su tercera falta mientras participan en una liga Early
Start (ESL, por sus siglas en inglés) deberan ajustar su nivel de juego NTRP
inmediatamente. Dichos jugadores no podran participar en el nivel NTRP en el que fueron
descalificados en un campeonato del afio anterior para el cual pudieron haber calificado.

2.04B(6) En las ligas locales y en los campeonatos de Distrito/Area o de la Seccién, si la
descalificacion dindmica NTRP de un jugador no es ratificada por el Comité de Revision de
Descalificacion Dindmica NTRP, se podrd considerar una segunda descalificacion
dinamica NTRP si se justifica ante datos adicionales.

2.04C Procedimientos de revision de descalificaciéon dindmica NTRP. Las revisiones se
consideraran basadas solamente en datos incorrectos o datos que no habian sido presentados.

2.04C(1) Local. Si el capitan del equipo o jugador que fue descalificado en la liga local
desea una revision de la descalificacion dinAmica NTRP, deberéa presentar una peticién por
escrito ante el coordinador de la liga de la Seccién o persona designada pidiendo una
revisién ante el Comité de Revision de Descalificacion Dinamica NTRP de la jurisdiccion
mas cercana antes de la fecha limite establecida por el administrador. Esta peticién por
escrito debera ser entregada por la persona que la recibe al presidente del Comité de
Revisién de Descalificacion Dindmica NTRP. La revision se llevara a cabo tan pronto como
sea razonable.

2.04C(2) Campeonato. Si el capitan del equipo o el jugador que fue descalificado durante
0 luego de la conclusion de la competencia de campeonato desea una revision de la
descalificacion, deberd presentar una peticibn por escrito al director del torneo,
coordinador de la liga de la Seccidn o persona designada pidiendo una revision ante el
Comité de Revisién de Descalificacion Dinamica NTRP de la jurisdiccibn mas cercana
disponible antes de la fecha limite establecida por el presidente del Comité de
Campeonatos o persona designada. Esta peticion por escrito debera ser entregada por la
persona que la recibe al presidente del Comité de Revision de Descalificacion Dinamica
NTRP. La revision se llevara a cabo tan pronto como sea razonable.

2.04D Comités de revision de descalificacion dinamica NTRP

2.04D(1) La Seccion nombrara un Comité de Revision de Descalificacion Dinamica NTRP
a nivel de la Seccién y en los campeonatos anteriores a los Campeonatos Nacionales para
considerar revisiones de Descalificaciones Dinamicas NTRP. La Secciéon puede delegar
esta autoridad al Distrito/Area y esta autoridad no podra ser delegada nuevamente. Los
comités seran nombrados con la aprobacion de sus respectivos coordinadores de liga.
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2.04D(2) Los miembros de cualquier Comité de Revision de Descalificacion Dinamica
NTRP podran ser los mismos, o total o parcialmente diferentes, a los miembros de
cualquier otro comité de Seccién, Distrito/Area o Comités de Campeonatos en niveles
inferiores al nivel Nacional.

2.04D(3) La decisién del Comité de Revision de Descalificacién Dindmica NTRP sera por
voto mayoritario. El presidente del comité o designado debera informar su decision por
escrito inmediatamente a los jugadores y capitanes de los equipos afectados.

2.04D(4) No habréa el derecho de presentar apelacién adicional respecto a la decisién de
algin Comité de Revision de Descalificacion Dinamica NTRP.

2.04D(5) Los Comités de Revisién de Descalificacion DinAmica NTRP de todas las ligas
locales y campeonatos deberan regirse por los procedimientos de revision y descalificacion
aprobados por el Comité de la Liga USTA.

2.04E Procedimientos para determinar la puntuacion

2.04E(1) Local. Si en algan nivel particular de juego se produce una descalificacion
dinamica NTRP, la Seccion determinard y publicara en su reglamento cudles partidos, si
alguno, se consideraran derrotas. La puntuacidon en partidos descalificados sera una
victoria de 6-0, 6-0 para el jugador o pareja de dobles contrario.

2.04E(2) Campeonato

2.04E(2)a Descalificacion dindmica NTRP durante la competencia de campeonato
en formato todos contra todos o segmento. Si la Seccién escoge calcular
clasificaciones dindmicas y descalificar durante el campeonato, todos los partidos
jugados por un jugador dinamicamente descalificado se consideraran derrotas y la
puntuacién de esos partidos sera una victoria 6-0, 6-0 a favor del jugador o pareja de
dobles contrario.

2.04E(2)b Descalificacion dinamica NTRP durante la competencia de campeonato
en formato de eliminacidon sencilla o segmento. Si la Secciébn escoge calcular
clasificaciones dindmicas y descalificar durante el campeonato, el Ultimo partido
individual jugado por un jugador dinamicamente descalificado se considerard una
derrota y ese partido individual se considerara una victoria 6-0, 6-0 a favor del jugador o
equipo de dobles contrario.

2.04E(2)c Descalificacion dinamica NTRP luego de la conclusién de la
competencia de campeonato. Si la Seccién escoge calcular clasificaciones dindmicas
y descalificar jugadores luego de la conclusiébn del campeonato, todos los puntos
ganados por los jugadores dinamicamente descalificados en los campeonatos
permaneceran pero el jugador descalificado no podra continuar o ascender.

2.05 CLASIFICACIONES COMPUTARIZADAS NTRP DE FIN DE ANO Y PROCEDIMIENTOS
DE APELACION

2.05A Aplicabilidad. Las reglas en esta seccion aplican a las divisiones Adultos y Dobles
Mixtos.

2.05B Clasificaciones computarizadas de fin de afo. Cuando las clasificaciones
computarizadas NTRP de fin de afio para los jugadores, incluyendo aquellos designados
como parametros suplementarios, se determinan conforme a los Procedimientos del Sistema
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de Clasificacion Computarizada NTRP de la USTA dichas clasificaciones seran los niveles
de clasificacion NTRP minimos de los jugadores.

2.05B(1) Una clasificacion computarizada NTRP de fin de afio es vélida por tres afos
consecutivos o hasta que se publique un nivel valido NTRP nuevo para jugadores de 59
aflos o menos durante el Afio de la Liga excepto para jugadores con una clasificacion de
Dobles Mixtos Exclusivo (M) publicada que escojan participar en la division Adultos. (Vea
la tabla Clasificacion Computarizada Valida — lado interior de la portada de atras).

2.05B(2) Una clasificacion computarizada NTRP de fin de afio es valida por dos afios
consecutivos o0 hasta que se publique un nivel valido NTRP nuevo para jugadores de 60
aflos o mas antes de o durante el afio de la liga excepto para jugadores con una
clasificacion de Dobles Mixtos Exclusivo (M) publicada que escojan participar en la division
Adultos. (Vea la tabla Clasificacion Computarizada Valida — lado interior de la portada de
atras).

2.05B(3) Las Secciones que comiencen el juego de liga antes del lero de enero del afio
en gue ascienden a los Campeonatos Nacionales deberdn adoptar una de las siguientes
tres opciones con relacion a los jugadores que tienen clasificaciones computarizadas de fin
de afio que los coloquen por encima del nivel NTRP en el cual comenzaron a jugar en su
Liga Early Start:

2.05B3(a) Los jugadores que tengan una clasificacion computarizada valida luego del
proceso de apelacién que los coloque por encima del nivel NTRP en el cual compiten
deberan ser movidos a ese nuevo nivel NTRP. Los partidos de equipo que ya se
habian jugado contaran.

2.05B3(b) Los jugadores que tengan una clasificacion computarizada valida luego del
proceso de apelacién que los coloque por encima del nivel NTRP en el cual compiten
podran continuar su participacién en el nivel NTRP inferior A MENOS QUE su
clasificacion de fin de afio haya claramente alcanzado un nivel por encima de ese
nivel. Si esto ocurre, los jugadores deberan ajustarse a ese nuevo nivel NTRP. Los
partidos de equipo que ya se habian jugado contaran.

2.05B3(c) Los jugadores que tengan una clasificacion computarizada vélida luego del
proceso de apelacién que los coloque por encima del nivel NTRP en el cual compiten
podran continuar participando en el nivel NTRP inferior hasta la conclusion de
cualquier liga Early Start en progreso o hasta otra fecha determinada por la Seccion.
No se les permitird ascender a nivel alguno de campeonato. Los partidos de equipo
que ya se habian jugado contaran.

2.05C Apelacion de clasificaciones de fin de afo. Los niveles de clasificaciones
computarizadas NTRP validas de fin de afio podran ser apelados o denegados a través de
TennisLink, excepto 2.05D Apelaciones médicas.

2.05D Apelaciones médicas. Si una lesion o enfermedad es permanente e interviene con la
ejecutoria del jugador e indica que la clasificacion computarizada NTRP actual del jugador
podria ser demasiado alta, el jugador podra solicitar una apelacién médica de dicho nivel de
clasificacion conforme a los Procedimientos de Apelacion Médica NTRP de la Liga USTA —
Preguntas y Respuestas.

2.05D(1) Cada Seccion designara un(os) Comité(s) de Revisibn Médica para evaluar las
apelaciones médicas. EIl comité consistira de al menos tres personas, una de las cuales
fungird como presidente. Los miembros del comité seran aprobados por el coordinador de
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la liga de la Seccién. Los miembros del comité podran ser los mismos, o total o
parcialmente diferentes, al comité inicialmente aprobado.

2.05D(2) El Comité de Revision Médica designado por la Seccion tendra la autoridad de
denegar la apelacion y dicha decision sera final y firme. Si dicho comité estima que la
apelacion médica debiera recibir consideracion adicional, la apelacion serd enviada al
Comité Nacional de Apelacién Médica para una decision final.

2.05D(3) La decision del Comité de Revision Médica designado por la Seccion se tomara
por voto mayoritario.

2.05D(4) EI presidente del Comité de la Liga USTA nombrard un Comité Nacional de
Apelacion Médica para evaluar todas las apelaciones médicas recibidas de las Secciones.
El comité consistira de al menos tres personas, una de las cuales servirA como
presidente. Los miembros del comité podran ser los mismos, o total o parcialmente
diferentes al comité inicialmente aprobado. Ningdn miembro del Comité Nacional de
Apelacion Médica debera haber sido miembro del Comité de Revisiébn Médica, designado
por la Seccién, que envid la apelacion médica.

2.05D(5) EI Comité Nacional de Apelacion Médica tendra la autoridad de conceder o
denegar la apelacién. Todas las decisiones del comité seran finales y firmes.

2.05D(6) Las decisiones del Comité Nacional de Apelacion Médica se tomaran por voto
mayoritario.

2.05D(7) Un nivel de clasificacion NTRP recibido como resultado de una apelacion
médica concedida sera valida hasta que se publique un nivel nuevo de clasificacion NTRP
computarizado o hasta que el jugador sea elegible para auto-clasificarse.

2.05E. Ascenso de jugadores de 60 afios 0 més y 65 afios 0 mas

2.05E(1) A cualquier jugador que cumpla 60 afios o0 mas antes de, o durante, el afio
calendario en que dicho jugador juegue su primer partido de liga local y que haya
alcanzado el mismo nivel de clasificacion o uno menor en sus clasificaciones de fin de
afo de los tres afios mas recientes sin el beneficio de una apelacion de su clasificacion de
fin de afio se le otorgar4 una apelacion si es ascendido. Esta apelacion debera ser
presentada ante el coordinador de la liga de la Seccién o persona designada.

2.05E(2) A ningun jugador de 65 afios 0 mas se le asignara una clasificacion NTRP
publicada de fin de afio méas alta que su mas reciente clasificacion de fin de afio valida
pero se le dara la oportunidad de apelar para un nivel mas alto. A los jugadores que
reciban una clasificacion “early start” mas alta que su ultima clasificacion de fin afio valida,
se le reestablecerd esta ultima clasificacion de asi solitarlo a la Coordinadora de Liga.

2.06 ASCENSO/DIVISION
2.06A Equipos en los Campeonatos Nacionales.

2.06A (1): Division de Adultos: Los equipos y jugadores que avanzaron o clasificaron
a cualquier Campeonato Nacional pueden mantenerse juntos como equipo, en su totalidad o
parcialmente, en cualquier Grupo de Edad dentro de la Division de Adulto, solo si
incrementan un nivel de NTRP de acuerdo a la tabla incluida en la préxima pagina. Esos
jugadores se pueden combinar y jugar en cualquier nivel que sean elegibles en la Division
Mixta.
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2.06A (2): Division Mixta: Los equipos y jugadores que avanzaron o clasificaron a
cualquier Campeonato Nacional de Liga Mixta pueden mantenerse juntos como equipo, en
su totalidad o parcialmente, en cualquier Grupo de Edad dentro de la Divisién Mixta, solo si
incrementan un nivel NTRP de acuerdo a la tabla incluida en la préxima pagina. Esos
jugadores se pueden combinar y jugar en cualquier nivel que sean elegibles en la Division de
Adultos.

2.06A (3): Todas la Divisiones: No mas de tres jugadores (2 en las categorias de
Adultos 2.5 y 5.0+), que pertenecieron a un equipo o combinacion de equipos que avanzaron
o clasificaron a cualquier Campeonato Nacional el afio anterior, pueden jugar juntos en
cualquier grupo de edad dentro de la misma Division y nivel de NTRP, o menor si su
clasificacion lo permite, al del equipo que participé en el Campeonato Nacional. Esta Regla
de Ascenso/Divisién aplica a los jugadores que participaron en tres 0 mas partidos
(excluyendo abandonos), con ese equipo durante el afio de liga.

Si la Secciodn tiene una regla que limita el nUmero de jugadores en un equipo para un nivel
especifico, debe suspender esa regla por un afio para los equipos que hayan avanzado o
clasificado a un Campeonato Nacional en afio anterior y decida incrementar un nivel NTRP.

Maximo de
jugadores que Adultos Adultos . Mixtos
Cuando el jugador o el se pueden &t‘g::r 40&0ver 55&0ver 1':8?23; 40&0ver
equipo participa en los combinar para suben de suben de suben de suben de suben de
Campeonatos Nacionales jugarenla nivel nivel nivel nivel nivel
de este nivel: misma
categoria

Adulto 18&0ver 2.5 2 3.0 3.0 6.0 * *
Adulto 18&0ver 3.0 3 3.5 3.5 7.0 * *
Adulto 18&0ver 3.5 3 4.0 4.0 8.0 * *
Adulto 18&O0ver 4.0 3 4.5 4.5+ 9.0 * *
Adulto 18&0ver 4.5 3 5.0+ * *
Adulto 18&0ver 5.0+ 2 * *
Adulto 40&O0ver 3.0 3 3.5 3.5 7.0 * *
Adulto 40&O0ver 3.5 3 4.0 4.0 8.0 * *
Adulto 40&0ver 4.0 3 4.5 4.5+ 9.0 * *
Adulto 40&0ver 4.5+ 3 5.0+ * *
Adulto 55&0ver 6.0 or 3.0 3 3.5 3.5 7.0 * *
Adulto 55&0ver 7.0 or 3.5 3 4.0 4.0 8.0 * *
Adulto 55&0ver 8.0 or 4.0 3 4.5 4.5+ 9.0 * *
Adulto 55&0ver 9.0 or 4.5 3 5.0+ * *
Mixto 18&Over 2.5 3 ** *x ** 6.0 6.0
Mixto 18&Over 6.0 3 ** ** ** 7.0 7.0
Mixto 18&Over 7.0 3 ** *x ** 8.0 8.0
Mixto 18&Over 8.0 3 ** *x ** 9.0 9.0
Mixto 18&Over 9.0 3 ** *x ** 10.0

Mixto 18&Over 10.0 3 ** ** **

Mixto 40&Over 6.0 3 *x *x *x 7.0 7.0
Mixto 40&Over 7.0 3 ** *x ** 8.0 8.0
Mixto 40&Over 8.0 3 ** *x ** 9.0 9.0
Mixto 40&Over 9.0 3 ** *x ** 10.0

*Los jugadores de la Divisién de Adultos pueden participar en la Divisidn de Mixtos sin restricciones
**Los jugadores de la Division de Mixtos pueden participar en la Division de Adultos sin restricciones

2.06B Opciones de la Secciones para la Regla de Ascenso/Division

2.06B (1): Todos los Campeonatos previos a los Campeonatos Nacionales. Las

Secciones tendran el derecho de decidir si un equipo que compite en algin nivel de
campeonato previo a los Campeonatos Nacionales debera ascender o dividirse para formar
equipos nuevos para el proximo afio de campeonato y bajo cuales condiciones.
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2.06B (2): Las Secciones tendran la opcion de restringir el cruce entre las Divisiones
de Adulto y Mixto, independientemente de la Seccién 2.06A.

2.07 JUGADORES DE CAMPEONATOS. Una clasificacibn computarizada que se haya
obtenido como resultado de juego en un Distrito/Area, Region, Seccion y/o Campeonatos
Nacionales no podra ser apelada hacia abajo luego del Afio de Campeonato en la que se
recibié excepto segun la Regla 2.05D Apelaciones médicas y la Regla 2.05E Ascenso de
jugadores de 60 afios 0 mas y 65 afios o mas.

3.00 PROCEDIMIENTOS DE QUERELLAS
Las reglas en 3.00 PROCEDIMIENTOS DE QUERELLAS aplicaran a todas la divisiones de
las Ligas USTA.

3.01 ADMINISTRACION. Todas las querellas en la Liga USTA seran administradas conforme
a las estipulaciones en esta seccion.

3.01A Comités de querellas. Todos los comités de querellas consistiran de no menos
de tres personas, incluyendo un presidente, para adjudicar querellas. Los miembros del
comité podran ser los mismos o total o parcialmente diferentes al comité inicialmente
aprobado.

3.01A(1) Local. Cada liga local nombrara un Comité de Querellas de la Liga Local.

3.01A(2) Seccion y Distrito/Area. Cada Seccion nombrara un Comité de Querellas
de la Liga_para la Seccion y cada Distrito/Area nombrara un Comité de Querellas de
la Liga del Distrito/Area.

3.01A(3) Comités de querellas en campeonatos

3.01A(3)a Campeonatos de Seccién y Distrito/Area. Cada Seccion nombrara
un Comité de Querellas de la Liga para la Seccion y cada Distrito/Area nombrara
un Comité de Querellas de Campeonato de la Liga del Distrito/Area.

3.01A(3)b Campeonatos Nacionales. El presidente del Comité de la Liga USTA
nombrard Comités de Querellas de Campeonatos de la Liga Nacional. Los
miembros podran ser los mismos o total o parcialmente diferentes a los miembros
de los Comités de Campeonatos de la Liga Nacional.

3.01B Comités de apelacion de querellas. Todos los comités de apelacion de
guerellas consistiran de no menos de tres personas, incluyendo un presidente, para
considerar las apelaciones de las decisiones de los Comités de Querellas. Ningun
miembro de un Comité de Querellas podra ser miembro del Comité de Apelacion de
Querellas que evalla la apelacion de una querella que fue adjudicada por el Comité de
Querellas del cual esa persona formaba parte. Los miembros del Comité podran ser los
mismos o total o parcialmente diferentes a los miembros del Comité aprobado
inicialmente.
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3.01B(1) Local. Cada liga local nombrara un Comité de Apelacién de Querella de la
Liga Local.

3.01B(2) Seccion y Distrito/Area. Cada Seccién nombrara un Comité de Apelacion
de Querellas de la Liga para la Seccion y cada Distrito/Area nombrara un Comité de
Apelacién de Querella de la Liga del Distrito/Area.

3.01B(3) Nacional. El presidente de la Liga USTA nombrara un Comité Nacional de
Apelacion de Querella de la Liga Nacional.

3.01B(4) Comités de apelacion de querellas en campeonatos

3.01B(4)a Campeonatos de la Seccion y Distrito/Area. Cada Seccion
nombrara un Comité de Apelacién de Querellas de Campeonatos de Liga para la
Seccion y cada Distrito/Area nombrara un Comité de Apelacion de Querellas de
Campeonatos de la Liga del Distrito/Area.

3.01B(4)b Campeonatos nacionales. El presidente del Comité de la Liga USTA
nombrara Comités de Apelacion de Querellas de Campeonatos de la Liga
Nacional. Los miembros podran ser los mismos o total o parcialmente diferentes a
los miembros del Comité de Campeonatos de la Liga Nacional.

3.02 TIPOS DE QUERELLAS

3.02A Querella general. Cualquier querella, aparte de aquellas definidas en las Reglas
3.02B Querella administrativa, 3.02C Querella en la Liga Nacional, 3.02D Querella por
incumplimiento con requisitos de elegibilidad y 3.02E Querella NTRP, que alegue una
violacién a: (i) la Constitucién y Reglas de la USTA; (ii) las REGLAS DE LA LIGA USTA,; (iii)
FRIEND AT COURT — Manual de las Reglas del Tenis de la USTA (The USTA Handbook
of Tennis Rules and Regulations), incluyendo EL CODIGO (THE CODE) y Reglas de Tenis
en Silla de Ruedas (excepto si son modificadas en estas REGLAS DE LA LIGA USTA); o (iv)
los estandares de buena conducta, juego justo y buen espiritu deportivo constituird una
Querella General.

3.02B Querella administrativa. Cualquier querella relacionada con la administracion del
Programa de Liga en cualquier nivel constituird una querella administrativa. Los Capitanes y
miembros del comité no estan sujetos a querellas administrativas.

3.02C Querella en la Liga Nacional. La unica querella en la Liga Nacional que se puede
presentar es una querella administrativa contra el Administrador de la Liga Nacional.

3.02D Querella por incumplimiento con requisitos de elegibilidad. Cualquier querella,
gue no sea una querella NTRP, que sostenga que un jugador no ha reunido los requisitos de
elegibilidad para participar en la Liga USTA constituir4 una querella por elegibilidad.

3.02E Querella NTRP. Cualquier querella que sostenga que el nivel NTRP de un jugador
es inferior al nivel actual de destreza constituird una querella NTRP. (Vea la Regla 3.03E(1)
Jugadores sujetos a querellas NTRP. )

3.03 QUERELLAS

3.03A Procedimientos generales

3.03A(1) Cualquier querella que alegue una violacion a (i) la Constitucion y Reglas de la
USTA,; (ii) las REGLAS DE LA LIGA USTA, (iii) FRIEND AT COURT — Guia de las Reglas
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del Tenis de la USTA incluyendo EL CODIGO y Reglas de Tenis en Silla de Ruedas
(excepto si son modificadas en estas REGLAS DE LA LIGA USTA); o (iv) los estandares de
buena conducta, juego justo y buen espiritu deportivo se presentaran por escrito ante el
Comité de Querellas de la Liga USTA que sea responsable por su cumplimiento. Las
excepciones para presentar una querella ante el Comité de Querellas de la Liga USTA que
es responsable por su cumplimiento se sefialan en las Reglas 3.03A(3) y 3.03A(4) con
relacion a la presentacion de una querella contra el Coordinador de la Liga de la Seccion o el
Administrador de la Liga Nacional y en la Regla 3.03B(3)a con relacion a elegibilidad.

3.03A(2) Una querella administrativa al nivel de Distrito/Area o inferior debera ser
presentada en el préximo nivel de jerarquia con la Seccién como la autoridad final. Una
querella administrativa puede ser presentada por un capitan, un coordinador de la liga Local,
de Distrito/Area, de la Secciéon o un miembro de un Comité de Campeonato. Una querella
administrativa debera ser presentada dentro del término de un afio desde el momento en
que ocurrid el incidente que provocé la querella, de lo contrario la querella sera desestimada.

3.03A(3) Cualquier querella administrativa contra el coordinador de la liga de la Seccion
deberd ser presentada por escrito ante el comité de la liga de la Seccién. La decision del
comité de la liga de la Seccion seré final y firme.

3.03A(4) Cualquier querella administrativa contra el Administrador de la Liga Nacional
debera ser presentada por escrito ante el Comité de la Liga USTA. La decision del Comité
de la Liga Nacional seré final y firme.

3.03A(5) Cualquier querella relacionada a cualquier aspecto de la Liga USTA excepto
aquellos gobernados por las Reglas 3.03A(3) o 3.03A(4) con relacion a una querella contra
un coordinador de la liga de la Seccion o el administrador de la liga Nacional o en la Regla
3.03B(3)a con relacion a elegibilidad debera ser procesada a través del Comité de Querellas
de la Liga USTA y Comité de Apelacion de Querellas de la USTA en el nivel apropiado (i.e.,
local, Distrito/Area, Seccion o Nacional). Las decisiones de los Comités de Apelacion de
Querellas seran finales y firmes con la excepcion de las suspensiones de individuos o
equipos por un periodo de 12 meses o0 més. (Vea la Regla 3.04B(4).)

3.03A(6) Cualquier querella contra un individuo o equipo puede ser presentada solamente
por: (a) el capitdn del equipo que ha competido en el partido donde ocurrié la alegada
violacién, (b) un coordinador de liga o (c) un miembro de un comité de campeonatos con la
excepcion de querellas administrativas,  querellas por elegibilidad y querellas NTRP, las
cuales pueden ser presentadas segun se indica en las Reglas 3.03A(2), 3.03B(3), 3.03C(3) y
3.03E(2).

3.03A(7) Independientemente de cualquier otra regla, un coordinador de liga o un miembro
de un comité de campeonatos podra presentar una querella en cualquier momento, excepto
guerellas administrativas y querellas NTRP. (Vea las Reglas 3.03A(2) y 3.03E(3).)

3.03A(8) Juego durante los procedimientos de querellas. Un individuo o equipo podra
continuar jugando durante el periodo de investigacion y vistas de una querella pero debera
entender que si la querella se confirma, la puntuacion de todos los partidos jugados durante
ese periodo podra ser revertida.

3.03B Procedimientos en laliga local

3.03B(1) Cualquier querella que alegue una violacion por un individuo o equipo durante la

competencia de la liga local debera ser presentada por escrito ante el coordinador de la liga

local o de Distrito/Area o persona designada que tenga jurisdiccion. La querella debera ser

presentada previo al comienzo de lo que ocurra primero: (a) el proximo partido del equipo
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involucrado en esa subdivisién, aunque el jugador involucrado no participe o (b) dentro de
las primeras 24 horas luego del final de la temporada de la liga local, con la excepcion de
querellas administrativas (Vea la Regla 3.03A(2), querellas por incumplimiento con requisitos
de elegibilidad (Vea la Regla 3.03B(3) y querellas NTRP (Vea la Regla 3.03E(3).)

3.03B(2) Al recibir la querella, el coordinador de la liga local, Distrito/Area o persona
designada debera enviar una copia inmediatamente al presidente del Comité de Querellas
de la Liga apropiado o a cualquier otro comité segun lo indiquen estas Reglas de la Liga
USTA y a la(s) parte(s) contra quien(es) se ha presentado la querella.

3.03B(3) Cualquier querella relacionada al incumplimiento con los requisitos de elegibilidad
podra ser presentada por un capitan de equipo, coordinador de la liga o miembro de un
Comité de Campeonatos en cualquier momento.

3.03B(3)a Para asuntos de elegibilidad de simple corroboracion (p. ej.: edad, membresia
en la USTA, inscripcién en TennisLink) un coordinador de la liga USTA puede declarar a
un jugador inelegible y descalificarlo sin presentar una querella. (Vea las Reglas 1.04C(1)
Inscripcion oficial en la liga, 1.04E(2) Membresia, 1.04E(3) Edad y 1.04F Programa Oficial
de Clasificacion de Liga.)

3.03B(3)b Todas las demas querellas deberan ser dirigidas al Comité de Querellas de la
Liga apropiado u otro comité segin sea indicado en estas Reglas de la Liga USTA.

3.03B(4) Puntuacion en descalificacion por incumplimiento con los requisitos de
elegibilidad en la liga local

3.03B(4)a En el caso de una descalificacion por elegibilidad durante la temporada de la
liga local y hasta 24 horas luego de concluida la temporada de la liga local, todos los
partidos jugados por el jugador descalificado seran considerados abandonos (defaults) y
se consideraran victorias para los jugadores o parejas de dobles contrarios con
puntuacion de 6-0, 6-0 para determinar las posiciones preliminares. En el caso de una
descalificacion por elegibilidad en eliminacion sencilla, el dltimo partido individual jugado
por el jugador descalificado se considerara una victoria para el jugador o pareja de dobles
contrario con puntuacion de 6-0, 6-0 para determinar las posiciones preliminares. Si una
doble descalificacion resulta en un empate, se aplicara el procedimiento local de
desempate para determinar al ganador del encuentro. Si no existe un procedimiento local
de desempate, se usara la Regla 2.03H Procedimientos en caso de un empate para
determinar el ganador de ese encuentro.

3.03B(4)b En el caso de una descalificacion por falta de elegibilidad luego de pasadas las
24 horas desde la conclusion de la temporada de la liga local, el equipo continuara siendo
elegible para participar y retener los puntos recibidos hasta el momento de la
descalificacion, pero al jugador declarado no elegible no se le permitird continuar o
ascender.

3.03C Procedimientos en campeonatos

3.03C(1) Cualquier querella que alegue una violacidbn durante la competencia de
campeonato debera ser presentada por escrito y entregada al director del lugar del
campeonato debidamente nombrado o persona designada antes del primero de cualquiera
de estos dos que ocurra: (a) dentro de los primeros treinta minutos luego de la conclusién
del encuentro del equipo involucrado o (b) al comienzo del préximo encuentro del equipo
involucrado aunque el jugador involucrado no participe, con la excepcion de Querellas
administrativas (Vea la Regla 3.03A(2), Querella por incumplimiento de requisitos de
elegibilidad (Vea la Regla 3.03B(3)) y Querellas NTRP (Vea la Regla 3.03E(3).)
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3.03C(2) En el momento en que se registra una querella, una copia de dicha querella sera
enviada por el Comité del Campeonato a la(s) parte(s) contra quien(es) se ha presentado
la querella.

3.03C(3) Cualquier querella relacionada con el incumplimiento de los requisitos de
elegibilidad podra ser presentada por un capitan de equipo, coordinador de liga o0 miembro
de un Comité de Campeonato en cualquier momento.

3.03C(4) Puntuacion en descalificacién por incumplimiento con los requisitos de
elegibilidad en campeonatos

3.03C(4)a Descalificacion por incumplimiento con los requisitos de elegibilidad
gue ocurre previo a o luego de la conclusion de un evento de campeonato. En el
caso de una descalificacion por falta de elegibilidad antes o luego de la conclusién de
un evento de campeonato, el equipo continuara siendo elegible para participar y
retener los puntos recibidos hasta el momento de la descalificacion, pero al jugador no
elegible no se le permitird continuar ni ascender.

3.03C(4)b Descalificacion por incumplimiento con los requisitos de elegibilidad
gue ocurre durante un evento de campeonato cuando se utiliza el formato de
todos contra todos o segmento. En el caso de una descalificacién por falta de
elegibilidad en un formato de todos contra todos durante el evento de campeonato, al
jugador no se le permitira continuar o ascender en ese equipo y todos los partidos
jugados por ese jugador se consideraran derrotas y se consideraran victorias para los
jugadores o parejas de dobles contarios con una puntuacion de 6-0, 6-0 para
determinar las posiciones preliminares. Si una doble descalificacion resulta en un
empate, el procedimiento de desempate sera el indicado en la regla 2.03H
Procedimientos para decidir un empate para determinar el ganador de ese encuentro
de equipo.

3.03C(4)c Descalificacion por incumplimiento con los requisitos de elegibilidad
gue ocurre durante un evento de campeonato cuando se utiliza el formato de
eliminacion sencilla o0 segmento En el caso de una descalificaciébn en eliminacion
sencilla durante el evento de campeonato, a ese jugador no se le permitird continuar
jugando ni ascender en ese equipo Yy el tltimo partido individual jugado por ese jugador
serd considerado una victoria para el jugador o equipo de dobles contrario con
puntuacién de 6-0, 6-0 para determinar las posiciones preliminares. Si una doble
descalificacion resulta en un empate, el procedimiento de desempate sera el indicado
en la Regla 2.03H Procedimientos en caso de un empate para determinar el ganador
de ese encuentro de equipo.

3.03D Accion del Comité de Querellas

3.03D(1) Luego de recibir una querella, y lo mas pronto como sea razonable, el Comité de
Querellas de la liga USTA debera investigar la alegada violacibn como lo estime
apropiado. Si el comité lo considera necesario, haré las gestiones para una vista donde las
partes involucradas tendran la oportunidad de presentar evidencia.

3.03D(2) El Comité de Querellas de la Liga USTA tendra el poder de descartar o denegar
la querella o dirigir la correccion de cualesquiera violaciones mediante medidas
razonables, incluyendo la suspension de un individuo o equipo. Esto aplica a cualquier
parte involucrada en la querella siempre y cuando esa parte haya sido provista de la
oportunidad de revisar y presentar evidencia.
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3.03D(3) ElI Comité de Querellas de la Liga USTA preparara una decision escrita donde
indicard la base para su decisiéon y la fecha limite para cualquier apelacién escrita y
enviara una copia a las partes involucradas prontamente.

3.03D(4) La decision del Comité de Querellas de la Liga USTA sera por voto mayoritario.
3.03E Querellas NTRP
3.03E(1) Jugadores sujetos a querellas NTRP

3.03E(1)a Cualquier jugador auto-clasificado que juegue en un nivel NTRP inferior a su
nivel de destreza actual esta sujeto a una querella NTRP. Si un Comité de Querellas
NTRP determina que el jugador auto-clasificado tiene una auto-clasificacién incorrecta o
inapropiada, el jugador serd descalificado y su nivel NTRP ser& ajustado por el Comité
de Querellas NTRP. La puntuacion de los partidos jugados por el jugador descalificado,
segun la Regla 3.03E(6), sera manejada de acuerdo a la Regla 3.03B(4) Puntuacion en
descalificacidn por incumplimiento con los requisitos de elegibilidad en la liga local y la
Regla 3.03C(4) Puntuacion en descalificacion por incumplimiento con los requisitos de
elegibilidad en campeonatos. EI Comité de Querellas NTRP podra también imponer
otras penalidades contra un jugador que se ha auto-clasificado de forma inapropiada,
incluyendo una suspension. Ademas, el capitan u otros que hayan asistido, condonado
o aprobado la auto-clasificacién inapropiada estaran sujetos a las penalidades que el
Comité de Querellas NTRP decida, incluyendo una suspension.

3.03E(1)b Un jugador con una clasificacion NTRP computarizada (C) o parametro (B)
vélida o que se le haya concedido una clasificacion via una Apelacion Automatica (A) de
una clasificacién Computarizada (C) no esta sujeto a una querella NTRP. Jugadores de
60 aflos o0 mas que ascienden y se les concede una apelacion conforme a la Regla
2.05E(1) tampoco estan sujetos a una querella NTRP. Cualquier otro jugador esta
sujeto a una querella NTRP incluyendo jugadores que se iniciaron en una liga Early
Start a un nivel NTRP inferior a su clasificacion actual de fin de afio y jugadores a los
que se les ha concedido una apelacion médica.

3.03E(2) Cualquier capitan de liga, coordinador o miembro de un Comité de Campeonato
podra presentar una querella NTRP.

3.03E(3) Las querellas NTRP pueden ser presentadas contra un jugador en cualquier
momento hasta 48 horas luego de la conclusion de la participacién de su equipo en el
Campeonato de la Seccion, haya o no participado el jugador. No se aceptaran querellas
NTRP en los Campeonatos Nacionales.

3.03E(4) Competencia en la liga local. Las querellas NTRP seran presentadas por escrito
al coordinador de la liga Local/Distrito/Area o persona designada que tenga jurisdiccion. Las
guerellas NTRP seran aplicadas por el Comité de Querellas NTRP de la liga de la Seccién
del jugador contra quien fue presentada la querella NTRP.

3.03E(5) Competencia de campeonato. Las querellas NTRP deberan ser presentadas por
escrito y entregadas al director del lugar del campeonato, debidamente nombrado, o
persona designada que tenga jurisdiccion. Las querellas NTRP seran aplicadas por el
Comité de Querellas NTRP de la liga de la Seccion del jugador contra quien se presento la
guerella NTRP. Cada Seccion tendra la opcion de adjudicar querellas NTRP previo a,
durante o después del evento de campeonato.

3.03E(6) Las descalificaciones por querellas NTRP ocurren cuando el Comité de Querellas
NTRP de la liga de la Seccion llega a una decisién y le envia notificacion a las partes
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involucradas. La fecha y hora en que el Comité de Querellas NTRP de la liga de la Seccion
envia la notificacion controlard la evaluacién de las sanciones, incluyendo la puntuacion de
los partidos, las cuales deberan ser aplicadas conforme a las Reglas de la Liga USTA
3.03B(4) — Puntuacién en descalificacion por incumplimiento con los requisitos de
elegibilidad en la liga local y 3.03C(4) — Puntuacion en descalificacion por incumplimiento
con los requisitos de elegibilidad en campeonatos.

3.03E(7) Luego de una descalificacién de querella NTRP el jugador no podra jugar en el
nivel de juego NTRP del que fue descalificado ni cualquier nivel NTRP inferior, ni en
sencillos ni dobles, por el resto del Afio de Campeonato ni en el proximo Afo de
Campeonato. En cualquier division que use niveles combinados, la clasificacion NTRP
combinada del jugador descalificado y su pareja no podran superar el nivel maximo
combinado permitido para esa division. Un jugador que ha sido ascendido como resultado
de una descalificacion por querella NTRP en la division Adultos debera inmediatamente
ajustar su nivel de juego NTRP en la division Dobles Mixtos.

3.03E(8) Luego de una descalificacion de querella NTRP en una liga Early Start (ESL, por
sus siglas en inglés) el jugador deberd inmediatamente ajustar su nivel de juego NTRP. El
jugador no podréa participar en el nivel NTRP del cual fue descalificado en un campeonato
previo, aunque hubiese podido calificar.

3.03E(9) La decision del comité de querellas NTRP de la liga de la Seccion podra ser
apelada conforme a la Regla de la Liga USTA 3.04 APELACION DE QUERELLAS.

3.04 APELACION DE QUERELLAS
3.04A Procedimientos generales

3.04A(1) Cualquier parte en una querella podra apelar la decision del Comité de Querellas
dentro del periodo de tiempo establecido por el Comité de Querellas. Al recibir una
apelaciéon de una decisién del Comité de Querellas, el Comité de Apelacién de Querellas
deberd actuar con prontitud para resolver la apelacién.

3.04A(2) La(s) parte(s) apelante(s) debera(n) presentarle una notificacién de apelacion por
escrito al coordinador apropiado o persona designada, quien debera enviarla al presidente
del Comité de Apelacién de Querellas apropiado, al presidente del Comité de Querellas
cuya decision se apela, al coordinador de la liga Local, de Distrito o de la Seccién y a la(s)
demas parte(s) involucrada(s) en la querella.

3.04A(3) La(s) parte(s) que apela(n) tendra(n) una oportunidad de presentar, por escrito, los
hechos y argumentos que apoyen sus respectivas posiciones. Toda la informacion
presentada sera provista a todas las partes.

3.04A(4) Juego durante los procedimientos de apelacion de querellas

3.04A(4)a Si la querella fue ratificada, el individuo esta sujeto a todas las penalidades
impuestas por el Comité de Querellas durante el proceso de apelacion.

3.04A(4)b Si la querella fue desestimada o denegada y apelada, la(s) parte(s) podra(n)
participar durante el proceso de apelaciéon pero debera(n) entender que la decision del
Comité de Querellas podra ser devuelta para reconsideracion.

3.04B Accién del Comité de Apelacion de Querellas
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3.04B(1) ElI Comité de Apelacion de Querellas no estara obligado a llevar a cabo vistas
excepto segun provisto en la Regla 3.04B(2). Su decision podra basarse totalmente en las
determinaciones de hechos del Comité de Querellas cuya decision esta bajo el proceso de
apelaciéon y en los hechos y argumentos sometidos por escrito por la(s) parte(s) en la
apelacion.

3.04B(2) Si el Comité de Querellas no condujo una vista, el Comité de Apelacién de
Querellas debera hacerlo si cualquiera de las partes involucradas en la querella lo solicita
por escrito. Sin embargo, el comité podra, en su absoluta discrecion, escuchar la evidencia
adicional que estime apropiada.

3.04B(3) ElI Comité de Apelacion de Querella estara facultado para afirmar, modificar,
reenviar por causa o rechazar la decision del Comité de Querellas. EI Comité de Apelacion
de Querellas no impondra una penalidad mayor a la impuesta por el Comité de Querellas.
Para propoésitos de clarificacion, si el Comité de Querellas elige no imponer una penalidad,
el Comité de Apelacion de Querellas no podrd imponer una penalidad. Sin embargo, el
Comité de Apelaciéon de Querellas podra, por causa, reenviar el asunto al Comité de
Querella original 0 a un nuevo Comité de Querella para reconsideracioén.

3.04B(4) Una copia de la decision escrita del Comité de Apelacién de Querellas que
demuestre la base para su decisibn serd enviada con prontitud a todas las partes
interesadas y dicha decision sera final y firme. La siguiente excepcion aplicara: cualquier
individuo o equipo suspendido por un periodo de 12 meses 0 mas por cualquier Comité de
Apelacion de Querellas de liga local, Distrito/Area o Seccion podra apelar la decision final
del Comité de Apelacion de Querellas al Comité Nacional de Apelacion de Querellas de la
Liga dentro de la fecha limite establecida por el Comité de Apelacién de Querellas. La
administracién no podra apelar la decision del Comité de Apelacion de Querellas.

3.04B(5) La decision del Comité de Apelacion de Querellas seré por voto mayoritario.
3.04C Acciédn del Comité Nacional de Apelacion de Querellas de la Liga

3.04C(1) El Comité Nacional de Apelacion de Querellas de la Liga atendera apelaciones de
individuos/equipos que han sido suspendidos por un periodo de 12 meses 0 mas por un
Comité de Apelacion de Querellas de la liga Local, Distrito/Area o Seccion. Al recibir una
apelacién de una decision del Comité de Apelacion de Querellas, el Comité Nacional de
Apelacion de Querellas de la Liga actuara con prontitud para resolver la apelacién.

3.04C(2) ElI Comité Nacional de Apelacion de Querellas de la Liga, en su absoluta
discrecion, tendra la facultad de llevar a cabo las investigaciones que estime necesarias
para afirmar, modificar, reenviar por causa o rechazar la decision del Comité de Apelacion
de Querellas pero no podra imponer una penalidad més severa (Vea la Regla 3.04B(3).) Sin
embargo, el Comité Nacional de Apelacién de Querellas de la Liga puede, por causa,
reenviar el asunto al Comité de Querellas original o a un Comité de Querellas nuevo para
reconsideracion.

3.04C(3) Una copia de la decisién escrita del Comité Nacional de Apelacién de Querellas
de la Liga que contenga la base para su decisién deberd ser enviada con prontitud a todas
las partes interesadas incluyendo al Comité de Apelacién de Querellas. Dicha decision sera
final y firme.

3.05 PROCEDIMIENTOS GENERALES PARA LOS COMITES DE QUERELLAS Y DE
APELACION DE QUERELLAS
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3.05A Participacion via teleconferencia. Si un miembro o mas del Comité de Querellas o
Comité de Apelacion de Querellas no pueden estar presentes en una vista, dichos miembros
podran, a discrecion del presidente, participar por medio de una llamada telefénica en
conferencia, video teleconferencia u otro método de participaciéon remota aprobada. Si algin
testigo no puede estar presente en la vista para presentar evidencia, a dicho testigo se le
permitira, a discrecion del presidente, proveer su evidencia por medio de una llamada telefénica
en conferencia, video teleconferencia u otro método de participacion remota aprobado.

3.05B Requisito por escrito. El requisito que una notificacibn u otro documento sean

radicados por escrito se cumple si son enviados por facsimil, correo electrénico o alguna
comunicacion equivalente.
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GLOSARIO

Abandono de juego (default): Cuando un jugador o equipo no comparece o es removido por
un administrador u oficial de torneo por mala conducta o violacion al reglamento.
Afo de campeonato: El periodo de tiempo que comienza con el inicio de la primera liga local,
incluye la liga Early Start y termina con la conclusion del Campeonato Nacional.
Apelacion: Peticion de reconsideracion de una decision, determinacién o hallazgo previo.
Area: Vea Distrito.
Ascenso en las ligas: Los equipos ganadores de las ligas locales tienen la oportunidad de
ascender desde el nivel de Distrito/Area y Seccion hasta la competencia Nacional.
Auto-clasificacion: Una clasificacidbn para un jugador nuevo que ingresa al programa; se
determina conforme a las Guias del Programa Nacional de Clasificacion de Tenis (NTRP, por
sus siglas en inglés) durante el proceso en linea de inscripcion del jugador.
Auto-clasificacion inapropiada: Una auto-clasificacion que ocurre como resultado de una
intencién deliberada de representar incorrectamente el nivel de juego del jugador, ya sea por
parte del jugador o de una persona (i.e., capitan, entrenador, etc.) que lo condona o actia a
nombre del jugador.
Auto-clasificacion incorrecta: Una auto-clasificacion que ocurre como resultado de una
accion no intencionada del jugador, ya sea de parte del jugador mismo u otra persona actuando
en representacién del jugador (i.e., capitan, entrenador, etc.).
Bola de transicion: Cualquier bola de Etapa 3 (roja), Etapa 2 (anaranjada) y Etapa 1 (verde).
Clasificacion: Vea Clasificacion Parametro, Clasificacion Computarizada, Clasificacion
Dinamica, Nivel NTRP y Auto-clasificacion.
Clasificacién computarizada: Una clasificacion que se asigna a los jugadores y refleja el nivel
de habilidad.
Clasificacion computarizada valida: Una clasificacion computarizada NTRP que no ha
expirado y esta basada en el historial certero del jugador.
Clasificacién dinamica: Una clasificacién asociada con un jugador que tiene el potencial de
cambiar con cada partido que juega.
Clasificacién Early Start: Clasificacién dinamica del jugador en una fecha especifica para
determinar su elegibilidad para inscribirse en un equipo de la Liga Early Start.
Clasificacion pardmetro: Una clasificacion determinada por el Sistema de Clasificacion
Computarizada NTRP de la USTA para un jugador que usa una combinacion de su clasificacion
dinamica Yy su clasificacion derivada en las eliminatorias de la liga local o en los campeonatos.
Compatible: Un partido en el cual el resultado es predecible, en el cual el jugador con la
clasificacion més alta gana rutinariamente.
Competitivo: Un partido en el cual el resultado es impredecible.
Confiscacién (forfeits): Vea Abandono (Default).
Coordinador de liga: Una persona nombrada o contratada para implementar y administrar la
liga.
Criterios para descalificacién NTRP: Haber llegado tres veces al nivel de descalificacion,
segun se designa en Procedimientos del Sistema de Clasificacion Computarizado NTRP de la
USTA, durante la competencia de la liga local y/o cualquier nivel de competencia de
campeonato anterior a los Campeonatos Nacionales en la divisién Adultos.
Descalificacion: Accion que se toma para remover de un equipo a un jugador que se estima
es inelegible para participar.
Descanso entre sets: El periodo de 2 minutos entre la conclusién del dltimo juego (game) de
un set y el principio del préximo set.
Desempate del partido: El primero que llegue a 10 puntos con un margen de 2. (Vea FRIEND
AT COURT — Parte 3: Regla I.E.1.b. de las Reglas de la USTA.)
Desempate del set: El primero en llegar a 7 por un margen de 2 puntos. (Vea FRIEND AT
COURT - Parte 3: Regla I.E.1.a. de las Reglas de la USTA.)
Devolver una querella (remand): Devolver una querella al Comité de Querella original 0 a un
Comité de Querellas nuevo, segun lo considere apropiado el Comité de Apelacién de
Querellas, para ser reconsiderada.
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Distrito: Bordes geograficos establecidos por una Asociacion de Seccion dentro de su Seccién

y que representa una subdivision de la Asociacion de la Seccion. Este término puede ser

intercambiado por los términos area, estado, region y territorio.

Divisién: Programas de la Liga Nacional (Adultos y Dobles Mixtos) que la USTA ofrece y

administra y cualquier otro programa sancionado por la Liga USTA en una Seccion, Distrito o

Area, identificado como parte de TennisLink y registrado como parte del Sistema de

Clasificacion Computarizado NTRP de la USTA.

Domicilio: Un concepto legal que incluye la residencia. Es el lugar donde una persona tiene

su hogar verdadero, permanente y fijo o el hogar de esa persona por el futuro indefinido. Una

persona solamente puede tener un domicilio a la vez.

Elegibilidad: Requisitos para poder jugar.

Eliminatoria local: Una parte de la competencia de la liga local.

Encuentro entre equipos:
Encuentro entre equipos locales — Numero de encuentros sencillos y dobles
individuales o cualquier combinacion segun sea determinada por la liga local.
Encuentro entre equipos en un campeonato — Grupos de Edad Adultos del8 afios o
mas y 40 aflos o mas (niveles NTRP 3.0, 3.5, 4.0y 4.5) - 2 sencillos, 3 dobles; Grupo de
Edad Adultos de 18 afios 0 méas (niveles NTRP 2.5y 5.0) - 1 sencillo, 2 dobles; Grupos
de Edad Adultos de 55 afios 0 mas (niveles NTRP 6.0, 7.0, 8.0, 9.0 0 3.0, 3.5, 4.0, 4.5) -
3 dobles; Grupos de Edad Dobles Mixtos 18 afios o0 mas (niveles NTRP 2.5, 6.0, 7.0,
8.0, 9.0y 10.0) y 40 afios 0 mas (niveles NTRP 6.0, 7.0, 8.0, y 9.0) - 3 dobles.

Equipo: Individuos juntos en una misma alineacion; incluye a los capitanes que no jugaran.

Inicio de un partido: El primer intento de servir en una cancha individual.

Intencion deliberada: Una accion es deliberada cuando el individuo la comete

intencionalmente y a sabiendas que esa accion lograra el resultado deseado.

Jugador: Un miembro individual de la USTA que se inscribe en un equipo.

Jugador con clasificaciéon pardmetro: Un jugador por el cual se calculan las clasificaciones

computarizadas NTRP de otros jugadores. Esto incluye a cualquier jugador que participe en un

partido en una division de Adultos 18 afios 0 mas o 40 afios 0 mas en las eliminatorias locales,

gue participe en juego de campeonato o que haya sido descalificado dinamicamente. Ademas,

en los equipos en las divisiones de Adultos de 18 afios 0 mas y 40 afilos 0 mas que clasifiquen

para un evento de campeonato y/o estén en el itinerario para un campeonato pero el equipo no

participa y el equipo no es reemplazado por otro equipo, todos los jugadores en la lista de

jugadores que jugaron por lo menos un partido se convierten en jugadores parametro.

Jugador nuevo: Un individuo que compite por primera vez en el Programa de Liga USTA

durante el Afio de Campeonato.

Jugador que regresa: Un individuo que ha jugado en algun Afo de Campeonato anterior y

ahora jugaré en el actual Afio de Campeonato.

Jugador Plus (+): Un jugador al que se le permite inscribirse en el listado de un nivel

especifico NTRP Plus (+) con una clasificacion que corresponde al proximo nivel NTRP.

Liga Early Start: Una temporada de liga local que comienza antes del lero de enero del afio

de la liga.

Liga local: Una competencia en equipo en un area geografica especifica que aplica reglas

especificas de la liga local; consiste de niveles NTRP con un minimo de dos o0 mas equipos por

nivel NTRP. Una liga local podra escoger dividir algin o todos los niveles NTRP en

subdivisiones. Cuando se usan subdivisiones, se podra establecer una estructura de

eliminatoria local para determinar un campeon.

Local: Limites geogréficos determinados por el Distrito dentro de su distrito.

Mixtos: Un equipo compuesto de un hombre y una mujer que se combinan para jugar.

Nivel de campeonato: Cualquier competencia de la Liga USTA que se lleve a cabo después

de la competencia de la liga local o las eliminatorias.

Nivel de clasificacién de fin de afio: Un nivel NTRP publicado que se genera todos los afios

luego de los Campeonatos Nacionales de la Division Adultos.

Nivel de juego: Niveles de destreza NTRP que se ofrecen en el Programa de la Liga de la

USTA.
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Nivel NTRP: Término genérico que indica el nivel NTRP minimo en incrementos de 0.5 en el
cual el jugador puede participar.

Nivel NTRP Plus (+): Un nivel NTRP que permite que un listado de jugadores de equipo
incluya un nimero especifico de jugadores del proximo nivel NTRP.

NTRP: Programa Nacional de Clasificacion de Tenis.

Partido individual: Cualquier partido de sencillo o dobles que se juega como parte de un
partido de equipo.

Periodo de descanso: Un maximo de 10 minutos entre el y 3% set cuando se juegan dos
sets de tres, con desempate (tie-break), y donde se permiten instrucciones (coaching) a los
jugadores.

Procedimientos de desempate (tiebreak): Proceso para determinar el ganador de un
encuentro todos contra todos (round robin) o eliminaciéon sencilla en una competencia de
equipo si los equipos empatan.

Procedimiento de desempate Coman: Un procedimiento de desempate alternativo que se
puede utilizar con el desempate del set o del partido donde se cambia de lado de cancha
después del primer punto, luego después de cada cuatro puntos y al final del desempate. La
puntuaciéon sera igual que en un desempate de set o partido tradicional. Es beneficioso en
dobles ya que los jugadores contintan sirviendo desde el mismo lado igual que lo han hecho
durante el set. (Vea FRIEND AT COURT - Parte 3: Regla USTA 1.E(1)c.)

Procedimientos de Metodologia Computarizada NTRP: El documento que establece los
procedimientos de gobernanza del Sistema de Clasificacion Computarizado NTRP de la USTA.
Querella: Un reclamo formal presentada por escrito relacionado a una alegada violacion de
una regla o procedimiento.

Residencia: El lugar donde la persona vive en la actualidad, a diferencia del domicilio de la
persona, o el lugar donde vive temporeramente. El domicilio y la residencia pueden coincidir.
Una persona puede tener mas de una residencia pero solamente puede tener un domicilio.
Retiro: Ocurre cuando un partido individual ha comenzado y un jugador no puede continuar
debido a una lesidn, pérdida de condicién, emergencia 0 se niega a jugar. Los retiros se
registran en TennisLink con el conteo final del juego (por ejemplo: 2-6, 1-3) para propésitos del
célculo de NTRP y el sistema automaticamente le acreditara suficientes juegos (games) al
individuo que recibe el retiro como para que resulte el ganador del partido (por ejemplo: 2-6, 6-
3, 1-0 6 2-6, 6-3, 6-0 — dependiendo del formato de puntuacién) y asi determinar la lista de
posiciones preliminares.

Seccién de la USTA: Una de diecisiete areas definidas que comprenden la USTA.
Subdivision (flight): Un grupo de equipos que compite en un nivel especifico NTRP dentro de
una liga local o competencia de campeonato donde cada equipo en ese grupo juega contra
cada uno de los demas equipos para declarar un ganador. Cuando se establecen las
subdivisiones se jugara una eliminatoria a nivel de campeonato para determinar un campeon
en ese nivel NTRP. En los niveles inferiores al campeonato, se podra jugar una eliminatoria
para determinar un campeoén en ese nivel NTRP.

Todos contra todos (round robin): Cada equipo juega contra todos los demas equipos en su
subdivision.

Renuncia (waiver) a las reglas: Excepto cuando sea especificamente permitido, ninguna
Regla o Procedimiento de la Liga USTA podra ser ignorada.

Renuncia (waiver) a reclamaciones: Como una condicion para poder participar, cada jugador
renuncia al derecho de entablar alguna demanda por lesiones sufridas al viajar hacia o de
regreso del Programa de la Liga USTA, o al participar en él.

2ndo

38



39



40



PARTIDOS REQUERIDOS PARA ASCENDER A LOS CAMPEONATOS
EN LAS DIVISIONES ADULTOS Y MIXTOS

CAMPEONATOS DE SECCION Y
NIVELES INFERIORES

CAMPEONATOS NACIONALES

PARTIDOS
LOCALES
REQUERIDOS

ABANDONOS DE
JUEGO (DEFAULTS)

TODOS LOS
PARTIDOS
REQUERIDOS
incluyendo

CAMPEONATO DE

LA SECCION

ABANDONOS DE
JUEGO (DEFAULTS)

Para ascender a

cualquier nivel

de campeonato
incluyendo

Campeonato de
la Seccién

Abandonos de juego
recibidos que cuentan
para ascender a
cualquier nivel de
campeonato incluyendo
Campeonato de la
Seccién

Para ascender al
Campeonato
Nacional

Abandonos de juego
recibidos que cuentan
para ascender al
Campeonato Nacional

2 partidos en el
mismo equipo

Contara 1 abandono
de juego recibido

3 partidos en el
mismo equipo

NINGUN abandono de
juego contara

Los partidos RETIRADOS contaran para todos los jugadores.
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DESCALIFICACION DINAMICA NTRP

A cada nivel NTRP le sigue una letra que indica el
tipo de clasificacion.

La siguiente seccion identifica quién puede y quién
no puede recibir una descalificacion dinamica
NTRP.

¢, Quién no puede recibir una descalificacion
dinamica NTRP?

Nivel NTRP seguido por la siguiente letra:

C Jugadores con clasificaciones
computarizadas*

Excepcion:

* Los jugadores que ingresen a una liga Early Start a
un nivel NTRP inferior al de su clasificacion actual de
fin de afio estaran sujetos a una descalificacion
dinamica NTRP.

Jugadores Exclusivamente de
Dobles Mixtos**

T | Jugadores de Torneos**

** A los jugadores con clasificacion de fin de afio (M) y
(T) se les requiere que se auto-clasifiguen para
ingresar a la divisibn Adultos y automaticamente se
convierten en jugadores (S) - o auto-clasificados. Por
lo tanto, estan sujetos a descalificaciones dinamicas
NTRP.

¢ Quién sipuede recibir una descalificacion
dinamica NTRP?
Participantes en la Division de Adultos:

Nivel NTRP seguido por la siguiente letra:

Apelado - todas las apelaciones
concedidas, incluyendo las médicas y
Jugadores de 60 afios 0 mas
Ascendidos

A

S Jugadores auto-clasificados (Self)

Descalificacion dinamica o por querella

D NTRP

Jugadores clasificados dinamicamente
E .

para las ligas Early Start
c Excepciones a las clasificaciones C de

fin de afio segun se indica arriba*

A los jugadores que participan en la division de la liga
Adultos y que son ascendidos como resultado de una
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CLASIFICACIONES COMPUTARIZADAS
NTRP VALIDAS PARA 2016

descalificacion dindmica NTRP se les requerird que
participen inmediatamente en su nuevo nivel NTRP en
todos los programas de la Liga de la USTA.
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Los jugadores de 59 afios 0 menos durante el Afio
de la Liga 2016 encontraran su clasificacion
computarizada mas reciente en el registro de
TennisLink. Estos deberan auto-clasificarse si su
clasificacion NTRP tiene mas de 3 afios.

Afio de *Excepcion: Un jugador que reciba una clasificacion
Liga 2016 (M) o (T) publicada y escoja participar en la division
Adultos estara requerido a auto-clasificarse aun si
la clasificacion (M) o (T) tiene menos de 3 afios.

X indica el numero de afios de clasificacion
computarizada valida en TennisLink para jugar en
2016.

Los jugadores que cumplan 60 afios 0 mas durante
el Afio de la Liga 2016 encontraran su clasificacion
computarizada mas reciente en TennisLink. Estos
deberan auto-clasificarse si su clasificacion NTRP
tiene méas de 2 afos.

*Excepcion: Un jugador que reciba una clasificacién
(M) o (T) publicada y escoja patrticipar en la division
Adultos estara requerido a auto-clasificarse aun si
la clasificacion (M) o (T) tiene menos de 2 afios.

X indica el nimero de afios de clasificaciéon
computarizada vélida en TennisLink para jugar en
2016.

Ultimo afio que se obtuvo
una clasificacion 2013 2014 2015
computarizada

59 afios o0 menos durante el X X X
Afio de la Liga 2015

60 afos o mas durante el X X
Afio de la Liga 2015

TennisLink automaticamente removera las clasificaciones computarizadas y
auto-realizadas que hayan expirado para asi permitir que los individuos se
auto-clasifiquen. Los jugadores con clasificaciones expiradas no podran
auto-clasificarse a un nivel inferior al de su ultima clasificacion NTRP
valida. Sin embargo, tendrén la oportunidad de presentar una apelacion de
auto-clasificacion relacionada al nivel de clasificacién NTRP asignado.

Las clasificaciones computarizadas son validas segun la tabla que aparece
arriba.

Las auto-clasificaciones son validas por 2 afios a partir de la fecha en que se
emiten 0 hasta que sean reemplazadas por una clasificacion dinamica o
computarizada.
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