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Vue.js Hakkinda

Vue.js Genel Bakis

Vue (telaffuz edilisi / viyu: /, View ‘goriniim’ gibi), kullanici arayiizlerini olusturmak icin gelisimi
strdiriilen bir ¢ergevedir. Vue, diger monolitik cercevelerin aksine, adim adim benimsenmesi igin
tasarlanmistir. Cekirdek kiitiiphane yalnizca goriiniim katmani tizerinde yogunlasmistir ve diger
kiitiiphaneler veya mevcut projelerle entegre edilmesi ¢ok kolaydir. Ote yandan Vue, modern
araclarla ve destekleyici kiitiphaneler! ile birlikte kullanildiginda gelismis Tek Sayfa Uygulamalari
icin gerekli altyap1y1 saglayabilir.

karsilastirildigini 6grenmek istiyorsaniz, Diger Cercevelerle Karsilastirma bolimiine géz atin.

Vue.js’nin ¢ekirdegi hakkinda daha fazla bilgi edinmek isterseniz Vue.js resmi rehberi’ konusuna
bakin.

Kullananlar Vue.js hakkinda ne dusunuyorlar

“Vue.js beni JavaScript’e sevk eden sey, kullanimi son derece kolay ve keyifli. Temel hizmetlerini
genisleten genis eklenti ve ekosistemi mevcut. Kiiciik veya biiyiik herhangi bir projeye hizlica
ekleyebilir, birka¢ satirlik bir kod yazabilir ve ayarlayabilirsiniz. Vuejs hizli, hafif ve onyiiz
gelisiminin gelecegidir!”

-Alex Kyriakidis

“Javascript’i secmeye baslayinca bir ton olasilik 6grenmek zorunda kalacagimdan endisenlendim,
ancak arkadasim Vue.js 6grenmeyi onerdiginde ve tavsiyelerine uyup ikna oldum, isler harikalast.
Ogretmenleri okurken ve izlerken simdiye kadar yaptigim tiim seyleri diisiinmeye devam ettim ve
Vue’yu daha once 6grenmek icin yatirim yapsaydim bunun ne kadar kolay olacagini diistindiim.
Bence, calismalarinizi hizly, giizel ve kolay yapmak istiyorsaniz Vue, ihtiya¢ duydugunuz 7S
Cercevesidir.”

-Kostas Maniatis

1h‘[tps://github.com/vuej s/awesome-vuetlibraries--plugins

thtp:/ /vuejs.org/guide/overview.html
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Vue.js Hakkinda iii

“Sozlerimi not alin: Vue.js 2016°da popiilerlikte gokyiizii-roketi olacak. Ger¢ekten o kadar iyi.”
- Jeffrey Way

“Vue, her zaman bir JavaScript cercevesinde istedigim sey, sizinle gelistirici olarak él¢eklendirilen
bir cerceve. Basit tek sayfa uygulamasi veya Vuex ve Vue Router ile gelismis tek sayfa uygulamasi
olusturabilirsiniz. Gergekten simdiye kadar gordiigiim en parlak JavaScript cercevesi.”

- Taylor Otwell

“Vue.js, tam donanimli bir SPA’da oldugu gibi, sunucu tarafindan olusturulmus bir uygulamada
kullanmak icin ayni derecede dogal oldugunu diisiindiigiim ilk cerceve. Ister tek bir sayfada kiiciik
bir widgete ihtiyacim olsun, ister karmasik bir Javascript istemcisi olusturuyor olayim, hi¢ bu kadar
kolay olmamusti. Yiginlar i¢inde kaybolmam gerekmiyor.”

- Adam Wathan

“Vue.js, kullanimi basit ve kolay anlasilir bir ¢ercevedir ve baskalarinin en karmasik ¢erceveyi kimin
yapabilecegini gérmek icin miicadele ettigi bir diinyada tertemiz bir soluk.”

- Eric Barnes

“Vue.js’i sevmemin nedeni, melez bir tasarimci/gelistirici oldugumdan, React, Angular ve digerlerine
baktim ama Ogrenme egrisi ve terminolojisi her zaman beni tercih disinda birakti. Vue.js ilk
anladigim JS cercevesi. Ayrica, sadece benim gibi az giivenenler icin jS’ler arasindan birini secmek
kolay degil, ayni zamanda Angular and React gelistiricileri deneyimli ve fark ettiklerini gozlemledik
ve onlar da Vue.js’yi begeniyor. Javascript diinyasinda bu benzeri gériilmemis bir sey ve bu nedenle
Londra Vue.js Bulusmast’na basladim.”

-Jack Barham




Hosgeldiniz

Kitap Hakkinda

Bu kitap Vue.js adl1 hizla yayilmakta olan Javascript Framework yolunda size rehberlik edecektir!

Bir siire 6nce, Laravel ve Vue.js temelli yeni bir proje baslattik. Vue.js ‘kilavuzunu ve birkag egitici
materyali okuduktan sonra, web’deki Vue.js ile ilgili kaynak eksikligini kesfettik. Projemizin gelisimi
sirasinda ¢ok deneyim kazandik, kazandiklarimizi diinyayla paylasmak icin bu kitab: yazma fikri
geldi. Vue.js 2 ciktigina gore, tiim orneklerin ve bunlarin goreli iceriginin yeniden yazildig: ikinci
bir siirim yayinlayarak kitabimizi giincelleme zamaninin geldigine karar verdik.

Kitap, tiim 6rneklerin herkese yeterli rehberlik saglayacak kadar ayrintili bicimde anlatildig1 gayri
resmi, sezgisel ve kolay takip edilen bir formatta yazilmistir.

Temel bilgilerle baslayacagiz ve bircok ornekle vue.js 2’nin en 6nemli 6zelliklerini ele alacagiz.
Bu kitabin sonunda, hizli 6nyiiz uygulamalar1 olusturabilir ve Vue.js entegrasyonu ile mevcut
projelerinizin performansini arttirabilirsiniz.

Bu kitap kim icindir?

Modern web gelistirme 6grenmek icin zaman harcayan herkes Bootstrap, Javascript ve bir¢ok
Javascript cercevesi gordii.

Bu kitap, hafif ve basit bir Javascript cercevesi 6grenmek isteyen herkes i¢indir.

Asir bilgi gerekmez, ancak HTML ve Javascript’i biliyorsaniz daha iyi olur. Bir dize ile bir nesne
arasindaki farkin ne oldugunu bilmiyorsaniz, belki 6nce biraz arastirma yapmaniz gerekebilir.

Bu kitap, zaten Vue.js’teki yollarini bilen ve bilgilerini genisletmek isteyen her okuyucu i¢in de
yararhdir.

Temasa gecmek

Kitabinizla ilgili olarak bizimle iletisime ge¢mek, goriislerinizi bildirmek veya dikkatinizi ¢ekecek
diger konularda bize ulasmak isterseniz, bizimle iletisime ge¢gmekten ¢cekinmeyin.
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Isim E-posta Twitter

The Majesty of Vue.js hello@tmvuejs.com @tmvuejs
Alex Kyriakidis alex@tmvuejs.com @hootlex
Kostas Maniatis kostas@tmvuejs.com @kostaskafcas
Sinan Eldem sinan@sinaneldem.com.tr @sineld

Ev odevi

Kod 6grenmenin en iyi yolu kod yazmaktir, bu nedenle bir ¢ok bolimiin sonunda sizin icin bir
sey Ogrenip kendiniz 6grendiklerinizi test etmeniz i¢in bir egzersiz hazirladik. Vue 2 icin yapilan
alistirmalar1 ve ¢oziimleri de glincelledik ve Vue.js hakkinda daha iyi bir fikir sahibi olmak i¢in
bunlart miimkiin oldugunca ¢oztiimlemenizi tavsiye ediyoruz.

Belki birka¢ farkli 6rnek veya yol size dogru fikri verecektir. Tabii ki acimasiz degiliz, ipuclar1 ve
potansiyel ¢oziimleri de sunduk!

Yolculuga baslayabilirsiniz!

Ornek kod

GitHub’da kitapta kullanilan kod 6rneklerinin ¢ogunu bulabilirsiniz. Buradan®, bu kitaptaki kaynak
kodlarina ulasabilirsiniz.

Indirmeyi tercih ederseniz, bir [.zip] dosyasini burada* bulabilirsiniz.

Bu, kitaptan birseyler kopyala/yapistir yapmanizin 6niine gecerek size zaman kazandiracaktir ancak
unutmayin, en iyi 6grenme yolu kodlamaktir.

Hata Giderme

Icerigimizin dogrulugunu saglamak igin her tiirlii 6zen gosterilmis olsa da hatalar olur. Kitabin
icinde hata bulur ve bize bildirirseniz minnettar oluruz. Bunu yaparak, diger okuyucular: hayal
kirikligindan koruyabilir ve bu kitabin sonraki stiriimlerini iyilestirmemize yardime olabilirsiniz.
Herhangi bir hata bilgisi bulursaniz, litfen GitHub deposu®‘nda bir issue gonderin.

3https:/ /github.com/sineld/the-majesty-of-vuejs-2
4https:/ /github.com/sineld/the-majesty-of-vuejs- 2/archive/master.zip
5https:/ /github.com/sineld/the- majesty-of-vuejs-2
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Sozlesmeler

Kitap boyunca asagidaki gosterimsel sozlesmeler kullanilmistir.
Bir kod blogu asagidaki sekilde ayarlanir:
JavaScript

function(x, y){
// Bu bir yorumdur

}

Metin i¢indeki kod kelimeleri ve veriler soyle gosterilir: “.container degiskenini duyarh bir sabit
genislikli konteyner i¢in kullanin.”

Yeni terim ve 6nemli kelimeler kalin olarak gosterilmistir.

Ipuclar, notlar ve uyarilar agagidaki gibidir:

A Bu bir Uyari

Bu 6ge bir uyar veya dikkat gosteriyor.

Q, Bu bir ipucu

Bu 6ge bir igaret gosterir veya 6neride bulunur.

o Bu bir bilgi kutusu

Bazi 6zel bilgiler burada.

_.J Bu bir nottur

Konuyla ilgili bir not.

Q Bu bir ipucu

Konuyla ilgili bir ipucu.
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>

Bu bir terminal komutudur

Terminalde ¢aligtirilacak komut.

Bu bir karsilastirma metni

Konu ile ilgili seyleri karsilastiran kii¢iik bir metin.

Bu Github baglantisidir.

Baglantilar, her kitabin kod drneklerini ve olas1 6dev ¢éztimlerini bulabileceginiz bu kitabin

ambarina gider.

vii
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Etkilesimlilik

Bu bolumde onceki 6rnekleri yeniden olusturacak ve genisletecegiz, ‘yontemler (methods)’, ‘olay
isleme (event handling)’ ve ‘hesaplanmis ozellikler (computed properties)’ ile ilgili yeni seyler
ogrenecegiz. Farkli yaklasimlar: kullanarak birkag 6rnek gelistirecegiz. Simdi, Vue'nun etkilesimini,
Hesap Makinesi gibi giizel ve kolay calisan kii¢iik bir uygulama insa ederek 6grenmenin tam zamani.

Olay isleme

HTML olaylari, DOM &gelerinin basina gelenlerdir. Vue.js HTML sayfalarinda kullanildiginda, bu
olaylara tepki verebilir.

Olaylar, temel kullanici etkilesimlerinden, isleme modelinde olanlara kadar her seyi temsil edebilir.

HTML olaylarina bazi 6rnekler:

Bir web sayfasinin ytiklenmesi tamamlandi

Bir giris alan1 degistirildi
+ Bir digmeye tikland:

Bir form gonderildi

Olay isleme eylemi, herhangi bir olay gerceklestiginde bir seyler yapabilmenizdir.
Vue.js’de, olaylari dinlemek (listen) i¢in v-on direktifini kullanabilirsiniz.

v-on direktifi, bir 6geye bir olay dinleyicisi ekler. Olayin tiirii argiiman ile gosterilir, drnegin v-on:
keyup olay1 keyup olayini dinler.

Bilgi
keyup olayi, kullanici bir tusu biraktiginda meydana gelir. HTML olaylarinin tam listesini
burada® bulabilirsiniz.

Olaylari Satir-ici isleme

Yeterince cene caldik simdi ilerleyelim ve olay yonetimini harekete gecirelim. Asagida, her tiklan-
diginda upvotes sayisini arttiran bir ‘Upvote (Oy Arttir)’ diigmesi vardir.

6http:/ /www.w3schools.com/tags/ref_eventattributes.asp
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Etkilesimlilik

<html>
<head>

<link href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.cs\

s" rel="stylesheet">
<title>QOy Arttir</title>
</head>
<body>

<div class="container">

<button v-on:click="upvotes++">
Oy Arttir! {{upvotes}}

</button>
</div>
</body>
<script type="text/javascript"
.2.2/vue. js"></script>
<script type="text/javascript">

new Vue({
el: '.container',
data: {
upvotes: 0
}
1))
</script>

</html>

src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/vue/2\
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®°® | [upwte » \ Alex Kyriakidis

€« = € |[Y localhost:3000 O =

Upvote (19)

Oy Arttirma Sayaci

Verilerimiz iginde bir upvotes degiskeni var. Bu durumda elick igin bir olay dinleyicisini hemen
yaninda bulunan ifadeyle baglariz. Tirnak isaretlerinin icinde, butona her bastigimizda oy artigini
(upvotes++) kullanarak sadece birer artirim sayisini arttiriyoruz.

Olaylari Yontemleri Kullanarak Ele Alma

Simdi bu 6rnegin aynisini yontem kullanarak insa edecegiz. Vue.js’de yontemler belirli bir gorevi
gerceklestirmek icin tasarlanmis kod bloklaridir. Bir yontemi calistirmak i¢in onu tanimlamaniz ve
daha sonra cagirmaniz gerekir.

<html>
<head>
<link href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.cs\
s" rel="stylesheet">
<title>Oy Arttir</title>
</head>
<body>
<div class="container">
<button v-on:click="upvote">
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Oy Arttir! {{upvotes}}
</button>
</div>
</body>
<script type="text/javascript" src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/vue/2\
.2.2/vue. js"></seript>
<script type="text/javascript">

new Vue({
el: '.container',
data: {
upvotes: 0
1,
// **% “methods” ** nesnesinin altindaki yéntemleri tanimlar
methods:
upvote: function () {
// *¥*this ** Vue Ornegi i¢indeki ydntemleri isaret eder
this.upvotes++;
}
}
P
</script>
</html>

Bir tiklama olay1 dinleyicisini ‘upvote’ adli bir yonteme bagladik. Tipki daha 6énce oldugu gibi
calisiyor, ancak kodunuzun okunusu daha temiz ve anlasilir.

A Uyari

Olay isleyicileri yalnizca bir deyimi yiriitmekle sinirlandirilmistir.

V-on'un Kisaltilmig Hali

Kendinizi bir projedeki v-on uygulamasini kullanir buldugunuzda, HTML’inizin hizla kirlendigini
goreceksiniz. Neyse ki v-on icin @ kisa kullanim sembolii vardir. @ tiim v-on: yerine gecer ve onu
kullanirken kod ¢ok daha temiz goériiniir. Kisaltmay: kullanmak tamamen istege baglidur.

@ kullanim ile 6nceki 6rnegimizin diigmesi soyle olacaktir:



0 N O O & W N -

NN N P | | |y s
N »~ O O 0 1 0 O b 0N~ O

Etkilesimlilik 5

v-on: ile ‘click’ olayinm dinliyoruz

<button v-on:click="upvote">
Oy Arttir! {{upvotes}}
</button>

@ kisaltmasi ile ‘click’ olayini dinliyoruz

<button @click="upvote">
Oy Arttir! {{upvotes}}
</button>

Olay Degistiriciler

Simdi devam edip bir Hesap Makinesi uygulamasi olusturacagiz. Bunu yaparken, istenen islemi
se¢mek icin iki girisli ve bir agilir menii iceren bir form kullanacagz.

Asagidaki kod iyi goriinse de hesap makinemiz beklendigi gibi calismiyor.

<html>
<head>
<title>Hesap Makinesi</title>
<link href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.\

css" rel="stylesheet">
</head>
<body>
<div class="container">
<h1>2 rakam girin ve islemi seg¢in.</h1>
<form class="form-inline">
<!-- Burada, sayilari sayi olarak ayristirmak ig¢in

r

'say1' 6zel degistiricisinin geg¢irildigine dikkat edin.-->

<input v-model .number="a" class="form-control">
<select v-model="operator" class="form-control">
<option>+</option>
<option>-</option>
<option>*</option>
<option>/</option>
</select>
<I-- Burada, sayilari say1l olarak ayristirmak ig¢in

i

'say1' 6zel dedistiricisinin gec¢irildigine dikkat edin.-->

<input v-model.number="b" class="form-control">
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<button type="submit" @click="calculate"

class="btn btn-primary">

Hesapla
</button>
</form>
<h2>Sonug: {{a}}
{pre>
{{ $data }}
</pre>
</div>
</body>

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/vue/2.2.2/vue. js"></script>

{{operator}}

<script type="text/javascript">

new Vue({
el: '.container',
data: {
a: 1,
b: 2,
Cc: null,
operator: "+",

},
methods: {

calculate: function(){

switch (this.
case "+":
this.c
break;
case "-":
this.c
break;
case "*":
this.c
break;
case "/":
this.c
break;

}
3
1)
</script>
</html>

operator) {

this.a + this.

this.a - this.

this.a * this.

this.a / this.

{{b}} = {{c}}</h2>
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Bu kodu kendiniz c¢aligtirmay1 denerseniz, “hesapla” digmesi tiklandiginda, hesaplamak yerine
sayfay1 yeniden yiikler.

Bu mantikhidir, ¢iinki “hesapla”yi tikladiginizda arka planda formu gonderiyorsunuz ve béylece
sayfa yeniden ytiiklenir.

Formun gonderilmesini 6nlemek icin, onsubmit olayinin varsayilan eylemini iptal ettirmeliyiz. Olay
isleme yontemimizde event . preventDefault() ‘u cagirmak ¢ok genel bir kullanimdir. Bu durumda,
olay isleme yontemi calculate ismini almistir.

Boylece, yontemimiz su sekilde olacak:

calculate: function(event)({
event .preventDefault();
switch (this.operator) {
case "+":
this.c
break;

non,

this.a + this.b

case
this.c

break;

this.a - this.b

case "*":
this.c
break;

this.a * this.b

case n/u
this.c = this.a / this.b
break;
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® ©® | [caculator * | Atex Kyriakidis |

A= @ [ localhost:3000 0O Q=

Type 2 numbers and choose operation.

DK
Result: 200/ 4 =50

200 ‘/ N

{
"a'": 200,
"b": 4,
'c": 50,
"operator": "/"
}

Hesap makinesi olusturmak icin Etkinlik Degistiricileri kullanimi

Bunu yontemlerde kolayca yapabilsek de, yontemlerin DOM etkinlik ayrintilariyla ugrasmak yerine
veri mantig1 hakkinda cahil olmasi daha iyi olur.

Vue.js, olay varsayilan davranisini 6nlemek amaciyla v-on i¢in dort olay degistirici saglar:
1. .prevent

2. .stop

3. .capture

4. . self

Yani, .prevent i kullanarak, gonderme digmemizi degistirebiliriz. bundan:
<button type ="submit" @click ="calculate">Hesapla</button>

buna:

<!-- gbnderme olayi artik sayfayi yeniden yliklemeyecektir -->
<button type ="submit" @click.prevent ="calculate">Hesapla</button>

Ve simdi calculate yontemimizden event.preventDefault() ‘u givenli bir sekilde kaldirabiliriz.
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Not

.capture ve .self nadiren kullanilmaktadir, bu nedenle daha fazla ayrintilandirma
zahmetine girmeyecegiz. Etkinlik Sirasi hakkinda daha fazla bilgi edinmek isterseniz
ogreticiye’ bakabilirsiniz.

Anahtar Degistiriciler

Giriglerden birine odaklanirken enter’a basarsaniz, calculate metodunun ¢agrildigini géreceksiniz.
Diigme formun iginde degilse veya hi¢ digme yoksa, onun yerine klavye olayini dinleyebilirsiniz.

Klavye olaylarini dinlerken siklikla anahtar kodlarini kontrol etmemiz gerekiyor. Enter diigmesinin
tus kodu 13’tiir. Dolayisiyla bunu soyle kullanabiliriz:

<input v-model="a" @keyup.13="calculate">

Tim 6nemli kodlar: hatirlamak gii¢ oldugundan, Vue en yaygin kullanilan tuslar i¢in takma adlar
saglar:

enter
tab
delete
esc
space
up
down
left
right

Dolayisiyla, 6rnegimizde Enter’a basildiginda calculate yontemini uygulamak igin girisler su
sekilde olacaktir:

nn

<input v-model="a" @keyup.enter="calculate">

<input v-model="b" @keyup.enter="calculate">

&, ipucu

Bir stirti giris / diigme / vb. iceren bir formunuz oldugunda ve varsayilan goénderim
davranigini 6nlemeniz gerekiyorsa, formun submit olayini degistirebilirsiniz.

Ornegin: <form @submit.prevent ="calculate">

** Sonunda, hesap makinemiz hazir ve calistyor™

7http:/ /www.quirksmode.org/js/events_order.html
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Etkilesimlilik 10

Hesaplanan Ozellikler

Vue.js satir-i¢i ifadeleri ¢ok uygundur, ancak daha karmasik mantik i¢in hesaplanan ozellikleri
(computed properties) kullanmalisiniz. Pratikte hesaplanan 6zellikler, degerlerinin diger faktérlere

bagl oldugu degiskenlerdir.

Hesaplanan ozellikler, nitelik olarak kullanabileceginiz fonksiyonlar gibi ¢calisir. Fakat 6nemli bir
fark vardir. Hesaplanan o6zelligin bagimlilig1 her degistiginde, hesaplanan 6zelligin degeri yeniden
degerlendirilir.

Vue.js’de hesaplanan 6zellikler Vue 6rnegi iginde computed nesnesinde tanimlanir.

<html>
<head>
<link href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.cs\
s" rel="stylesheet">
<title>Merhaba Vue</title>
</head>
<body>
<div class="container">

a={{al}, b={{b}}

{pre>

{{ $data }}

</pre>
</div>
</body>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/vue/2.2.2/vue. js"></script>
<script type="text/javascript">

new Vue({
el: '.container',
data: {
a: 1,
},
computed: {

// hesaplanmis bir alici

b: function () {
// **% this ** Vue érnegini isaret eder
return this.a + 1

});

</script>
</html>
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Etkilesimlilik 11

Iki degisken ayarladik, Ilki a olarak 1’e, ikincisi b ise hesaplanmig nesnedeki fonksiyonun déndiiriilen
sonucu tarafindan tanimlanir. Bu 6rnekte, b degeri 2 olarak tanimlanacaktir.

<html>
<head>
<link href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.cs\
s" rel="stylesheet">
<title>Merhaba Vue</title>
</head>
<body>
<div class="container">

a={{al}, b={{b}}

<input v-model="a">

{pre>

{{ $data }}

</pre>
</div>
</body>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/vue/2.2.2/vue. js"></script>
<script type="text/javascript">

new Vue({
el: '.container',
data: {
a: 1,
3
computed: {

// hesaplanmis bir alici
B: function () {
// ** this ** vm O6rnegdini isaret eder

return this.a + 1

1)
</script>
</html>

Yukaridaki 6rnek énceki ile aynidir, ancak tek bir farkla. Bir girdi a degiskenine baghdir. Istenilen
sonug¢ baglanan ozniteligin degerini degistirmek ve b‘nin sonucunu derhal giincellemek olacaktir.
Ancak, bekledigimiz gibi calismadigina dikkat edin.

Bu kodu c¢alistirip degisken a‘y1 5°e ayarlarsaniz, b‘nin 6°ya esit olmasini beklersiniz. Tabii, ama oyle
degil, b burada 51 olarak ayarlanmis oldu.
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Bu Neden oluyor? Daha o6nce de diisindiigiintiz gibi, b degeri a‘dan verilen bir degeri dize olarak
alir ve numarasinin sonuna 1 ekler.

Olas1 bir ¢oziim, parseFloat() fonksiyonu kullanarak dizeyi ayristirmak ve kayan nokta sayilarina
dondiirmektir.

new Vue({
el: '.container',
data: {
a: 1,
}
computed: {

b: function () {
return parseFloat(this.a) + 1

}

});

Akla gelen bir bagka secenek, sayisal bir deger icermesi gereken girdi alanlari i¢in kullanilan <input
type ="number"> ‘1 kullanmaktir.

Ancak daha diizgiin bir yol var. Vue.js ile, kullanic1 girdisini otomatikman say1 olarak kalici olmasini
isterseniz .number Ozel degistiricisini ekleyebilirsiniz.

<body>

<div class="container">
a={{al}, b={{b}}
<input v-model.number="a">
{pre>

{{ $data }}

</pre>

</div>

</body>

number degistiricisi bize daha fazla ¢aba sarf etmeden istenilen sonucu verecektir.

Hesaplanan ozelliklerin daha genis bir resmini géstermek icin bunlar1 kullanacagiz ve daha 6nce
gosterdigimiz hesap makinesini insa edecegiz fakat bu sefer yontemler yerine hesaplanan 6zellikleri
kullanacagiz.

Basit bir 6rnek ile baslayalim, burada hesaplanmis bir 6zellik ¢, a art1 b toplamini iceriyor.
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<html>
<head>

<link href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.mi\

n.css" rel="stylesheet">
<title>Merhaba Vue</title>
</head>
<body>
<div class="container">
<h1>Toplamlarini hesaplamak ig¢in 2 rakam girin.</hi1>
<form class="form-inline">

<input v-model.number="a" class="form-control">

+
<input v-model.number="b" class="form-control">
</form>
<h2>Sonug: {{a}} + {{b}} = {{c}}</h2>
<pre> {{ $data }} </pre>
</div>
</body>

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/vue/2.2.2/vue. js"></script>

<script type="text/javascript">

new Vue({
el: '.container',
data: {
a: 1,
b: 2
}
computed: {

c: function () {
return this.a + this.b

}
1)
</script>
</html>

13

Baslangi¢ kodu hazir, bu noktada kullanici 2 say1 yazip bunlarin toplamini alabilir. Amacimiz doért
temel islemi gerceklestirebilen bir hesap makinesi yapmak, bu nedenle insa etmeye devam edelim!

HTML kodu, bundan 6nceki boliimiinde hazirladigimiz hesap makinesi ile ayni olacagindan (tek fark,

simdi bir digmeye ihtiyacimiz yok) yalnizca Javascript kod blogunu gosterecegim.
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new Vue({
el: '.container',
data: {
a: 1,
b: 2,
operator: "+",
1
computed: {
c: function () {
switch (this.operator) {
case "+":
return this.a + this.b
break;
case "-":
return this.a - this.b
break;
case "*":
return this.a * this.b
break;
case "/"
return this.a / this.b

break;

Hesap makinesi kullanima hazirdir. Yapmamiz gereken tek sey, icinde bulunan her seyi calculate
yonteminin hesaplanan 6zelligi olan ¢‘ye tasimak oldu! a veya b degerini degistirdiginizde sonug
gercek zamanl olarak giincellenir! Herhangi bir diigmeye, olaya veya baska bir seye ihtiyacimiz
yok. Ne kadar harika!

Not
| J

Buradaki normal yaklagimin, b6lme hatasindan kacinmak icin i £ ifadesine sahip olacagini
unutmayin. Ancak, zaten bu tiir kusurlara dair bir tahmin zaten var. Kullanici 1/0 yazarsa,
sonu¢ otomatik olarak sonsuza doner! Kullanici bir metin yazarsa, goriintillenen sonug
“say1 degildir” seklindedir.
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eoce / [ Calculator *x \R
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Alex Kyriakidis

€ - C  [9 localhost:3000

0O 0O =

Type 2 numbers and choose operation.

125 ‘ ::

25.1

Result: 125 - 25.1 = 99.9

{
"a": 125,
" 25.1,
"operator": "-"
}

Hesaplanan 6zelliklerle olusturulmus hesap makinesi

_ﬁ Kod Ornekleri
7

Bu boliime ait kod 6rneklerini GitHub® adresinde bulabilirsiniz.

8https:/ /github.com/sineld/the- majesty-of-vuejs- 2/tree/master/codes/chapter5
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Ev odevi

Simdi, Vue'nun olay isleme, yontemler, hesaplanmis 6zellikleri vb. hakkinda temel bilgiye sahip
oldugunuzdan, biraz daha zorlayici bir sey denemelisiniz. Bir “Sinif Bagkan1” aday1 dizisi olusturarak
baglayin. Her adayin bir “ad1” ve bir dizi “oyu” vardir. Her adayin oy sayisini artirmak i¢in bir digme
kullanin. Mevcut “Sinif Bagskani” nin kim oldugunu belirlemek i¢in hesaplanmis bir 6zellik kullanin
ve adin1 gosterin.

Son olarak, bir girdi ekleyin. Bu girdi tizerine odaklanin ve ‘sil’ tusuna basildiginda, secimler en
basindan baglasin. Bu, tim oylarin 0 olmas: anlamina gelir.

ipucu

Javascript’in sort() ve map() yontemleri ¢cok faydali olabilir ve anahtar degistiriciler sizi
oraya gotiirecektir.

® ® [ The Elections x Alex Kyriakidis

& C | @ localhost:2000
People of Vue
Mr. Black 146 vote
Mr. Pink 145 vote
Mr. White 135 Vote

Mr. Brown 130 Vote

Our mayor is Mr. Black!

Ornek Cikt1
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Potansiyel C6zum

Bu alistirma icin potansiyel ¢6ziimii burada’ bulabilirsiniz.

?https://github.com/sineld/the- majesty-of-vuejs-2/blob/master/homework/chapter5.html

17
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