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	Préface

	 

	Bienvenue dans "Python pour tous : cours pratique, exercices corrigés et projets pour s’entrainer". Ce livre est conçu pour vous guider dans l'apprentissage du langage de programmation Python, que vous soyez débutant ou que vous souhaitiez approfondir vos connaissances et compétences.

	 

	Python est devenu l'un des langages de programmation les plus populaires et les plus polyvalents au monde. Sa syntaxe simple et claire en fait un excellent choix pour les débutants, tandis que sa puissance et sa flexibilité attirent également les programmeurs expérimentés. Que vous souhaitiez développer des applications web, automatiser des tâches, analyser des données ou même créer des jeux, Python est un outil précieux à ajouter à votre boîte à outils.

	 

	Dans ce livre, j'ai structuré les chapitres de manière progressive pour vous offrir une expérience d'apprentissage fluide et compréhensible. Nous commencerons par les bases de Python, en explorant la syntaxe, les types de données et les structures de contrôle. Ensuite, nous aborderons des sujets plus avancés tels que la programmation orientée objet, les modules et les packages, ainsi que la gestion des exceptions.

	 

	Chaque chapitre est accompagné d'exercices pratiques pour renforcer vos connaissances et vous permettre de mettre en pratique ce que vous avez appris. Les solutions détaillées de ces exercices vous aideront à vérifier votre compréhension et à corriger vos erreurs.

	 

	De plus, j'ai inclus plusieurs projets pratiques pour vous permettre d'appliquer vos compétences dans des contextes réels. Vous apprendrez à développer des interfaces graphiques, à manipuler des fichiers, à créer des jeux simples et bien plus encore. Ces projets sont conçus pour vous montrer comment combiner différentes fonctionnalités de Python pour créer des applications complètes.

	 

	Je tiens à exprimer ma gratitude à tous ceux qui ont contribué à la réalisation de ce livre. Votre soutien et vos conseils ont été inestimables. Je remercie également ma famille pour leur patience et leur compréhension pendant les nombreuses heures consacrées à l'écriture et à la révision de ce livre.

	 

	Enfin, merci à vous, chers lecteurs, pour votre intérêt et votre engagement à apprendre Python. J'espère que ce livre vous sera utile et qu'il vous inspirera à poursuivre votre parcours de programmation avec enthousiasme et curiosité.

	 

	Si vous avez des questions, des suggestions ou si vous souhaitez simplement échanger sur des sujets liés à Python, n'hésitez pas à me contacter à l'adresse suivante : [votre adresse email]. Je serais ravi de recevoir vos messages et de vous aider dans la mesure du possible.

	 

	Bonne lecture et bonne programmation !

	


Introduction

	 

	 

	Python est un langage de programmation polyvalent, puissant et accessible, largement adopté pour sa simplicité et son efficacité. Que vous soyez un développeur débutant ou expérimenté, Python offre une syntaxe claire et des fonctionnalités robustes qui permettent de créer rapidement et efficacement une variété d'applications, allant du simple script à des projets complexes de machine learning ou de développement web. Ce livre a pour objectif de vous guider à travers l'apprentissage de Python, en vous offrant une progression pédagogique structurée et des projets pratiques pour consolider vos connaissances à chaque étape.

	 

	 


À propos de Python

	Python est un langage de programmation interprété, interactif et orienté objet, créé par Guido van Rossum et publié pour la première fois en 1991. Depuis ses débuts, Python a gagné en popularité grâce à sa syntaxe claire et lisible, qui permet aux développeurs de se concentrer davantage sur la résolution des problèmes plutôt que sur la syntaxe du langage lui-même.

	 

	Histoire de Python

	Python a été conçu à la fin des années 1980 par Guido van Rossum au Centrum Wiskunde & Informatica (CWI) aux Pays-Bas et sa première version publique a été publiée en 1991. Le langage a été conçu pour être simple et facile à lire, en reprenant certaines caractéristiques de l’ABC, un langage de programmation enseigné aux enfants, tout en intégrant des fonctionnalités puissantes issues du C et du C++.

	 

	Les versions majeures de Python ont apporté de nombreuses améliorations :

	 

	Python 1.0 : Publiée en janvier 1994, cette version incluait des fonctionnalités de base comme les gestionnaires d'exceptions, les fonctions et les modules.

	Python 2.0 : Lancée en octobre 2000, cette version introduisait des fonctionnalités importantes telles que la collecte des ordures (garbage collection) et la compréhension de listes.

	Python 3.0 : Sortie en décembre 2008, cette version a été une réécriture majeure du langage pour corriger les défauts fondamentaux et les incohérences de Python 2.x. Elle n'est pas rétro-compatible avec les versions précédentes, ce qui a conduit à une transition progressive mais nécessaire.

	 

	Avantages de Python

	Python présente de nombreux avantages qui expliquent sa popularité croissante parmi les développeurs de tous niveaux :

	 

	
		Lisibilité et Simplicité : La syntaxe de Python est conçue pour être intuitive et facile à lire, ce qui facilite l'apprentissage et la compréhension du code.

		Polyvalence : Python peut être utilisé pour une variété d'applications, y compris le développement web, l'analyse de données, l'intelligence artificielle, la science des données, l'automatisation de scripts, et bien plus encore.

		Grande Bibliothèque Standard : Python dispose d'une bibliothèque standard riche qui permet d'accomplir de nombreuses tâches courantes sans nécessiter de bibliothèques externes.

		Communauté Active : Python bénéficie d'une vaste communauté d'utilisateurs et de développeurs, ce qui signifie que de nombreux outils, bibliothèques, et ressources d'apprentissage sont disponibles.

		Intégration Facile : Python s'intègre bien avec d'autres langages et technologies, facilitant ainsi le travail dans des environnements hétérogènes.



	 

	Applications courantes de Python

	Python est utilisé dans une multitude de domaines grâce à sa flexibilité et à sa puissance :

	 

	
		Développement Web : Avec des frameworks comme Django et Flask, Python est un choix populaire pour le développement de sites web et d'applications web.

		Analyse de Données et Science des Données : Des bibliothèques comme Pandas, NumPy et SciPy permettent une manipulation et une analyse efficaces des données, tandis que Matplotlib et Seaborn facilitent la visualisation des données.

		Apprentissage Automatique et Intelligence Artificielle : Des frameworks comme TensorFlow, Keras et Scikit-learn sont utilisés pour construire et déployer des modèles d'IA et de machine learning.

		Automatisation et Scripts : Python est souvent utilisé pour écrire des scripts d'automatisation pour des tâches répétitives ou complexes.

		Développement de Jeux : Des bibliothèques comme Pygame permettent de développer des jeux en 2D avec Python.

		Applications de Bureau : Des outils comme Tkinter, PyQt et Kivy permettent de créer des interfaces graphiques pour des applications de bureau.



	 

	Python continue de croître en popularité grâce à sa facilité d'utilisation, sa communauté dynamique et son écosystème de bibliothèques en constante expansion. Que vous soyez débutant ou développeur expérimenté, Python offre des outils et des fonctionnalités qui peuvent aider à résoudre des problèmes complexes de manière efficace.

	 

	Prérequis : Connaissances de Base en Informatique

	 

	Pour tirer le meilleur parti de ce livre et apprendre Python de manière efficace, il est important d'avoir une compréhension de base de certains concepts informatiques fondamentaux. Cette section vous guidera à travers les connaissances essentielles que vous devez posséder avant de commencer à coder en Python.

	 

	Concepts de Base en Informatique

	 

	
		Comprendre ce qu'est un système d'exploitation et ses principales fonctions. Connaître au moins l’un des systèmes d'exploitation courants comme Windows, macOS, et Linux.

		Savoir comment naviguer dans le système de fichiers de votre Système d’exploiatation, créer et gérer des dossiers et des fichiers, utiliser le terminal ou l'invite de commandes pour effectuer des opérations de base.

		Savoir créer, Renommer et Supprimer des Fichiers/Dossiers 



	 

	Compétences Requises pour Utiliser Python

	 

	Afin de pouvoir coder en Python, vous devez créer un environnement de développement sur votre machine. Pour cela, vous devez préalablement installer Python ainsi qu’un éditeur de texte afin de pouvoir écrire le code Python. Le chapitre suivant vous guide pas à pas, selon votre système d’exploitation, dans la mise en place de votre environnement de développement.
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1 Importer la bibliothéque : La bibliothéque turtle est
importée pour utiliser ses fonctionnalités.

@Créer et configurer la fenétre de dessin : Une fenétre

de dessin est créée et configurée avec un titre et une
couleur de fond.

Créer une tortue : Une instance de tortue est créée
pour dessiner dans la fenétre.

Fermer la fenétre : La fenétre se ferme
automatiquement lorsqu'on clique dessus.
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La lettre devinée est incorrecte.

Essais restants: 5

Merci de deviner une lettre:
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name : Alice

age : 30

profession : Engineer
city : Paris
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Le nombre: @ est un nombre pair
Le nombre: 1 est un nombre impair
Le nombre: 2 est un nombre pair

Le nombre: 27 est un nombre impair
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Vous pouvez conduire.
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if condition:
Bloc de code a exécuter si condition est vraie
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Caractere

d'Echappement Description Exemple
“\n® Nouvelle ligne (Line Feed) “"Bonjour,\nmonde!""
\tT Tabulation horizontale “"Bonjour,\tmonde!""

(Horizontal Tab)

\rt Retour chariot (Carriage “"Bonjour,\rmonde!""
Return)

A\ Antislash (Backslash) “"C:\\Utilisateurs\\Alice\\Documents""

A\ Apostrophe (Single Quote) “"C\'est mon livre.™"

A Guillemets doubles (Double “"Il a dit, \"Bonjour, monde!\"™
Quote)

“\a® Alarme (Alert or Bell) “"Alerte!\a""

“\b* Retour arriere (Backspace) “"Bonjour,\bmonde!""

\fT Saut de page (Formfeed) “"Bonjour,\fmonde!""
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Bienvenue au jeu du pendu!

Merci de deviner une lettre: M

Essais restants: 6

Merci de deviner une lettre:
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{'name': 'Alice', 'age': 30, 'city': 'Paris'}
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Vous pouvez participer.
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Veuillez saisir un nombre : 13

Les nombres impairs inférieurs ou égaux a 13 sont :
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people = [['Alice', 30, 'Engineer'], ['Bob', 25, 'Designer'l, ['Charlie', 35, 'Writer']]
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def function_name( param1, paramz2,...):

# Bloc de code de la fonction
return value
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{'name': 'Alice', 'age': 30, 'profession': 'Engineer', 'city': 'Paris'}





images/image-137.png
Name: Alice, Age: 30
Name: Bob, Age: 25
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class ClassName:

// Contenu d'un classe
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def function_name(param1i1=default_value1, param2=default_value2, ...):
# Bloc de code de la fonction

return return_value
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if condition:

Bloc de code a exécuter si condition est vraie

else:

Bloc de code a exécuter si la condition est fausse
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Bonjour, tout le monde!
Bonjour, Alice!
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TypeError: 'tuple' object does not support item assignment
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Premier élément: 1
Deuxiéme élément: 2
Dernier élément: 3
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Le chien aboie: Woof Woof!
Le chat miaule: Meow Meow!
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Nouveau document - Editeur de texte

. self.textaera = Text(self.master, font=("ubuntu", 18)) : crée un widget Text (zone de texte) avec la police "ubuntu" de taille 18.
o self.master : la fenétre principale de I'application est passée comme parent du widget Text.

. self.textaera.pack(side=LEFT, expand=True, fill=BOTH) : place la zone de texte dans la fenétre principale.

o side=LEFT : positionne la zone de texte sur le c6té gauche de la fenétre.

o expand=True : permet a la zone de texte de s'étendre pour occuper I'espace disponible.

o fill=BOTH : remplit I'espace disponible & la fois en largeur et en hauteur.

Création de la barre de défilement (scrollbar) :

. self.scroll = Scrollbar(self.master, command=self.textaera.yview) : crée un widget Scrollbar (barre de défilement) vertical.

o self.master : la fenétre principale de |'application est passée comme parent du widget Scrollbar.

o command=self.textaera.yview : configure la barre de défilement pour contrdler le défilement vertical de la zone de texte.

. self.textaera.configure(yscrollcommand=self.scroll.set) : lie la zone de texte a la barre de défilement, permettant a la barre de défilemen
t de réagir aux actions de défilement dans la zone de texte.

o self.scroll.pack(side=RIGHT, fill=Y) : place la barre de défilement dans la fenétre principale.

o side=RIGHT : positionne la barre de défilement sur le c6té droit de la fenétre.

o fill=Y : remplit I'espace disponible en hauteur.
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Python
@ Django
> Other

New Project

Name: | pythonPr

Location: | [Users/mastafi/Desktop/projets_python

Project will be created in:
[Users/mastafi/Desktop/projets_python/pythonProject1

Create Git repository || Create a welcome script

Interpreter type: | Projectvenv  Baseconda | Custom environment
Environment:  (s) Generate new () Select existing
Type: & Virtualenv v

Base python: @ Jusrflocal/bin/python3.12 detec:

in the system
Location: Users/mastafi/Desktop/projets_python/pythonProject1/.venv.

Inherit packages from base interpreter

Make available to all projects
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Bonjour, monde!
Alice

Ceci est une

chaine de caracteres
sur plusieurs lignes.
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for element in sequence:
Bloc de code a exécuter pour chaque élément
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sub_list = ['banana', 'cherry', ‘'date'l]

sub_list_start = ['apple', 'banana', 'cherry', 'date'l]

sub_list_end = ['cherry', 'date', 'elderberry', 'fig', 'grape'l

sub_list_step = ['apple', 'cherry', ‘'elderberry', ‘'grape'l

sub_list_reverse = ['grape', 'fig', 'elderberry', ‘'date', 'cherry', 'banana', ‘'apple'l
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Le chat miaule: Meow Meow!





images/image-41.png
string[start:end]





images/image-17.png
python3 -m venv venv





images/image-43.png
f“texte fixe {expression1} texte fixe {expression2}"





images/image-164.png
widget.grid(row=value, column=value))





images/image-57.png
N ©~ o

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19





images/image-133.png





images/image-127.png





