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Introduccion

iEste libro te ensefiara a escribir programas de computadora!

Tendras que usar un Mac para seguir los capitulos. Los programas
son cortos, asi que podras escribirlos td solo, inclusive si todavia no
sabes escribir bien en el teclado.

Este libro tiene un montdn de capitulos chiquitos y cada capitulo
trata de una idea diferente.

Al final de cada capitulo, habra ejercicios para que hagas. ;Es muy
importante que hagas todos! Hacer los ejercicios asegurate de saber
todo el material del capitulo. Las respuestas para todos los ejercicios
estan al final del libro, y hay enlaces para las respuestas a todos los
ejercicios.

Si tus padres quieren saber méas sobre este libro, pueden leerlo
contigo. O, pueden simplemente leer la seccién [Para los Padres]
(#paralospadres) al final del libro.

Si vas a usar su computadora, no estaria de mas que se sienten
contigo. {De seguro aprenderan algo también!

Si estas siguiendo con tu Mac, vas a querer leer el archivo PDF que
descargaron tus padres. Si haces doble-clic en el archivo PDF, abrira
en un programa llamado “Vista Previa”. Vas a estar cambiando de
ida y vuelta entre leer este libro en “Vista Previa” y escribiendo
cosas en “Terminal”. Si hiciste clic en “Vista Previa” para cambiar
de pagina, tendras que hacer clic en la ventana de “Terminal” para
enfocarlo antes de escribir cualquier comando.

Site irrita estar cambiando entre Vista Previa y Terminal, hay un par
de cosas que puedes hacer. Si tus padres tienen impresora, pueden
imprimir el libro. O, si tienen un iPad, pueden descargar el archivo
EPUB, afiadirlo a iTunes y luego sincronizarlo al iPad.



Introduccion

iComencemos!

ii



Capitulo 1: jHola linea de
comandos!

iEste capitulo es acerca de la linea de comandos!

Este libro es para nifios como tu que usan una computadora Mac,
en casa o en la escuela.

Normalmente utilizas un Mac haciendo clic en las cosas con un
raton. En este capitulo aprenderas una manera diferente de usar
el Mac. Se llama la linea de comandos, y solo usaras el teclado.

Habia un vez, hace unos 30 afios, lo Gnico que tenian las compu-
tadoras era la linea de comandos.

Aungque la linea de comandos es sencilla, es muy poderosa. Si sabes
usarla, seras como un mago que puede teclear hechizos extrafos y
hacer que tu computadora haga cosas asombrosas.

Tranquilizate, no tiene porque asustarte. Si te equivocas en algo, jno
vas a romper nada!

Primero vamos a aprender los principios basicos.

Ya sabes lo que es un teclado. Pero hay algunas teclas que quizas no
hayas usado antes. Estas son las teclas Comando, Opcion, Control,
y Shift.
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Las teclas Comando, Opcién, Control, y Shift

Vamos a iniciar un programa que se llama Terminal. Terminal es lo
que te permite usar la linea de comandos en tu Mac.

Para iniciar Terminal, mantén oprimida la tecla Comando y oprime
la barra espaciadora. (Una manera mas corta de decir esto es decir
“teclea Comando + Barra Espaciadora”. Asi que eso diré de ahora
en adelante.)

Teclear Comando + Barra Espaciadora abre un programa llamado
Spotlight en la esquina derecha superior de tu pantalla.

% 9D t = 4 E (=1 (100% Tue 1:27 PM Deborah Fernandez [io%

Spotlight

Spotlight

Spotlight te permite teclear los nombres de aplicaciones que quieres
ejecutar.

Vamos a iniciar Terminal. Asi que teclea terminal en Spotlight y
oprime la tecla Intro (K ).

Posiblemente lo veas aparecer en una lista desplegable después de
teclear term. Si asi es, puedes hacerle clic a esa opcién en vez de
terminar de teclear terminal.
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£ EE (= (100%) Tue 1:28 PM Deborah Fernandez

Spotlight terminal|

= 0

Mostrar todo en el Finder

Mejor resultade [~ | Terminal

Aplicaciones [l Terminal

Iniciando Terminal

Veras Terminal, que luce asi.

800 (8 debifernz — bash — 80x24 "
~ 5l =2

Terminal

Terminal es la linea de comandos del Mac.

(No te preocupes por toda la ~[]$ al principio de la linea. Eso es
solamente como luce la “senal de inicio” en mi computadora, y es
posible personalizar tu sefial de inicio. Tu sefial de inicio puede lucir

asi > 6 asi ~.)

Antes de comenzar, vamos a hacer que la linea de comandos nos
diga hello. Para hacer esto vamos a ejecutar el programa say (say

significa decir en inglés).

Teclea say hello en Terminal.
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8 00 #4 debifernz — bash — 80x24 "
~ % say hellof]

Entonces, oprime la tecla Intro para ejecutar el comando.

‘@00 £} debifernz — bash — 80x24 )

~ % say hello
~ §

iEspero que tu Mac te haya saludado con un “hello™! Si no, asegurate
de que el volumen este encendido e inténtalo otra vez.

Por cierto, luego de ingresar cualquier comando en Terminal nece-
sitas oprimir Intro para ejecutarlo.

Ahora, comencemos por crear una carpeta para todas las cosas que
vamos a hacer en este libro. Teclea mkdir cosas en Terminal y
oprime Intro.

800 ¢\ debifernz — bash — 80x24 &

~ § mkdir cosas
~ §

El comandomkdir se lee “make dir” y quiere decir “crear directorio”.
Directorio es otra palabra para carpeta. Asi que acabas de crear una
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carpeta con el nombre cosas.

Lo siguiente que haremos es entrar en esa carpeta. Tecleacd cosas
en Terminal y oprime Intro.

800 [ cosas — bash — 80x24

~ § mkdir cosas
~ § cd cosas
~/cosas §

m

El comando ed quiere decir “cambiar directorio”. Asi que estas
cambiando al directorio llamado cosas que acabas de crear.

Miremos adentro de este directorio. En Terminal, teclea Is ( L
minuscula y S minudscula) y oprime Intro.

. 800 [ cosas — bash — 80x24 i

~ § mkdir cosas
~ % cd cosas
~fcosas § 1s
~fcosas §

m

iTeclear 1s no muestra nada!

El comando 1s significa “lista”. Quiere decir que muestre los archi-
vos y las carpetas adentro de esta carpeta. No hay nada adentro de
esta carpeta ya que lo acabamos de crear. Asi que por eso teclear 1s
no muestra nada.

Ahora, cambiemos eso al crear un archivo.

Vamos a usar un programa que se llama un editor de texto para
editar el archivo. Un editor de texto te permite teclear palabras en un
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archivo, y guardarlas como guardarias un juego. Solamente vamos
a usar un editor de texto pequefio que se llama nano. Nano quiere
decir muy pequerio, y es un buen nombre porque nano es un editor
de texto muy pequerio y sencillo.

Asi que, en Terminal, teclea nano y oprime la tecla Intro.

eno [ cosas — bash — 80x24 e

~ § mkdir cosas ]
~ § cd cosas

~fcosas $ 1s

~fcosas % nano

Esto inicia nano. La pantalla luce asi.

‘@00 4 debifernz — nano — 80x24 "
C]

Get Help ¢ WriteQut ] Read File Prev Page g Cut Text % Cur Pos
J Exit p] Justify Where Is Next Page UnCut Text To Spell

En nano, teclea hola. No necesitas oprimir la tecla Intro.
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8 00 i} debifernz — nano — 80x24 "]
GNU nano 2.@.6 New Buffer Modified =

hola

Get Help (| WriteOut i Read File Prev Page g Cut Text (8 Cur Pos
| Exit gl Justify Where Is Next Page UnCut Text To Spell

Puedes ver que nano te ofrece ayuda al mostrarte la lista de
comandos que puedes teclear al mantener oprimida la tecla control
y teclear una letra. (Nano te muestra la tecla control como el signo
de intercalacion (), pero no es shift + 6, es la tecla control.)

B cet help [ writeout [ Read File
R Exit &Y Justify QY where Is

Asi que para guardar el archivo, mantén oprimida la tecla Control
y teclea la o.

Nano te preguntara como quieres que se llame el archivo que estas
guardando, al mostrar texto que dice “File Name to Write".
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® 00 % debifernz — nano — 80x24 "~
GNU nano 2.8.6 New Buffer Modified ]
hola

File Name to Write:
Get Help To Files S Mac Format a3 Prepend
Cancel m' DOS Format ma Append m: Backup File

Teclea hola. txt y oprime la tecla Intro.

e 00 7 debifernz — nano — 80x24 v
GNU nano 2.8.6 New Buffer Modified Q)
hola

File Name to Write: hola.txt
Get Help To Files Mac Format 4 Prepend
Cancel m' D05 Format 4 Append Backup File

Nano guardara el archivo y te dira que era una linea al decir "Wrote
1 line"(Eso es: "Escribio 1 linea” en inglés).
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8 00 i} debifernz — nano — 80x24 "]
GNU nano 2.8.6 File: hola.txt a2

hola

Get Help (| WriteOut i Read File Prev Page g Cut Text 8 Cur Pos
| Exit gl Justify Where Is Next Page UnCut Text To Spell

(Si habias oprimido Intro después de teclear “hola” antes, dira
“Wrote 2 lines”. Eso esta bien, no te preocupes.)

Ahora que hemos guardado nuestro archivo, salgamos de nano al
mantener oprimido la tecla Control y tecleando x. (Una manera mas
corta de decir esto es decir “teclea Control + x". Asi que eso diré
de ahora en adelante.)

Estarés de nuevo en la linea de comandos adentro de Terminal.

800 [] cosas — bash — 80x24 )
~ § mkdir cosas ]
~ § cd cosas

~fcosas § 1s

~fcosas $ nano

~fcosas $

Miremos otra vez adentro de nuestra carpeta cosas. Recuerda que
la ultima vez que tecleamos 1s vimos que estaba vacia. Teclea 1s en
Terminal otra vez. Veras el archivo hola.txt que creaste.
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8 00 (] cosas — bash — 80x24 "

~ § mkdir cosas =]
~ % cd cosas

~fcosas § 1s

~fcosas § nano

~/cosas § 1s

hola. txt

~fcosas $

Miremos adentro de este archivo. Teclea cat hola.txt en Terminal
y oprime la tecla Intro.

Aqui, eat no es un gato. En verdad, es un comando que te muestra
lo que hay adentro de tu archivo. Ya que tecleamos la palabra hola,
esto es lo que veras.

enon (] cosas — bash — 80x24 "

~ & mkdir cosas 2
~ § cd cosas

~/cosas § ls

~/cosas § nano

~/cosas § s

hola.txt

~/cosas § cat hola.txt

hola

~fC0sas %

Asi que el archivo hola.txt tenia "hola” adentro, por eso cuando
tecleaste cat hola.txt viste "hola™.

jAhora sabes usar algunos de los comandos basicos de la linea de
comandos! Aprendiste un montén de comandos extrafios, cosas
como mkdir, cd, 1s y cat. Lo genial es que jestos comandos en
realidad simplemente son programas escritos por otras personas!

In the next chapter, you will create your first program, which you
will also be able to run from the command line!

Por ultimo, vamos a salir de Terminal. Teclea Comando + Q o
selecciona Salir de Terminal del mend Terminal.
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Shell Edicién Visualizacion Vent

Acerca de Terminal

Preferencias... 88,
Entrada de teclado segura

Servicios

Ocultar Terminal
Ocultar otros CE#H
Mostrar todo

Salir de Terminal

Por cierto, si alguna vez de equivocas mucho en la linea de coman-
dos y no sabes como seguir, siempre puedes simplemente salir de
Terminal y abrirlo nuevamente.

jAsegurate de hacer los ejercicios en la proxima pagina antes de
continuar!
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Ejercicios
1. Inicia Terminal y cd al directorio cosas.

2.Usa nano para crear un archivo con el nombre bravo.txt que
contiene el texto "bravo”. Sal de nano cuando termines.

3.Usa la aplicacién cat para mirar el contenido de tu archivo
bravo.txt.

1. Sal de Terminal

Puedes ver las respuestas a los ejercicios, o simplemente continuar
al siguiente capitulo.
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iEscribamos nuestro primer programa de computadora!

Inicia Terminal, cd al directorio cosas y después inicia nano. (Si esto
no tiene sentido, mira los Ejercicios Capitulo 1.)

Vamos a crear un programa muy sencillo. Teclea puts " iHola
Mundo!" en nano.

No necesitas oprimir la tecla Intro. Luego hablaré mas del signifi-
cado de puts.

Para teclear unas comillas como ”, mantén oprimida la tecla Shift y
teclea la \. No hay diferencia entre las del principio y las del final.
cosas — nano — 82x24

GNU nano 2.8.6 New Buffer Modified ]

puts “iHola Mundo!”

Get Help \ WriteOut il Read File Prev Page gd Cut Text Cur Pos
J Exit | Justify Where Is Next Page UnCut Text To Spell
iEso es todo!

Teclea Control + o para guardar el archivo.

Nano te preguntara qué nombre darle al archivo que estas guardan-
do al decir “File Name to Write:”

Tecleahola.rb y oprime la tecla Intro. Mientras escribes el nombre
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del archivo lo veras al lado de “File Name to Write” en la parte de
abajo de Terminal.

@00 cosas — nano — 82x24 e’

GNU nano 2.8.6 New Buffer Modified =]

puts “iHola Mundo!”

File Name to Write: hola.rb)
¢ Get Help To Files Mac Format 4 Prepend
W8 Cancel m' DOS Format 4 Append Backup File

Nano guardara el archivo y te dird que era una linea al decir “Wrote
1 line”. (Si habias oprimido Intro, dird “"Wrote 2 lines”. Eso est4 bien
también.)

Ahora que hemos guardado nuestro archivo, teclea Control + x
para salir de nano.

iEjecutemos nuestro programal

En Terminal, teclea ruby hola.rb y oprime Intro. Necesitaras un
espacio entre ruby y hello.rb.
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800 (] cosas — bash — 82x24 "

~/cosas $ nano =
~/cosas § ruby hola.rb

iHola mundo!

~f{cosas 5

iTu Primer Programa de Computadora!

iFelicitaciones! Has escrito tu primer programa de computadora.
Como acabas de ver, puts imprimio algo en la pantalla.

Pero, ;que fue esa palabra extrafia “ruby”?

Ruby es un lenguaje de programacién. T hablas espaiiol, pero
hay muchos otros lenguajes que personas hablan. Igualmente, hay
muchos lenguajes que puedes usar para decirle a una computadora
qué hacer. Ruby es uno de los mas faciles de usar, y tu Mac viene
con Ruby ya instalado.

iEl programa que escribiste fue un programa de Ruby! La extension
de archivo (lo que esta detras del . en el nombre del archivo) para
programas de Ruby es rb, asi que le dimos el nombre hola.rb.

En el proximo capitulo, jjugaremos con Ruby en su propia linea de
comandos!

Ejercicios

1. Escribe y ejecuta un programa Ruby que se llame oye.rb que
imprima iOye!.

Puedes ver las respuestas a los ejercicios, o simplemente continuar
al siguiente capitulo.



Esto es una muestra

Esta es una muestra de un libro mas largo, que esta disponible a
la venta en Leanpub en [https://leanpub.com/programmingforkids]
(https://leanpub.com/programmingforkids). El libro completo tiene
13 capitulos. La version en Inglés tiene méas de 170 paginas y mas de
19.000 palabras. 30% de todos los derechos van a Watsi, que es una
gran caridad!



Para los Padres

Este es un libro para leer con su hijo , o para que su nifo lea por si
mismo.

Lo escribi para ensefiar a mi hijo de nueve afios los fundamentos
de la programacién. El ha estado jugando videojuegos por muchos
afios, y quiere aprender a programar para poder hacer sus propios
videojuegos algtn dia. El propésito de este libro es ayudarle a dar
el primer paso. (No, no es que te ensefle como crear los tipos de
videojuegos que le gustan a los niflos de nueve afos, jeso lleva
mucho més conocimiento!) Para un nifio que desea aprender a
programar computadoras este es el mejor “primer libro”. Ese es
el propodsito de esta publicaciéon. La programacion es una buena
habilidad para cultivar, independientemente de la ocupacién que su
hijo finalmente elija como adulto. (Opinaria que es inclusive mucho
mas importante que mucha de las matematicas que se aprenden en
la escuela secundaria, por ejemplo.) Es mas, aprender a programar
computadoras ensefia un rigor y una disciplina de pensamiento
que es util en cualquier campo. Este libro existe con el objetivo de
mostrarle al nifio que si puede programar computadoras y ayudarle
a dar el primer paso.

A excepcidn de este apéndice, este libro esta escrito para el nivel de
un nifio en la escuela primaria. Esta pensado para nifios entre las
edades de nueve y catorce afios. En América del Norte, eso seria del
3° al 8° grado. Mientras escribo los capitulos del libro, contemplo a
mi hijo avanzar por los capitulos. ( Personalmente creo que no es
un buen libro para nifios de siete u ocho afios: Comencé a escribir
este libro cuando mi hijo tenia siete afos de edad, pero él no estaba
preparado todavia, asi que pausé la escritura por dos afios. Si su hijo
tiene siete u ocho afios, creo que un libro como Scratch es una mejor
opcion)
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El libro comienza desde cero, sin asumir que el nifio tenga algun
conocimiento previo de programacion. Los ejemplos son tan cortos
como sea posible, pues supongo que el lector todavia no puede
teclear bien. (Mi hijo todavia necesita mirar el teclado para escribir,
por eso cuando escribia ejemplos muy largos, enseguida me presen-
taba las quejas).

Para un nifio que desea aprender programacion, como primer libro,
este es el mejor. Luego de este libro, podran seguir el rumbo que
mas les interese.

Este libro esta escrito asumiendo que su nifio esta usando una Mac.
Creo que una Mac es la mejor computadora para que los nifios
aprendan a programar. Al ser este un libro para nifios, no puedo
escribirlo genéricamente para abarcar Mac, Windows y Linux.
Tuve que elegir un sistema operativo y hacer que el nifio siga las
instrucciones palabra por palabra.

Ademas de ensefiar programacion, el libro también ensefia el uso
basico de la linea de comandos en una Mac, a la que se accede a
través del programa Terminal. Los programadores reales utilizan la
linea de comandos todos los dias. Si usted quiere aprender progra-
macion, debera utilizar la terminal y los archivos. Si, una actividad
simpética e instructiva es jugar en un navegador web en sitios como
Codecademy, sin embargo, esa actividad es muy diferente de lo que
hacen los programadores reales. Ademas, aunque es mas facil, es de
alguna manera menos gratificante.

Si su nifo estara usando su Mac, le recomiendo enfaticamente que
se siente a su lado y lo acompaiie en el proceso. Por ejemplo, no
estoy planeando ensefiar el comando para borrar archivos, jque por
cierto es bastante corto!

Los ejemplos estan en Ruby. Ruby es un lenguaje de programacion
muy simple. Si alguna vez has oido hablar de sitios web construidos
en “Ruby on Rails”, usted ha oido hablar de Ruby: es el lenguaje de
programacion en el cual esta escrito Rails. Sin embargo, este no es un
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libro sobre como aprender Ruby. Los ejemplos podrian facilmente
haber sido escrito en JavaScript, CoffeeScript o Python.

Finalmente, jme interesa muchisimo su opinién! ;Se trabd su hijo
en alguna parte?, jMe encantara escuchar cualquier sobre el libro!
Por favor, jescribame un correo electronico a peter@leanpub.com!



	Tabla de contenidos
	Introducción
	Capítulo 1: ¡Hola línea de comandos!
	Ejercicios

	Capítulo 2: ¡Hola Mundo!
	Ejercicios

	Esto es una muestra
	Para los Padres

