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Uvod

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
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FlowRun editor

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Kako vam FlowRun pomaze da bolje ucite?
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Osnove

U ovom poglavlju ¢ete nauciti osnovne blokove potrebne za izradu jednostavnih programa

u FlowRun-u.

Hello World!

Program “Hello World!” je tradicionalno prvi program koji napravite kada uéite novi

programski jezik. On ispisuje tekst “Hello World!” na ekranu.

Koraci:

« otvorite https://flowrun.io/scratchpad

« kliknite na strelicu koja pokazuje od Begin (en. “pocetak”) do End (en. “kraj”)
« odaberite Output (en. “izlaz”, “ispis”)

« kliknite na novi blok za izlaz

« promijenite njegov tekst u "Hello World!" (potrebni su navodnici)

» kliknite na dugme Pokreni

"Hello World!"

Slika 1. Primjer Hello World



Osnove

Isprobajte sada!

Slika 2. OR kod za Hello World

Kada ga pokrenete, vidjet ¢ete ovakav izlaz:
1 Hello World!
o Potrebni su nam navodnici oko Hello World! jer zZelimo obican tekst. Rije¢

Hello bi za FlowRun mogla znaciti nesto posebno: ime varijable, ime funkcije

itd. (o tome Cete uéiti kasnije u ovoj knjizi).

Ovaj program mozete saCuvati na flowrun.io ako Zelite, samo se prvo trebate
Prijaviti. Kliknite na dugme “Sacuvaj”. Mozete imati vlastitu kolekciju programa

na flowrun.io, dijeliti ih sa prijateljima i nastavnicima, exportati kao sliku itd.

Brojevi
Imamo dvije vrste brojeva:

« cijeli brojevi (bez decimala) kao §to su 5, -23, 0, 19

« realni brojevi (brojevi s decimalnim zarezom) kao sto su 3.14, 0.004, -3.33
Mozemo vrsiti osnovne operacije nad njima:

« + sabiranje
+ - oduzimanje
« * mnoZenje

« / dijeljenje


https://smol.flowrun.io/8A8LhA

Osnove 6
« % ostatak

Zasto su nam potrebne dvije vrste brojeva? Zato sto matematicke operacije nad njima

mogu dati razlicite rezultate. Potrebne su nam obe vrste, ovisno o problemu koji pokusavamo
rijesiti.

Glavna razlika je kod dijeljenja:

- dijeljenje cijelih brojeva daje cijeli broj: 5 / 2 = 2
« dijeljenje realnih brojeva daje realan broj: 5.0 / 2.0 = 2.5

Koristite blok Output koji ste nauéili u prethodnoj sekciji i ispisite ove izraze:

«5/ 2
«5.0/ 2.0
-8 * 3.14

Slika 3. Primjer Brojevi

Isprobajte sada!


https://smol.flowrun.io/WNek3V

Osnove

Slika 4. QR kod za brojeve

Kada ga pokrenete, vidjet ¢ete ovakav izlaz:

2.5
25.12

Decimalni zarez se piSe s tackom (. ), na primjer 3.14. Zarez (, ) se koristi u druge
svrhe, o ¢emu cete uditi kasnije.

Modulo operator

Modulo operator (%) vraca ostatak nakon dijeljenja. Na primjer, 11 podijeljeno sa 4 je 2, s
ostatkom 3. Tli drugacije re¢eno, 4 * 2 + 3 jednako je11. Ovaj ostatak (3) moZemo dobiti

pomocu modulo operatora: 11 % 4.

Ovo je korisno za:

« utvrdivanje je li broj djeljiv nekim drugim brojem, ako jeste, onda je ostatak nula
« utvrdivanje je li broj paran (djeljiv sa 2) ili neparan (nije djeljiv sa 2)

« dobijanje zadnje cifre broja, dijeljenjem sa 10 (npr. 49 % 10 je 9)

Varijable

Varijable koristimo za pohranu podataka. Varijabla ima ime i tip.

Na primjer, mozemo deklarisati varijablubroj: Integer. Ime varijable jebroj, a njen

tip je Integer. U notaciji koja se koristi u ovoj knjizi, odvojeni su dvotackom (:).

Recimo da varijabla broj pohranjuje vrijednost 10. Imena su vazna jer se u programu
mozemo pozivati na broj umjesto da svugdje ponavljamo broj 10. Lako ga je aZurirati s

vrijednosti 1@ na neku drugu vrijednost.



Osnove

Ako programu kazemo da je tip varijable Integer, to ¢ée nam pomo¢i u nekim
situacijama. Na primjer, moze zabraniti pohranjivanje Realnih brojeva u tu varijablu (ili

bilo kog drugog tipa), mozZe osigurati da se neke funkcije mogu izvrsavati nad odredenim

tipovima itd (o njima Cete uéiti kasnije u knjizi).

Prije nego $to upotrijebimo varijablu, moramo je deklarisati, re¢i programu da ¢emo je
koristiti. MoZemo joj odmah dodijeliti pocetnu vrijednost, sto je dobra programerska

praksa. Ako jojne dodijelimo vrijednost, program bi se mogao srusiti. (Ni$ta se nece dogoditi

vasem kompjuteru, ne brinite!)

U sljedecem primjeru deklarisemo 3 varijable (koriste¢i blok Declare):

« amount: Integer, s poCetnom vrijednoséu 3

« price: Real, s pocetnom vrijednos$éu1.5

« total: Real, s poletnom vrijednoséu amount * price

Zatim ispisujemo total na ekranu.

amount = 3

price = 1.5

total = amount * price

Slika 5. Primjer Varijable

Isprobajte sada!


https://smol.flowrun.io/gm4fhZ

Osnove 9

Slika 6. QR kod za varijable

Kada ga pokrenete, vidjet éete ovakav izlaz:

Ovo je trivijalan primjer i sigurno biste ga lakse izracunali s kalkulatorom nego ovako.

Ali, negdje se mora poceti, a varijable su vrlo bitan gradivni blok!

. Na varijable mozete gledati kao na posude za hemikalije. Prvo, posude mogu
‘ biti prazne. Drugo, svakoj hemikaliji treba posebna vrsta posude. Vodu mozete
staviti u plastiénu posudu, ali ne mozete staviti sumpornu kiselinu (rastopila bi
plastiku). Na isti na¢in ne mozete staviti vrijednost tipa Real u varijablu koja
je tipa Integer. Ali ponekad moZete kombinirati te vrijednosti s operatorima
i funkcijama (ba$ kao hemijske reakcije). U gornjem primjeru pomnozili smo

Realni broj s Integerom i to je radilo.

Mijenjanje varijabli

Znacenje rijeci “varijabla” je “varirati”, “mijenjati se”. Varijablu moZete azurirati dodjelji-

vanjem nove vrijednosti.

Uradite sljedeci primjer:

o deklarisite varijablu x: Integer s vrijednoscu 5

« ispiSite x

« dodajte blok Assign

« postavite ime varijable bloka za dodjelu na x, a vrijednost na 19

« ponovo ispiSite x
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( Begin )

Slika 7. Primjer Mijenjanje Varijabli

Isprobajte sada!

Slika 8. QR kod za mijenjanje varijabli

Kada ga pokrenete, vidjet éete ovakav izlaz:

19

Pocetna vrijednost je 5, pa se ona ispiSe prvi put. Nakon bloka za dodjelu vrijednost se

promijenila u19.

Korisnicki unos

U prethodnim primjerima koristili smo fiksne (hardkodirane) vrijednosti u programima. Ali
obi¢no nam je potrebna vrijednost kao unos od korisnika. Kada se vrijednost procita od

korisnika, FlowRun je pohranjuje u varijablu.


https://smol.flowrun.io/bGyEdu

Osnove 11
Uradite sljedeci primjer:
« deklarisite varijablu x: Integer
« dodajte blok Input s imenom varijable x

- ispiSitex * x

Upravo ste implementirali program koji izra¢unava kvadrat unesenog broja!

G

Cend

Slika 9. Primjer Korisni¢ki Unos

Isprobajte sada!

Slika 10. QR kod za korisnicki unos

Kada ga pokrenete, trazit ¢e od vas da unesete broj. Ako unesete 5 na primjer, vidjet Cete

ovakav izlaz:


https://smol.flowrun.io/pYKVZ4

Osnove 12

25

Grananje pomocu If

Vidjeli smo da program izvrsava blok za blokom, od vrha prema dnu. Ali obi¢no trebamo
donijeti neke odluke (grananje) tokom izvrsavanja programa (“ako ovo onda uradi x inace

uradi y”). To radimo pomoc¢u bloka I f.

Napravimo program koji ¢e nam re¢i je li broj pozitivan ili negativan:

« deklarisite varijablu x: Integer

 unesite x

« dodajte blok If s vrijednos¢ux > @

« u grani true ispisite "Positive" (linija s oznakom true)

« u grani false ispiSite "Negative" (linija s oznakom false)

\l Begin

false true
X >0 —

1

End

Slika 11. Primjer Grananje

Isprobajte sada!


https://smol.flowrun.io/rYfPFu
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Slika 12. QR kod za grananje

Ako korisnik unese 9, izlaz ¢e biti "Positive". Ako korisnik unese -55, izlaz ée biti

"Negative".

0 Izrazx > O je tipa Boolean. Boolean varijabla moze biti ili true ili false.

Koristimo operatore poredenja (<, <=, ==, =, >, >=) za poredenje brojeva,
koji vracaju Boolean vrijednost. Operatore jednakosti i nejednakosti (== i !=)

koristimo za poredenje drugih tipova.

Imajte na umu da se jednakost piSe s dvostrukim znakom jednakosti (==). Znak

jednakosti (=) koristi se za azuriranje varijable (u veéini programskih jezika).

Booleani

Vrijednost tipa Boolean moze biti samo true ili false. Imamo 3 osnovna operatora za

njihovo kombiniranje:

- !, operator negacije
+ &&, operator I (AND)
« ||, operator ILI (OR)

Operator negacije

Operator negacije obrce vrijednost. Pise se ispred Boolean vrijednosti/varijable. Recimo da
imamo varijablu b: Boolean. Ako jeb == true, onda je !b == false. Ako jeb ==

false,ondaje !b == true.
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Operator | (AND)

Operator I (&&) kombinira dvije Boolean vrijednosti logi¢kim I. Koristimo ga kada Zelimo

izvrsiti neki dio koda samo ako su obje vrijednosti true. Ovdje je tabela sa svim moguéim

kombinacijama:
a b ag&&hb
false false false
false true false
true false false
true true true

Operator ILI (OR)

Operator ILI (| |) kombinira dvije Boolean vrijednosti logickim ILI. Koristimo ga kada
Zelimo izvrsiti neki dio koda ako je bilo koja vrijednost true. Ovdje je tabela sa svim

mogucim kombinacijama:

a b allb
false false false
false true true
true false true
true true true

Napravimo sada program koji od korisnika uzima dva broja. Treba nam re¢i jesu li oba

unesena broja pozitivna.

Koraci:

« deklarisite dva cijela broja: x iy

e unesitexiy
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15

« dodajte blok If s izrazom x>0 && y>©

« dodajte blok Output u grani true, s vrijedno$c¢u "Oba su pozitivna"

« dodajte blok Output u grani false, s vrijednos¢u "Jedan od brojeva nije

pozitivan"

Coegin )

x>0 &6 y>0

Une of the numbers is not positive "Both are positive”

lﬁ

( End )

Slika 13. Primjer Booleani

Isprobajte sada!

Slika 14. OR kod za Booleane

Ako niste sigurni kojim redoslijedom se operacije izvrsavaju, mozete koristiti
zagrade kako biste osigurali da se izvrSava onako kako Zzelite. Zadnji primjer
bi bio isti kao (x>0) && (y>@). Dakle, kada imate mnogo podizraza, zagrade
su vrlo korisne.

Operator & ima jacu vezu od | |, takosea || b && c izvrsavakaoa || (b

&& c). Mozete zamisliti && kao mnoZenje, a | | kao zbrajanje.


https://smol.flowrun.io/V4ve2Z
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Stringovi

Tip String smo upoznali veé u sekciji “Hello World!”. String je u sustini samo tekst, niz

slova.

Postoji jedan vrlo éest operator koji se koristi nad Stringovima, a zove se “operator
spajanja”. Sintaksa koja se koristi u FlowRun-u je "abc" + "def", koristimo + da spojimo

dva Stringa u jedan. Rezultat je String vrijednosti "abcdef".

Takoder mozete spajati druge tipove sa Stringom. Ovo je korisno za ljepsi ispis
vrijednosti. Na primjer, mozete ispisati "Unijeli ste: " + x (gdje je x broj ili nesto
drugo). To bi rezultiralo Stringom koji sadrzi tekst “Unijeli ste: “ i vrijednost varijable x

dodanu na njega.

Napravimo program koji radi upravo to:

o deklarisite x: Integer
» unesite x

« ispiSite "You entered: " + x

Slika 15. Primjer Stringovi

Isprobajte sada!


https://smol.flowrun.io/ZvuaLz

Osnove 17

Slika 16. QR kod za Stringove

VjeZbe
1. unesite ime: String od korisnika i pozdravite ga, npr. “Zdravo Bob!”
2. izracunajte obim kvadrata, koristec¢i od korisnika unesen a: Integer (duZina stran-
ice)
3. izracunajte povrsinu kvadrata, koriste¢i od korisnika unesena: Integer
4. izracunajte povrsinu pravougaonika, koriste¢i od korisnika unesene duzine stranicaa:
Integer ib: Integer
5. izracunajte povrsinu trougla, koriste¢i od korisnika unesene osnovica: Real i
visina: Real
6. unesite dva ugla trougla i izraCunajte tre¢i
7. ispiSite zbir, proizvod, razliku, koli¢nik i ostatak za dva cijela broja unesena od
korisnika
8. zamijenite dva cijela broja unesena od korisnika x iy koristeéi trecu varijablu t
9. neka korisnik unese svoju godinu rodenja, a zatim ispisite “Imate xyz godina”, gdje je
xyz njihova dob
10. unesite x: Integer iprocenat: Real (0-100) i izracunajte taj procenat x
11. unesite x: Integer i ispiSite njegovu apsolutnu vrijednost
12. unesite tri broja i pronadite najveci
13. ispisite je li cijeli broj paran ili neparan
14. ispiSite “da” ako je cijeli broj unesen od korisnika vedi ili jednak @ i manji od 100, inace
ispisite “ne”
15. ispisite “da” ako je cijeli broj unesen od korisnika djeljiv sa 3 ili 5, inace ispiSite “ne”
16. izracunajte sumu cifara za cijeli broj unesen od korisnika
17. unesite cijeli broj n i ispisite ga s obrnutim redoslijedom cifara, npr. 123 -> 321
18. unesitemiligrami: Integer iizracunajte broj kilograma, grama i miligrama
19. unesitemilisekunde: Integer iizrac¢unajte brojsati, minuta, sekundi i milisekundi

20. unesite bajtovi: Integer i izracunajte broj MB, KB i bajta B



Petlje

Kada Zelimo izvrsiti neki dio koda vise puta, uvijek mozemo kopirati i zalijepiti te blokove.
Ali to nije bas efikasno niti ¢itljivo, stoga imamo blokove petlji kao $to su While, Do

WhileiFor.

While petlja
While petlja ima dva dijela:

« condition - Boolean koji se provjerava svaki put prije nego Sto se body izvrsi

« body - niz blokova koji se izvr$avaju kada je uslov true

Napravite program koji ispisuje brojeve od 1 do 5:
« deklarisite varijablu x: Integer = 1

+ dodajte While blok s uslovomx <= 5

- ispisati x u tijelu While petlje

« dodijelitex = x + 1 utijeluWhile petlje

(_Begin D

false true
X <=5

End )

Slika 17. While petlja
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Petlje 19

Isprobajte sada!

Slika 18. QR kod za While petlju

Trebali biste vidjeti ovaj ispis:

g s W N

Obratite paznju na blok Assign: x = x + 1. Mozete koristiti prethodnu vrijednost x
(prije nego $to je dodjela izvrSena), dok izracunavate njegovu novu vrijednost! Zar to nije

super? :)

Sve petlje moraju imati uslov za zaustavljanje kako bi se izbjegle beskona¢ne
petlje. Provijerite da li uslov smisla i da aZurirate varijable uslova tako da se
petlja na kraju zaustavi. Ako dobijete beskonac¢nu petlju, ne brinite, kliknite na

Stop button, popravite program i pokusajte ponovo.

Do While petlja

Blok Do While je vrlo slican While. Glavna razlika je u tome $to Do While provjerava

uslov nakon §to izvrsi tijelo. To znaéi da izvrSava blok barem jednom.

Uradimo program koji ¢ita broj od korisnika. Ako uneseni broj nije pozitivan, ponovo

trazimo od korisnika da unese broj. Koraci:

« deklarirajtex: Integer
« dodajte Do While blok s uslovomx <= @

« unesitex utijeluDo While petlje (strelica pokazuje od kruga do dijamantaDo While)


https://smol.flowrun.io/T8Tk3Y
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__ Begin

l<_
Y

true

< x<=0

false

C_End D

Slika 19. Do While petlja

Isprobajte sada!

Slika 20. QR kod za Do While petlju

Citamo ga ovako: “Unesi broj x, sve dok je manji ili jednak nuli”.

Pokrenite program nekoliko puta, isprobajte razli¢ite unose: 1, 17, -55, 6. Program ce

izaéi iz bloka Do While samo kada unesete pozitivan broj.

For petlja
For petlja je malo sloZenija. Sastoji se od:

« imena varijable petlje
« pocetne vrijednosti varijable petlje

« krajnje vrijednosti varijable petlje


https://smol.flowrun.io/XHNU2X

Petlje 21

« koraka (inkrementa), za koliko se varijabla petlje povecava u svakoj iteraciji
For petlja zamjenjuje sljedeéi kod:

« deklarisanje i : Integer s pocetnom vrijednoscu
e While suslovom i <= end

+ dodijelai = i + step nakrajuWhile petlje

Lakse je razumjeti petlju u akciji. Uradimo isti program kao prije, ispisimo prvih 5 brojeva:

« deklarisite For petlju s imenom varijable i
« postavite pocetnu vrijednost i na 1

« postavite krajnju vrijednost 1 na 5

« postavite korak na 1

« ispisite i u tijelu For petlje

false

-_’w

Slika 21. Primjer For Petlje

Isprobajte sada!


https://smol.flowrun.io/sZ7G6Z

Petlje 22

Slika 22. QR kod za For petlju

Dobili smo isti rezultat kao i prije s While petljom, ali s puno manje koda. Osim toga,

¢itljivije je nego prije!

U FlowRun-u, For varijabla (obi¢no nazvana i) se automatski deklarige. Ako
deklarisete varijablu i prije petlje, FlowRun ¢e je koristiti.

Petlja u petlji

Kada koristite petlju unutar druge petlje, ta unutradnja petlja se naziva “unutrasnja petlja”

(ili “ugnijezdena petlja”). Vanjska petlja je naravno “vanjska petlja”.

Uradimo tablicu mnozenja 5x5, koriste¢i ugnijezdene For petlje:

« dodajte For petlju s i kao varijablom petlje, pocevsi od 1 do 5

+ dodajte For petlju s j kao varijablom petlje, pocevsi od 1 do 5

o ispi§ite"" + (i*j) + " " unutartijela unutrasnje petlje i provjerite je li “New Line”
onemoguceno

« ispiSite prazan string u vanjskoj petlji, nakon unutrasnje petlje, i provjerite je li “New
Line” omoguéeno



BwWw N

o

Petlje

( Begin )

false ,'j’rr:rl to 5 byDe-tree

e =1to5 by 1

=

" End

Slika 23. Tablica mnoZenja

Isprobajte sada!

Slika 24. OR kod tablice mnozenja

Kada ga pokrenete, trebali biste vidjeti ovo u izlazu:

128345
246 810
36912 15
4 8 12 16 20
5 10 15 20 25

Pazite da ugnijeZdenim petljama date razlifita imena varijabli. U naSem
primjeru imali smo i i j, $to je u redu. Ako slucajno stavite i u obje petlje,
FlowRun ¢e koristiti i deklarisanu u vanjskoj petlji i vjerovatno cete dobiti

pogresan rezultat (rijetko to Zelite uciniti).
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https://smol.flowrun.io/ZHVwnx
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Petlje 24

Uradimo jos$ jedan program, ispisat ¢e “trokut zvjezdica” poput ovog:

*
*%
ok
*kkk
*okkok ok

okckokkok

Koraci:

« dodajte For petlju s i kao varijablom petlje, pocevsi od @ do 5
« dodajte For petlju s j kao varijablom petlje, pocevsi od @ do i
o ispiSite "*" unutar tijela unutra$nje petlje i provjerite je li “New Line” onemoguéeno
« ispiite prazan string u vanjskoj petlji, nakon unutrasnje petlje, i provjerite je li “New

Line” omoguéeno

Kada ga pokrenete, vidjet éete gornji uzorak.

( Begin )

e i e tosby 1 ﬁ‘“‘"

e j oo toiby 1l

=

C End )

Slika 25. Trokut zvjezdica

Isprobajte sada!


https://smol.flowrun.io/cuTPEX

Petlje 25

Slika 26. QR kod za trokut zvjezdica

VjeZbe

ispisite obrnuti trokut, prvo 5 zvjezdica, zatim 4 i tako dalje...

ispisite kvadrat 10x10 napravljen od zvjezdica (samo vanjske zvjezdice naravno)

1. prodite kroz cijele brojeve od 1. . n i ispisite svaki broj koji je djeljivisa 5 isa 3

2. pronadite sumu prvih n cijelih brojeva

3. unosite brojeve od korisnika sve dok su > @ i ispiSite najveéi uneseni broj

4. unosite brojeve od korisnika sve dok su > @ i ispiSite njihov prosjek

5. izracunajte faktorijel koriste¢iwhile petlju (n! = n * (n-1) * (n-2)... * 1)
6. izracunajte faktorijel koriste¢i for petlju (n! = n * (n-1) * (n-2)... * 1)

7.

8.

9.

ispisite svoje ime u sredini kvadrata 10x10 zvjezdica



Funkcije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Predefinisane funkcije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Korisnic€ki definisane funkcije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Povratna vrijednost funkcije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Rekurzivne funkcije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Rekurzivno ra€unanje faktorijela

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Opseg vazenja funkcije (scope)

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
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Funkcije 27
Vjezbe

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.


https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun

Nizovi

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Izra€unavanje prosjecne ocjene

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

PronalaZenje elementa u nizu

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Frekvencija brojeva

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Sortiranje niza

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Stringovi su nizovi

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
VjeZbe

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.


https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun
https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun
https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun
https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun
https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun
https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun
https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun

Matrice

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Sabiranje matrica

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Provjera jedini€ne matrice

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Vjezbe

Ovaj sadrZaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
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Primjeri iz stvarnog svijeta

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Statistika

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Iks Oks

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Vjezbe

Ovaj sadrZaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
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Generisanje pravog koda

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.


https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun

Najbolje prakse

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Koristite smislena imena

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Koristite privremene varijable

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Koristite funkcije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Recite korisniku Sta da radi

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Razgovarajte s korisnikom

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Graciozno istretirajte greSke

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
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Cesti problemi i rjeSenja

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Varijabla nije deklarisana

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
Varijabla nije inicijalizovana

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

PogreSan format unosa

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
Dijeljenje nulom

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Pristup indeksu niza izvan granica

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

Ispravljanje problema

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
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Sta dalje?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.


https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun

Resursi

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

FlowRun.io dokumentacija

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

FlowRun YouTube kanal

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

FlowRun diskusija uZivo

Ovaj sadrZaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.

FlowRun izvorni kod

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.
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Referenca predefinisanih funkcija

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.


https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun

RjeCnik pojmova

Ovaj sadrzaj nije dostupan u probnoj verziji knjige. Knjiga se moze kupiti na Leanpub-u na

https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun.


https://leanpub.com/nauciteprogramiranjeuzflowrun
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