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Kapak Hakkinda

Bu kitabin kapagindaki sincap rastgele secilmedi.

Bir sincap, kisa hazirlanirken binlerce tohumu tek tek toplar, saklar, bazen unutur, bazen yeniden bulur — ama asla
durmaz. Onu bu kadar dayanikli yapan tek bir biiytik sicrayis degil, giin be giin tekrarlanan kiiciik bir aligkanliktir: bugiin
bir tohum daha, yarin bir tane daha.

Yazilime1 olmak da buna ¢ok benziyor. Bir gecede "usta" olmazsin; her giin 6grendigin kiiciik bir kavram, ¢6zdiigiin kiiciik
bir hata, okudugun bir satir kod, zamanla birikir. Merak seni yeni bir konuya ¢eker, caligkanlik o konuda derinlesmeni
saglar, sabir anlamadigin yerde pes etmemeni saglar, hazirlik ise bugiin 6grendigin seyin yarin isine yarayacagina
giivenmektir — tipki sincabin kisin tam olarak ne zaman gelecegini bilmeden tohum biriktirmesi gibi.

Bu kitabi elinize aldiginizda, aslinda siz de kendi tohumlarinizi biriktirmeye basliyorsunuz. Bazi boliimler ilk seferde tam
oturmayabilir — sincap da her tohumu ilk seferde bulmuyor. Onemli olan, biriktirmeye devam etmek.

Iyi calismalar, ve sabirli ol — kisin geldiginde hazir olacaksin.

— Mert Tiredi

On S6z

ik JavaScript kodum bir hata mesajiyd.

console.log yazacagim yerde console.lo yazmistim. Terminal kirmizi bir sey doktii, ben de ne anlama geldigini
bilmeden kapattim. O giinden sonra hata mesajlarini okumay1 6grenmem bes yil daha siirdii, ¢linkii kimse bana okumay1
O0gretmemisti, sadece ne yapacagimi soylemislerdi.

Bu kitap o boslugu kapatmak icin burada.

JavaScript O0grenmek isteyenin Oniinde bugiin yiizlerce kaynak var: YouTube videolari, blog yazilar, interaktif
platformlar, resmi dokiimanlar. Hepsi iyi niyetli. Ama hicbiri birbirine bagl degil. Birinden var 0greniyorsunuz,
Otekinde let 'in neden icat edildigini okuyorsunuz, i¢ilincilisiinde ise const kullanin deniyor. Aralarindaki farki
baglayan bir ses yok.

Ben o baglantiy1 kurmaya calistim. Sifirdan baslayip iiretime hazir kod yazana kadar gegen yolu tek bir seste, tek bir
sirada anlatan bir kaynak. "Bilgisayar ne is yapar?" diye sorarak baslar, async/await'in neden icat edildigini, TypeScript'in
gercekte ne ¢6zdiigiinii, Node.js'in event loop'unun neden bu kadar garip goriindiigiinii anlatir. Her konunun tarihini de
sOyler, ciinkii bir seyin neden var oldugunu bilmek, onu nasil kullanacaginizi 6grenmekten ¢ok daha uzun siire akilda
kalir.

Kimin icin?

Hi¢ kod yazmamissaniz: KISIM ZERO'dan baslayin, hicbir seyi atlamayin. O boéliimler "¢ok kolay" goriinebilir, ama temel
oturmazsa ilerisi sendelemeye baslar.
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Biraz JavaScript biliyorsamz: Ilk béliimleri hizli taraymn. Béliim 4 (fonksiyonlar), Béliim 11-13 (async) ve Bélim 14
(OO0P) asil duracaginiz yerler.

Baska bir dil bilip JS'e geciyorsaniz: Tip sisteminin olmadigina ve this 'in Java'dakinden c¢ok farkli davrandigina hazir
olun. Boliim 4'tin this kismi (4.7) ve TypeScript boliimii sizin i¢in yazildi.

Tazeleme yapiyorsaniz: Her boliimiin sonundaki Cheat Sheet'ler ve Boliim 29 yeterli.

Miilakat hazirligi yapiyorsaniz: §A.1-8A.10 (Algoritmik Diisiince) boliimlerine dogrudan gidin. Bu boéliimler miilakat
odakl algoritmik diisiinceyi; Big O, Two Pointers, Binary Search, DP gibi kaliplar sifirdan 6gretir. Béliime girmeden 6nce
tani testini ¢6ziin, o testi gecebiliyorsaniz bu boliimii atlayabilirsiniz.

Nasil okumalhi?

Sirayla. Bu kitap dogrusaldir; her bolim bir 6ncekinin iizerine insa edilir. Atlamak cazip geliyor, biliyorum. Ama 3.
boliimii atladiginizda 8. béliimde "hala anlamiyorum" diyeceksiniz ve geri doneceginiz sey 3. boliim olacak.

Alistirmalar1 yapin. Okumak degil yazmak ogretir. Bir alistirmayi goriince o6nce kendiniz deneyin; en az 10 dakika

takilirsaniz ¢6ziime bakin.

Acele etmeyin. Ozellikle B6liim 11-13 (asenkron programlama) cogu okuyucunun ii¢ kez okumak zorunda kaldig
béliimler. Bu normal. Ben de {i¢ kez okudum.

Her 6rnek kodu calistirin. Ciktiy1 gormek okumaktan bes kat daha fazla sey 6gretir.

Tanimadigmniz bir terimi aratin. runtime , scope , callback gibi Ingilizce terimlerle karsilasirsamz kitabin sonundaki
Boliim 28 — Sozliik (Tiirkce « Ingilizce) boliimiine bakin. Yeni terimler ilk gectikleri yerde aciklanir; yine de bir sey
tanidik gelmezse Sozliik her zaman oradadir.

Kitabin yapisi

Her boliim bir havuzdan beslenir: konunun bir ciimlelik 6zeti, tarihce (neden icat edildi?), kisa bir akilda kalici formiil,
derinlemesine anlatim, diyagram, alistirma ve boliim sonu cheat sheet. Bunlarin hepsi her bolimde olmaz; konu
gerektirmiyorsa veya zaten baska bir yerde ele alindiysa o parca yoktur. Siz de okurken ayni seyi yapabilirsiniz: tarihceyi
biliyorsaniz gecin, cheat sheet'e bakip yeterliyse ilerleyin.

@ Neise L Hikaye & Mnemonic E Anlatim = Diyagram B Alistirma [ Cheat Sheet
yarar?

Motivasyon Tarih¢e/Baglam Hafiza ipucu Derinlemesine Gorsel Pratik Hizh referans

| _ Tiim bilesenler her béliimde olmayabilir — konunun gerektirdigi kadar1 kullanihr |
| Istediginiz boliimii atlayabilirsiniz: Hikaye'yi biliyorsamz gegin, dogrudan Anlatim'a gidin )

SEKIL 0.0 Her Boliimiin Pedagojik Yapist

Bu bilesenlerin tamami her boliimde olmaz, konu ne gerektiriyorsa o kadar1 var. Onlar1 bir menii gibi diisiintin: isinize
yarayani okuyun, gereksiz gordiigiiniizii atlayin. Bir konuyu zaten biliyorsaniz Hikaye'yi gecip dogrudan Anlatim'a veya
Cheat Sheet'e gidebilirsiniz. Tanidik yapi, kitab1 gezinmesi kolay kilmak i¢indir; sizi tek bir okuma bicimine zorlamak i¢in
degil.

Okuma modunuzu segin

Kitab1 herkese ayni hizda okutmak dogru olmaz. Nerede durdugunuza gore iic mod oneririm:
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MOD KiM iCiN NASIL

W Tam okuyucu Hic kod yazmamus; temelini saglam Her boliimii sirayla oku, hikayeyi ve
kurmak istiyor mnemonik'i atma, her alistirmayi yap

« Normal okuyucu Biraz programlama biliyor Hikaye ve mnemonik'i hizlica tara,

anlatima geg, alistirmalarin yarisini yap

A Hizli tarama Baska dil biliyor, JS'i kesfediyor Boliim girisini, tablolarini ve cheat
sheet'i oku; sadece ilgi cekici aligtirmalar

ILERI ve UzMAN etiketli boliimler uzmanlik konularidir; ilk okumada atlayip ileride geri donebilirsiniz. Her boliimiin

etiketinin tam aciklamasi icin asagidaki Boliimler Nasil isaretlendi? tablosuna bakin.

Hikaye, mnemonik ve cheat sheet boliimleri o konuda isinize yaramiyorsa gegebilirsiniz. Zaten bildiginiz bir seyin
tarihcesini okumak zorunda degilsiniz, dogrudan kod 6rnegine atlayin.

Bir not

Kod yazmay1 6grenmek bazen sinir bozucudur. Hatalar alirsiniz, bir sey calismaz, saatlerce takilirsiniz. Bu, siirecin dogal
bir parcasidir, kotii bir gelistirici oldugunuzun degil, gercekten 6grendiginizin isaretidir. Deneyimli gelistiriciler de aym

seyi yasar; sadece tikandiklarinda ne yapacaklarini bilirler. Bu kitap size hem JavaScript'i hem de o "ne yapacagini bilme'
becerisini kazandirmay: hedefler.

fyi okumalar.

Errata & Geri Bildirim

Bu hacimde bir kitapta birka¢ hata kalmasi kacinilmazdir, yanhs kod ciktisi, yazim hatasi, yaniltici bir acgiklama.
Buldugunuz her hatay1 mertturedu.thedev@gmail.com adresine bildirirseniz memnun olurum. Konu satirina
[Errata] yazmaniz mesajin kaybolmamasini saglar; hangi boliim, hangi sayfa ve kisa bir aciklama eklerseniz diizeltme

¢ok daha hizli yapilir.

Geri bildirim de aymi adrese: bir konunun daha iyi anlatilmasini, eksik gordiigiiniiz bir baghgi veya anlamakta

zorlandigimiz bir 6rnegi yazabilirsiniz.

# Ogrenme Yolculugu

Bu kitap dogrusal bir yapidadir; her béliim bir 6ncekinin iizerine insa edilir. Asagidaki tablo kitabin tamamini tek bakista
Ozetler; her satir icin ne 6greneceginizi ve terminalinizde hemen deneyebileceginiz kiiciik bir 6rnegi gorebilirsiniz.
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BOLUM KONU NE OGRENECEKSIN HEMEN DENE

Z.1 Programlama mantig1 Algoritma nedir; bilgisayar node —e "console.log(l +
talimatlar1 nasil igler "

Z.2 Editor - Terminal - Tarayici Uc temel gelistirme arac1 ve 1ls — node dosya.js —
aralarindaki fark F12

Z.3 Ortam kurulumu Node.js ve VS Code node —-version
kurulumu; ilk dosyay1
calistirma

Z.4 ik program Degisken, islem, cikti; dort const x = 5; console.log
satirda calisan program (x * 2)

Z.5 Zihinsel Model Degisken = etiketli kutu; let n = 42; console.log
fonksiyon = (typeof n)
input—makine—output

Z.6 i1k Kosul ve Déngii if/else ile karar; for ile if (yas >=18) { ... } e
tekrar; while ile kosullu lse { ... }
dongi

Bol. O Giris Kitabi nasil okuyacaksin; (okunur, ¢alistirdmaz)
okuma modlari; bélim
yapist

Bol. 0.5 Debug Mindset Hata mesaji okuma; Kasitli hatali kod yazip
SyntaxError / mesaji okuma
ReferenceError / TypeError;

REPL dongiisii

Bol. 1 JavaScript Tarihi & V8 JS nasil dogdu; V8 nedir; node —e "console.log(pro
JIT derleme; Node.js = V8 cess.version)"

+ libuv

Bol. 2 Degiskenler & Tipler const , let, var ;7 typeof null — "object"
primitive tip; typeof ; == (tarihi hata)
= ; falsy; scope; hoisting;

NaN; coercion

Bol. 3 Operatorler 2., ??, ||, &, ternary; user?.adres?.sehir ?? '"b
modern operatorlerin ilinmiyor"
tuzaklar1

Bol. 4 Fonksiyonlar Parametreler, return, arrow const carp = (a, b) => a
fn, closure, first-class x b

Bol. 4.2 Functional Programming Pure function, immutability, [1,2,3].filter(x => x >
map/filter/reduce, currying 1).map(x => x * 2)

Bol. 5 Object { } so6zdizimi, erisim, const { ad } = kullanic
spread, destructuring; i
prototype chain temeli

Bol. 6 Array map , filter , reduce , [1,2,3].map(x => x * 2)

spread, destructuring
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BOLUM

Bol. 7

Bol. 8

Bol. 9

Bol. 10

Al

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

A.10

Bol. 11

Bol. 12

Bol. 13

Bol. 14

KONU

Map & Set

String & Regex

Akis Kontroli

Hata Yonetimi

Algoritma & Big O

1ki Gosterici

Kayan Pencere

Hash Map Kaliplar1

Stack & Queue

Linked List

Binary Search

Tree: DFS & BFS

Graph & Union-Find

Dinamik Programlama

Promise

async / await

Event Loop (dikkat)

OOP & Class

NE OGRENECEKSIN

Sozliik (Map) ve benzersiz
kiime (Set)

split, join, trim, inc
ludes , regex temeli

if/else , switch , ternary,
erken return

try/catch/finally , hata
tiirleri, throw

Zaman/alan karmasikligi;
0(1), O(n), O(log n) sezgisi

Sirali dizide iki uctan
ortaya: O(n2)'yi O(n)'e indir

Ardisik alt dizi/string'de
kaydiran pencere: O(n)

O(1) lookup; "daha 6nce
gordiim mii?"; frekans
sayaci

LIFO/FIFO; parantez
eslestirme; BFS icin kuyruk

Pointer zinciri; fast & slow;
tersine cevirme

Sirali uzayda yariya bol:
O(log n)

Recursive DFS; queue ile
BFS; BST dogrulama

Adjacency list; ada sayisi;
bilesen birlestirme

Memoization; tabulation; alt
problem 6nbellegi

Asenkron zincir, .then, .c
atch , .finally

Asenkron kodu senkron gibi
yazmak

Neden setTimeout(fn, ©)
bekler; microtask kuyrugu

class , constructor , ext
ends , super ; altta
prototype zinciri
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HEMEN DENE

new Set([1,1,2]) — {1,
2}

" ali ".trim() — "al

ill

X > 0 ? "pozitif" : "neg
atif"

throw new Error("Gecersi

z giris")

[1,3,5,7,9]1.index0f(7)
— 0(n)

palindrome, Two Sum
sorted

en uzun tekrarsiz substring

new Map() ile Two Sum

() [1{} gecerli mi?

dongii tespiti

dondiiriilmiis dizide arama

seviye-seviye gezis

Number of Islands

Fibonacci — Coin Change

fetch(url).then(r => r.j

son())

const veri = await fetch
(url)

console.log sira testi

class Hayvan { ses() {}

}
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BOLUM

Bol. 15

Bol. 16

Bol. 17

Bol. 18

Bol. 19

Bol. 20

Bol. 21

Bol. 22

Bol. 23

Bol. 24

Bol. 24.1-24.2

Bol. 24.3-24.14

Bol. 25

Bol. 26.1

Bol. 26.2-26.4

§B0-B11

§F1-F15

KONU

CommonJS

ES Modules

Node.js Cekirdegi

HTTP & REST API

Crypto & HMAC

AsyncLocalStorage

Streams & SSE

Tasarim Oriintiileri

Firestore & NoSQL

Cloud & Docker

Gilivenlik & Performans

Gozlemlenebilirlik &

DevOps

Proje Yapisi

TypeScript

Test

Browser & DOM

Frontend Ekosistemi

NE OGRENECEKSIN

require , module.export
s, __dirname ;

node_modules ¢oziimleme

import / export (ESM);
default vs named export;
tree-shaking

fs, path, process,
Buffer, stream temeli

http.createServer ,
Express, route, middleware

Hash, HMAC, JWT token
iiretimi; sifreleme temeli

Request context takibi; trace
ID; baglami otomatik tasima

Biiyiik veri akisi, server-sent
events, backpressure

Singleton, Factory, Observer,
Strategy

Document-based DB;
collection/query; SQL vs
NoSQL farki

Deployment, konteyner,
ortam degiskenleri

SQL injection, XSS, rate
limiting, profiling

Logging, tracing, CI/CD,
Kubernetes

Klasor organizasyonu, kod
temizligi, DRY

Statik tip, interface ,
generic, utility types

Unit (Vitest), integration,
TDD dongiisii

DOM manipiilasyonu, Fetch
API, Web Worker

React, Vue, Next.js, bundler

(Vite)

HEMEN DENE
const fs = require("f

Sll)

export const PI = 3.14

fs.readFileSync("a.txt",
"utfg")

app.get("/", (req, res)

= ...)

crypto.createHash("sha25
57) 000

Her log satirina trace ID
ekle

res.write("data: merhaba
\n\n")

Gergek Node.js projelerinde
tanima

db.collection("users").a
dd({...})

docker build -t app .

helmet() middleware

Yapilandirilmis log formati

Monolith — modiiler
refactor

const x: number = 5

expect(topla(1,2)).toBe
(3)

document.querySelector
("#btn")

<button onClick={...}>T1
kla</button>

<y Bu tablo kitabin ana omurgasimi gosterir. §A.1-§A.10 Algoritmik Diisiince béliimleri §10 ile §11 arasinda yer alir, LeetCode

tarzi problem ¢6zme, Big O, veri yapilar: ve klasik algoritmalar. Tabloda yer almayan diger 6nemli boliimler: Boliim 18.3
(WebSocket), Boliim 18.4 (GraphQL & gRPC), Boliim 23.11 (PostgreSQL & SQL), Bo6liim 23.1 (Prisma / Drizzle ORM), Boliim
F9 (Bun & Deno). Tam liste i¢in igindekiler'e bakin.
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KX Mini Projeler (kitap boyunca): CLI Hesap Makinesi — Async Veri Cekici — HTTP Echo Server — JWT Auth —
Realtime Chat — Final: Production-ready full-stack uygulama.

Async + Event Loop (B6liim 11-13) ¢ogu okuyucunun tikandig: yerdir. Acele etmeyin; gerekirse iki kez okuyun.

Boliimler Nasil isaretlendi?

Her boliim basliginin hemen altinda bir zorluk etiketi ve tahmini okuma siiresi bulunur:

ETIKET ANLAMI TAHMINi SURE

BASLANGICG Hicbir 6n bilgi gerektirmez; kimse 15-30 dk
atlamamal

TEMEL Onceki béliimleri okuduysaniz hazirsimz 2040 dk

ORTA Dikkat ve biraz pratik ister; acele 30-50 dk
etmeyin

ILERI Karmasik konu; ilk turda atlanabilir; 30-60 dk

YOL HARITASI kutusuna bakin

UZMAN Istege bagli derinlesme; yalnizca o 30-60 dk
konuya ihtiyaciniz varsa

ilk okuma stratejisi. etiketli boliimleri sirayla okuyun. veya bir béliime geldiginizde panik yapmaym: bu béliimlerin
basinda bir (' YOL HARITASI kutusu vardir. O kutu size ii¢ seyi soyler, (1) bu konunun 6n kosulu nedir, (2) simdi mi
okumalisiniz yoksa sonraya mi birakmalisiniz, (3) atlarsaniz nereden devam edeceksiniz. Bir konuyu ertelemek

basarisizlik degildir; dogru sirada 6grenmektir.

"X" ekli boliimler (Bolim 2.1, 4X, 6X, 11X...) ana anlatiya birer derinlesme eki'dir, bir konunun ileri ayrintilarini ana
akistan ayri tutar. ilk turda atlanabilir; o konuyu gercekten kullanmaya basladiginizda geri déniiliir. Bashktaki "X" harfi
"bu bir derinlesmedir, zorunlu degildir" anlamina gelir.
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@ Beceri Agaci (Skill Tree)

Asagidaki harita, 6greneceginiz becerilerin birbirine nasil baglandigini1 gosterir. Her kutu bir 6nceki seviyenin {izerine
insa edilir, atlamadan ilerleyin.

- KISIM ZERO

Programlama mantig1 - Kurulum - ilk kod

v

KISIM I — Dil Temelleri

Degisken - Fonksiyon - Closure - Object - Array

v

B Algoritmik Diisiince

Big O - Two Pointers - Binary Search - DP

v

KISIM II — Asenkron

Promise - async/await - Event Loop (dikkat) (kritik)

v

KISIM IIT — OOP + Modiiller

Class - Inheritance - CommonJS - ES Modules

v

KISIM IV-VI — Backend
HTTP - Crypto - Stream - Pattern - Deploy

\ J
KISIM VIII — Browser KISIM VII — Proje + Referans
DOM - Event - Fetch - Web Workers TypeScript - Jest/Vitest - E2E

_) ==

KISIM IX — Frontend Ekosistemi

React - Vue - Angular - Next.js - Modern Tooling

v

‘¥ Senior JavaScript Developer

SEKIL 0.1B JavaScript & Node.js Beceri Agact: Sifirdan Senior'a
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icindekiler

#f KISIM ZERO: ilk Adim (Programlama'ya yeni baslayan icin)
Boliim Z.1 — Bilgisayar Nasil Diisiiniir? - Boliim Z.2 — Editor, Terminal, Browser: U¢ Arkadag - Béliim Z.3 — Setup: Aletlerini Hazirla
Béliim Z.4 — ilk Programini Yaziyorsun - Béliim Z.5 — Mental Model: Kutular ve Makineler

Béliim Z.6 — ilk Kosulun ve ilk Déngiin: if, for, while
& KISIM I: Temeller

Boliim 0 — Giris: Bu kitap nedir, nasil okuyacaksin - Béliim 0.5 — Debug Mindset: Kod Yazmadan Once Diisiinmeyi Ogren

Boliim 1 — JavaScript: Tarih, V8, ve Mental Model - Béliim 2 — Degiskenler ve Tipler - Boliim 2.1 — Generator + Iterator: Tembel Veri Uretimi
Boliim 2.2 — Symbol + BigInt + Number Derin - Boliim 3 — Operatorler ve Karsilastirma - Boliim 4 — Fonksiyonlar: JavaScript'in Kalbi

Boliim 4.1 — Proxy + Reflect: Metaprogramming - Boliim 4.2 — Functional Programming Derin - Boliim 5 — Object'ler

Boliim 5.1 — Object Derin: Descriptor, Getter/Setter, Inheritance - Boliim 6 — Array'ler ve islemleri - Boliim 6.1 — Array Modern API: ES2022+
Boliim 7 — Map, Set ve Collection'lar - Boliim 8 — String'ler ve Regex Temel

Boliim 8.1 — Regex Derin: Lookbehind, Named Groups, Unicode - Boliim 8.2 — Mini Proje 1: CLI Hesap Makinesi

B Algoritmik Diisiince (§A.1 - §A.10)
@ Tani Testi — Bu Boliimii Atlayabilir Misin? - Boliim A.1 — Algoritma Diisiincesi & Big O Notasyonu

Boliim A.2 — iki Gosterici (Two Pointers) - Boliim A.3 — Kayan Pencere (Sliding Window) - Béliim A.4 — Hash Map & Hash Set Kaliplari

Boliim A.5 — Stack & Queue - Boliim A.6 — Linked List - Boliim A.7 — Binary Search - Boliim A.8 — Tree: DFS & BFS

Boliim A.9 — Graph: DFS, BFS & Union-Find - Boliim A.10 — Dinamik Programlama Giris

KISIM II: Kontrol Akis1 + Asenkron
Boliim 9 — Control Flow (if, for, switch) - Boliim 10 — Hata Yonetimi - Boliim 11 — Asenkron JavaScript: Promises
Boliim 11.1 — Modern Async: for-await-of, AbortSignal, Promise.withResolvers - Boliim 12 — async/await Derin Bakis

Boliim 12.1 — AbortController + Cancellation - Boliim 13 — Event Loop'un Anatomisi - Boliim 13.5 — Mini Proje 2: Async Veri Cekici

¢® KISIM III: OOP ve Modiiller

Boliim 14 — Class'lar ve OOP - Boliim 14.1 — Modern Class: Private Methods, Static Blocks, Decorators - Boliim 15 — CommonJS Modyiil Sistemi
Boliim 16 — ES Modules (Modern)

@ KISIM IV: Node.js Spesifik

Boliim 17 — Node.js Temelleri - Boliim 17.1 — Worker Threads + Cluster + child_process - B6liim 17.2 — File Handling Derin

Boliim 17.3 — Date/Time + Timezone + Intl - Boliim 18 — Framework'siiz HTTP Server'lar - Boliim 18.1 — API Design + REST Best Practices
Boliim 18.2 — HTTP Caching Headers - Boliim 18.3 — WebSocket - Boliim 18.4 — GraphQL ve gRPC

Boliim 18.5 — Dosya Yiikleme (File Upload) - Boliim 18.6 — Mini Proje 3: HTTP Echo Server

& KISIM V: Giivenlik, Context, Stream
Boliim 19 — Crypto ve HMAC - Boliim 19.1 — OAuth 2.0 + Session Management - Boliim 19.2 — Validation Derin (Zod/Joi/Yup)

Boliim 19.5 — Mini Proje 4: JWT Auth Sistemi - Boliim 20 — AsyncLocalStorage: Request Context - Boliim 21 — Server-Sent Events

Boliim 21.1 — Streams ve EventEmitter - Boliim 21.2 — Background Jobs ve Queue'lar - Boliim 21.3 — State Machines

Boliim 21.4 — Reactive Programming (RxJS) - Boliim 21.5 — Mini Proje 5: Real-time Chat (SSE)

1 KISIM VI: Pattern'ler ve Altyapi
Boliim 22 — Pattern'ler (Ring Buffer, LRU, Pub/Sub) - Boliim 23 — Firestore Entegrasyonu
Boliim 23.1 — ORM/Query Builder: Prisma, Drizzle, Kysely - Boliim 23.2 — Database Migration Patterns: Zero-Downtime
Boliim 23.3 — Redis Cache Patterns - Boliim 23.4 — Message Queues: RabbitMQ, Kafka, AWS SQS - Boliim 23.5 — npm Ekosistemi
Boliim 23.6 — Database Patterns - Boliim 23.7 — CLI Tool Building - B6liim 23.8 — API Documentation - Boliim 23.9 — Source Maps
Boliim 23.10 — i18n + Localization - Béliim 23.11 — SQL ve PostgreSQL: iliskisel Veritabani - Boliim 24 — Cloud Deployment ve Serverless
Boliim 24.1 — Gtivenlik Temelleri - Bolim 24.1.1 — Saldir1 Senaryolar: - Boliim 24.2 — Performance ve Profiling
Boliim 24.3 — Debugging Derin - Boliim 24.4 — Logging ve Observability - Boliim 24.5 — Process Management (PM2, systemd)
Boliim 24.6 — Reverse Proxy (Nginx, Caddy) - Boliim 24.7 — GitHub Actions CI/CD - Boéliim 24.8 — Edge Computing
Boliim 24.9 — Email Sending - Boliim 24.10 — Webhook Pattern - Boliim 24.11 — Feature Flags - Boliim 24.12 — Microservices Patterns

Boliim 24.13 — Production Operations Pipeline - Boliim 24.14 — Kubernetes Temelleri
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# KISIM VII: PROJE YAPISI + REFERANS
Boliim 25 — Gergek Bir Node.js Projesinin Yapisi - Boliim 25.1 — Mimari Kararlar - Bélim 26 — Sikca Yapilan Hatalar -
Béliim 26.1 — TypeScript Giris - Boliim 26.1.1 — TypeScript: Generics Derin - Béliim 26.1.2 — TypeScript: Type Manipulation (ileri) -
Boliim 26.1.3 — TypeScript: Utility Types Tam Liste - Boliim 26.1.4 — TypeScript: Type Guards + Narrowing -
Boliim 26.1.5 — TypeScript: tsconfig + Strict Mode - Boliim 26.2 — Testing (Jest + Vitest) - Boliim 26.3 — E2E Testing: Playwright + Cypress -
Béliim 26.4 — Storybook + Visual Testing - Boliim 27 — Sonraki Adimlar - Boliim 28 — Sozliik: Tiirkce «> Ingilizce -
Boliim 29 — Quick Reference Cheatsheet - Boliim 29.1 — Tiim Cheat Sheet'ler: Konsolide Referans -
Boliim 30 — Cevap Anahtari (Quiz Cevaplar1) - Boliim 30A — Mini Proje Cozlimleri - Boliim 31 — Kodlama Alistirmalar (Yazilabilir Kod Alani)
- Béliim 32 — Capstone Projesi: NoteFlow API . @ Genel Degerlendirme Testi - LU Alistirma Coziimleri

@ KISIM VIII: Browser + DOM
Boliim BO — HTML ve CSS Temelleri - Boliim B1 — DOM Temelleri - Boliim B2 — Event Handling: Click, Bubble, Delegate

Boliim B3 — Fetch API + AJAX - Boliim B4 — Web Storage: localStorage, sessionStorage, IndexedDB, Cookies

Boliim B5 — Web Workers (Browser) - Boliim B6 — Service Workers + PWA - Boliim B7 — DOM Observers: Intersection, Mutation, Resize
Boliim B8 — Canvas + WebGL Giris - Bolim B9 — WebAssembly Giris - B6liim B10 — Browser History + Routing

Béliim B11 — WebRTC: Gergek Zamanli iletisim

@ KISIM IX: Frontend Framework'ler + Ekosistem
Boliim F1 — React Temelleri - Boliim F2 — React Hooks Derin - Boliim F3 — Next.js: React + SSR/SSG/RSC -

Boliim F4 — Vue 3: Composition API + Reactivity - Boliim F5 — Angular: TS + DI + RxJS - Boliim F6 — Svelte / SolidJS — Yeni Nesil -

Boliim F7 — State Management: Redux Toolkit, Zustand, TanStack Query - Bolim F8 — Backend Frameworks: Express, Fastify, Hono, NestJS -
Boliim F9 — Bun + Deno: Yeni Runtime'lar - Bo6liim F10 — React Native + Expo: Mobile JS - Boliim F11 — Electron + Tauri: Desktop JS -
Boliim F12 — Build Tools: Vite, Webpack, esbuild, Rollup - Boliim F13 — Modern Tooling Ekosistemi 2026 -

Bolim F14 — Al / LLM API Entegrasyonu - Boliim F15 — Web Erisilebilirligi (ally)

S Elder
Ek A — package.json Anatomy - Ek B — Dockerfile Anatomy - Ek C — gcloud / git Cheatsheet - Ek D — Faydali Linkler ve Kaynaklar

Ek E — Karar Rehberi: Hangisini Ne Zaman Kullanmali? - Ek F — Resmi Kaynaklar ve Referanslar

Ek G — Buradan Sonra Nereye? Kariyer Yol Haritasi
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KISIM ZERO - iLK ADIM

Bolum Z.1 - Bilgisayar Nasil Dustiniir?

e 0000 BASLANGIC

O NE iSE YARAR?

Programlamanin temel mantigini anlamak: bilgisayar bir tarif okur ve uygular. Kod yazmak, bu tarifi yazmaktan ibarettir.

Bilgisayarla ilk kez is yapan cogu kisi onu "akilli bir yardimc1" sanir. Gercek bunun tam tersi — ve cok daha ilging:
bilgisayar, diinyanin en hizli ama en harfiyen ciragidir. Ne derseniz tam onu yapar; eksigini de, fazlasin1 da. Bu boliimde

o ciraga is tarif etmeyi 6greneceksiniz.

Bilgisayar tam olarak yazdiginizi yapar

( N 4 N 4 N
Insan Terciiman Bilgisayar
"kahve yap" iletigim Programlama ceviri Tam olarak
5 et Dili O i8ini
(niyet belirsiz) o soyledigini yapar
(JS, Python...) eksik talimat — hata
— Dogal dil yeterli ya da yanlis sonug
\ y, \ 7 \ y

Iki kural: soyledigini yapar | séylemedigini yapmaz

SEKIL 2.1.1 Bilgisayar: hizli ama itaatkdr; her talimati agtk¢a sGylemeniz gerekir

Bilgisayarlar son derece hizlidir, saniyede milyarlarca islem yaparlar. Ama tek baslarina hicbir karar veremezler. iki temel

kural gecerlidir:

1. Soylediginiz her seyi yaparlar.

2. Soylemediginiz hicbir seyi yapmazlar.

Bu kurallar neden bu kadar kat1? Ciinkii bilgisayarlar baglam bilmez; "ne demek istediginizi" ¢ikarsayamazlar. Bir insan
asistana "kahve yap" dersiniz, o baglamdan ne kastettiginizi gikarir. Bilgisayar baglam yorumlayamaz; her adim acik

yazilmak zorundadir.

Programciligin 6zii budur: niyetinizi adim adim ve kesin ifade etmek. Dogal dilde "kahve yap" yeterli olur; bilgisayara
sunlari sdylemeniz gerekir:

Cezveye su koy GIKTI

Ocadi yak

Suyun kaynamasini bekle
Kahveyi suya ekle

30 saniye karistir
Fincana bosalt

[ VN
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4 )
Dogal Dil Algoritma
"Kahve yap" 1. Su kaynat function kahveYap () {
"Suyu kaynat" cevir 2. Kahve ekle kaynat(su);
"Kahveyi koy" 3. 30s bekle ekle(kahve);
belirsiz 4. Fincana dok bekle(30);
sirasiz olabilir sirall, acik, eksiksiz doldur(fincan);
zimni adimlar ¥
. J \. J

SEKIL 2.1.2 Algoritma: giinliik tarif — numaralandirilmis adimlar — kod

Bu liste, bir algoritma. Kod yazmak, bunu bilgisayarin anlayacag bir dile cevirmektir.

Tarifi yazdik; peki bilgisayar bu adimlar hangi sirayla isler?

Komutlar yukaridan asagi calisir

kod.js
Program
1 console.log("Selam") » sayaci
Selam
2 console.log("Diinya") : Diinya

Hoscakal

3 console.log("Hoscakal")

Aktif satir (yesil)
Sira garantisi: 1 bitmeden 2 baglamaz

SEKIL 2.1.3 Sequential execution: program sayact (pointer) her saturi sirayla isler

JavaScript'te her satir sirayla yorumlanir:

console.log("Selam"); -

console.log("Dinya");
console.log("Hoscakal");

Calistirdiginizda:

Selam GIKTI

Diinya
Hoscakal

ilk satir biter, sonra ikinci satira gecilir. Bu davranisa sequential execution denir ve programlamanin en temel modelidir.
ileride bunu concurrent execution (es zamanh calistirma) ile kargilastiracagiz (Béliim 11-13).

Bir incelik daha var: yazdiginiz dosya ile calisan sey ayni degildir.
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Kod, calisan programla ayni sey degildir

7 ™
kod.js Aktif Process
metin dosyasi de kod.i bellekte (RAM)
node kod.js
diskte durur _» _» calisiyor, CPU kullaniyor
. komut satirinda .
statik program bitince
* 0 KB-birka¢ MB bellekten silinir
C__________________________J

\ J

Tarif (kod) kalir — kek (program) yenir, masada bir sey kalmaz

SEKIL 2.1.4 Kod (disk) — node komutu — Program (RAM): tarif ile pisen yemek fark:

Bu fark 6grenirken gozden kagar:

¢ Kod: bir metin dosyasidur, statiktir. Diskte durur.

e Program: o kodun calistirildig: an. Bellekte yasar, bittiginde kaybolur.

[ kod.js 1 node ile galistirilir —— [ aktif process ] e
metin bellek + CPU
diskte gecici

Bir tarif kagidi ile pisen kek arasindaki fark gibi. Kagit kalir, kek yenir, masada bir sey kalmaz.

Bug = tarifteki hata

3 - Hata 4 - Oku

1-Yaz I 2 . Calistir ' ’
TypeError: ...

kodu editor'a node app.js mesaju

satir numarasi

5 - Diizelt — 1. adima don (gelistirme dongiisii)

Bug almak normaldir — bu déngii kariyer boyu tekrarlamr

SEKIL 2.1.5 Bug dongiisii: hata al — oku — diizelt — tekrar ¢aligtir

Bilgisayar yazdiklarinizi tam olarak yapar. Bir sey beklediginiz gibi ¢alismiyorsa, bu kotii haber degil, iyi haber. Ciinkii

hatay: bilgisayar degil siz yapmigsinizdir ve sizin diizeltme yetkiniz var.

console.lo("Selam"); -

Bélum Z.1 — Bilgisayar Nasil Disundir? 13/ 45 Mert Taredu
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JavaScript hatasi:

. . HATA
TypeError: console.lo is not a function

Bilgisayar size sunu soyliiyor: "console nesnesinin 1lo adinda bir fonksiyonu yok. log mu demek istemistin?"
Diizeltirsiniz, devam edersiniz. Bu dongii, yazip test etmek, hata almak, diizeltmek, gelistiriciligin giinliik rutinidir.

Bug sozciigiiniin ilgin¢ bir kokeni var: 1947'de Harvard Mark II bilgisayarinda calisan Grace Hopper ve ekibi, hata
kaynagin1 ararken makinenin icinde gercek bir giiveye rastladi. Defterlerine "first actual case of bug being found"
yazdilar; bu kayit bugiin Smithsonian Ulusal Amerikan Tarihi Miizesi'nde sergilenmektedir. O giinden beri yazilim

hatalarina "bug", hata avlamaya "debugging" denir.

Peki bu tarifleri bilgisayara hangi dille anlatiyoruz?

Programlama dili nedir?

( ' ( N { N
JavaScript JS Motoru Makine Kodu
constx = 5 (V8, SpiderMonkey) 01001101
x*2 Lexer — Parser 10110001
parse derle
AST — Bytecode _> 00000101
JIT Compiler
insan okunabilir Ara katman CPU okur/cahstirir
. J \ J S

Her dil aym temel mantik: insan-okunabilir — ¢alistirilabilir

SEKIL 2.1.6 Soyutlama katmanlari: insan kodu — JS motoru — makine kodu — CPU

Bilgisayarin asil konustugu dil makine kodudur (0 ve 1'ler). Bu dilde program yazmak insan icin neredeyse imkansizdir.
Bu yiizden ara diller gelistirildi:

DiL YAYGIN KULLANIM ALANI

JavaScript Web tarayici, sunucu, mobil, masatistii

Python Veri bilimi, makine 6grenmesi, otomasyon

Go Sistem servisleri, yiiksek es zamanlilik

Rust Performans-kritik sistemler, giivenli C alternatifi
Swift Apple platformlar1 (i0S, macOS)

Kotlin Android, JVM tabanli uygulamalar
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Her dilin kendi s6zdizimi (syntax) ve felsefesi vardir, ama temel mantik aynidir: insan-okunabilir kodu makine-

calistirabilir hale cevirmek.

Popiiler Diller ve Kullanim Alanlar:

JavaScript Python Go Rust Swift Kotlin
Web+Server AI/ML/Otomasyon Servisler/Bulut Sistem/Performans i0S/macOS Android/JVM

#1 kullanim

Bu kitap: JavaScript — tarayict + sunucu, tek dil

SEKIL 2.1.7 Popiiler dillerin kullanim alanlart

Bu kitabin konusu JavaScript. Diinyada en yaygin kullanilan dildir; baslangicta sadece tarayicilarda calisiyordu,
2009'dan itibaren (Node.js ile) sunucularda da kosmaya basladi. Bugiin bir dilde hem frontend hem backend yazabilmek
basli bagina bir avantajdir.

- HIKAYE

HIKAYE — Alan Turing ve hesaplanabilirlik Peki bir bilgisayarin ¢ézemeyecegi problem var midir? 1936'da
matematik¢i Alan Turing tam bu soruyu sordu — ve yanitladi. Gelistirdigi teorik model olan Turing makinesi, tiim
modern bilgisayarlarin kavramsal temelini olusturdu. Turing aynt zamanda "hangi problemler algoritmayla ¢oziilebilir,
hangileri ¢oziilemez?" sorusunu matematiksel olarak kanitladi. Bu ¢alisma, programlama dillerinin varlik nedenini
belirler: insan diigiincesini — en azindan belirli bir kategorisini — makineye aktarmak. JavaScript yazdiginizda bu teorik

temelin iistiinde duruyorsunuz.

Hata kulturu

Yeni baslayanlar genelde hatadan korkar. Profesyonel gelistiriciler i¢in durum farklidir: bir hatay1 gérmek, eldeki bir bilgi
parcasi kazanmaktir. Hatay1 okumayi 6grenmek, s6zdizimini 6grenmekten daha énemlidir.

ilerleyen béliimlerde hata yonetimini (Boliim 10) ve "debug zihniyeti'ni (Béliim 0.5) ayr ayn isleyecegiz. Simdilik su

sezgi yeterli:

Hata, programlama dilinin size verdigi geri bildirimdir. Susmak (sessiz basarisizlik) daha tehlikelidir.
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Bu bélimden cikarimlar

e D s N
Yorumlama (Interpreted) Derleme (Compiled)
Kod satir satir ¢aligir Tiim kod 6nce derlenir
Onceden derleme yok Binary caligtirthr
Hata: calisirken ortaya gikar Hata: derleme zamaninda
JavaScript, Python, Ruby C, C++, Rust, Go
[ + Hizli baslar } [ - Derlemeye gore yavas } [ + Cahisirken hizh } [ - Derleme adimi var }
\ J \ J

JS: V8 JIT — sik calisan kod otomatik derlenir — ikisinin avantaji

SEKIL 2.1.8 Yorumlama vs Derleme: JS yorumlanir (JIT ile hizlandirilir)

KAVRAM OZET
Algoritma Bir problemi ¢6zmek icin adim adim yontem
Sequential execution Komutlar sirayla, yukaridan asag: calisir
Kod vs Program Kod = metin, Program = ¢alisan 6rnek
Bug Yazilan koddaki hata, normaldir, kaginilmazdir
Programlama dili insan ile bilgisayar arasindaki arayiiz
CHEAT SHEET BOLUM z.1
KAVRAM TANIM
Bilgisayar Hizli ama itaatkar ve korii koriine uyan; her talimati agikca tarif
ister
Program Bilgisayara verilen talimatlar dizisi
Bug Yazdigin tarifteki hata; bilgisayarin sucu degil
Algoritma Bir problemi ¢6zmek i¢in adim adim yontem

KONTROL SORULARI: BOLUM Z.1
1.Asagidaki kahve tarifini Tiirkceden "programlama mantigina" cevir (numaralandirilmis adimlar olarak): "Once su
kaynat. Su kaynayinca kahveyi bardaga koy. Kaynar suyu bardaga dok. Karistir."
2. Bilgisayar sana neden "ne yapacagini sor" sorusu sormaz?

3. Asagidaki kod ne yazdirir?

console.log("a"); -

console.log("b");
console.log("a");
4.Bug =7?

5. Tarif vs kek, JavaScript'te kod vs program ne karsiligi?

Artik bilgisayarin talimat bekledigini biliyorsunuz; bir sonraki béliimde bu talimatlar1 yazmak icin kullanacaginiz iig
araca geciyoruz: editor, terminal ve tarayici.

Bélum Z.1 — Bilgisayar Nasil Disundir? 16/ 45 Mert Turedi
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¥ YANITLARI GOR

1. Ornek:
1. Su kaynat. 2. Kahveyi koyacaga koy. 3. Suyu Ustlne dok. 4. 3 dakika bekle. 5. Fincan doldur.
— Her adim acik, siral1 ve tek is yapiyor.

2. Bilgisayar verilen talimatlar1 tam olarak uygular; hangi adimin eksik ya da hatali oldugunu anlamaz. Sana ne
yapacagini soran kisi degil, ne sdylersen yapan bir aractir.

3. merhaba — console.log parantez icindeki degeri ekrana yazar.
4.Bug: programda istenen davranisi bozan hata. Hata bulma/diizeltme islemine debugging denir.

5. Tarif = kod (talimatlar), pisen kek = program ciktisi (¢alisan sonuc). JavaScript kodu calisinca bir program olusur.
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Boliim Z.1: Bilgisayar Nasil Diisiiniir? — Test Sorulan

1. Bilgisayarin temel calisma kurali hangisidir?

A) Kendi bagina karar alabilir

B) Tam olarak sOyleneni yapar, séylenmeyeni yapmaz
C) Hatal talimatlar1 otomatik diizeltir

D) Dogal dili anlayabilir

E) En mantikli adim1 secer

2. Algoritma en dogru sekilde nasil tanimlanir?

A) Belirli bir problemi ¢6zmek i¢in adim adim yazilmis talimat

A) Kahve tarifi internetten arar

B) En mantikli adimlar1 tahmin eder

C) Adimlar sorar

D) Sisteme baglh kahve makinesini caligtirir

E) Komutu tanimadig igin hata verir veya yanlis ¢aligir

7. Alan Turing'in programlamaya temel katkis1 nedir?

A) Ilk programlama dilini icat etti
B) ilk bilgisayar1 insa etti

C) Hangi problemlerin bilgisayarla c¢6ziilebilecegini matematiksel
olarak tanimladi

dizisi
B) Bilgisayarin icindeki islemci

D) Bug terimini yaratti
C) Bir programlama dilinin ad1 ) Bug Y

B E) JavaScript'in temelini att1
D) Kodun caligmasini saglayan yazilim
E) Hatali kodlarin toplandig: liste 8. Asagidaki adimlardan hangisi su kaynat algoritmasinda

-
3. Bir algoritmada hangi 6zellik kesinlikle bulunmalidir? yanhs siradadur’

A) En az 10 adimdan olusmali 1. Su koy » 2. Ocagi yak » 3. Suyun kaynamasini bekle

B) Yalnizca matematik problemleri i¢in gegerli > 4. Fincana bogalt > 5. Cezveye kahve koy
C) Her adim kesin ve belirsizlik icermeyen talimatlar icermeli A) Adim 1 ve 2 yer degistirmeli
B) Adim 2 son olmali

C) Adim 3 atlanmal

D) Adim 4 ve 5 yer degistirmeli; kahve 6nce konur

D) Adimlar olabildigince kisa tutulmali
E) Tiim adimlar ayn1 anda galisabilmeli

4. Bir 6grenci sonu¢ = 10 / @ kodunu calistiriyor. JavaScript

bu durumda ne yapar? E) Sira dogrudur

A) Matematiksel kural olarak igslemi reddeder ve durur 9. Programlamanun 6ziinti en iyi hangi ifade zetler?

B) Otomatik olarak 0 dondiiriir A) Bilgisayara ne yapmasini istediginizi diistinmek
C) Infinity dondiiriir; hata vermez B) Kodun giizel goriinmesini saglamak
D) islemi kullaniciya sorar C) Niyetinizi adim adim ve kesin ifade etmek
E) Sadece uyar1 gosterir, sonug iiretmez D) Hata mesajlarini anlamak

5. "Kod" ile "program" arasindaki fark nedir? E) Programlama dilini ezberleme

10. Bir programct total = 5 + 3 yazdiginda bilgisayar ne
yapar?

A) ikisi ayn1 seydir, sadece farkl isimlerdir
B) Kod statik metindir (tarif), program calisan siirectir (pisen
kek) A) 5 ve 3'ii karsilastirir
C) Kod makine dilidir, program insan diliyle yazilir
D) Program koddan daha kisadir

E) Kod yalnizca JavaScript i¢in kullanilir

B) Hatay: kullanicidan diizeltmesini ister
C) Ekrana 5 + 3 yazdirir
D) total adl bellek hiicresine 8 degerini yazar

6. Bilgisayara kahve yap talimati versek ne olur? E) Islemi gelecekte yapar

¥ CEVAPLAR VE ACIKLAMALAR
1-B
Bilgisayar tam sdyleneni yapar, sdylenmeyeni yapmaz , kitabin en temel kurali. Bilgisayar ne sezgi ne empati sahibidir; sadece
acik ve sirali talimatlar galistirir. Diger secenekler bilgisayari insanlastirmaktadir.
2-A
Algoritma; bir problemi ¢dzmek icin belirli sirada yazilmis, her biri acik ve sonlu adimlardan olusan talimat kiimesidir. Programlama
dilinden bagimsizdir, kagida bile yazilabilir.
3-C
Bir algoritmanin en temel 6zelligi her adimin kesin ve belirsizlik icermemesidir. "Su kaynat" degil "suyu 100°C'ye ulasana kadar 1sit"
gibi. Belirsiz talimat — belirsiz sonu¢. Adim sayisi, konu alani veya es zamanlilik algoritmanin zorunlu 6zellikleri degildir.
4-C
JavaScript'te 10 / 0 islemi Infinity dondiiriir; hata vermez. Bilgisayar "bu anlamsiz" demez; tam olarak sdyleneni yapar. Python

gibi diller ZeroDivisionError firlatir. Bu fark, her dilin sifira b6lme davranisini ayri tanimladigini gosterir. console.log(10 / @)
— Infinity , console.log(-10 / @) — -Infinity , console.log(® / @) — NaN.
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5-B
Kod, yazili talimatlardur, bir tarif gibi. Program ise o kodun calistirilmasiyla hayata gegen siirectir, pisen kek gibi. Ayni kod birden fazla
kez calistirtlinca her biri ayr1 bir program 6rnegi (process) olusturur.

6~ E
Bilgisayar dogal dili anlamaz. kahve yap belirsiz bir talimat; her adimi ayr1 ayri, actkca yazmaniz gerekir. Belirsiz talimat — ya hata ya

yanlis sonug.

7-C

Alan Turing, hesaplanabilirlik teorisiyle hangi problemlerin algoritmik olarak ¢dziilebilecegini, hangilerinin ¢6ziilemeyecegini
matematiksel olarak ortaya koydu. Bu, bilgisayar biliminin teorik temeli sayilir.

8—-D

Adim 4'te fincana bosalt yapiliyor, ama kahve heniiz eklenmemis. Dogrusu: kahveyi ekle » karistir > fincana bosalt .
Algoritmada sira kritiktir, yanlis sira yanlig sonug tiretir.

9—-C
Programlama; niyeti bilgisayarin anlayabilecegi, adim adim ve kesin talimatlara doniistiirme disiplinidir. Giizel kod veya hata ayiklama
bunun sonucuduy, 6zii degil.

10—-D
Bilgisayar 5 + 3 islemini yaparak 8 iiretir ve bu degeri total adli bellek hiicresine (degiskene) atar. Ekrana yazdirmak icin ayrica
console.log(total) gerekirdi.
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KISIM ZERO - iLK ADIM

Boliim Z.2 — Editor, Terminal, Browser: Uc
Arkadas

e 0000 BASLANGIC

© NE iSE YARAR?

Bir gelistiricinin giin boyu kullandig: {i¢ temel araci tanimak: kodu yazdigimiz editor, kodu calistirdiginiz terminal, sonucu
gordiigiiniiz tarayici.

Bu ticliiyii bir ekip gibi diisiiniin: biri yazar (editor), biri ¢calistirtr (terminal), biri gésterir (tarayict). Giin boyu aralarinda
doniip duracaginiz {i¢ arkadas.

1 - Editor cabgtir 2 . Terminal
Kodu yazarsiniz > Kodu caligtirirsiniz
VS Code node app.js
diizelt ciktiyr goster

3 - Tarayica

Sonucu goriirsiiniiz

Chrome DevTools

SEKIL Z.2.1 Gelistirme dongiisii: Yaz — Calistir — Gor
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1. Editor: Kodun yazildigi yer

EXPLORER .
Ozellikler

™ my-app
R app.js
[
[

42 v Sozdizimi rengi

Jog( "Merhaba"

v Entegre terminal
v Git entegrasyonu

v Eklenti destegi

$ node app.js

SEKIL 2.2.2 VS Code arayiizii: kenar cubugu, editér; terminal ve renklendirme

Editor (kod yazma uygulamasi), bir kelime islemcisinden farklidir. Microsoft Word'de kod yazmak su nedenlerle pratik
degildir:

e Sozdizimi renklendirmesi yoktur (her sey siyah).

e Akilli tamamlama (autocomplete) sunmaz.

¢ Yazim denetimi kodu yanlis vurgular.

e Gorlinmeyen bicimlendirme karakterleri ekler.

Onun yerine kod editorii kullanilir. En yaygin secenek Visual Studio Code (kisaca VS Code), Microsoft tarafindan

gelistirilen, ticretsiz, acik kaynakli.

VS Code'un sagladiklari:

OZELLIK FAYDASI

S6zdizimi renklendirme function mavi, string yesil; kod daha okunabilir
Akilli tamamlama arr. yazinca map, filter, ... listesiacilir
Hata alt¢izgisi Yanlis s6zdizimini kirmizi dalgali ¢izgi ile gosterir
Entegre terminal Editor icinde shell acabilirsiniz

Git entegrasyonu Dosya degisikliklerini gorsel olarak gosterir
Eklenti ekosistemi Prettier, ESLint, GitLens gibi binlerce eklenti

Diger popiiler editérler: WebStorm (JetBrains, {icretli ama giiclii), Sublime Text (hafif), Neovim (terminal tabanly, ileri

kullanicilar igin).

Kodu yazan arkadas tamam — ama bir metin dosyasi tek basina kimildamaz. Sahneye ¢alistiran arkadas gikiyor.
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2. Terminal: Komutlarin calistinldigi yer

Terminal — zsh

$ pwd Temel Komutlar

/Users/ali/projects

pwd neredeyim?

$1s Is

dosyalar listele
my-app/ node_modules/ app.js cdlapn Klasére gir
$ node app.js cd.. iist klasore cik
Merhaba, diinya! node x.js JS cahigtir

$ cd my-app mkdir yeni sor olustur

|

SEKIL Z.2.3 Terminal temel komutlart: Is, cd, pwd, node

Terminali, klavyeyle gezilen bir Finder/Explorer gibi diisiinebilirsiniz: orada tikladi§iniz her seyi burada yazarak

yaparsiniz.

Terminal (ya da "command line") yazili komutlarla bilgisayarla etkilesim kurdugunuz penceredir. Shell ise o pencerede
calisan yorumlayicidir: komutlari anlayan ve calistiran program. macOS/Linux'ta en yaygin shell bash veya zsh 'tir;
terminal actiginizda arka planda shell calisir. Grafiksel arayiizden (GUI) once bilgisayarlar sadece terminal {izerinden
kullanilirdi. Bugiin hala kullanilir ¢iinkii:

e Otomasyon kolaydir (script'leyebilirsiniz).
e Uzaktan sunuculara baglanmak icin tek secenektir (SSH).

e GUI'nin yapamadig: baz seyleri yapabilir (6zel git komutlari, ag analizi, vb.).
Temel komutlar:

. .. . g > TERMINAL
1s Bulundugunuz dizindeki dosyalari listele

cd folder folder dizinine geg¢

8@ oo Bir (st dizine ¢ik

pwd Su an hangi dizindeyim?
mkdir new Yeni dizin olustur

rm file.txt Dosya sil

mv old.js new.js # Yeniden adlandir veya tasi
cp a.txt b.txt Dosya kopyala

cat file.txt Dosya icerigini géster

JavaScript icin en kritik komut:

. 3 > TERMINAL
node script.js

Bu satir, script.js dosyanizdaki JavaScript kodunu calistirir. Cikt1 (6rnegin console.log(...) ) terminale yazilir.

Terminal nereden acilir?

e macOS: Cmd+Space — "Terminal" yazip Enter

e Windows: Baslat — "PowerShell" veya "Windows Terminal"

e Linux: Ctrl+Alt+T cogu dagitimda

e VS Code icinde: "Ctrl+" " (backtick) ile entegre terminal agilir

Yazan ve calistiran hazir; sira sonucu gosteren arkadasta.
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3. Tarayici: Sonucun gériintiilendigi yer

o0 . localhost:3000
Elements Network Sources F12

[1,2,3].map(x => x * 2)

—[2,4,6]

.now()

«— 1715942400000

SEKIL Z.2.4 Browser DevTools Console: F12 ile a¢ili; aminda JS ¢alistirabilirsiniz

Tarayicit (Chrome, Firefox, Safari, Edge) sadece web sayfasi gostermez, bir JavaScript calistirma ortamidir. Actiginiz
her web sayfasinin arkasinda JavaScript kodu galisir.

ilk tarayiciy1 1990'da CERN'de Tim Berners-Lee yazdi; bugiin cebinizdeki telefon, o ilk hayalin cok 6tesinde bir calisma
ortami tasgiyor.

Tarayicinin iki kullanimi vardir:

1. Web uygulamanizi gérmek: Eger bir web sitesi gelistiriyorsaniz, sonug tarayicida goriiniir.

2. JavaScript test etmek (DevTools): F12 (Windows/Linux) veya Cmd+Option+I (Mac) tusuyla Developer Tools
acilir. Console sekmesinde aninda JavaScript ¢alistirabilirsiniz:

2 + 2

"merhaba".length

VvV NV &~V

Date.now()
1715942400000

Bu, hizli deneyler i¢in son derece kullanishdir. Tarayici konsolu, "JavaScript icin hesap makinesi" gibi diisiiniilebilir.

Gelistirme doéngiisii: 3 arag birlikte

@ Yaz @ Kaydet @ Cahistir @ Gor ® Diizelt

Editor —> Cmd+S —> node app.js s o Cikt1 / Hata —> hata varsa

VS Code Ctrl+S Terminal Terminal — @'e don
A =

Profesyoneller bu dongiiyii giinde yiizlerce kez tekrarlar

SEKIL z.2.5 Tam gelistirme dongiisii: yaz — kaydet — calistir — gor — diizelt
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Tipik bir gelistirme oturumu su adimlardan olusur:

JavaScript & Node.js ile Sifirdan Profesyonele

ADIM ARAC EYLEM

1 Editor Kodu yazin veya diizenleyin

2 Editor Dosyay1 kaydedin ( Cmd+S / Ctrl+S)
3 Terminal node app.js ile calistirin

4 Terminal Ciktiy1 veya hatay: goriin

5 (gerekirse) Tarayici Web sonucunu goriintiileyin

6 Editor Diizeltin, 2. adima déniin

Profesyonel gelistiriciler bu déngiiyii giinde yiizlerce kez tekrarlar. Bu nedenle ii¢ pencereyi de ayni anda acik tutmak

aligkanlik haline gelir.

Dene: VS Code'da merhaba.js adinda yeni bir dosya olustur. icine console.log("ilk programim calisiyor!")

yaz, kaydet (Cmd+S / Ctrl+S), terminali a¢c ve node merhaba.js
tamamladin.

Ug arkadasla calisirken hepsinin ortak bir dile ihtiyaci var: dosyalarin adresi.

Dosya yolu (path) kavrami

komutunu c¢alistir. Ciktiyr gor. Dongiiyii

[ (ék)

Users/

Mutlak Yol
/Users/ali/projects/
my-app/app.js

/ ile baglar — her zaman ayni

ali/

projects/

my-app/

Goreli Yol
my-app/app.js
veya ../app.js

bulundugun yere bagimh

\
~=evdizini | . =suan| .. = lst klasor

SEKIL 2.2.6 Dosya sistemi agact: mutlak yol vs goreli yol

Bilgisayarinizdaki her dosyanin bir yolu vardir. Yol, dosyanin klasor yapisindaki konumunu belirtir:

/Users/ali/projects/my—app/src/app.js
L | LI_I | |1 |1 |1 |
[ | | | |
| | | | |

kok ev projeler app src dosya

iki tiir yol vardir:

Dizi

e Mutlak yol (absolute): /Users/ali/projects/my—app/src/app.js : kokten baslar.

e Goreli yol (relative): src/app.js : bulundugunuz dizine goredir.
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Terminal komutlar1 ¢cogunlukla goreli yol kullanir:

cd ~/projects/my-app

node src/app.js

JavaScript & Node.js ile Sifirdan Profesyonele

SEMBOL ANLAMI
@ Kullanici ev dizini ( /Users/ali veya /home/ali )
Bulundugum dizin
Bir iist dizin
/ Kok dizin
CHEAT SHEET BOLUM z.2
4 1 'q a ' N
Editor Terminal Browser
VS Code zsh / bash Chrome / Firefox
Kod yazar Kod ¢aligtirir Sonug gorir
Renklendirme Dosya yOnetir DevTools / F12
Autocomplete npm komutlar1 JS dener
2 Metin editorii = Komut satir { Web arayiizii
\. J \. J \. J
SEKIL z.2.7 Editor vs Terminal vs Browser: her aracin rolii
ARAC isi
Editor (VS Code) Kodu yazdigin yer

Terminal
Browser
cd
1s (Mac) / dir (Win)

pwd

Komutlar1 ¢alistirdigin yer ( node app.js )

Sonucu gordiigiin yer (web igin)

Klasor degistir
Klasor icerigini listele

Su an neredeyim

KONTROL SORULARI: BOLUM Z.2

1. Editor'in asil isi nedir? Kod calistirir m1?

2. Terminal'de node server.js yazinca ne olur?

3. cd /Users/zeynep/Desktop komutu ne yapar?

4. Browser DevTools'u nasil acilir (Mac'te kisayol)?

5. Gelistirme dongiisiinii kendi ciimlenle yaz.

Araclar1 tanidiniz; siradaki adim onlari kendi bilgisayariniza kurmak ve ilk programi calistirmak.
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¥ YANITLARI GOR

1. Editor'in asil isi kod yazmaktir; metni diizenler, s6zdizimini renklendirir. Kodu galistirmaz — kodu calistiran Node.js
ya da tarayicidir.

2. node server.js komutu Node.js yorumlayicisini baglatir ve server.js dosyasini okuyup calistirir. Dosyada hata
varsa hata mesaji basar, yoksa kodun yaptig isi gerceklestirir.

3. cd /Users/zeynep/Desktop komutu terminaldeki calisma dizinini (current working directory) degistirir —
Zeynep'in masaiistii klasoriine gecis yapar.

4.Mac'te: Cmd + Option + I veya Cmd + Option + J (Console i¢in). Alternatif: sag tik — "Incele" (Inspect) —
DevTools agilir.

5. Gelistirme dongiisii: Kod yaz — Kaydet — Calistir ( node dosya.js ) — Ciktiy1 géor — Hatay1 diizelt — Tekrar
calistir. Bu dongii her 6zellik icin tekrarlanir.
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JavaScript & Node.js ile Sifirdan Profesyonele

Béliim Z.2 - Editor, Terminal, Browser: U¢ Arkadas — Test Sorulari

1. Bir code editor'in (VS Code) temel gorevi nedir?

A) Kodu calistirmak

B) Kodu yazmak ve diizenlemek

C) Web sayfalarini goriintiilemek

D) JavaScript motorunu barindirmak
E) Dosyalar1 sunucuya yiiklemek

2. Terminalde node server.js Yyazinca ne olur?

A) server.js dosyast tarayicida acilir

B) Dosya VS Code'da diizenlemeye acilir

C) Dosya sunucuya yiiklenir

D) Node.js calisma ortami server.js dosyasini ¢alistirir
E) Dosyanin igerigi terminalde yazdirilir

3. Mac'te Chrome DevTools'u agmanin kisayolu nedir?

A) Cmd+Option+I
B) Cmd+D

C) F5

D) Ctrl+Shift+I

E) Ctrl+Alt+C

4. Dogru gelistirme dongiisii hangi sirayladir?

A) Calistir — Yaz — GOr — Diizelt
B) Gor — Yaz — Calistir — Diizelt
C) Diizelt — Yaz — Calistir — Gor
D) Yaz — Gor — Galistir — Kaydet
E) Yaz — Calistir — GOr — Hata varsa Diizelt

5. Backend (sunucu) Node.js kodu ¢alistirildiginda ¢ikti nerede
goriiliir?

A) Terminalde

B) Tarayici ekraninda

C) VS Code'un editor alaninda
D) Chrome DevTools Console'da
E) Dosyanin sonuna yazilir

v CEVAPLAR VE ACIKLAMALAR

1-B

6. VS Code'da entegre terminali agmak icin kullanilan kisayol
nedir?

A) Ctrl+T

B) Cmd+Enter

C) Ctrl+" (backtick)
D) Alt+T

E) Cmd+ Shift+P

. Ik web tarayicisini kim ve hangi kurumda gelistirdi?

A) Bill Gates, Microsoft

B) Brendan Eich, Netscape

C) Ryan Dahl, Google

D) Linus Torvalds, Helsinki Universitesi
E) Tim Berners-Lee, CERN

. Terminalde cd /Users/zeynep/Desktop komutu ne yapar?

A) Desktop klasoriinii siler

B) Terminaldeki aktif dizini Desktop klasoriine degistirir
C) Desktop klasoriinii kopyalar

D) Desktop'taki dosyalar listeler

E) Desktop klasorii olusturur

9. Editor, Terminal ve Tarayici {icliisiinde her birinin rolii
sirasiyla nedir?

A) Calistir, Yaz, Gor

B) Kaydet, Derle, Yayinla
C) Gor, Yaz, Calistir

D) Yaz, Calistir, Gor

E) Diizenle, Test et, Yayinla

10. Bir frontend JavaScript kodu nerede calisir?

A) Terminalde

B) VS Code icinde

C) Tarayicinin JavaScript motorunda
D) Node.js'te

E) Dosya sisteminde

Editor yalnizca kodu yazma ve diizenleme aracidir. Kodu ¢alistirmaz. Calistirma isi terminal'e (Node.js), goriintiileme ise tarayiciya

aittir.

2-D

Node.js runtime'1 server.js dosyasini okur ve JavaScript kodunu satir satir calistirir. Ciktilar terminalde goriiniir. Tarayici bu siirecte dahil

degildir.

3-A

Mac'te Cmd+Option+I Chrome DevTools'u acar. Windows/Linux i¢in F12 veya Ctrl+Shift+I . DevTools, tarayicida calisan

JavaScript'i inceleme, hata ayiklama ve network isteklerini gorme imkan: sunar.

4-E

Dogru dongii: Yaz (editor) — Calistir (terminal) — Gor (terminal/tarayic1) — Hata varsa Diizelt — Tekrar Calistir. Bu déngii

kariyeriniz boyunca tekrarlanir.

5-A

Node.js programi terminalde ( node dosya.js komutuyla) calistirilir ve console.log ciktilari terminalde goriiniir. Tarayici yalnizca

HTTP iizerinden gelen frontend kodunu ¢alistirir.
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6—-C
Ctrl+ " (backtick) VS Code'un entegre terminalini acar. Bu kisayol Mac ve Windows'ta aynidir. Entegre terminal, ayri1 bir terminal
uygulamasi agmadan dogrudan editérde calismay1 saglar.

7-E
Tim Berners-Lee, 1990'da CERN'de ilk grafik web tarayicisini yazdi (adi: WorldWideWeb). Ayni zamanda HTTP protokoliinii ve HTML
dilini de gelistirdi. Web'in mucidi olarak kabul edilir.
8B
cd (change directory) komutu terminaldeki aktif calisma dizinini degistirir. Sonrasinda node dosya.js gibi komutlar bu dizinde
caligir.
9—-D
Editor (VS Code) — kodu yazarsimz. Terminal — kodu ¢alistirirsiniz. Tarayici — sonucu goriirsiiniiz. Bu {iclii web gelistirme
dongiisliniin temelidir.
10-~C
Frontend JavaScript, kullanicinin tarayicisindaki JavaScript motorunda (Chrome'da V8, Firefox'ta SpiderMonkey) calisir. Backend

JavaScript ise sunucudaki Node.js ortaminda calisir.

Tarihsel Arka Plan: Araclarin Evrimi

1970s 1990 2000S Bugiin
vi / emacs ilk web Web gelistirici VS Code + Terminal + Chrome
—> —> 8es —>
+ shell tarayici tglisi En yaygin gelistirme ortami
Unix Berners-Lee standardlasti iicretsiz + acik kaynak

Bu kitap boyunca bu iigliiyii kullanacagiz

SEKIL Z.2.0 Gelistirici araglarinin tarihi: vi/emacs — shell — tarayict — VS Code + Chrome

Bélum Z.2 — Editor, Terminal, Browser: Ug 28/ 45 Mert Turedi
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KISIM ZERO - iLK ADIM

Boliim Z.3 — Gelistirme Ortaminin Kurulumu

e 0000 BASLANGIC

O NE iSE YARAR?
Bilgisayariniza JavaScript ¢alistirmak icin gereken iki temel yazilimi kurmak: Node.js (¢alisma ortami) ve VS Code (editor). Bu
boliimiin sonunda terminalde "node --version" ¢iktis1 alabilecek ve ilk kodunuzu calistirabileceksiniz.

— HIKAYE

2009'da Ryan Dahl, Google'tn Chrome igin gelistirdigi V8 JavaScript motorunu tarayicidan ayiwrarak dogrudan isletim
sistemi tizerinde ¢alistirmanin yolunu buldu. Sonug: Node.js. O giine kadar JavaScript yalnizca tarayicida yagstyordu,
Node.js sayesinde sunucularda, komut satir1 araglarinda, masaiistii uygulamalarinda; her yerde ¢alistirilabilir hale geldi.

Bugiin Node.js, diinyanin en yaygin ¢alisma ortamlarindan biridir.

Diiriist olalim: kurulum, programlamanin en eglencesiz kismidir — ve yeni baglayanlarin en cok pes ettigi yer de
burasidir. Iyi haber: bu bir kez yapilan, yaklagik 20 dakikalik bir yatirimdir; sonrasi émiir boyu kod. Bir sey ters giderse

panik yok — asagidaki sorun-giderme tablosu tam bunun igin var.

Adim 1: Node.js kurulumu

( ) ( ) 4 ) ( )
D nodejs.org @ Kur © Dogrula v/ Hazir!
LTS siiriimiinii Varsayilan node + npm
L $ node -v
indir seceneklerle calistyor
. V24.X.X
.pkg / .msi ilerle JS artik terminalde
\. J . J . J \ J
[ Daha iyi secenek: nvim — birden fazla Node siiriimiinii kolayca yonetir j

SEKIL 2.3.1 Node.js kurulum akisi: download — install — dogrula

nodejs.org - adresine gidin ve LTS (Long-Term Support) sliriimiinii indirin. LTS siiriimii production'da kullanilmaya
uygun, stabil siirtimdiir. Bu kitap yazildiginda giincel LTS Node 24.

Yiikleme:

e macOS / Windows: indirdiginiz .pkg veya .msi dosyasini acin ve varsayilan seceneklerle ilerleyin.

e Linux: Dagitiminiza 6zgli paket yoneticisini kullanin ( apt , dnf , pacman ), ya da nvm - ile siiriim yonetimi yapin.
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s N
nvm yoneticisi
¥ S Proje A (.nvmrec: 20)
- N . v v .
Node v20.x (LTS eski) r- AN URD Y
L ) \ J Avantaj
. Stiriim ¢akigmasi yok
Node v24.x (LTS v aktif) ( ) Tekk 1 .
\ Proje B (.nvmrc: 24) G Lo e
/m use 2
Node v25.x (latest) L nvIm use 24 )

nuvm install --lts | num use --lts | num list
SEKIL 2.3.2 nvm ile siiriim yonetimi: proje A v20, proje B v24

Daha iyi alternatif: nvm (Node Version Manager): Birden fazla Node siiriimiinii kolayca yonetmenize olanak tanir.
ileride farkl projeler farkli Node siiriimleri isteyebilir.

> TERMiNAL

# nvm ile Node kurulumu
curl —o— https://raw.githubusercontent.com/nvm-sh/nvm/v@.39.7/install.sh | bash

nvm install —-1ts
nvm use ——1ts

Dogrulama:

. > TERMINAL
node ——version

npm ——version

node ve npm (Node Package Manager) komutlar: calisiyorsa kurulum basarili.

Node kuruldu — motor hazir. Simdi kod yazacaginiz tezgahi kuralim.

Adim 2: VS Code kurulumu

- N p N - N —
@ Indir @ Klasor Ac @ Auto Save v/ Hazir
code.visual File — File — Editér
studio.com Open Folder Auto Save kullanima
.. v A :
Ucretsiz js-calismalari/ . hazir
\. J . J \ J \ y,
Ctrl+ " ile entegre terminal agilir — ayr: terminal penceresi gerekmez

SEKIL Z.3.3 VS Code ilk acilis adimlari: klasor a¢ — auto save — dil ayart

code.visualstudio.com - adresinden igletim sisteminize uygun siiriimii indirin ve kurun.
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ilk acihista yapilacaklar:

1.Bir klasor acin: File » Open Folder ile bos bir klasor sec¢in (6rn. Desktop/js—calismalari ).

2. Tiirkce arayiizii secebilirsiniz: Cmd+Shift+P — "Configure Display Language" — "Tiirkce". Ama hata mesajlar
ingilizce kalir, cogu profesyonel ingilizce arayiizde calisir.

3.Auto save'i acin: File » Auto Save . Degisiklikler kendiliginden kaydedilir.

Adim 3: ilk JavaScript dosyaniz

VS Code'da:

1. Cmd+N (macOS) veya Ctrl+N (Windows) ile yeni dosya acin.
2. Su kodu yazin:

console.log("Merhaba, dinya!");
const name = "Ali";

const age = 25;
console.log( ${name}, ${age} yasinda.’);

3.Kaydedin: Cmd+S / Ctrl+S , dosya adi ilk.js .

Onemli: Dosya uzantist mutlaka .js olmali. VS Code uzantidan dosya tipini anlar ve buna gore renklendirme yapar.

Adim 4: Kodu calistirma

ilk.js Ciktn

"Merhaba, diinya!"

AT Terminal
const name "Ali _> _>

e age = 25 node ilk.js

Merhaba, diinya!

Ali, 25 yasinda.

console Jlog(...)

ilk program calisti!

Ctrl+ " backtick — VS Code entegre terminal

SEKIL z.3.4 Ilk programi calisttrmak: dosya — terminal — ¢kt

VS Code'un entegre terminalini acin: Ctrl+" (backtick, klavyenin sol iist kosesinde, 1'in solundaki tus).

Terminale sunu yazin:

. . > TERMINAL
node ilk.js

Cikti:

Merhaba, dlnya!
Ali, 25 yasinda.

& 1k JavaScript programiniz calisti. Bu kiiciik basar1 sayilir, gelistirme dongiisiiniin tamamini (yaz — kaydet — calistir
— ciktiy1 gor) basariyla tamamladiniz.

Bir sey ters mi gitti? Herkeste gider — panik yok. En sik takilinan noktalar ve ¢6ziimleri:
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Sikga karsilasilan kurulum sorunlari

HATA

Kurulum Hata Rehberi

SEBEP

command not found

PATH'e eklenmemis

cannot find module

Yanls dizin

EACCES: permission

sudo gerekiyor

N Y Y

bozuk Tiirkge karakter

— )

UTF-8 ayar1 eksik

JavaScript & Node.js ile Sifirdan Profesyonele

cOzUM

Bilgisayar1 yeniden baglat

cd ile dosyaya git

nvm kullan — sudo yok

Windows: chep 65001

SEKIL z.3.5 Yaygin kurulum hatalart ve ¢oziimleri

HATA

SEBEP

cbzUm

node: command not found

cannot find module './ilk.js'

Terminal'de Tiirkce karakterler bozuk

VS Code'da Tiirkce karakterler bozuk

EACCES: permission denied (npm
install)

PATH'e eklenmemis veya kurulum yarim

Yanlis dizindeyseniz

UTE-8 ayar1 eksik

Dosya encoding'i yanlig

Sudo gerekiyor (kotii yaklasim)

Bilgisayar1 yeniden baslatin; ¢cozmezse
Node'u tekrar kurun

cd komutuyla dosyanin oldugu klasore
gecin

macOS/Linux'ta sorun yoktur;
Windows'ta chcp 65001 deneyin

Sag alt kosede "UTF-8" yaziyor olmali;
degilse tiklayip degistirin

Bu uyar1 yerine nvm kullanin, sudo'ya
gerek kalmasin

Onerilen VS Code eklentileri

Extensions

SEKIL Z.3.6 Temel VS Code eklentileri ve islevleri
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VS Code'un sag kenarindaki Extensions ikonuna (dort kare) tiklayin ve sunlari aratip yiikleyin:

EKLENTI isi

ESLint Kodda olas1 hata ve kotii pratikleri kirmizi altgizgi ile gosterir
Prettier Kodu otomatik formatlar (tutarh girinti, satir uzunlugu)
GitLens Git tarihcesini editor icinde gérmenize olanak verir

Error Lens Hata mesajlarini satir sonunda dogrudan gosterir

Pretty TypeScript Errors TS hatalarin1 okunabilir hale getirir

Bonus: pnpm ve bun

= NOT
Node.js alternatifi olan Bun ve Deno ile ayrintili karsilastirma i¢in Boliim F9 ve F13'e bakin. Simdilik standart npm + Node.js
yeterli.

ileride pnpm (npm'in disk dostu alternatifi) veya bun (cok hizli yeni bir runtime, yani kodu calistiran ortam, Node.js'in
alternatifi) ile tanisacaksimiz. Simdilik standart npm yeterli, ama not olarak bilin:

: > TERMINAL
# pnpm

npm install —g pnpm

# bun
curl -fsSL https://bun.sh/install | bash

Modern tooling konusunu Béliim F13'te detayli isliyoruz.

CHEAT SHEET

Node.js = V8 + libuv + Standart Kiitiiphane

JavaScript Kodu (app.js) ]

[ V8 Motor — JavaScript calistirir ] [ libuv — I/0O, dosya, network, timer ]

Isletim Sistemi (macOS / Windows / Linux)

SEKIL 2.3.7 Node.js mimarisi: V8 motoru + libuv + standart kiitiiphane

ADIM KOMUT

Node siiriimii node —-version

Ik dosya echo "console.log('hi')" > app.js
Calistir node app.js

Paket kur npm install <name>

Proje baslat npm init -y
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KONTROL SORULARI: BOLUM z.3

1. node —--version ne ise yarar?
2.VS Code'da terminal nasil acilir?
3.Bir .js dosyasi nasil ¢alistirilir?
4. console.log("Selam") ile console.log('Selam') farkli mi? (Cevap: hayir, JS'te ' ve " ayni)

5. Sen ilk programini ¢alistirdin m1? (Bunu kendine sor, devam et.)

Ortam hazir; bir sonraki boliimde gercek bir program yazip degisken ve konsol komutlarini elinizle deneyeceksiniz.

¥ YANITLARI GOR
1. node —-version kurulu Node.js'in siirlim numarasini gosterir (6rn. v24.1.0 ). Kurulu olmadiginda hata doner.
2.VS Code'da: Ctrl + ~° (backtick) veya iist meniiden Terminal — New Terminal. Mac'te Cmd +

3. node dosyaAdi.js komutuyla. Terminalde 6nce dosyanin bulundugu klasére cd ile gidilir, ardindan bu komut
calistirilir.

4. Hayur, farkh degil. JavaScript'te tek tirnak ' ve cift tirnak " string tanimlamak icin birbirinin yerine kullanilabilir.
Onemli olan acilis ve kapanis tirnaginin eslesmesidir.

5. Kisisel deneyim sorusu — ilk console.log("Merhaba Diinya") calistirdiktan sonra evet diyebilirsin.
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Boliim Z.3: Gelistirme Ortaminin Kurulumu - Test Sorulan

1. Node.js indirirken LTS secenegi ne anlama gelir? A) run merhaba.js

B) execute merhaba.js
A) Latest TypeScript Support; TypeScript destegi olan siiriim C) art e J
B) Lite Terminal Setup; hafif kurulum siirtimii D) star mt;r ba é'JS
npm merhaba.js
C) Long-Term Support; uzun vadeli destek alan kararh siirlim ) np J )
. . . e . E) node merhaba.js
D) Linux Terminal Standard; Linux icin 6zel stiriim

E) Last Tested Software; son test edilmis siiriim 7. Node.js'i kim gelistirdi ve ne zaman?
2. Node.js kurulumunun basarili oldugunu dogrulamak icin ne A) Brendan Eich, 1995
yazilir? B) Ryan Dahl, 2009

C) Tim Berners-Lee, 1990
D) Linus Torvalds, 2003
E) Douglas Crockford, 2008

A) npm start

B) node install
C) javascript -v
D) node -v veya node —-version 8. VS Code'da yeni bir dosya olusturmak icin kisayol nedir?

E) check node A) Cmd+N (Mac) / Ctrl+N (Windows)

3. Node.js kuruldugunda yaninda otomatik gelen paket B) Ctrl+S
yoneticisi hangisidir? C) Ctrl+0O (Open)
D) Alt+F
A) yarn
E) Ctrl+P
B) pnpm
C) bun 9. Node.js calisma ortamui ile tarayici JavaScript ortami
D) npm arasindaki temel fark nedir?
E) pip

A) Node.js daha yavastir

4. nvm (Node Version Manager) ne ise yarar? B) Node.js'te window , document gibi tarayicit API'leri yoktur;
L . . . bunun yerine fs , http gibi sunucu API'leri vardir

A) Nodeyjs igin g.ra'flk“arayuz .sa'lglar C) Tarayicida const / let kullanilamaz

B) npm paketlerini gorsellestirir D) Node.js yalnizca TypeScript calistirir

C) Aym bilgisayarda birden fazla Node.js siiriimiinii yonetir E) Tarayic1 daha fazla bellek kullanir

D) VS Code eklentisi olarak calisir
E) Node.js giincellemelerini bildirir 10. Kurulum sonrasinda ilk node -v ciktis1 v24.1.0

. . goriinliyor. Bu ne demektir?
5. JavaScript kaynak dosyalarinin uzantisi nedir?

A) Node.js 24. versiyon, 1. giincelleme paketi, 0. hata diizeltmesi

e J ave kurulu

t—— i B) 24 GB bellek kullaniliyor

- J il s eript C) Kurulum 24 saniye siirdii

E)) ’ J — D) v24 deneysel siirtimdiir, kullanilmamali
.Js

E) Sadece siiriim 24 LTS degildir
6. Bir .js dosyasini Node.js ile calistirmak icin terminal
komutu nedir?

¥ CEVAPLAR VE ACIKLAMALAR

1-C
LTS (Long-Term Support), uzun vadeli giivenlik ve hata diizeltme destegi saglayan kararl siiriimdiir. Production ve 6grenme ortamai icin
onerilir. Current siirtimii ise yeni 6zellikleri erken dener ama daha az kararl olabilir.

2—-D

node -v veya node —--version komutunu terminalde ¢alistirdiginizda v24.x.x gibi bir siiriim numaras: goriiyorsaniz Node.js
basariyla kurulmustur. Hata alirsaniz kurulum tamamlanmamig demektir.
3-D
npm (Node Package Manager), Node.js ile birlikte otomatik yiiklenir. npm -v ile siirimiinii kontrol edebilirsiniz. yarn, pnpm, bun ise
alternatif paket yoneticileridir, ayrica kurulmalari gerekir.
4-C
nvm, ayni bilgisayarda birden fazla Node.js siiriimii kurmaniza ve aralarinda kolayca gecis yapmaniza olanak tanir. Farkl projeler farkli
Node siirlimleri gerektirebilir; nvm bu sorunu ¢ozer.
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5-E
JavaScript dosyalar1 .js uzantisini kullanir. TypeScript .ts , React bilesenleri .jsx veya .tsx kullanabilir. Dosya adini
kaydederken uzantiy1 unutmak kodu ¢alistiramamaya yol acar.

6~ E
node dosyaadi.js komutu Node.js runtime'ini belirtilen JavaScript dosyasini ¢alistirmak icin baglatir. npm start ise
package.json 'daki start scriptini calistirir, dogrudan dosya degil.

7—-B
Ryan Dahl, 2009'da Google'in V8 JavaScript motorunu tarayicidan ayirarak dogrudan isletim sistemi {izerinde calistirdi. Bu sayede
JavaScript sunucularda da caligabilir hale geldi.

8- A
cmd+N (Mac) veya ctrl+N (Windows) VS Code'da yeni bos bir dosya acar. Ardindan Cmd+S / Ctrl1+S ile kaydedip uzanti
verebilirsiniz.

9-B
Node.js'te window , document , localStorage gibi tarayici API'leri bulunmaz. Bunun yerine dosya sistemi ( fs ), ag ( http ), siire¢
kontrolii ( process ) gibi sunucu API'leri vardir. JavaScript dili ayni, ortam farklidir.

10—~ A
Semantic versioning (SemVer) formatinda MAJOR.MINOR.PATCH yapisi kullanilir. v24.11.0 — major siirlim 24, minor 11, patch 0.
Cift major numaralar (20, 22, 24) LTS siiriimlerini belirtir.
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KISIM ZERO - iLK ADIM

Boliim Z.4 - ilk Programinizi Yaziyorsunuz

e 0000 BASLANGIC

O NE iSE YARAR?
Simdiye kadar kavramlar1 okudunuz. Bu béliim sira sizde: yazacak, ¢alistiracak ve sonucu kendi gozlerinizle géreceksiniz. Birkag
satirlik kiiciik programlar {izerinden degisken, ifade, ¢ikti kavramlarini somut hale getirecegiz.

1972'de Bell Labs'ta Brian Kernighan, B programlama dilinin tanitim dokiimant icin en kiiciik ¢calisan programi yazdi:
printf("hello, world\n") . Bu basit satir, sonraki on yillarda her programlama kitabinin ve her gelistiricinin ilk adumi

haline geldi. "Hello World" yazip ¢alistigini gormek bir gelenegin parcasidur.

Adim adim: Yas hesaplayici

age.js

dogumYili 1995 e [ Degisken tanimlama ]
buyil 2026

age = buYil - dogumYili /V[ Hesaplama + atama ]

~ [ Cikt1 (ekrana yaz) ]

4 console Jog( "Yasimz: " + age)

Yasimz: 31

node age.js — terminal ¢iktist

SEKIL Z2.4.1 Yas hesaplayici: 4 satir; 3 kavram (degisken, islem, ¢ikt)

VS Code'da yeni bir dosya acin ( Cmd+N / Ctrl+N ). Adim age.js koyup js-calismalari Kklasoriiniize kaydedin
(Cmd+S / Ctrl+S).

icine su kodu yazin (kopyalamak yerine elle yazmanizi éneririm; kas hafizas1 kuruluyor):

const dogumYili = 1995;

const buYil = 2026;

const age = buYil - dogumYili;
console.log("Yasiniz: " + age);

Terminalden calistirin:

. > TERMINAL
node age.js

Cikt:

Yasiniz: 31

Dene: Dogum yilini kendininkiyle degistir ve kaydet. Terminalden tekrar calistir; sonu¢ degisti mi? Sonra age yerine
kendi adin1 tutan bir degisken ekle ve "Merhaba, Yasiniz: " ciktisi iiret.
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Her satir ne yapiyor?

dogumYili

anahtar kelime degisken adi atama op. deger noktali virgiil
sabit kutu etiket deger ata say1 (number) satir sonu
Sag taraf énce hesaplanir, sonra sol taraftaki isme atamr
SEKIL 2.4.2 Degisken anatomisi: const - isim - = - deger - ;

Bu kiiciik programda 4 ayr1 kavram bir araya geldi. Tek tek inceleyelim:
Satir 1-2: Degisken tanimlama

const dogumYili = 1995;
const buYil = 2026;

Anatomi:
PARCA ANLAMI
const "Sabit degisken olustur"; degeri sonradan degistirilemez
dogumYili Degiskenin adi (gelistiricinin verdigi isim)
= Atama operatori ("su degeri ata")
1995 Atanacak deger (bir say1)

9 Satirin sonu (zorunlu degil ama 6nerilir)

Tiirkceye cevirirsek: " dogumYili adinda degistirilemez bir degisken olustur ve icine 1995 sayisint koy."
Satir 3: Hesaplama ve atama
const age = buYil - dogumYili;

Sag taraf once hesaplanir: 2026 - 1995 = 31 . Sonra sonu¢ age adiyla saklanir. Bu siralama 6nemli, JavaScript her
zaman Once ifadeyi (expression) ¢zer, sonra atamayl yapar.

Satir 4: Cikti

console.log("Yasiniz: " + age);
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PARCA ANLAMI

console.log(...) Parantez icindekini ekrana yaz

"Yasiniz: " Metin (string); cift tirnak veya tek tirnak fark etmez
+ iki seyi birlestir (concatenation)

age 31 degerinin bulundugu degisken

Sonug¢: "Yasiniz: " + 31 — "Yasiniz: 31" (sayl otomatik metne cevrilir; buna tip déniisiimii / type coercion
denir; ileride detayli inceleyecegiz).

Kiiciik bir test: sence "1" + "1" kac eder — 2 mi, "11" mi? Cevap "11"; + operatoril string goriince birlestirir.
Ama "5" - 3 — 2; cikarma her zaman sayisallastirir. Bu geliski JavaScript'in en iinli siirprizidir — Boliim 2'de
tuzaklariyla birlikte inceleyecegiz.

Yorum satirlan

Kod yazarken "bu satir ne yapiyor?" sorusunu not birakmak istersiniz. Bu notlar yorum (comment) olarak yazilir.
Bilgisayar yorumlari tamamen yok sayar; sadece sizin veya ekibiniz icin var.

// Bu bir tek satir yorum — # ile degil, // ile baslar E

const age = 31; // degiskenin sagina da yorum eklenebilir

/*

Bu ¢ok satirli yorum.

Uzun aciklamalar, gec¢ici olarak devre disi birakilan kod i¢in kullanilir.
*/
const name = "Ali";

e iPUCU

"Bu kodu yaz" yerine "neden bu kodu yazdim" sorunu yanitlayan yorumlar degerlidir. // sayi artir yerine

// loop her iterasyonda bir mesaj gruplar gibi.

+ ile birlestirme calisir, ama go6zii yorar ve hata davet eder. Profesyoneller ayni isi daha temiz yapar:

Modern alternatif: Template literal

+ Concatenation (eski) Template Literal (modern)

console Jog(  "Ad:" +name+ ",yas:" ag console Jog(  “Ad: ${name}, yas: ${age}"

Sorunlar: Avantajlar:
« Tirnak karisikhigy « Backtick ile ayrilir
« Bosluk unutmak kolay « ${} ile degisken
« Okunaksiz « Okunabilir, ¢ok satir
\ J

SEKIL z.4.3 String birlestirme: + concatenation vs template literal
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+ ile birlestirme yerine, gliniimiiz JavaScript'te template literal (sablon dizgisi) kullanilir. Tirnak yerine backtick ( * )
ve ${ifade} sOzdizimi:

console.log( Yasiniz: ${age}’);

Avantajlari:

e Birden fazla degisken eklemek kolay: “${ad} ${soyad}, ${yas} yasinda’
e Satir sonlar1 korunur (multi-line string)

e Okunabilirligi artirir

Bu kitap boyunca template literal'i tercih edecegiz.

Pratik 1: Yasam giinii hesabi

dogumYili gunSayisi

1995 31 11315 Yasiniz: 31

2026-1995 age * 365 Yaklasik 11315 giin

yasadiniz.

const

SEKIL 2.4.6 Degisken zinciri: birinden digerine hesap yapma

Asagidakini kendiniz deneyin:

1. age.js dosyasindaki dogum yilin1 kendi dogum yilimzla degistirin.

2.Yeni bir degisken ekleyin: const gunSayisi = age * 365;

3.Yeni bir console.log ekleyin: console.log( Yaklasik ${gunSayisi} giin yasadiniz.’);
4. Calistirin.

Beklenen cikt1 (1995 dogumlu icin):

Yasiniz: 31
Yaklasik 11315 gin yasadiniz.

Sorun mu c¢ikt1? Hata mesajini dikkatle okuyun. Genellikle hatanin satir numarasi ve sebebi yazar:

SyntaxError: missing ) after argument list HATA

at /path/to/age.js:4

Bu mesaj "4. satirda kapanis parantezi eksik" diyor. Bu, gelistirmenin normal bir parcasi.
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Pratik 2: Birim cevirici

7 Cikt - ~
Hesaplama 100 metre = -toFixed(n)
Girdi /1000 — km 0.1 km Ondalil
. I - ¢ *
100 m _» x 0.621 — mil . basamak sayisini
0.0621 mil
metre x 1.094 — yard smrlar
_toFixed(4) 109.36 yard 0.0621371—0.0621
\.

|\ J

SEKIL Z.4.4 Birim cevirici veri akisi: metre — kilometre, mil, yard

ikinci bir dosya olusturun: cevirici.js . Asagidaki birim doniisiimlerini hesaplayan bir program yazin:

const metre = 100;

const kilometre = metre / 1000;
const mil = kilometre * 0.621371;
const yard = metre * 1.09361;

console.log( ${metre} metre =");
console.log(” ${kilometre} kilometre');
console.log(” ${mil.toFixed(4)} mil");
console.log(" ${yard.toFixed(2)} yard’);

.toFixed(n) ondalik basamak sayisini sinirlar ( ©0.0621371 — 0.0621 ).
Pratik 3: Saat-saniye cevirici

const saat = 3;
const saniye = saat * 60 * 60;
console.log(
‘${saat} saat = ${saniye.tolocaleString("tr-TR")} saniye",

Dg

tolLocaleString("tr-TR") sayiy1 Tiirk biciminde gosterir (10.800).

ALISTIRMA Z.4 Toplam fiyat

Uc iiriiniin fiyatim topla. kalem = 5, defter = 12 , silgi = 3. Toplami bir toplam degiskenine koy, yazdir.

Coziimii gor — (Coztmler bolimi)
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CHEAT SHEET

BOLUM z.4

Kaydet Calistir Hata? Diizelt
Cmd+S — > node age.js —> TypeError... —> mesajl oku
satir no. — yaz'a don

Bu déngii: programciligin ozii

SEKIL 2.4.5 Gelistirme dongiisii tamamlandi: yaz — kaydet — ¢alistur — hata — diizelt

KONU ORNEK

Degisken const name = "Ali";
Yazdir console.log(name);
Matematik const age = 2026 - 1995;
Birlestir "Merhaba ${isim}"

KONTROL SORULARI: BOLUM Z.4

1. // neise yarar?

2. const age

31; climlesini Tiirkge'ye cevir.

e STRING Mi, NUMBER MI?

JavaScript'te tirnak icindeki her sey string'dir: "3" , "merhaba" , "42" . Tirnaksiz sayilar ise number'dir: 3, 42, 3.14 .

"3 + 5" bir string ifadesidir; 3 + 5 ise sayisal toplama islemidir.

3. "3 + 5" ile 3 + 5 farkli mi? Ciktis1?

4. console.log(1 + 1) ne yazdirir?

5. console.log("1" + "1") ne yazdirir? (UYARI: tuzak)

¥ YANITLARI GOR

Cevaplar: 1) Yorum, bilgisayar yok sayar. 2) "yas adinda kalict kutu yarat, igine 31 koy". 3) "3 + 5" string, cikti
"3 + 5" ; 3 + 5 matematik, ctkt1 8.4) 2.5) "11" (string concat).

ilk programinizi yazdiniz; bir sonraki béliimde bu degiskenlerin ve fonksiyonlarin zihinsel modelini netlestirecegiz:

degisken = kutu, fonksiyon = makine.

Bolim Z.4 — ilk Programinizi Yaziyorsunuz 42/ 45
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Béliim Z.4: ilk Programinizi Yaziyorsunuz — Test Sorulari

1. Asagidaki kod calistirildiginda konsola ne yazdirilir?

const dogumYili = 1995;
const buYil = 2026;

console.log("Yasiniz: " + (buYil -

dogumYili));

A) Yasiniz: 19952026

B) Yasiniz: buYil - dogumYili
C) Yasiniz: 31

D) Hata verir

E) 31

2. JavaScript'te tek satir yorum nasil yazilir?

A) /x yorum x/

B) // yorum
C) <!-—— yorum ——>
D) # yorum
E) —— yorum

3. Asagidaki ifadenin sonucu nedir?

console.log("3" + 5);

A) "35"
B) 35
O 8
D) Hata
E) 3+5

4. Asagidaki ifadenin sonucu nedir?
console.log("3" - 5);

A) -2

B) Hata

C) "3-5"

D) 35

E) undefined

5. console.log() fonksiyonu ne ise yarar?

A) Degiskeni siler

B) Degere deger atar

C) Programi sonlandirir

D) Degeri terminale (konsola) yazdirir
E) Bir dosyaya yazar

¥ CEVAPLAR VE ACIKLAMALAR
1-C

JS

JS

JS

6. "Hello World" programini yazan ilk kisi kimdir ve hangi dilin
dokiimaninda yer aldi?

A) Dennis Ritchie, C dili

B) Guido van Rossum, Python
C) Brendan Eich, JavaScript
D) Bjarne Stroustrup, C++
E) Brian Kernighan, B dili

7. VS Code'da dosya kaydetme kisayolu nedir?

A) Ctrl+Enter

B) Alt+S

C) Cmd+S (Mac) / Ctrl+S (Windows)
D) Cmd+W

E) Ctrl+X

8. Asagidaki kodda kac degisken tanimlanmistir?
const name = "Ali"; s

let age = 25;

const city = "Istanbul";

A1
B) 2
A0
D) 4
E) 3

9. Gelistirme dongiisii Yaz > Kaydet » Galistir > Hata var

sa Oku > Dlzelt > Tekrar Galistir seklinde tarif edilir. Bu
dongili ne zaman biter?

A) Ik hata giderildiginde

B) Kaydet adimi yapildiginda

C) 100 kez calistirildiginda

D) Program beklenen sonucu verdiginde ve hata kalmadiginda
E) Hicbir zaman bitmez

10. Asagidakilerden hangisi const ile tanimlanmis bir
degisken i¢in gecerlidir?

A) Degeri sonradan degistirilebilir

B) Tanimlandiktan sonra degeri degistirilemez
C) Ayni isimle ikinci kez tanimlanabilir

D) Fonksiyon kapsamlidir

E) Hoist edilir ve undefined deger alir

Parantez icinde 2026 - 1995 = 31 hesaplanir ve sonug say1 31'dir. + operatorii bir taraf string ( "Yasiniz: " ), diger taraf say1 (31)

olunca string birlestirme yapar: "Yasiniz: 31" .

2—-B

// ile satir sonuna kadar olan her sey yorum sayilir ve JavaScript motoru tarafindan gérmezden gelinir. Gok satirli yorum igin
/% ... %/ kullanilir. # Python'da, <!-— HTML'de, —— SQL'de yorum belirtir.

43/ 45



Koddan Kariyere JavaScript & Node.js ile Sifirdan Profesyonele

3-A
+ operatoriinde bir operand string ise digeri de stringe dondistiiriiliin. "3" string, 5 say1 — "3" + "5" — "35" , BuJavaScript'in
en yaygin tuzaklarindan biridir.

4-A
- operatorii her zaman sayisal islem yapar. "3" string — 3 sayisina doniistiiriilir > 3 - 5 = -2. -, %, /, % operatorleri
+ 'in aksine string birlestirme yapmaz.

5-D
console.log() JavaScript'in en temel cikt1 fonksiyonudur. Verilen degeri (string, say1, nesne vb.) konsola yazdirir. Node.js'te

terminale, tarayicida DevTools Console'a yazar.

6—~E

1972'de Brian Kernighan, Bell Labs'ta B programlama dilinin tanitim dokiimani icin printf("hello, world\n") yazdi. Bu basit
gelenek daha sonra C dili kitabinda da yer aldi ve tiim programlama diinyasina yayild1.

7-C
Cmd+S (Mac) / Ctrl+S (Windows) aktif dosyay: kaydeder. Kaydedilmemis dosyalar VS Code'da sekme bashiginda nokta () ile
belirtilir. Kodu ¢alistirmadan 6nce daima kaydetmeyi aliskanlik edinin.

8- E

name , age ve city olmak iizere 3 degisken tanimlanmistir. const ve let anahtar kelimeleri degisken tiiriinii belirtir; her
tanimlama ayr1 bir degisken olusturur.
9—-D
Dongii; program dogru calistiginda, beklenen ¢iktiy1 verdiginde ve bilinen hata kalmadiginda tamamlanmis sayilir. Ancak bu déngi
kariyeriniz boyunca tekrar eder, her yeni 6zellik veya diizeltme icin.

10— B
const ile tanimlanan degiskene sonradan yeniden deger atanamaz ( const x = 5; x = 10; — TypeError). Ancak const ile
tanimlanan bir nesne veya dizinin icerigi degistirilebilir, bu, referansin degismemesi anlamina gelir.
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Ornegin Sonu

Bu bir 6nizleme ornegidir.

Elinizdeki bu ornek, Koddan Kariyere: JavaScript & Node.js ile
Sifirdan Profesyonele kitabinin yalmizca ilk bdliimlerini icerir.
Kitabin tamami 157+ boliim, alistirma ve ¢oziimleriyle birlikte ¢ok

daha kapsamlhidir.

Kitabin tamamina ulagsmak icin Amazon KDP veya Apple Books

tizerinden Koddan Kariyere'i edinebilirsiniz.

— Mert TUredi
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o
Sifirdan Profesyonele
Tek Yol. Eksiksiz.
"4 Bu kitap, ilk kod satinndan gergek dinyada kullamlabilecek, Qretime hazir
3 uygulamalar gelistirmeye kadar JavaScript ve Node.js'de ustalasman Igin

aksiksiz bir yal haritasidir.

Sadece nasil vapildigin dgrenmeyecak, nedan dyle yapildidin da
anlayacaksin. Her kanu; taringes] detayh aciklamalan, gérsellari,
ahstirmalan ve bilgiyi kalici kdle gatiren dzet notlanyla birdikte sunulur,

Ister tamamen yeni baslayan biri ol, ister JavaScript'e gegen deneyimli bir

gelistirici, bu kitap sana uyum sadlar. istersen bagtan sona sirayla oku,
istersan kendl Sdrenmea yalunu sec.

JavaSeript Temellerinden lleri Dlzey Konulara

{/} Degiskenlar, lonksiyonlar, closuea'larn, nesne ydnslimli programlama (008,

asenkron programiama, modilier, ES dxelliklen ve okl daha fazlas.

Node.js Temellerinden Gergek Projelera

S Ewent Loap, Streamler, HTTP, REST &PHNeri, kimlik dodoulamsa,
‘g veritabanlan, pest sirecler ve canli ortama daditim {depkerment).
,
F
i Veritabanlari ve SGL
e e., Gargak drmeklers Posigres0L, sorgular, eptimizasyon teknikler we
Tl _-"' &n iyi upgulamalar.

Modern Araclar ve En iyl Uygulamalar

% ES Moddller, TypeScript, 1est sreglen, tazanm desenleri, givenlik,
parlormans ve daha Tazlas.

Uygulamal Alistirmalar ve Hizl Referans Motlar

=

ey ' Ojraniten pratik yap, Her bk, aligtirmakar ve izl bagwru

-

natlanyls 2008 erar.

Fa Milakatlar icin Algoritmik Distnme

| E | Froblem gdzme bacarin algorivmi kaliplar, Big O analizi, veri yapedar)
W klasi milakat sorulanyla gelstir.

MERT TUREDU

=

Resources, updates and tarrections:
"E-rlt,re-:u.tlwu:l—:--.r:;:-;mai . C O/




