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Seznameni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Zprava z vesmiru —
Uvod do pribéhu

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Jak mluvit s roboty

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.


http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti

Elektronicka slova —
Digitalni komunikace

Raketa bila jako mésicni svit opousti domovskou planetu
s malym robotem uvnitf. Zemé je v jejich kulatych
pruhledech nejprve jako modravy ocean s placatymi ostrovy,
potom jako bortvkovy kola¢ se slehackou a nakonec uz jen
jako modrava $Smouha velikosti vlasského ofechu. Hvézdy
zari jako koci¢i oci. Raketa se zachvéje pfi priletu oblakem
hvézdného prachu, ale robot zustava klidny. Cil je uz na

dosah.

Kometa Kohoutek II se blizi ke Slunecni soustavé
nadzvukovou rychlosti. Zacne se oteplovat v jasnych
paprscich Slunce a jeji ohon z unikajicich par se prekrasné
rozzafi.

Komety maji dlouhé obézné drahy. Nez se vrati zpét,
prolétnou vzdalenymi a neprozkoumanymi ¢astmi vesmiru.
Nékdy to trva stovky i vice let. Pobyt na kometé je jako
nastoupit do mezihvézdného rychlovlaku. Zistat na ni pfilis
dlouho by mohlo znamenat zmeskani posledni zastavky pro
navrat. Je tfeba si pospisit.

Otoci§ zelenou packou na fidicim panelu k symbolu ,Start®.
Uvnitt néco skytne, zabrudi, zablika a zase ztichne. Ani na
druhy pokus se nic nedéje. Panel je ocividné porouchany.
Mozna se rozbil priletem atmosférou nebo pfi dopadu na
zem. Tak jako tak — nefunguje.

Co ted? Ridici panel byl jedinA moZnost, jak se ztracenym
robotem komunikovat. Chces-li ho opravit, musi§ nejdiiv
porozumét tomu, jak takova komunikace funguje.
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Univerzalni roboti

Kdo by uz nevidél kuchyriského robota hnétat tésto. Mozna
znd$ i robota na vysavani podlahy nebo dokonce veliké
roboty, jaci montuji v tovarné auta. Robot neni nic jiného
nez soustava soucastek, které jsou potreba k jeho praci, jako
hnétac, kolecka, vysava¢ nebo mechanicka ruka.

Univerzalni roboti (jako ti pro vyzkumné mise) se od
kuchynskych robott lisi tim, Ze nejsou specializovani na
urcity druh prace (napriklad hnéteni tésta), ale naopak dokazi
vyfesit celou fadu ukold od hnéteni tésta az po spocitani
domaciho tkolu z matematiky.

Mysl univerzalniho robota tvofi vykonny pocitac, ktery ridi
vSechno ostatni. Protoze tento pocitac je jakymsi mozkem
robota, roboti jsou vlastné jen velké pocitace. Robot muze



Elektronicka slova — Digitdlni komunikace 6

fungovat bez rukou i nohou, ale ne bez svého centralniho
pocitace. Bez néj je jen hromada soucastek bez uzitku.

f’ Ukol #1

Podobné univerzalné Sikovné stvoreni se uz
v ptirodé vyskytuje — uhadnes, jaké to je?

(Reseni tohoto i ostatnich tkol?l najdes na konci
knizky.)

Signaly

Jak to zaridis, aby té tva ruka podrbala za uchem nebo napsala
domaci ukol? Prosté na to pomyslis a tva myslenka se potom
prenese ve formé nervovych signalt z mozku do ruky:.

Roboti se v tomto od lidi prilis nelisi. Kdyz chce robot pohnout
rukou, vysle jeho mozek, tedy centralni pocitac, elektronicky
signal do mechanické ruky a ta ho potom podrbe za uchem
nebo napise domaci tkol (tedy za predpokladu, Ze roboti maji
usi a chodi do skoly).

Signaly jsou zakladni prvky komunikace, a proto musi
byt velmi jednoduché: signal bud je, anebo neni - nic
jednodussiho uz ani byt nemiize!

Predstav si signaly prosté jako fadu néjakych jednoduchych
udalosti. Treba blikani zarovky nebo tukani na zed. Znas
Morseovu abecedu? I ta pouziva takové signaly. Stafi indiani
vysilali koufové signaly pomoci zakryvani a odhalovani
ohnisté. Takové zabliknuti, oblac¢ek koufe nebo poklepani je
prosté jeden signal.
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o Pro zvédavé nosy

Signaly jsou vedeny budto pomoci kabelt
a dratd, nebo vzduchem. Kabely pouzivaji
vétsinou néjakou formu elektrického proudu
nebo svétla (ano, v nékterych kabelech opravdu
bliké svétlo — fika se jim optické kabely).
Vzduchem jsou vysilany signily pomoci
elektromagnetickych vIn, které si muze§
pfedstavit jako druh svétla, které neni vidét
pouhyma ocima. Elektromagnetické vlny
pfijimaji antény a placaté satelity na stfechach
domu.

Kédovani

Signaly se daji napsat i na papir néjakym symbolem. Kde blik,
oblacek a tuk chybi, zapise se prazdné misto. Tfeba Morseova
abeceda pouziva tecky pro signal a carky pro prazdna mista,
kde signal neni.

Roboti pouzivaji jednicky a nuly. Nic ti ale nebrani zapisovat
signaly tfeba pomoci dvou rtiznych smajlikti. Roboti bozel
nemaji moc smysl pro humor.

Brzy se taky dozvis, Ze jejich oblibené jednicky a nuly maji
jednu velkou vyhodu: da se s nimi pocitat. A protoze roboti
jsou pocitace, pocitani je jejich oblibena kratochvile.
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Zapisu signald pomoci jednicek a nul se fikd kodovani
nebo taky digitalizace a zapsanému signalu se tika digitalni
neboli ciselny koéd. Naptiklad kod 110100 je digitalizaci
nasledujiciho klepani na zed: fuk, tuk, pauza, fuk, pauza,
pauza.

?’ Ukol #2

Zkus na stal vyfukat tento digitalni kaod:
010101101.

Popros nékoho z rodiny nebo kamaradu, aby se
pokusil zapsat tvoje zvukové signaly opét jako
digitalni kéd (pomoci jednicek a nul).
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0 Pro zvédavé nosy

Digitalizace je proces, jak prevést signaly
z nedokonalého fyzického svéta lidi (svétlo, zvuk,
elektricky proud) do dokonalého svéta pocitacu
a ¢isel (jednicek a nul).

Takovy proces neni vibec snadny, protoze
zarovka muze bliknout jednou silnéji, jindy
slabéji. To stejné plati o zaklepani nebo elektfiné.
Digitalizovany signal je tedy vycistény od vsech
nepresnosti a je s nim mnohem snazsi prace nez
s puvodnim nedokonalym fyzickym signalem.

Porovnej pro sebe nasledujici elektricky signal
a jeho digitalni kod. Vsimni si, Ze se jednicky
a nuly ve fyzickém signalu trochu lisi jedny od
druhych, zatimco v digitdlnim kédu jsou si zcela
rovny:

O 404014 14 01

Kdyz uz vis, jak funguje elektronicka komunikace, snadno
zjistis, proc fidici panel nefunguje: pii pfistani praskla zarovka
a elektricky obvod byl tak prerusen.

Bézis kvapem do svého pokoje, vysroubujes zarovku
z lampicky na svém psacim stolku a hned utikas zpét.
Opatrné vymeénis opatrné rozbitou zarovku a otocis zelenou
packu na fidicim panelu opét k napisu ,Start".



Elektronicka slova — Digitdlni komunikace 10

Panel tiSe zacvaka a zarovka zacne blikat v nasledujicim
poradi signalt:

$RP0 TR
Tl
PP OEPE
PRPRRTPP
PPeP YRy
§999PReR

j Ukol #3

Dokazes tento svételny signal zapsat pomoci
jednicek a nul jako digitalni kod?

Divas se na prvni zpravu z vesmiru. Uz vis, jak se ztracenym
robotem mluvit! Co ale vSechny ty jednicky a nuly
znamenaji? Druhy krok ovladactho manualu ti bohuzel moc
nepomuzZe:

Krok 2. Precti zpravu

Nastésti ani toho neni ukol, ktery by se nedal vyftesit.
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o Pro zvédavé nosy

Kédovani neni pouze vysadou strojii. Zivé
organismy pouzivaji molekularni kod DNA, ve
kterém jsou zakdédovany piikazy pro stavbu
bunék a tkani. V tvém DNA je zakdédovano vse
o tobé a tvych vlastnostech.

Jak velky mas nos, jakou barvu o¢i a vlasg,
Castecné dokonce i jaké vtipy ti pfijdou legracni
a ktera zmrzlina ti chutna nejvic.

Prikazy

Signaly jsou jako pismena, ze kterych se tvoii slova. Jak ale
vytvorit slovo z pouhych dvou znakd (1 a @), kdyz lidska
abeceda jich ma o mnoho vic?

Digitalni kod slozeny z pouhych dvou hodnot (1 a @) se
nazyva binarni kéd (latinsky ,binarius® znamené dvojkovy).
Pomoci dvou pismen muze§ vytvofit pouze dvé slova.
Naptiklad 0 mize znamenat ,,vypnout” a 1 naopak ,,zapnout".

Neékterym jednoduchym robotiim muzou dvé slova stadit, ale
univerzalnimu robotovi rozhodné ne. Musis tedy najit zptisob
jak pomoci dvou pismen zapsat stejné mnozstvi slov jako
lidskou abecedou.
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Jak tedy binarnim kédem vyjadrit vice nez dvé slova? Reseni
je snadné: delsi kod.

Stejné jako v lidské feci, ¢im vic toho chces fict, tim delsi musi
tvoje vypravéni byt. Pokud pouzijes napriklad kod o délce tii,
muze$ takto vytvofit i vice slov nez pomoci kddu o pouhé
délce jedna.

Napiiklad:

kéd  prikaz

000  vypnout

001  zapnout

010  zazpivat

011  zatancit

100  uvafit obéd

101  vynést smeti

110  uklidit pokoj

111 spocitat domaci tikol z matematiky

Jak vidis, z pouhych #7i mist binarniho kodu lze stvorit hned
osm ruznych piikazi. A neni k tomu potfeba nic vic nez
jednicky a nuly!

Pro vice néz osm ptikazl bude potfeba prosté jen zase o néco
delsi kod a takto 1ze pokracovat do nekoneéna. Cim delsi kdd,
tim vice prikazi z néj mizes vytvorit.

Problém s takovym pfistupem je jeho slozitost. Univerzalni
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robot, aby rozumél vSem moznym piikazim, by potieboval
nesmirné dlouhou tabulku pfikazt. To je, jako kdyby pro
kazdé mozné lidské slovo muselo existovat vlastni pismeno.
Jen si predstav, kolik by takovych pismen muselo byt. Dalsi
problém by byl s vytvarenim novych slov. Pro kazdé nové
slovo by bylo potfeba vymyslet dalsi nové pismeno. To by
bylo velmi nepraktické.

Aby sis usetril praci s psanim nekone¢né dlouhych tabulek
ptikazl, bude lepsi vymyslet néco jiného. Misto prevadéni
kédu primo na prikazy muzes z koédu nejprve vytvorit
zékladni pismena, z nich slova a ze slov prikazy stejné jako
to délas v bézné mluvé.

Protoze lidska abeceda méa vice nez osm pismen a ¢islic, bude
potieba kod delsi nez tfi znaky. Pro zacatek bude stacit osm.

Jednotlivym mistim kodu se tika bity. Pfedchozi kodovani
mélo tedy tfi bity a ted bude mit biti osm. Skupiné osmi
bitl se Casto fika jeden byte (Cte se »bajt«) nebo jeden oktet
(latinsky ,octo” znamena osm).

Roboti vétsinou pocitaji bity od nuly, tedy prvni bit ma
poradové ¢islo nula, druhy ma ¢islo jedna, tfeti ¢islo dva, a tak

déle.

Ted uz staci jen sepsat znaky (pismenka a ¢islice) do prehledné
tabulky a doplnit k nim jednozna¢né kody. Tabulku muzes
sefadit podle abecedy a zacit tfeba ¢islicemi (@ az 9), protoze
jich je méné nez pismen (A az Z):
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znak kéd
0 ?
1 ?
2 ?
3 ?
9 ?
A ?
B ?
C ?
7 2

Jaké kody tedy znakim priradit? Idealni by bylo, kdyby i kody
byly sefazeny podle velikosti. Jak ale sefadit binarni koéd?
Neni to nemozné. Staci si uvédomit, ze i binarni kdd jsou
obycCejna cisla. A vSechna ¢isla se prece daji sefadit podle
velikosti!

Binarni abeceda

V bézném zivoté zapisujes ¢isla pomoci deseti znakt: 1, 2, 3,
4,5,6,7,8,9 a@. Takovému kodu se fika decimalni (latinsky
~decem” znamena deset, tedy desitkovy). Napfiklad ¢islo dvé
sté padesat Sest je zapsano jako 256.

Na decimalnim kdédu neni nic vyjimecného, lidé si ho prosté
vybrali, aby mohli snadno pocitat na svych deseti prstech.
Kdyby méli lidé na kazdé ruce jen jeden prst, tedy dva
dohromady, poditali by déti pravdépodobné uz od skolky
v kdédu binarnim.

V desitkovém pocitani, pokud budes poditat jen ¢isla mensi
nebo rovna deseti, si vystacis s vlastnimi prsty. Od jedenacti
nahoru uz si ale musis$ prsty nékde ptjéit. Pokud by méli lidé
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na kazdé ruce jen jeden prst, dokazali by na rukou napocitat
pouze do dvou.

Zékladem binarniho pocitani je ¢islo dve, stejné jako
zékladem desitkového pocitani je cislo deset (podle deseti
prsta).

o Pro zvédavé nosy

Nékdy se mozna setkate i s jinymi kody,
jako je osmickovy (oktalni) nebo Sestndctkovy
(hexadecimalni), ve kterych roboti pocitaji uvnitf
svych plechovych hlav.

Podobné je to i se zapisem Ccisel, tedy s kodem. V desitkovém
kodu potrebujes na zapis ¢isla mensiho nez deset (nula a jedna
az devét) pouhy jeden bit @, 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8,9). Na ¢isla
od deseti (deset, jedenact, dvanact, nebo tfeba dvé sté padesat
Sest) pottebujes ale uz dva a vice bita (10, 11, 12, 256).

o Pro zvédavé nosy

Pro¢ je mozné na prstech pocitat do deseti, ale
zapsat Cisla pouze do deviti pomoci jednoho
decimalniho bitu? Dutvodem je ¢islo nula.
Zatimco na rukou neni potfeba Zadny prst, pro
zapis nuly na papir je potfeba specialni kulaty
symbol: @.

Zrovna takové je to i s binarnim kodem, jen se misto desitky
pracuje s dvojkou.
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Vsimni si na predchozim obrazku, Ze pocitani se po prechodu
pres desitku opakuje znova jen na bitu s vyssim poradovym
¢islem. To stejné plati i pro binarni pocitani: kdyz se dostanes
ke dvojce, prictes k vyssimu bitu jednicku, vratis se zase na

konec a vse se opakuje.

A

41
101
A 1A
A4 001

41444

0

410
400
A10
1000

AAA0

Konecné vis, jak priradit serazené kody binarni abecedeé:

znak kod znak kod znak kod
0 00000RRY C 00001100 O  0VV11000
1 00001 D 001101 P 00011001
2 000010 E 00001110 Q 00011010
3 Q0011 F 00001111 R 011011
4 Q0100 G 0010000 S 00011100
5 00000101 H 00010001 T 00011101
6 00000110 1 00010010 U 00011110
7 00000111 ] 00010011 V 00011111
8 0001000 K 00010100 W 00100000



Elektronicka slova — Digitdlni komunikace

znak kod znak kod znak kod
9 00001001 L 00010101 X 00100001
A 00001010 M 00010110 Y 00100010
B 00001011 N 00010111 Z 00100011

Konecné muizes rozlustit zpravu od ztraceného priizkumnikal!

4

Pro zvédavé nosy

Vsimni si, Ze nékteré znaky chybi. Naptiklad tu
neni némecké ,U*, $panélské ,N“ nebo ¢eské ,R“.
Taky specialni znaky jako tecka, plus a minus
chybi daplné.

Binarni abeceda je zatim vskutku hodné
jednoducha, ale neni vibec tézké ji rozsirit
pozdéji. Na pouhych osmi bitech lze pfifadit kod
celym 256 znakim a s trochou §tésti zbyde misto
i na par smajlikd!

Ukol #4

Porovnej zaslany kod s tabulkou a zapis pismena
vedle sebe. Vysledek je jméno tvého robota
v nesnazich.



Mechanicky jazyk —
Programovaci jazyky

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Prekladace

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Programy

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Svételné oCi —
Zobrazovaci zarizeni

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Pixely

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Barvy

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.


http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti

Kfremikova mys| —
Z ceho se sklada pocitac

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Roboti

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Pocitace

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Integrovany obvod

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Kiemikova mysl — Z ¢eho se sklada pocitaé 21

Vstup a vystup

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Procesor

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Pamét

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Jak programovat
roboty

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Neznamy svét — Jak
zacit programovat

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Programovaci jazyky

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

LudolfC

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Od vsSeho trochu —
Datoveé typy

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Cisla

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Text

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Pravdivost

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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SloZené datové typy

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Prednost operaci

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Cviceni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Tohle a tamto —
Promeénné

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Co jsou proménné

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Jak psat proménné

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Jméno proménné

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.


http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti

Tohle a tamto — Proménné 27

Hodnota proménné

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

K €éemu slouZi proménné

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukazatelé

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Cviceni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Krok za krokem — Pole

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Co jsou pole

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

How to write arrays

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Vicerozmérna pole

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Jak pracovat s poli

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
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deti.

Velikost pole

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Pole v pocitacové pameéti

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Cviceni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Kudy kam —
Podminenée prikazy
Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze

zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Co je podminény prikaz

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Jak psat podminéné prikazy

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

A co jinak?

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Jinak s podminkou

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

CvicCeni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Dokolecka dokola —
Opakovani

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Co je prikaz opakovani

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Jak psat prikaz opakovani

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Vnorena opakovani

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Cviceni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Na zavolani — Funkce

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Co jsou funkce

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Jak psat funkce

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Jak volat funkce

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Funkce bez vystupu

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
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deti.

Funkce bez parametr

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

K cemu slouzi funkce

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Rozsah téla funkce

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Uzaveér funkce

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Cviceni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
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Na zavolani — Funkce

deti.
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Ja, robot — Objekty

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Co jsou objekty

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Jak psat objekty

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Jak pracovat s objekty

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

K cemu slouzi objekty

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
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deti.

Uvnitr objektu

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

VSechno je objekt

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Tovarna na objekty

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Cviceni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Zpatky domu

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Cesta ven — Reseni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Prvni reseni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Pres propast

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Od zacatku

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Energie

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
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deti.

LepSi reSeni

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

K raketé

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Cviceni

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Na shledanou! — Zaver

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Dodatky

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.


http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti

Reseni kol

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #1

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #3

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #4

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #5

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
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deti.

Ukol #6

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #7

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #8

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #9

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #10

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
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deti.

Ukol #11

Tento obsah neni k dispozici v ukadzkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #13

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #14

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Ukol #15

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #16

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #17

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Ukol #18

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #19

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #20

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #21

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #22

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Ukol #23

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #24

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #25

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #26

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Ukol #27

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #28

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #29

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #30

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Ukol #31

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #33

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Ukol #34

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Ukol #35

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #36

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #37

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #38

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #39

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Ukol #40

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #41

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #42

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #43

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #44

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.


http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
http://leanpub.com/informatika-pro-deti
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Ukol #45

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #47

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #48

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #49

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Regeni ukolt 56
Ukol #50

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.

Ukol #56

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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Podékovani

Tento obsah neni k dispozici v ukazkové knize. Kniha lze
zakoupit na Leanpub na http://leanpub.com/informatika-pro-
deti.
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