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neste guia.
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ao analisar o guia, espero que você possa encontrar as dicas necessárias paramelhorar sua capacidade
ao criar aplicações testáveis com PHP.



Contruir aplicações testáveis em PHP!
Uma tarefa difícil
Se você é desenvolvedor PHP a muito tempo você muito provavelmente já encontrou alguém que
fale sobre os benefícios dos testes em seus códigos. Test-Driven Development (TDD)⁶, Behaviour-
Driven Development (BDD)⁷ e Functional Testing⁸ são apenas algumas das estratégias que você pode
usar. Porém deixar de testar seu código não deve ser uma opção.

Eu já passei por isso também: Eu não acreditava no valor de escrever testes para meu código. Estou
familiarizado com todas as desculpas que as pessoas podem dar:

• “Irei me atrasar ao escrever testes”
• “Por que não podemos simplesmente testar manualmente a aplicação no browser?”
• “Eu já teria implementado as novidades se eu não tivesse que escrever os testes”

Realmente, elas são só desculpas. Dadas as ferramentas disponíveis para os desenvolvedores PHP
essas não são razões para não escrever testes para seu aplicativo. Até mesmo aplicativos que resistem
aos seus esforços para refatorar componentes individuais e envolver testes de unidade em torno deles,
o temido “o aplicativo não testável”, pode ser testado em um ambiente automatizado.

As razões pelas quais você deve investir em testes automatizados são óbvias: qualquer bug
capturado antes de sua aplicação ir para produção custa menos em termos de recursos(tempo de
desenvolvimento, dinheiro) para corrigir, do que o fazer em produção. Em um estudo que aMicrosoft
e IBM conduziram sobre TDD⁹ eles encontraram algumas informações interessantes. Um projeto
usando TDD levaria de 20 a 40% mais tempo do que um que não use TDD. Porém, as aplicações
resultantes continham de 40 a 90% menos bugs, que apenas foram descobertos em produção. Se você
ajustar as estatísticas apenas para a direita, como pode 20% de tempo extra e 90% com menos bugs?
Como alguém pode dizer não a isso?

PHPUnit¹⁰, a bala de prata para testes em códigos PHP, é facilmente integrado a qualquer projeto.
Instale via Composer¹¹, crie um diretório para seus testes em sua aplicação e inicie as escritas. Porém,
nem sempre isso será tão simples. Nem toda aplicação estar pronta ou configurada para testes.

Você usa um sistema de autenticação de usuários de terceiros? Você terá que descobrir como simular
as respostas deste sistema. Você têm valores embutidos para conversar com serviços da web? Você

⁶https://en.wikipedia.org/wiki/Test-driven_development
⁷https://en.wikipedia.org/wiki/Behaviour_driven_development
⁸https://en.wikipedia.org/wiki/Functional_testing
⁹http://www.infoq.com/news/2009/03/TDD-Improves-Quality
¹⁰https://github.com/sebastianbergmann/phpunit/
¹¹https://getcomposer.org
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terá que extrair tais coisas e coloca-las em um arquivo de configuração. A verdade é que diversas
aplicações precisam ser refatoradas antes sequer de você poder testá-las.

Neste guia irei mostrar como você pode construir uma aplicação que é facilmente testável. É claro,
nós estamos começando do zero então isto será fácil mas também irei mostrar alternativas para
refatoração de código que não serão tão amigáveis assim!

Em cada capitulo nós iremos abordar diferentes tópicos que irão incrementar suas habilidades
na criação de aplicações que você poderá facilmente testar. Alguns dos problemas que você vai
encontrar são bastante fáceis de se resolver enquanto outros podem exigir algumas mudanças
intrusivas para que isso aconteça.

Para ilustrar algumas, das que considero, boas práticas para criação de aplicações facilmente
testáveis, irei criar uma aplicação exemplo que utiliza muitas das dicas que eu passarei aqui. Você
pode encontrar o código da aplicação em meu Github¹².

Nossa aplicação companheira é baseada em um website que simula uma liga de baseball. Estou
na Internet Baseball League¹³ desde 1997 e criei esta versão do site usando uma versão muito
desatualizada do CakePHP¹⁴. Eu certamente pego o trabalho feito mas tenho vontade de limpar
as coisas que estão acontecendo por baixo do capô e tirar proveito de algumas características do
PHP 5.3+

Ao invés de duplicar toda a aplicação, eu extrair as partes que geram a página principal do site. Esta
provavelmente é a parte mais complicada do site voltada para o público. É incorporado o uso de
múltiplos models e é bastante complicado o uso de templates.Um excelente candidato para realçar
o valor dos testes para verificar suas funcionalidades.

Apesar de ter adquirido uma reputação ao logo dos anos como sendo um Mister Framework, nós
não usaremos nenhum framework aqui. Eu achei importante mostrar a você que, apesar dos maiores
frameworks do ‘mundo dos frameworks php’ serem mais fáceis de se escrever testes para aplicações
usando os mesmos, você pode facilmente cobrir qualquer aplicação com testes.

Estou usando uma combinação de características e padrões de projeto. Embora eu não seja viciado
em padrões, eu acredito nas soluções certas para os problemas certos. Vamos dar uma olhada no que
estamos usando:

• PHP 5.3.8 instalado no OS-X 10.7.2 via Homebrew¹⁵
• A extensão Xdebug¹⁶ para code-coverage reports
• A extensão APC¹⁷ para impulsionar a performance PHP
• Twig¹⁸ para templates

¹²https://github.com/chartjes/building-testable-applications
¹³http://www.ibl.org
¹⁴http://www.cakephp.org
¹⁵http://notfornoone.com/2010/07/install-php53-homebrew-snow-leopard/
¹⁶http://www.xdebug.org
¹⁷http://www.php.net/apc
¹⁸http://twig.sensiolabs.org

https://github.com/chartjes/building-testable-applications
http://www.ibl.org/
http://www.cakephp.org/
http://notfornoone.com/2010/07/install-php53-homebrew-snow-leopard/
http://www.xdebug.org/
http://www.php.net/apc
http://twig.sensiolabs.org/
https://github.com/chartjes/building-testable-applications
http://www.ibl.org/
http://www.cakephp.org/
http://notfornoone.com/2010/07/install-php53-homebrew-snow-leopard/
http://www.xdebug.org/
http://www.php.net/apc
http://twig.sensiolabs.org/


Contruir aplicações testáveis em PHP! Uma tarefa difícil 5

• Postgres¹⁹ como banco de dados
• Pimple²⁰, um container de injeção de dependências que é usado como um registro de objetos
e valores necessários para outras partes da aplicação

Eu também testei esta aplicação em um Ubuntu 10.04 (Lucid) usando uma máquina virtual em meu
MacBook. Mais informações sobre o papel das máquinas virtuais em testes, abordaremos em um
capitulo posterior.

Para a arquitetura da aplicação, eu decidi usar uma estrutura de Page Controller para cada sessão
da aplicação. Se você está usando um framework provavelmente você estará usando um Front
Controller. Isto significa que todas as requisições irão passar por um único arquivo e em seguida
o framework irá interpretar os pedidos e determinar qual par de controller e ação precisarão ser
executados.

Um padrão Data Mapper como descrito no incrível livro do Jason Sweat’s sobre Design Patterns²¹
é usado para prover o acesso a base de dados. Se você precisar mudar seu provedor de dados, se ele
estiver crescendo para uma solução em cluster ou amudança será para algum dos NoSQL disponíveis
no mercado, um Data Mapper irá ajudar você nesta mudança tornando esse trabalho mais fácil.

Neste guia eu apenas dei uma olhada nos testes que acompanham o nosso artigo companheiro. Por
favor, baixe uma cópia do código e brinque com seus próprios testes. O código pode ser encontrado
em https://github.com/chartjes/building-testable-applications²², o código emmãos tornarámais fácil
a compreensão dos conceitos descritos neste guia.

¹⁹http://www.postgresql.org
²⁰http://pimple.sensiolabs.org
²¹http://www.phparch.com/books/phparchitects-guide-to-php-design-patterns/
²²https://github.com/chartjes/building-testable-applications

http://www.postgresql.org/
http://pimple.sensiolabs.org/
http://www.phparch.com/books/phparchitects-guide-to-php-design-patterns/
https://github.com/chartjes/building-testable-applications
http://www.postgresql.org/
http://pimple.sensiolabs.org/
http://www.phparch.com/books/phparchitects-guide-to-php-design-patterns/
https://github.com/chartjes/building-testable-applications

	Sumário
	Agradecimentos
	Contruir aplicações testáveis em PHP! Uma tarefa difícil

