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บทที$ 1 Overview 

 เชืDอวา่หลายๆคนในวงการ โปรแกรมเมอรน่์าจะเคยไดย้นิ หรอืเคยใช ้Git มาบา้งไมม่ากกน็อ้ย  

ซึDงปัจจบุนั git เป็นทีDนยิมเป็นอยา่งมากในวงการโปรแกรมเมอรบ์า้นเรา บรษัิทหลายๆแหง่เริDมนํามาให ้

โปรแกรมเมอรนํ์ามาใชพั้ฒนาโปรแกรม เพืDอใหโ้ปรแกรมเมอรใ์นทมีสามารถทํางานรว่มกนัไดง้า่ยขึ/น 

ไมจํ่าเป็นทีDจะตอ้งนําแฟรชไดรม์ากอ๊ปปี/ไฟลก์นัไปมา เรามาทําความรูจั้ก git กนัเลยดกีวา่ 

Git คืออะไร 

 Git คือ Version control ชนิดหนึDง ซึDงเป็นระบบทีDทําหน้าทีDจัดเก็บไฟล์ต่างๆทีDมีการ

เปลีDยนแปลง ในโปรเจคของเราไม่ว่าจะมีเพียงไฟล์เดียว หรือมีหลายไฟล์ก็ตามเพืDอให้สามารถเรียก

เวอร์ชัDนใดเวอร์ชัDนหนึDงทีDเราต้องการกลับมาใช้งาน หรือนํากลับมาดูเมืDอไหร่ก็ได้ 

 ตวัอยา่งเชน่ เมืDอมกีารแกไ้ขไฟลต์า่งๆ และเรานําไปเกบ็ไวใ้น Git เมืDอวนัหนึDงมขีอ้ผดิพลาด

กบัไฟลท์ีDเราทําอยู ่เราสามารถดงึขอ้มลูของไฟลนั์/นเพืDอยอ้นกลบัไปยงัไฟลท์ีDเราเคย นําไปเกบ็ไวใ้น 

Git นั/นกลบัมาใชไ้ด ้อกีทั /งยงัสามารถดไูดว้า่เราเคยแกไ้ข หรอืใครแกไ้ขอะไรในไฟลนั์/นไวบ้า้ง 

การทาํงานของ Git  

 Git เป็น Version control แบบ Distributed Version Control Systems (DVCSs) คือแต่ละ 

client จะได้ข้อมูลทั/งหมดของ repository มาเลย หมายความว่าถึงเครืDองเซิร์ฟเวอร์จะเสีย แต่ client 

ก็จะยังสามารถทํางานร่วมกันต่อไปได้ และ repository ของ client ก็ยังสามารถถูกก็อปปี/กลับไปยัง 

เซิร์ฟเวอร์เพืDอกูข้อมูลกลับคืนก็ได้เช่นกัน สรุปก็คือเมืDอมีการ checkout แต่ละครั/งหมายถึง การทํา

สํารองข้อมูลทั/งหมดออกมาแบบเต็ม ๆ นัDนเอง 



รปู 1-1. Distributed Version Control Systems (DVCSs) 

การเก็บขอ้มลูเป็น Snapshot 

 วธิทีีD Git มองขอ้มลูตา่งๆ นั/น Git จะมองวา่ขอ้มลูเหลา่นั/นเป็นเสมอืนภาพถา่ย(snapshot) ของ

ไฟลต์า่งๆภายในโปรเจคทีDมกีารเปลีDยนแปลง ในทกุๆครั /งทีDไดทํ้าการ commit หรอืบนัทกึสถานะของ

โปรเจคลงใน Git ระบบของ Git  จะทําการ snapshot ไฟลท์ั /งหมดในขณะนั/น และทําการบนัทกึขอ้มลู

การอา้งองิไปยงั snapshot เหลา่นั/น สว่นไฟลไ์หนทีDไมไ่ดม้กีารเปลีDยนแปลง Git กจ็ะไมทํ่าการบนัทกึ

ไฟลนั์/นใหม ่แตจ่ะการอา้งองิไปยงัไฟลเ์ดมิเทา่นั/น 

รปู 1-2. Git เกบ็ขอ้มลูของโปรเจคเป็น snapshot 



การทาํงานเกอืบทกุอยา่ง จะเป็นการการทาํงานในเครื$องตวัเอง 

 การใชง้าน Git นั/นสว่นใหญจ่ะเป็นการทํางานภายในเครืDองของตวัเอง โดยจะเป็นการใชข้อ้มลู

ตา่งๆจากเครืDองของเรา ไมจํ่าเป็นทีDจะตอ้งใชข้อ้มลูจากเน็ตเวริก์เลย จากขอ้นี/ทําให ้Git มคีวามเร็วใน

การทํางานดกีวา่ version control แบบอืDน เนืDองจากจะมขีอ้มลูการเปลีDยนแปลงทั /งหมดของโปรเจคอ

ยูใ่นเครืDองของเราเลย โดยทีDไมต่อ้งไปดงึขอ้มลูมาจากทีDอืDน ทําใหส้ามารถใชง้านไดท้นัท ีดงันั/นใน

กรณีทีDไมส่ามารถใชเ้น็ตเวริก์ หรอืเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตได ้เรากย็งัสามารถทํางานไดเ้หมอืนปกต ิ

Git มีความเที$ยงตรง 

 ทกุอยา่งทีD Git ทําการบนัทกึไวจ้ะถกูทําการ Checksum แลว้นํามาเป็นตวัอา้งองิ ดงันั/นเราไม่

สามารถแกไ้ขขอ้มลูของไฟลแ์ละไดเร็กทอรีDโดยทีD Git จะไมรู่ ้ดงันั/นไมม่ทีางทีDเราจะทําขอ้มลูสญูหาย

ระหวา่งการยา้ย หรอืรับ สว่นไฟลท์ีDเกดิการเสยีหาย Git กจ็ะสามารถรับรูไ้ดเ้ชน่กนั  

Git ทําเพียงแค่เพิ$มข้อมูล 

 เมืDอเกดิการแกไ้ขขอ้มลู Git จะทําการเพิDมขอ้มลูทั /งหมดนั/นเขา้ไปในฐานขอ้มลูของ Git 

เทา่นั/น และเมืDอเรา commit ขอ้มลูการแกไ้ขลงใน snapshot ของ Git แลว้เรายงัสามารถ push ฐาน

ขอ้มลูของเราไปเกบ็ไวท้ีDอืDนไดอ้กีดว้ย 

การทาํงานสามสถานะ 

 สถานะของไฟลใ์นระบบ Git นี/จะมสีถานะอยู ่3 สถานะ คอื committed(ยนืยนัแลว้), 

modified(ถกูแกไ้ข) และ staged(อยูใ่นขั /นตอน) ความหมายของแตล่ะสถานะมดีงันี/ 

• Committed หมายถึงข้แมูลทีDถูกบันทึกลงในฐานข้อมูลในเครืDองของเราเรียบร้อยแล้ว 

• Modified หมายถึงไฟล์ของคุณได้ถูกแก้ไขแล้วแต่ยังไม่ได้ทําการ commit 

• Staged หมายถึงไฟล์ในเวอร์ชัDนปัจจุบันทีDถูกแก้ไข ทีDเราได้ทําการเลือกเพืDอรอทีDจะ commit ใน 

snapshot ต่อไป 



จากสถานะทั /ง 3 นี/จงึทําใหโ้ปรเจคทีDใช ้Git ม ี3 สว่น คอื Git directory, Working directory และ 

Staging area 

รปู 1-3. การทํางานของ Working directory, Staging area และ Git directory 

 Git directory เป็นทีDสําหรับใชเ้กบ็ metadata และ object ตา่งๆของฐานขอ้มลูสําหรับโปร

เจคของเรา ซึDงเป็นสว่นทีDสําคญัทีDสดุของ Git และจะเป็นสว่นทีDถกูคดัลอกออกมา เมืDอเราทําการ clone 

ขอ้มลูมาจากเครืDองอืDน 

 Working directory เป็นเวอรช์ัDนหนึDงของไฟลใ์นโปรเจคทีDเราสามารถนํามาแกไ้ข หรอืใช ้

งานได ้ซึDงขอ้มลูเหลา่นีDคอืขอ้มลู ทีDถกูดงึออกมาจากฐานขอ้มลูซึDงถกูบบีอดัไวใ้น Git directory แลว้

เกบ็ไวใ้นดสิก ์

 Staging area คอืไฟลท์ีDทําหนา้ทีDเกบ็ขอ้มลู สว่นทีDเราจะทําการ commit ในครั /งตอ่ไป บาง

ครั /งจะเรยีกวา่ index แตใ่น Git จะเรยีกวา่ staging area ซึDงไฟลน์ี/จะอยูภ่ายใน Git ของเรา 



ข ั,นตอนการทาํงานพื,นฐานของ Git 

1. เมืDอมกีารแกไ้ขไฟลใ์น working directory ของเรา แลว้เมืDอเราตอ้งการทีDจะ commit ไฟลนั์/นให ้

เราทําการเลอืกไฟล(์stage) เหลา่นั/นทีDเราตอ้งการนําขึ/น Git  

2. ไฟลท์ีDถกูเลอืกจะถกูใส ่snapshot ลงไปใน staging area ของเรา 

3. เมืDอทําการ commit(ยนืยนั) ไฟลท์ีDอยูใ่น staging area จะถกูนําไปเกบ็ลงใน git directory 


