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1. Introduccion a flutter

1.1 ¢Qué es flutter?

Flutter es un marco de desarrollo moévil de coédigo abierto desa-
rrollado por Google. Con Flutter, los desarrolladores pueden crear
aplicaciones moviles para 10S, Android, y la web, utilizando un len-
guaje de programacion llamado Dart.

Una de las principales caracteristicas de Flutter es su enfoque
en la creacion de interfaces de usuario personalizables y de alta cali-
dad. Flutter utiliza un conjunto de widgets altamente personalizables
para crear interfaces de usuario hermosas y funcionales, y los desa-
rrolladores pueden personalizar cada widget para adaptarse a sus ne-
cesidades especificas.

Ademas, Flutter utiliza un motor de renderizado personalizado
que proporciona un alto rendimiento y una experiencia de usuatio
fluida. El motor de renderizado de Flutter se encarga de pintar los
widgets en la pantalla, lo que significa que la aplicaciéon puede man-
tener una alta tasa de fotogramas incluso en dispositivos mas anti-
guos o de gama baja.

Flutter también se integra bien con otros servicios y platafor-
mas, lo que permite a los desarrolladores integrar facilmente funcio-
nes de terceros como el inicio de sesion social, la notificacion push,
y mucho mas.

En resumen, Flutter es un marco de desarrollo mévil flexible,
de alto rendimiento y facil de usar que permite a los desarrolladores
crear aplicaciones méviles y web de alta calidad utilizando un len-
guaje de programaciéon moderno y altamente personalizable.

1.2 ¢Por qué usar Flutter?

Flutter es una herramienta poderosa para el desarrollo mévil y
web, y hay varias razones por las que los desarrolladores pueden op-
tar por utilizar Flutter en lugar de otros marcos de desarrollo.



