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Prélogo.

Durante afios la astronomia ha sido una de mis
mayores pasiones, que no he podido desarrollar como
quizd me hubiera gustado debido a su gran dificultad. He
de admitirlo: las matematicas son superiores a mi
entendimiento. Pero esto no me impide disfrutar de las
maravillas del cosmos.

Fue alla en el afio 2014 cuando, como musico,
decidi escribir un album musical inspirado en el cosmos, y
me pregunté, como estudiante de historia del arte, si
existian pinturas que representaran tales paisajes. Y asi fue
como descubri el arte de una gran artista y bidloga, Corina
Chirila, que gustosamente me dejé usar una de sus
maravillosas obras, Horsehead Nebula, para el arte de mi
album Dreamlands. Lo que comenzo6 con Corina continuo
con otros maravillosos artistas como Chad Glass, cuya
obra Embrace of Ixtab es una de las mas inteligentes
piezas de Arte Cientifico que uno pueda pensar, Ed
Hengeveld y sus retratos de astronautas, forjando asi el
tema del retrato espacial, Deneb Arici de Italia, con sus
espectaculares galaxias, teniendo en mi poder un boceto de
su magistral Milky Way, hasta por el renombrado artista
Ron Miller, el camino del Arte Astronémico estaba
forjado, pero no existia una teoria unitaria.

De la misma forma, estos artistas tenian ciertas
inquietudes hacia otras ramas de la ciencia que
teoricamente salen de los limites del Arte Astrondmico.
Iméagenes de embriones de Corina Chirila vienen a mi
mente mientras escribo estas palabras, o las impresionantes
esculturas de cristal de Luke Jerram, acerca de
microorganismos. Un género diferente estaba siendo
forjado: el Arte Biolédgico.



Otro de los géneros que engloban el Arte
Cientifico y que es uno de los géneros que a pesar de que
ha pasado bastante desapercibido se encuentra en una fase
muy avanzada, es el Arte Paleontoldégico. Muchos son los
artistas que se inclinan por la flora y la fauna de edades
pasadas de la Tierra, teniendo como punto de referencia
los animales que gustan tanto a estudiosos como a nifios:
los dinosaurios. Pero son dinosaurios representados con un
rigor y una delicadeza propia de cada artista.

Una vez establecidos estos tres géneros en el Arte
Cientifico, me surgid la problematica de ciertas
manifestaciones que parecian tocar estos géneros pero que
por su propia naturaleza, se salen de la concepcion de
ellos. Y surgio el Arte Robotico, centrado especialmente
en la robdtica, la tecnologia y la informatica, y también el
Arte Matematico, centrado en el uso de la matematica
pura, por el hecho de la matematica, uno de los artes mas
complejos de entender, y a la vez, el arte mas abstracto de
los que se incluyen en el Arte Cientifico.

En este libro planteo los géneros estableciendo
una teoria que los limita pero que a la vez los libera, pues
tan pronto como se empiece a indagar en cada género, el
espectador se dard cuenta de que muchas de las obras
podrian incluirse en varios de los géneros establecidos. Y
eso es lo bonito del arte, y lo que los historiadores del arte
han estado haciendo durante tanto tiempo. Establecer
limites que luego se rompen, ya sea por los artistas, los
historiadores, o los propios espectadores.

Espero que aquellos que lean este libro lo
disfruten tanto como yo he disfrutado escribiéndolo e
investigando. Este libro se centra en la teoria. Los artistas
que aqui aparecen son solo una pequefia muestra de lo que
hay ahi fuera. Es tarea de todos encontrarse y ser
encontrados, tarea que solo requerird tiempo, al menos
mientras todos estemos bajo las mismas estrellas.
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Capitulo I

Introduccion al Arte Cientifico. ;Qué es el Arte
Cientifico?

Una definicion de la corriente artistica
denominada como Arte Cientifico podria hacerse con estas
palabras:

“Arte Cientifico es todo aquel arte que usa la
ciencia como proposito y como fin, no tan solo como un
medio. Los temas de las obras de Arte Cientifico estin
ligados a ésta, pues en definitiva, el Arte Cientifico es la
manifestacion artistica de la Ciencia. Pero no hay que
olvidar que, debido a su cardcter artistico, no es necesaria
una completa precision.”

Parece una definicion quizd extremadamente
larga, pero nos encontramos ante una terminologia
compleja. Una vez todo esté aclarado, al final de este
punto, se dara una definicion mas sencilla.

El término Arte Cientifico engloba los cinco
géneros que se basan en la ciencia para existir, de forma
completamente directa, aunque los mismos artistas no lo
hagan de forma directa. Los cinco géneros son Arte
Paleontologico, Arte Biologico, Arte Astrondmico, Arte
Robotico y Arte Matematico, y cada uno se explicara en su
correspondiente apartado. Cada uno de estos géneros se
basa en la ciencia o tiene a la ciencia como pilar
fundamental, incluso cuando lo que se esta representando
sea completamente imaginado. Las caracteristicas de cada
género estan ligadas a la denominacion de Arte Cientifico
debido a varios puntos a considerar.
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La sociedad del siglo XXI esta lo suficientemente
avanzada tecnoldgicamente como para permitir que cada
uno de estos géneros exista. De hecho, existe una cultura y
una tradicién visual respecto a algunos de ellos. Es el
momento idoneo para la existencia de estos géneros, y el
término de Arte Cientifico se encarga de unirlos, porque
una vez visto su estudio, todos estos géneros van de la
mano en muchas de sus caracteristicas. Y es algo normal,
pues son producto de la ciencia.

En conclusion, una definicidon mas sencilla de lo
que a partir de ahora queda denominado como Arte
Cientifico es:

“Arte Cientifico es la manifestacion de la ciencia
en el arte, precisa o imaginada, cuya existencia es posible
por los avances tecnologicos de la cultura del siglo XX1.”

1.1 Breve historia de la ciencia. Los cientificos mas
relevantes.

En esta introduccion del denominado Arte
Cientifico es necesario hablar brevemente de la historia de
la ciencia, y destacar a las mentes mas brillantes de nuestro
mundo. El resumen pertenece a Felipe Andrés Giraldo
Arévalo, un texto realmente completo que ilustra con gran
exactitud lo que este apartado pretende expresar.

Todo comenz6 con la necesidad de comunicarnos.
Sin este gran invento, hoy en dia no podriamos
entendernos. Es por eso que gracias al lenguaje podemos
expresarnos, ensefiar, y ser enseflados. El lenguaje
comenzo como algunos sonidos, lamentos, gemidos, eso si,
muy expresivos y pasionales. Conforme se fue
desarrollando, llegamos al vocablo y a los conceptos. Y es
asi como el hombre se comunica y construye su mundo. Es
entonces cuando comenzamos a avanzar. Con el fuego
llegamos al Paleolitico y con la inventiva del ser humano
avanzamos al Neolitico, donde llegan los poblados, la
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