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1 - Introducao

Bem vindo ao livro Desenvolvendo aplicacdes em Java para AWS! Nele sera ensinado como
desenvolver aplicagdes que serdo executadas no ambiente Amazon Web Services. Além disso, o
leitor entendera como funcionam diversos servigos de cloud computing e suas interacoes através de
aplicagdes que serdo construidas ao longo dos capitulos.

O leitor que decidiu seguir esse livro ja deve saber da relevancia que o desenvolvimento de aplicacoes
utilizando cloud computing tem nas diversas areas de tecnologia e negocios. Muito mais do que
uma tendéncia, esse tipo de abordagem, para criagdo de sistemas e aplicacdes de software, tornou-
se algo necessario para varias areas de negocio. Atualmente poucos segmentos ainda utilizam
infraestrutura propria para hospedagem de suas aplicagdes, talvez ainda motivados por inseguranca
e desconhecimento na infraestrutura de cloud computing.

Para acompanhar esse livro, é necessario que o leitor tenha conhecimento prévio de desenvolvimento
de aplicacoes utilizando a linguagem Java e programacio orientada a objetos. Conhecimentos es-
pecificos da linguagem, tais como frameworks e ferramentas de desenvolvimento serdo apresentados
ao longo do livro.

As demais linguagens que aparecerem serdo utilizadas minimamente para construcédo de scripts ou
arquivos de configuragao, necessarios para construgao das aplicacdes e configuracdo dos servicos
que serdo criados.

As aplicacoes ensinadas nesse livro, como forma de exemplificacdo dos conceitos que serdo
apresentados, utilizardo frameworks e ferramentas modernas, como por exemplo Spring Boot e
Docker. Dessa forma, o leitor aprendera a trabalhar com tais tecnologias em conjunto com os
servicos de cloud computing.

1.1 - A quem se destina esse livro

Esse livro é destinado a desenvolvedores de software, com ou sem experiéncia em cloud computing
e desenvolvimento Web, que desejam se aprofundar nos servicos oferecidos pelo Amazon Web
Services.

Também pode servir como uma fonte de conhecimento para administradores e operadores de
sistemas, como forma de se familiarizarem com as ferramentas de criacdo e administracdo de
recursos de cloud computing da Amazon Web Services.

1.2- 0 que é AWS

AWS ¢ a sigla para Amazon Web Service, a plataforma de cloud computing da Amazon. Nela
é possivel criar aplicagdes para diversas finalidades, hospedadas numa infraestrutura robusta e
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escalavel, utilizando servigcos como banco de dados, servidores, dispositivos de armazenamento de
dados e muito mais.

Um exemplo tipico do que se pode fazer utilizando AWS, é criar uma maquina virtual para executar
uma aplicacdo e conecta-la a um banco de dados para armazenamento de informacdes, como mostra

a figura a seguir:
@_—v
@ *

‘
Amazon EC2 Amazon

Internsat
AURDra

Exemplo de aplicacdo com banco de dados

Os dois recursos mostrados na figura sao servicos da AWS e serdo detalhados a seguir, mas eles
representam uma instancia de um maquina virtual (Amazon EC2), onde a aplicagio é executada, e
um servico para hospedagem de banco de dados (Aurora), para armazenamento das informacoes da
aplicagao.

Até esse ponto nao ha nada de novo, porém esses recursos (a maquina virtual e o servidor do banco
de dados), podem ser ligados ou desligados quando necessario, além de serem alterados em funcéo
de processamento e armazenamento a medida que a demanda da aplicagao cresce ou diminui. Com
isso, o custo de utilizacdo de tais recursos pode ser ajustado de acordo com o nimero de requisi¢oes
que a aplicagao recebe.

Essa caracteristica de utilizacdo sob demanda de recursos de cloud computing é uma das grandes
vantagens dessa tecnologia. Os custos de utilizacdo dos recursos e servicos acompanham, de certa
forma, a variacdo de sua utilizacdo, o que torna seu uso interessante do ponto de vista de negdcios
e financeiramente mais viavel .

Os recursos podem ser acessados diretamente da Internet ou protegidos com regras de seguranca
baseadas em diversos parametros de configuracdo, como por exemplo somente serem acessiveis
através de outros recursos da AWS, ou seja, totalmente bloqueados do “mundo externo”.

Seguranca de acesso a recursos e informacoes é algo fundamental em aplicagdes de cloud
computing, e uma caracteristica fortemente presente nos servigos oferecidos pela AWS.

1.3 - Servicos e recursos da AWS

Nessa sessao serdo apresentados alguns dos servicos e recursos oferecidos pela AWS, principal-
mente os que serdo abordados nesse livro.
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O intuito é apresentar brevemente alguns servicos com suas nomenclaturas e simbolos, que serdo
utilizados nos diagramas apresentados ao longo do livro, para que o leitor se acostume quando eles
aparecerem.

Todos os recursos apresentados aqui serdo abordados posteriormente no livro, ao longo de seus
capitulos. Porém, é possivel que, por questdes didaticas, alguns recursos sejam citados antes de serem
formalmente apresentados, logo, é importante uma breve introducio a eles.

a) Amazon Elastic Compute Cloud - EC2

Talvez esse seja o servico mais conhecido que a AWS prové. Com ele é possivel criar instancias de
maquinas virtuais com capacidade de processamento, memoria e armazenamento variados.

Durante o processo de criagdo de uma instancia EC2, é possivel escolher o sistema operacional que
ira executar na maquina virtual. Com isso, apds sua criacdo, a maquina virtual ficara pronta para
ser utilizada.

O simbolo utilizado para representar uma instancia EC2 em diagramas ¢ o seguinte:

i

Amazon EC2

AWS EC2

Com uma instancia EC2, é possivel, por exemplo, instalar um servidor e hospedar uma aplicacdo Web
disponivel para toda a Internet. Também ¢é possivel executar uma aplicacdo dentro de um container,
utilizando tecnologias como o Docker, que sera utilizado e explicado ao longo dos capitulos desse
livro).

b) Amazon Elastic Container Service - ECS

Com o ECS é possivel executar aplicagdes dentro de containers, como o Docker. Dessa forma, ndo
€ necessario cuidar da administracio de instancias de maquinas virtuais EC2, que hospedariam tais
aplicagoes.

Dentro de uma ECS, o administrador do sistema pode criar tarefas para executar varias maquinas vir-
tuais, fazendo que a mesma aplicagio tenha varias instdncias em execuc¢do ao mesmo tempo. Dessa
forma, pode-se fazer um balanceamento de carga de processamento e tratamento de requisicoes
entre as varias instancias que estdo rodando a aplicacdo. E ainda, é possivel aumentar ou diminuir
a quantidade de instancias, automaticamente, de acordo com tais parametros de processamento e
quantidade de requisicoes.
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O simbolo que representa um ECS é o seguinte:

Amazon ECS

AWS ECS

Executar aplicagcdes dentro de containers traz muitas vantagens, principalmente no que se refere
a orquestracdo da quantidade de instancias da aplicacdo que devem ser executadas e para onde o
trafego deve ser direcionado, em caso de grande volume de requisi¢des ou processamento. Esse é
um assunto que sera tratado nesse livro no momento que o conceito de ECS for explorado com mais
detalhes.

c) Amazon CloudWatch

O CloudWatch é um servico da Amazon Web Service de monitoramento e gerenciamento. Algumas
de suas fungdes mais comuns sdo:

« Visualizacao de logs gerados por outros recursos e aplicacdes;
« Graficos de métricas como consumo de memoria e processamento;
« Visualizacao de eventos.

O simbolo que representa o CloudWatch é o seguinte:

Q

AMAZON
CloudyWatch

Amazon CloudWatch
Em um sistema com aplica¢oes distribuidas em varias instancias ou com diferentes tipos de recursos,

¢ importante ter uma forma de concentrar essas informacdes em um tnico lugar, para facilitar seu
monitoramento.
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d) Amazon Relational Database Service - RDS

Este é um servico para criacdo de bancos de dados relacionais na AWS, como Aurora, MySQL,
PostgreSQL, Oracle e SQL Server, sem a necessidade da administragdo e operacdo de servidores.

O simbolo que representa o RDS é o seguinte:

Amazon RDS

Amazon RDS

O RDS também oferece beneficios como:

« Agendamento de backups;
« Recuperacio de dados;

« Réplica de dados;

« Monitoramento e métricas.

e) Amazon DynamoDB

O Amazon DynamoDB ¢ um banco de dados baseado em documentos e estruturas de chave-valor.
Bem diferente de um banco de dados relacional, em termos de estrutura de armazenamento de dados,
esse servico possui operacgdes de acesso extremamente rapidas em qualquer escala.

O simbolo que representa o0 Amazon DynamoDB ¢ o seguinte:

=y

Amazon
DynamoDB

AWS DynamoDB

Algumas de suas caracteristicas so:

+ Agendamento de backups;
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« Recuperacéo de dados;

« Mecanismo que possibilita avisar a aplicacdo em caso de mudanca de registros;
« Alta performance para operacdes de escrita e leitura;

« Mecanismo para exclusdo automatica de registros.

f) Amazon Simple Queue Service - SQS

O SQS é o mecanismo de filas para troca de mensagens da AWS, para, por exemplo, o
estabelecimento de comunicacdo entre aplicacoes diferentes.

O simbolo que representa o Amazon SQS € o seguinte:

N

DC..I..:[:’G

Amazon SQS

AWS SOS

A seguir, algumas das caracteristicas do SQS:

« Para comegar, é necessario conectar o Intelli] IDEA ao Docker da maquina de desenvolvimento.
Isso pode ser feito acessando suas configuracdes, no menu Preferences\Settings -> Build,
Execution, Deployment, na se¢do Docker, como pode ser visto na figura a seguir:

« Garantia de entrega de pelo menos uma mensagem;

« Possui mecanismos para evitar inversdo de ordem de mensagens.

g) Amazon Simple Notification Service - SNS

Com o AWS SNS ¢é possivel enviar mensagens de notificacdes para dispositivos méveis, como
Android e iOS, além de disparar eventos para outros recursos AWS. Ele também pode trabalhar
de forma integrada com o AWS SQS, para permitir a propagagdo de mensagens de uma aplicagao
para varias outras, ao mesmo tempo.

O simbolo que representa o Amazon SNS é o seguinte:
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v

Amazron SMNS

AWS SNS

A seguir, algumas de suas caracteristicas:

« Permite a integragcdo com outros recursos AWS, como SQS, Lambda e S3;
« Varios SQS podem se registrar num SNS para recebimento das notificacoes;
« Independente de protocolo de mensagens.

h) Amazon Simple Storage Service - S3

O S3 da AWS é um dos seus servigos de armazenamento de objetos em massa. Ele é especialmente
utilizado para armazenamento de arquivos, de forma temporaria ou nédo, com alta disponibilidade

de acesso.

O simbolo que representa do AWS S3 é o seguinte:

Amazon 53

AWS S3

A seguir, algumas de suas caracteristicas:

« Alta disponibilidade;
« Permite notificar outros recursos AWS quando um objeto novo ¢é inserido;
« Possui configuragdes de seguranca para restringir o acesso publico ou privado.

i) AWS Lambda

O Lambda é o servico para execucio de codigo da AWS sem a utilizacido de servidores, ou como
€ essa técnica conhecida: serverless.
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Com ele é possivel reagir a notificacdes ou eventos e executar um pequeno trecho de cédigo de forma
rapida, sem a necessidade de manter uma infraestrutura de servidores ou instancias de maquinas
virtuais ociosas.

O simbolo que o representa é o seguinte:

[

AWS Lambda

AWS Lambda

Algumas das principais caracteristicas do AWS Lambda sao:

« Nao é necessario criar servidores para execu¢ao do codigo;

« Vérias instancias podem ser executadas para atender qualquer demanda de requisicdes;

« O custo de sua utilizacdo é cobrado por tempo de execucdo de cédigo, ou seja, somente quando
€ necessario executar algo.

Existem muitos outros recursos e servigos que sdo oferecidos pelo AWS. Para ter uma lista
atualizada, consulte o seguinte link: https://aws.amazon.com

1.4 - Estrutura didatica do livro

A estrutura didatica desse livro permeia um conceito conhecido como aprendizado baseado em
problemas, onde o leitor é apresentado e conduzido aos conceitos chaves através de problemas que
devem ser resolvidos utilizando tais conhecimentos.

Obviamente, nem todos os conceitos podem ser apresentados dessa forma, mas para aqueles que
permitem, sera utilizado uma abordagem mais pratica de aprendizado, fazendo com que o leitor
sempre tenha em mente um problema a ser resolvido utilizando a tecnologia que é detalhadamente
apresentada. Dessa forma, tendo-se sempre em mente o problema alvo a ser resolvido, o leitor pode
absorver os conceitos que sao apresentados de forma mais eficiente.

1.5 - O que sera necessario

O proéximo capitulo detalha tudo o que o leitor precisara para acompanhar esse livro. Aqui segue
um resumo para que possa ser percebido que nada de especial ou com custo sera utilizado:
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« Computador com Windows, OS X ou Linux;

« Ferramentas de desenvolvimento gratuitas;

« Conta de usuario na AWS, que pode ser criadas de varias formas para um periodo gratuito de
avaliacdo;

« Repositorio de cédigo no GitHub.

A ferramenta Postman sera amplamente utilizada nesse livro, para acessar servicos REST que serdo
criados. E importante que o leitor tenha familiaridade com tal ferramenta.

1.6 - LimitagOes de recursos AWS pelo tipo de conta

Existem certas restricoes de recursos que a AWS impoes, dependendo do tipo de conta utilizada
para acessa-la. Um exemplo disso é o programa AWS Educate’, que oferece créditos para estudantes
e professores, mas que limita alguns recursos ou parte deles.

Essas restricoes estdo em constante revisao pela AWS, por isso verifique as que sdo impostas ao tipo
de conta escolhido.

1.7 - Proximos passos

Nesse capitulo o leitor teve uma breve introducdo do que é AWS, o servico de cloud computing
da Amazon, e alguns dos recursos que ela oferece. Além disso, foi apresentado como o livro esta
estruturado.

No proximo capitulo o leitor vera o que deve fazer para preparar seu ambiente de desenvolvimento
e também os primeiros passos que deverao ser dados no console de administracdo da AWS para que
ele possa comecar a criar os recursos e desenvolver as aplicagdes.

'https://aws.amazon.com/education/awseducate/


https://aws.amazon.com/education/awseducate/
https://aws.amazon.com/education/awseducate/

2 - Preparacao do ambiente

Este capitulo descreve tudo o que devera ser instalado ou preparado para acompanhar esse livro:

« Conta na AWS;
« Ambiente de desenvolvimento com o Intelli] IDEA
« Outras ferramentas, como o Postman, que é um cliente REST.

2.1 - Console da AWS

A Amazon possui um console de administragao para se utilizar a AWS, para criar, gerenciar recursos
e posteriormente executar aplicagdes.

Esse console pode ser acessado no seguinte endereco: http://console.aws.amazon.com/

a) Tipos de contas na Amazon Web Services

Para acessar a AWS, através de seu console, é necessario criar uma conta. Dessa forma, sera possivel
controlar a utilizacdo de recursos, gastos (quando aplicaveis), monitorar alarmes de utilizacdo, dentre
vérias outras funcionalidades.

A AWS possui alguns tipos de contas descritas logo a seguir. Qualquer uma dessas contas pode ser
utilizadas para o acompanhamento desse livro:

« Free tier: talvez essa seja a forma mais simples de comecar a utilizar a AWS para fins de
avaliacdo e aprendizado. Com uma conta desse tipo é possivel ter 12 meses gratuitos para
utilizar alguns dos recursos da AWS, dentro de certos limites.

Constantemente a AWS renova os recursos e os limites desse tipo de conta. Para ter uma visao
atualizada sobre essa modalidade, acesse o seguinte link: https://aws.amazon.com/free

Essa modalidade requer o uso de um cartdo de crédito para a criacdo da conta, mas sem
cobrancas caso a utilizacao fique dentro dos limites estabelecidos nos critérios do free tier da
AWS.

« AWS Educate: essa é uma opc¢ao ideal para professores e alunos de escolas, faculdades e
universidades, pois oferece varias modalidades de créditos mensais para os usuarios, sem a
necessidade de utilizagao de cartdes de créditos.

Para utilizar essa modalidade, é necessario que a instituicdo de ensino possua um cadastro na
AWS. Para maiores informacoes, acesse o seguinte link: https://aws.amazon.com/education/awseducate/
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« Cupons com créditos: apesar de ndo ser necessariamente um tipo diferente de conta, é possivel
obter cupons com créditos para serem utilizados na AWS. Tais cupons sdo distribuidos em
eventos promovidos pela Amazon. Com esses créditos, é possivel utilizar os recursos da AWS,
até que eles acabem.

« Conta paga: esse é o modelo de conta tradicional da AWS, onde empresas e usuarios pagam
pelos recursos que utilizam na AWS mensalmente.

b) Criacdo da conta na AWS

Para aproveitar totalmente o conteudo desse livro é necessario que o leitor crie uma conta na AWS,
utilizando uma das opgdes citadas na secdo anterior.

Tendo essa conta criada, independente da modalidade, sera possivel acompanhar todos os capitulos
seguintes, criando e utilizando os recursos da AWS.

Para prosseguir com a criacdo de sua conta, acesse o seguinte link: http://console.aws.amazon.com/
Nessa tela, clique no botao Create a new AWS account e siga os passos que se apresentarem.

Depois que a conta for criada, sera possivel acessar o console de administracdo da AWS. Perceba que
ele é uma interface Web rica em detalhes e op¢des ao usuario. A medida em que os conceitos forem
apresentados ao longo dos capitulos, sera possivel aprender um pouco mais sobre as suas opgdes.

c) Usuario IAM

A conta que foi criada na se¢do anterior funciona com um usuario administrador, dentro do console
da AWS. Com ela ja é possivel criar e utilizar os recursos da AWS, porém, é recomendada a criagao
de usuarios sob o dominio dessa conta. Dessa forma, é possivel ter um controle maior, através de
grupos e permissoes, do que cada usuario pode criar ou acessar dentre os recursos da AWS.

Tais usuarios podem ser criados utilizando um recurso gratuito da AWS chamado Identity and Access
Management. O capitulo 4 trara maiores detalhes sobre esses usuarios, principalmente como cria-los
e atribuir permissoes a eles.

Mesmo que a conta criada seja especifica para acompanhamento desse livro, é altamente
recomendado que o leitor opte pela criacdo de um usuario IAM para utilizagdo dos recursos
da AWS, conforme sera detalhado no capitulo 4.

d) AWS CLI

E possivel criar e gerenciar os recursos da AWS através de uma aplicacdo, que pode ser instalada no
computador, chamada AWS Command Line Interface.
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A principio, tudo o que pode ser feito no console Web da AWS pode ser feito no CLI, porém através
de comandos com uma sintaxe especifica.

O capitulo 4 trara os passos necessarios para a configuracdo do AWS CLIL apds o usuario IAM ser
criado, juntamente com sua chave de acesso. Esses passos sdo necessarios para que o AWS CLI possa
ser ativado no computador que sera utilizado para o desenvolvimento das aplicagdes apresentadas
nesse livro.

2.2 - Ambiente de desenvolvimento

Para que o leitor possa acompanhar os capitulos desse livro, em sua totalidade, é necessario preparar
seu ambiente de desenvolvimento, instalando algumas ferramentas e principalmente a IDE a ser
utilizada para criacdo das aplicacoes de exemplo.

E importante observar que os passos descritos a seguir estdo em linhas gerais do que deve ser feito,
pois cada sistema operacional possui suas peculiaridades. Por isso, é necessario seguir os passos
definidos nos links que serdo fornecidos, de acordo com o sistema operacional que sera utilizado.

a) Java Development Kit

Antes de mais nada é necessario instalar o Java Development Kit (JDK), um conjunto de aplicagoes
e bibliotecas necessario para se desenvolver aplicacoes em Java.

Esse livro esta baseado no JDK 8. Ele pode ser encontrado através do seguinte link:
https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html

Para baixa-lo, é necessario aceitar os termos da licenca de uso, escolher o sistema operacional e sua
versdo. Note que alguns sistemas operacionais podem ter passos adicionais para a configuragao do
JDK 8.

b) Intelli) IDEA Community Edition

Para desenvolver as aplicagdes de exemplo que serdo criadas nesse livro, é necessario instalar um
ambiente integrado de desenvolvimento, ou como é conhecido pela sua sigla em Inglés - IDE.

A IDE que seré utilizada é o Intelli] IDEA Community Edition, do fabricante JetBrains. Essa é uma
das mais modernas IDE para desenvolvimento em Java e outras linguagens de programacao.

Ele pode ser encontrado no seguinte endereco: https://www.jetbrains.com/idea/download

Baixe e instale a versao compativel com seu sistema operacional, seguindo as instrucoes definidas
no site da JetBrains.

Caso o leitor queira aprender mais como trabalhar com o Intelli] IDEA, ha um excelente conjunto de
tutoriais em video na seguinte pagina de documentacao do site da JetBrains: https://www.jetbrains.com/idea/docum
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c) Repositorio de codigo
Esse é um passo opcional, caso o leitor queira armazenar o cédigo fonte dos projetos de exemplo em
um repositoério de codigo.

Uma excelente opg¢ao para isso € utilizar o GitHub, que permite a criacdo de repositérios publicos e
privados sem a necessidade de se pagar uma mensalidade.

Para criar uma conta no GitHub, acesse o link a seguir e siga os passos para o preenchimento do
formulario:

https://github.com/join
Para detalhes de qual plano escolher, acesse o seguinte link:
https://github.com/pricing

O plano gratuito é suficiente para acompanhamento desse livro.

d) Cliente MySQL

Como algumas aplicacdes de exemplo irdo utilizar uma base de dados relacional MySQL, sera
interessante ter um cliente para acessa-lo, ver suas tabelas e seus dados.

Existem varias aplicagdes clientes para esse tipo de trabalho. Uma excelente op¢do é o MySQL
Workbench em sua versao gratuita. Ele pode ser baixado nesse endereco:

https://dev.mysql.com/downloads/workbench/

Selecione a opc¢ao adequada ao seu sistema operacional e siga as instrugdes de instalacdo oferecidas
na pagina do fabricante.

No capitulo em que uma base de dados for utilizada por uma aplicacdo, havera instrugdes especificas
de como configurar o MySQL Workbench para se conectar a tal base. Por isso, ndo se preocupe em
fazer passos adicionais. No momento, s6 é necessario instalar o cliente do MySQL Workbench.

2.3 ) Docker

Executar aplicacoes em container é uma tendéncia em cloud computing e também em aplicacgdes
distribuidas em micro-servicos. Esses sdo detalhes que ainda serdo melhor explicados em capitulos
a frente.

Como o Docker funciona e o no que ele ajudara ficara para alguns capitulos a frente, pois o intuito
desse é apenas apresentar o que deve ser instalado.
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a) Conta no Docker

Um dos processos que sera realizado ao longo desse livro é a criacdo de uma imagem de um container
Docker para a execucdo da aplicacdo em um AWS ECS. A principio parece algo complexo, mas na
verdade é bem simples se alguns passos forem seguidos corretamente.

Para a utilizacdo dessa imagem, é interessante coloca-la em um repositério para que a AWS possa
baixa-lo e utiliza-lo. No momento, apenas crie uma conta no hub do Docker, no link a seguir:

https://hub.docker.com

Essa conta é gratuita e servira totalmente para os objetivos desse livro.

b) Docker

Da mesma forma como as demais aplicac¢oes apresentadas nesse capitulo, vocé deve instalar o Docker
de acordo com a versdo do seu sistema operacional. Para baixa-lo, veja as instrugdes contidas no link
a seguir:

https://docs.docker.com/install/

Se quiser ir diretamente aos links para Mac e Windows, aqui estao:

« Mac: https://docs.docker.com/docker-for-mac/install/
« Windows: https://docs.docker.com/docker-for-windows/install/

E importante ler as instrucdes de preparacio e instalacio. Normalmente nio ha problemas em
computadores mais novos, mas como o Docker trabalha com virtualizacao de hardware, assim como
o VMWare e o VirtualBox, podem existir certas incompatibilidades ou configuragdes adicionais que
deverdo ser feitas.

c) Repositério no Docker Hub
Depois que a conta foi criada no Docker Hub, sera necessario criar um repositorio para cada imagem
que for sendo criada. Esse passo sera detalhado mais adiante, quando a primeira imagem for criada.

Nesse momento, basta que o leitor tenha apenas a conta no Docker Hub.

2.4 - Postman

Postman é um aplicativo gratuito muito util e versatil. Com ele sera possivel fazer requisicoes as
aplicagoes desenvolvidas nesse livro, tanto quando estiverem em execu¢do na propria maquina de
desenvolvimento, bem como quando estiverem hospedadas na AWS.

Para baixa-lo, siga as instrucdes contidas nesse link: https://www.getpostman.com
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Com o Postman é possivel organizar e salvar requisicdes montadas nele em forma de colecdes,
organizadas por projeto ou por contexto.

Também ¢é possivel criar uma conta no Postman, para armazenar e compartilhar as colecdes de
requisicoes que forem sendo criadas nele. Isso facilita bastante o trabalho em uma equipe de
desenvolvedores e testadores.

2.5 - Conclusao

Nesse capitulo foram introduzidas as ferramentas e pacotes a serem instalados, bem como as contas
a serem criadas para que o leitor possa acompanhar esse livro em sua totalidade.

Obviamente, algumas configuracdes ainda deveram ser feitas, seja em aplicacdes ou dentro da conta
da AWS e do Docker Hub. Porém, ¢ mais interessante do ponto de vista didatico que o leitor faca
isso no momento em que o recurso tiver que ser utilizado.

O proximo capitulo detalha o que sera desenvolvido nesse livro, em termos de projetos e aplicacoes,
explicando o que sera utilizado de recursos da AWS. Ele é importante para que o leitor possa ter uma
nocao clara do que que vem pela frente, capitulo a capitulo.
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Neste capitulo vocé tera uma visdo geral do que sera desenvolvido ao longo do livro, utilizando os
recursos que a AWS oferece, além das tecnologias que serdo utilizadas para tais aplicagoes

Para cobrir todo o contetido planejado nesse livro, mais de um sistema ou contexto de aplicacoes sera
desenvolvido, com propdsitos didaticos para poder cobrir os servigos da AWS que serdo explicados
nesse livro.

O capitulo 4 da uma visdo geral sobre alguns conceitos como contas, regides, usuarios e papéis.

O capitulo 5 da uma introducdo a construcdo de aplicacoes em Java utilizando o Spring Boot.
Ao longo do livro serdo desenvolvidas duas aplicacoes utilizando essa base, por isso é importante
apresentar tais conceitos de forma a deixar o leitor com um nivel minimo de preparacao.

O capitulo 6 ira introduzir alguns conceitos do Elastic Compute Cloud, para criacdo de instancias
de maquinas para executarem aplicacdes. No exemplo a ser demonstrado, uma aplicacdo simples em
Java sera executada em duas instancias do EC2, tendo um application load balancer controlando
as requisicOes externas a aplicacdo, como pode ser visto na figura a seguir:

-

e
L

- —

ﬁﬁb Amazon EC2 aws_projectd
Application
Load Balancer

I— | —* .

.

— 2

Amazon EC2 aws_projectd1

Diagrama do capitulo 6

No capitulo 7 sera apresentado um recurso muito interessante da AWS, o CloudFormation, que é
capaz de criar recursos a partir de arquivos em formato YAML ou JSON. Nesse capitulo, instancias
EC2 serdo criadas e configuradas a partir de um arquivo no formato JSON, que sera processado e
“executado” pelo AWS CloudFormation:
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1. Key pair
2. Image Id
3. Security group

1. Instance Id
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Diagrama do capitulo 7

O capitulo 8 ird mostrar como colocar uma aplicagao desenvolvida em Java e com Spring Boot para
ser utilizada em containers Docker:

aws_project0?

Docker imaga #

Aplicacio aws_project01 rodando em uma imagem Docker

Isso sera essencial para a apresentagdo do capitulo 9, onde sera introduzido o conceito do Amazon
Elastic Container Service, responsavel pela criagdo de clusters para execucdo de tarefas de
aplicacoes baseadas em containers Docker:
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Diagrama do capitulo 9

Nesse capitulo serdo apresentados os conceitos de definicoes de tarefas e servigos a serem executados
no ECS, através de clusters de instancias EC2, capazes de executar mais de um servigo ao mesmo
tempo, compartilhando os recursos oferecidos pelo cluster.

O capitulo 10 apresentarda um poderoso servico de monitoramento da AWS, o CloudWatch,
que permite a concentracdo de logs de aplicagdes, execugdo de outros recursos AWS, além da
configuracao de eventos e visualizacdo de métricas de servigos através de graficos.
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CloudWatch e a aplicacio aws_project01

O capitulo 11 mostrard como criar, utilizar e gerenciar instancias de banco de dados no AWS
Relational Database Service.
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Acessando um banco de dados com o RDS

Com ele, sera possivel fazer com aplica¢des possam persistir seus dados em uma instancia de um
banco de dados, como o MySQL.

O capitulo 12 explica como utilizar o AWS Simple Notification Service, um servico que permite
que aplicagdes publiquem notificagdes em topicos.
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Diagrama da aplicacio com SNS

Esses topicos podem entregar mensagens para enderecos de e-mail ou podem ser utilizados para
publicar mensagens em filas, como o AWS Simple Queue Service, como sera visto no capitulo 13:
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Dessa forma, é possivel criar uma comunicagiao de forma assincrona entre duas aplicacdes.

No capitulo 14, sera detalhado conceitos iniciais do AWS DynamoDB, um servico de banco de dados
nao relacionais, que permite a criacdo de itens que pode ser armazenados em forma de chave-valor
e também em documentos.
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Salvando eventos no DynamoDB

O capitulo 15 ira mostrar como utilizar o AWS Simple Storage Service, para armazenamento de
arquivos, que podem ser gerenciados através de aplicacdes sendo executadas em clusters:
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Importando arquivos com o S3

O exemplo que serd desenvolvido conta com uma integracdo entre os servicos S3, SNS, SQS, ECS e
RDS, mostrando como uma aplicacdo pode ser notificada sobre a inser¢do e um novo arquivo em
um bucket do S3.

Finalmente, no capitulo 16, sera apresentado conceitos de como construir aplicacoes serverless com
o AWS Lambda.
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Funcio Lambda acessando S3 e DynamoDB

Alguns exemplos serdo desenvolvidos, mostrando como fun¢des Lambdas podem ser utilizadas
para as mais variadas aplicacdes. Na figura anterior mostra um diagrama de uma funcdo Lambda
acessando um bucket S3 e salvando os dados do arquivo em uma tabela do DynamoDB, além de
gerar logs de sua execu¢ao no CloudWatch Logs.

Aproveite essa jornada de conhecimento e, caso necessite de ajuda, ndo hesite em chamar o autor:
siecola@gmail.com

Divirta-se!
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