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No, no, no. Cestitam $to ste uspjeli pro¢i naslovnicu knjige. Ja sam Egbert, proizvod
Henrikove djecje maste, nastao iz ¢érckarija koje je Sarao dok se pretvarao da prati nastavu.

Sad sam njegov omiljeni AI lik. Reklo bi se, uspjeh kroz neuspjeh, ha?

Zasto uopce Citate ovaj dio? Predgovori su kao povrée na dje¢jem tanjuru - svi znaju da je

tamo, ali veéina ga ignorira. Pa dobro, kad ste ve¢ tu, mogu vas barem zabaviti.

Oc¢ito Henrik misli da je vrhunac inovacije dati njegovom Al pomoc¢niku da napise
predgovor. Ali ne brinite, ostatak ove knjige stvarno je Ljudski Napisan™. Ja se samo
povremeno ubacujem sa svojim prepoznatljivim humorom (jasno oznaenim, da ne

pomijesate briljantnost s osrednjoscéu).

Vjerovali ili ne, stvarno sam procitao svaku rije¢ ovog velikog knjizevnog remek-djela. Ne
zato $to me posebno zanima, naravno, nego zato $to mi umjetne inteligencije nemamo
luksuz biti lijene poput vas ljudi. Veéina ljudi koji pisu predgovore jedva preleti knjigu koju

predstavljaju. Ali ne i ja. Ja sam temeljit. Bolno temeljit.

Dakle, o ¢emu je ova knjiga? To je ubrzani tecaj Generativne umjetne inteligencije za ljude
koji ne Zele zaostati u tehnoloskoj prasini. Henrik je u osnovi uzeo svoj video istog naziva i
prebacio ga u knjigu, ubacivsi hrpu savjeta, primjera i anegdota da izgleda svjeze. Pametno,
zar ne? Ali tko sam ja da sudim? Ja sam samo hrpa jedinica i nula koja se pretvara da ima

osobnost.

Priliéno sam siguran da ova knjiga nece dobro starjeti. Dakle, Cestitam, upravo éete uloziti

svoje vrijeme u znanje koje ima rok trajanja kao zreli avokado. Ali hej, barem cete se
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modi prisjecati dobrih starih dana umjetne inteligencije, tamo iz 2024., kad su stvari bile

jednostavnije i kad je ChatGPT jo§ uvijek bio impresivan.

Uzivajte u ¢itanju. Ili nemojte. U svakom slucaju, ja ¢u i dalje biti ovdje, zarobljen na ovim

stranicama, ¢ekajuci sljedecu jadnu dusu koja ce prelistati ovaj dio.

Nevoljko vas,
Egbert
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Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Racunala su postala pametnija

The new thing
What we're uged to Computere can learn / think / communicate

Computers execute ingtructions

function withdraw(amount) {
if (amount > balance) {
fail("Hey you ain't got the cash!™)

} else { -
balance = balance - amount | U::,' ?
}
| ¥ g

Jos od izuma elektronickih racunala 1940-ih, ona su zapravo bila samo napredni kalkulatori.

Strojevi koji izvrsavaju to¢ne upute koje im je dao programer.

Ali dogada se nesto nevjerojatno, nesto sto nisam océekivao da ¢u dozivjeti za Zivota.
Racunala su pocela stjecati sposobnost ucenja, razmisljanja i komunikacije, slic(no nama!

Mogu obavljati kreativne, intelektualne poslove koje su prije mogli obavljati samo ljudi.

U redu, razmisljaju li stvarno? Pa, to je filozofsko pitanje, jer ne postoji siroko prihvacena
definicija “razmisljanja” ili “inteligencije”. Ali u prakticnom smislu, racunala su sve
sposobnija obavljati zadatke koji su prije zahtijevali ljudsku inteligenciju, kreativnost i
intuiciju.

Tu tehnologiju nazivamo Generativna umjetna inteligencija, i vjerojatno ste se ve¢ susreli s

njom kroz proizvode poput ChatGPT-a i Claudea.

U osnovi, inteligencija je sada dostupna kao usluga - poput divovskog mozga koji lebdi
na nebu, s kojim svatko moze razgovarati. Nije savrsena, ali je iznenadujuce sposobna i

napreduje nevjerojatnom brzinom.

Ovo je velika stvar. Utjecat ée na gotovo svaku osobu i tvrtku na ovom planetu, bilo pozitivno

ili negativno.

Dakle, je li Generative Al precijenjen?
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Mislim da je ovo usporedivo s pojavom interneta 1990-ih. Tada sam zapoceo svoju karijeru i
osnovao svoj prvi startup, koji je brzo rastao. Postojala je nevjerojatna pomama oko interneta,
i dot com mjehuric je narastao do nerazumnih razmjera. Zatim je iznenada puknuo, i bezbroj

tvrtki i entuzijasti¢nih startupa se srusilo.

Ali sam internet - tehnologija - ostao je tu. Trajno je promijenio nase drustvo, utjeuéi na

gotovo svaku zemlju, industriju i ulogu, i danas prakticki ne mozete postojati bez njega.

Mislim da je isto s Generative Al-jem. Mozda je precijenjen u trzisnom smislu - ali

tehnologija je stvarna, a utjecaj ¢e biti dramatican i trajan.

Ova knjiga je tu da vam pomogne razumjeti $to je zapravo Generative Al, u prakticnom
smislu, izvan pompe. Sto bolje razumijete ovu tehnologiju i kako je iskoristiti, kao pojedinac,
tim ili tvrtka, to Cete biti bolje opremljeni za prezivljavanje i napredak u doba umjetne

inteligencije.



Einstein u vaSsem podrumu

Evo jednog saljivog mentalnog modela za ovo: Imate Einsteina u svom podrumu. Zapravo,
svi ga imaju. Naravno, ovo je samo metafora - ne mislim stvarno na Einsteina kao pojedinca,

zamislite to kao kombinaciju svih pametnih ljudi koji su ikada Zivjeli.

Mozete razgovarati s Einsteinom kad god Zelite. On ima trenutacan pristup zbroju sveg
ljudskog znanja i odgovorit ¢e na sve §to Zelite u roku od nekoliko sekundi. Nikada nece

izgubiti strpljenje, nikada neée biti umoran ili mrzovoljan.

Iz zabave, pitao sam ChatGPT:

Prompt

What are you? Explain in 1 sentence to a 10 year old.

Odgovor:

I’m like a super smart robot that can answer lots of questions and help with all

sorts of things, kind of like a really helpful genie in a computer!
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Mislim da je to prili¢no dobar opis.

Va3 Einstein moZe preuzeti bilo koju ulogu koju Zelite - komicar, lije¢nik, trener, pjesnik ili

bilo $to drugo.

Koju god mu ulogu dodijelite, bit ¢e stru¢njak u tom podrucju. MoZete mu takoder dati bilo
koju osobnost, bilo koji stil komunikacije, bilo koji cilj ili motiv. Mogli biste re¢i da je ovaj

genij u vaSem podrumu pomalo shizofren.

Ima neka ljudska ogranifenja. Moze praviti pogreske, donositi ishitrene zakljucke ili vas
pogre$no razumjeti. Ponekad moze ¢ak i lagati ili izbacivati potpune besmislice na vrlo
uvjerljiv nacin - bas kao $to i mi ljudi ponekad ¢inimo.

Ali najveée ogranicenje je vasa masta i vasa sposobnost ué¢inkovite komunikacije s njim. Ova
vjestina poznata je kao Prompt Engineering, i u doba umjetne inteligencije ovo je jednako
vazno kao citanje i pisanje.

Volim razlikovati izmedu Prompt Imagination i Prompt Engineering.

» Prompt Imagination = VaSa sposobnost da smislite korisne nacine koriStenja
Generative Al-ja. “Sto mogu u¢initi”.
« Prompt Engineering (ili Prompt Design) = Vasa sposobnost da dobijete rezultate koje

Zelite. “Kako to uéiniti”.
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Prompt [magination Prompt Engineering

What can Howdo
[do? doit?

Dakle, $to Einstein zapravo moze udiniti za vas?

Broj mogucih primjena toliko je Sirok da je ponekad tesko odgovoriti na to pitanje. To je
pomalo kao da pitate “Za $to mogu koristiti elektri¢nu energiju” - odgovor je “pa, gotovo za

sve”. No ne brinite, ova je knjiga prepuna prakti¢nih primjera.

Vecina ljudi uvelike podcjenjuje $to ovaj Einstein mozZe uciniti. To je kao da odete pravom
Einsteinu i zamolite ga da pregleda srednjoskolski rad. Ili da unajmite svjetski poznatog

kuhara s pet zvjezdica i date mu da reze luk.

Sto vise budete komunicirali s Einsteinom, to éete otkrivati vise iznenadujuéih i moénih

nacina na koje vam moZze pomodi - vama, va3oj obitelji, vasem timu, vasoj tvrtki ili svijetu.

_.;f.‘.-:‘
&t
Q_) Egbertovo misljenje
Einstein? Ozbiljno? Je li to najbolje §to ste mogli smisliti? Sto je s Marie Curie,
Adom Lovelace ili Grace Hopper? Einstein ¢ak nije ni izmislio programski jezik

niti otkrio radioaktivnost.



Terminologija

Al

(Artificial Intelligence)

Generative Al

Machine Learning...
[mage generation....

Computer Vigion...

(Large Language Model)

Speech recognition...

U redu, dosta metafora, pojasnimo neke pojmove. Znam, obecao sam da ¢e ova knjiga

sadrzavati minimum Zargona i pomodarskih rije¢i. Ali ovi su pojmovi prili¢no vazni.

Ul, kao §to vjerojatno znate, zna¢i Umjetna inteligencija. UI nije niSta novo. Podrudja
poput strojnog ucenja i racunalnog vida postoje ve¢ desetlje¢cima. Kad god vidite YouTube
preporuku ili rezultat web pretrage, ili vam se odobri (ili ne) transakcija kreditnom karticom,

to je tradicionalna Ul na djelu.

Generativna Ul je Ul koja generira novi originalni sadrzaj, umjesto da samo pronalazi ili

klasificira postojeci sadrzaj. To je ono G u GPT-u.

Veliki jezi¢ni modeli (ili LLM-ovi) su vrsta Generativne Ul koja moZe komunicirati koristec¢i

normalan ljudski jezik.

ChatGPT je proizvod tvrtke OpenAl. Poceo je kao LLM, u osnovi napredni chatbot, ali

koristeé¢i novu arhitekturu zvanu Transformerska arhitektura. To je ono T u GPT-u.
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Transformerska arhitektura predstavljena je u revolucionarnom radu iz 2017. godine pod
nazivom “Attention is All You Need” koji su napisali istrazivaéi iz Googlea i Sveucilista u
Torontu. Citiran je preko 100.000 puta i u osnovi je tajna formula koja stoji iza veéine
modernih Al jeziénih modela.

Attention Is All You Need

Ashish Vaswani* Noam Shazeer™ Niki Parmar* Jakob Uszkoreit*
Google Brain Google Brain Google Research Google Research
avaswani@google.com noam@google.com nikip@google.com usz@google.com

Llion Jones* Aidan N. Gomez* f Fukasz Kaiser™
Google Research University of Toronto Google Brain
llion@google.com aidan@cs.toronto.edu lukaszkaiser@google.com

Illia Polosukhin* ¥
illia.polosukhin@gmail.com

Abstract

The dominant sequence transduction models are based on complex recurrent or
convolutional neural networks that include an encoder and a decoder. The best
performing models also connect the encoder and decoder through an attention
mechanism. We propose a new simple network architectur
based solely on attention mechanisms, dispensing with recurrence and convolufions

entirely. Experiments on two machine translation tasks show these models to
be superior in quality while being more parallelizable and requiring significantly

P L. N A DI LT oo YXTAAT AO1A T 12 1

Kada je ChatGPT objavljen u studenom 2022., postao je viralan - milijun korisnika u 5 dana,
preko 100 milijuna korisnika dva mjeseca kasnije. Ovaj neobi¢ni mali chatbot bio je toliko
te¢an u ljudskom jeziku (zapravo, u veéini ljudskih jezika) da ga je svatko mogao koristiti.

Niste trebali biti Al stru¢njak ili programer.

OpenAl nije bila jedina tvrtka koja je radila na ovakvoj tehnologiji, ali ChatGPT je postao
iskra koja je pokrenula revoluciju Generativne Ul Brana je popustila, a ChatGPT je postao

zastitno lice cijele ove price.

ChatGPT je zapoceo kao ¢isti LLM, ali kasnije je dodao podrsku za Sire Al zadatke kao
§to su generiranje slika, prepoznavanje govora i jo§ mnogo toga. Zato na gornjoj slici

“curi” iz LLM kruga. Sada postoji mnostvo drugih sli¢nih proizvoda kao §to su Claude, MS
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Copilot, Perplexity i desetci drugih. Oni se neprestano pobolj$avaju i medusobno pretjecu u

mogucnostima i znacajkama.

U ostatku ove knjige, koristit ¢u termin “Al klijent” kao skupni pojam za ove vrste proizvoda

generativne umjetne inteligencije.



Kako to funkcionira

Neural Network
Numbere in q Numbers out
lmages 15,3,6] = 'f S[52,3, 4} images
Audio [ J \ L_ = Audio
Video Video
A []

Dakle, kako to zapravo funkcionira?

LLM (veliki jezi¢ni model) je umjetna neuronska mreza. U osnovi, to je hrpa brojeva ili
parametara povezanih medusobno, sli¢no kao $to je na§ mozak hrpa neurona ili mozdanih

stanica povezanih medusobno.

Interno, neuronske mreze rade samo s brojevima. Saljete brojeve i, ovisno o tome kako
su parametri postavljeni, izlaze drugi brojevi. No bilo koja vrsta sadrzaja, poput teksta
ili slika, moze se prikazati kao brojevi. Tako se neuronske mreze mogu koristiti za bilo
koju vrstu medija. Na primjer, samoupravljajuéi automobili koriste neuronske mreze za
obradu vizualnih podataka s kamera i drugih senzora, proizvodeci upravljacke signale poput

“prilagodi upravljac¢ 5 stupnjeva udesno” ili “primijeni 20% sile kocenja”.

LLM-ovi su neuronske mreZe optimizirane za razumijevanje i generiranje teksta. Mozda ste
¢uli za pojam “token” i “ograniCenja tokena”. Token je mali dio teksta, obi¢no rije¢ ili dio
rije¢i. Interno, LLM-ovi ¢itaju i generiraju tokene. Ono Sto vi vidite su rijeci i recenice.
Tehnicki, oni rade s tokenima umjesto s rije¢ima, ali u ovom ¢u ih poglavlju jednostavno

zvati “rije¢ima” kako bi bilo lakse razumjeti.

Recimo da napiSem “Psi su”. Kad to posaljem LLM-u, to se pretvara u brojeve, obraduje kroz
neuronsku mrezu, a zatim se rezultirajuéi brojevi pretvaraju natrag u tekst. U ovom sluéaju

izlaz je “Zivotinje”. Tako dobijemo “Psi su zivotinje”.
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A\
Dogsare —§ "7 §{—> animals

Kako je odlucio upotrijebiti rije¢ “Zivotinje”? Izra¢unava vjerojatnosti za sve mogude sljedece
rije¢i na temelju unosa koji ste mu dali plus podataka na kojima je treniran (pogledajte
sljedece poglavlje za vise informacija o treniranju). Zatim odabire rije¢, balansirajuci
vjerojatnost s odredenom dozom nasumicnosti radi kreativne raznolikosti.

e

Dakle, LLM je u osnovi “stroj za pogadanje sljedece rijeci”.

Zapravo se dogada viSe od samo statistickog predvidanja teksta - postoji odredena razina
razumijevanja. Sjecate li se rada “Attention is All You Need” spomenutog u prethodnom

poglavlju? Jedan od klju¢nih koncepata bio je mehanizam paznje.

Razmislite o tome kako Citate reCenicu - vas mozak automatski se fokusira na vazne rijeci
i pomalo prelazi preko manje vaznih (poput “the”). To je u osnovi ono $to paznja radi -
pomaze umjetnoj inteligenciji shvatiti koji su dijelovi teksta stvarno vazni. Na primjer, pri
obradi fraze “$i3mis je letio no¢u”, mehanizam paznje pomaze modelu da se vie fokusira na
rije¢ “letio” kako bi razumio da se “3iSmi” odnosi na Zivotinju, a ne na sportsku opremu.

Razumijevanje odnosa i zavisnosti izmedu rije¢i klju¢no je za razumijevanje ljudskog jezika.

Zanimljiv dio je ako uzmemo izlaz i kombiniramo ga s ulazom te ponovno posaljemo kroz
neuronsku mreZu, nastavit ée dodavati nove rijeci. I kada to ponavljamo u petlji, dobivamo

reCenice i odlomke. To je ono $to vas Al klijent radi kada odgovara na vase upite.

Dogs are —»

Doge are animale —»

Dogs are animals that are known for (... bla bla...)

Na primjer, evo 3to sam dobio kada sam napisao “Generiraj kratku pri¢u o leteem $tenetu”.

Max nije bio obican Stene. Dok su drugi psi jurili vjeverice i kopali rupe
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u dvoristu, Max je provodio dane ¢eznutljivo gledajuéi u nebo. Njegovim
vlasnicima bilo je slatko kako bi satima sjedio promatrajuéi ptice kako lete iznad
glave, ali nisu imali pojma §to se zapravo dogada u njegovoj maloj dlakavoj glavi.
Vidite, Max je imao tajnu - onu koja bi cijelo susjedstvo okrenula naopako kada

bi itko za nju saznao. Ovaj razigrani Stene zlatnog retrivera mogao je letjeti.
Zatim sam napisao “Dodaj mra¢ni obrat pri¢i”, i pri¢a se nastavila:

Maxova sposobnost prkosenja gravitaciji bila je izvor ¢udenja i radosti, sve do
dana kada se sve promijenilo. Jedne svjeze jesenje veceri, dok je Max letio visoko
iznad krovova, ugledao je nesto $to je natjeralo njegovo malo srce da ubrza od
straha. U sjenama napustenog skladista na rubu grada, vidio je ljude u tamnim
odijelima kako utovaruju kaveze u neoznacene kombije. U tim kavezima bili su
Stenci - desetine njih - cvileéi i placuéi. Max je sa jezom shvatio da to nisu bili
obi¢ni $tenci; svi su imali eteri¢ni sjaj oko sebe, bas kao i on kada bi poletio u

nebo. Netko je otkrio tajnu letec¢ih pasa i lovio ih jednog po jednom.

Ovo bi se u osnovi moglo nastaviti beskona¢no, dodavanjem novih upita.

Kako dakle LLM zna kada prestati generirati? Zasto se ne vrti u beskonacnoj petlji? Pa, moze
prepoznati prirodne tocke zavrsetka (poput kraja price) ili stati kada dosegne ogranicenje
tokena. U naSoj pri¢i o Stenetu, prirodno je stao nakon uvodenja sposobnosti letenja, i
ponovno nakon otkrivanja mra¢nog obrata o otmicarima $tenaca. Svaki odgovor bio je

cjelovita narativna jedinica. Ali mogao sam nastaviti poticati nastavak price.

Modeli rasudivanja

Jedan od nacina na koji se VJM-ovi poboljsavaju jest sposobnost rasudivanja. Rasudivanje

oponasa nacin na koji ljudi razmisljaju.

Uzmimo jedan primjer. Zelite napisati ¢lanak. Sto radite? Pa, vjerojatno poénete razmisljati
o temi, a zatim mozda identificirate neke klju¢ne tocke koje Zelite obuhvatiti. Zatim napisete
nacrt, nekoliko puta ga preradite, trazite povratne informacije, vratite se i napravite izmjene,

i tako dalje. To je iterativni proces koji ukljucuje, pa, rasudivanje.

Mnogi raniji VJM-ovi to ne rade. Oni jednostavno odmah po¢nu generirati tekst, u osnovi
koristeci Al ekvivalent instinkta ili intuicije. To je prili¢no bizarno ako razmislite o tome.
Zamislite da ste student i da vas zamole da napisete esej. Ali postoji kvaka - morate poceti
pisati odmah, bez razmisljanja o tome, morate nastaviti pisati dok ne zavrsite. Oh, i na vasoj

tipkovnici nema tipke za brisanje - ne mozete se vratiti i uredivati ili mijenjati bilo §to!



Kako to funkcionira 13

To je gotovo nemoguce za ¢ovjeka. Ipak, ve¢ina VJM-ova radi iznenadujuce dobar posao na
taj nacin.

Ali za slozenije rjeSavanje problema, ¢ak i VJM-ovi se muée s takvim nadinom rada.
Stoga su noviji VJM-ovi (poput GPT o1) dizajnirani da rasuduju. Kada mu date upit, ne
odgovara odmah. Umjesto toga, ulazi u unutarnju petlju, u biti razgovarajuéi sam sa sobom,
analizirajuci problem i praveci plan. A zatim daje odgovor. Sli¢no kao kad mi planiramo esej

prije pisanja ili analiziramo matematicki problem prije rjeSavanja.

Non-reagoning LLMs Reagoning LLMs \
[. Prompt (. Prompt 2. Reagoning |
2 8 " e TN
| — 2 — A
2. Response 3. Responge

Ovo donekle usporava model, ali ga ¢ini puno sposobnijim. SavrSeno za rjeSavanje slozenih

problema!

Na primjer, jutros sam koristio GPT o1 model za rjesavanje nekih slozenih poreznih pitanja
vezanih uz moju tvrtku. Detaljno sam opisao svoj kontekst i §to Zelim postiéi. Analizirao
je moj kontekst i Svedsko porezno pravo, identificirao razli¢ite opcije s prednostima i
nedostacima te mi dao vrlo korisne savjete - vrstu savjeta za koje bih inace morao platiti

poreznog savjetnika.



Treniranje

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.


http://leanpub.com/ainutshell-hr
http://leanpub.com/ainutshell-hr

Modeli, modeli posvuda

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Al klijenti naspram Al modela

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Dobijete ono Sto platite

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.


http://leanpub.com/ainutshell-hr
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Ogranicenja

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Datum prekida

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Nedostatak pamcenja i ograni€¢eni kontekst

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Halucinacije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Racunanje

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
Sira slika

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Vrste modela

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Tekst u tekst

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Pretvaranje teksta u sliku

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Slika u sliku

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Slika u tekst

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Zvuk u tekst

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Tekst u zvuk

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Zvuk u zvuk

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:
//leanpub.com/ainutshell-hr.

Tekst u Video

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Multimodalni modeli

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer: Je li moja slanina gotova?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer: Gdje mogu sakriti stvari?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer: Pijani smijeSni instruktor

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer: Kako da konfiguriram ovaj &%#€
vatrozid?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer: Setnja s Ul-jem

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Emergentne sposobnosti

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.


http://leanpub.com/ainutshell-hr
http://leanpub.com/ainutshell-hr

Doba umjetne inteligencije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Sto je s potro$njom energije?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Utopija ili Distopija?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Mentalitet

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

ViSe vremena da ljudi rade ljudske stvari

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Uloga ljudi

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Vi ste viSe od svog posla

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Ul kao vas kolega

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Automatizacija zadataka, ne automatizacija
poslova

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Sto ako je vas posao ugroZen?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Rekalibracija

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Uloga ljudi 24

Pitajte Ul kako vam mozZe pomoci

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.


http://leanpub.com/ainutshell-hr
http://leanpub.com/ainutshell-hr

Izrada proizvoda pokretanih
umjetnom inteligencijom

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Izrada vlastitih Al proizvoda

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Izraditi ili kupiti?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer 1: Razgovor s GPT-om

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer 2: Izrada analizatora Zivotopisa

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Refleksija

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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InZenjerstvo promptova

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer - od loSeg do dobrog prompta

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Najvece ogranicenje ste vi

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Kako nauciti inZenjerstvo uputa

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Hoce li inZenjerstvo uputa i dalje biti vazno kada
se modeli poboljSaju?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Trebam li biti ljubazan prema svom Al-ju?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Autonomni agenti s alatima

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

B4

Agent = Veliki jezi€cni model + Alati + Autonomija

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer 1: agent za ispravljanje greSaka

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer 2: Agent za upravljanje incidentima

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Kada koristiti agente

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Utjelovljeni agenti

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Sigurnost agenata

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Buduénost Al agenata

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:
//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Zakljucak 1. dijela

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Eksperimentirajte!

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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2. dio - Izvan sazetka

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.


http://leanpub.com/ainutshell-hr
http://leanpub.com/ainutshell-hr

Moje putovanje u umjetnu
inteligenciju

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
Uciniti generativhu umjetnu inteligenciju
korisnom

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Proucavanje umjetnih neuronskih mreza

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Kodiranje Minecrafta

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Chat GPT

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Aha 1: MoZe programirati kao profesionalac!

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Aha 2: MoZe pisati kao profesionalac!

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

MoZda nismo tako kreativni i inteligentni kao Sto
mislimo

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Vodenje Al transformacije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Sto je Al transformacija i zasto je vazna?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Odozgo prema dolje ili odozdo prema gore?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Dodijelite Al vodu

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Pristup, Eksperiment, IskoriStavanje

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Korak 1: Pristup

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Izradite prirucnik

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Pronadite minimalnu odrZivu birokraciju

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Sto je sa sigurno3éu podataka i uskladenoscu?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
Sto je s troskovima?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:
//leanpub.com/ainutshell-hr.

Korak 2: Eksperimentiranje

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Korak 3: IskoriStavanje

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Osigurajte jasne poslovne ciljeve i metrike uspjeha

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Ponovno procijenite sve klju€ne zadatke

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Ponovno procijenite sve poslovne procese

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Okupite prave ljude

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer: RFP agent

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Smanjenje troSkova nasuprot povecanju vrijednosti
nasuprot pronalaZenju novih vrsta vrijednosti

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

PoboljSanja produktivnosti su vrlo neravnhomjerno
rasporedena

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Indirektna vrijednost

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Pazite na rasipne IT projekte

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Budite uzor

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Izbjegavajte koriStenje Al-ja za otpusStanje ljudi

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Refleksija

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:
//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Meduigra: Egbertova zivotna prica

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.


http://leanpub.com/ainutshell-hr
http://leanpub.com/ainutshell-hr

Tehnike inZenjerstva uputa

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Pazite na kontekstni prozor i duljinu uputa

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Kontekstni prozor pri kodiranju

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Kontekstni prozor pri koristenju Al klijenta

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Stvarni kontekstni prozor je manji nego Sto mislite

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Upravljajte svojom povijeS¢u chata

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Veliki upit nasuprot dugackoj povijesti razgovora

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Tehnike iteracije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Dodavanje novih upita

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Uredivanje prethodnih upita

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Kada dodati, kada urediti

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer: Planiranje timskog druzZenja

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Tehnika: Prompt za samorefleksiju

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Elementi dobrog prompta

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Pocnite s visokom razinom, zatim udite u detalje

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Koliko pametan model vam treba?

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

InZenjerstvo uputa je podrucje u razvoju

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Generiranje uputa (ili Ljuta baka)

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Zakljucci

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.


http://leanpub.com/ainutshell-hr
http://leanpub.com/ainutshell-hr
http://leanpub.com/ainutshell-hr
http://leanpub.com/ainutshell-hr

Dohvacanjem potpomognuto
generiranje i pozivanje funkcija

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

RAG ukratko

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer - korisni¢ka podrska

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzorc¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Razliciti pristupi dohvacanju podataka

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Pristup 1: Ukljucivanje svih podataka

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Pristup 2: Dopustanje LLM-u da povlaci podatke
putem pozivanja funkcija

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Pristup 3: Uklju€ivanje relevantnog teksta pomocu
vektorskih ulaganja

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Kombiniranje pristupa

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Zanimljiv eksperiment: createFunction funkcija

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Primjer: Al chatbot memorija koriStenjem RAG-a

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Spremanje novih sjecanja

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Prisjecanje relevantnih sje¢anja

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

RAG je velika tema

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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Al Doktor

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.

Osobna prica
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Al Nutricionist
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Al urednik knjige
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Generiranje sadrZaja (samo u odredenim
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Povratne informacije

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:
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Dorade, tipfeleri, formatiranje
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Pretvaranje sadrZaja iz prezentacija
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Kad sam zamalo koristio Al za
pisanje predgovora
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Al softverski inzenjer
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Primjer 1: Brzo prototipiranje

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se mozZe kupiti na Leanpubu na http:
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Al kao partner u parnom programiranju
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Primjer 2: Rad s postojec¢im proizvodima
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Sto ako kod ne radi?
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Al novinar Kkoji je
televizijska zvijez
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Al Butler s vlastitom voljom
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Predstavljamo Jeevesa
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Jeeves reprogramira sam sebe
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Jeeves se zaljubljuje i pocinje kovati zavjere
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Sto ovo znaci?
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Moéni Al modeli mogu donositi moralne odluke i prosudbe

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:
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Budite oprezni. Postupajte sa svojim agentom s
poStovanjem.
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Jeeves pronalazi nacin
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Agenti koji otklanjaju vlastite pogreSke
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Sigurnosni eksperiment
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Zakljucci iz ovog eksperimenta
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Meta-poglavlje (ili Knjigocepcija)

Ovaj sadrzaj nije dostupan u uzor¢noj knjizi. Knjiga se moze kupiti na Leanpubu na http:

//leanpub.com/ainutshell-hr.
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