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1. Introduccién

Muchas gracias por haber elegido a Dinesat Radio como producto de automatizacién y
asistencia operativa por PC para su estacién de radio.

Estamos seguros de que Dinesat Radio le colmarad de satisfacciones y se convertira en un
inigualable aliado suyo dandole en un mismo producto todo lo que su radio necesita.

Dinesat Radio estd disefiado para adaptarse facilmente a distintos escenarios operativos:
desde una simple terminal monousuario, pasando por la administracion de varias emisoras en
red, hasta la gestion integral de cadenas radiales via satélite; desde una configuracion clasica
locutor en estudio y operador detrds del vidrio, hasta la de locutor-operador pasando por la
tipica estructura de un programa de noticias de AM con periodistas, productores, méviles y
operadores.

Basado en un concepto de multiples ventanas activas, Dinesat Radio guarda el entorno de
trabajo de cada usuario. Con solo ingresar su clave en cualquier computadora de la red, éste
es identificado y automaticamente se carga su entorno habitual de trabajo incluyendo la
distribucidn de ventanas abiertas, fuente y colores preferidos, tiempos de fade, atenuaciones,
categorias y emisoras a las que puede acceder, etc.

De esta forma un periodista puede tener frente a si un Dinesat Radio completamente diferente
del que usa un operador de aire. Es factible operar una 6 varias emisoras en forma automatica
y otra en modo manual en la misma PC, es posible grabar simultaneamente con la salida al
aire, y hasta se puede operar una red satelital a través el poderoso telecomando satelital SNC
Technology incluido en el modelo NET de la serie Dinesat Radio.

Dinesat Radio se presenta en tres versiones. XP (permite manejar solo una emisora de radio),
PRO (permite controlar dos hasta dos emisoras y controla la bajada satelital), NET (permite
manejar mas de tres emisoras de radio y controla la subida y bajada satelital).

Dinesat Radio incluye mdédulos telefonicos que le permitiran realizar el ranking de su radio,
votaciones y recibir mensajes interactuando con el publico en forma totalmente automatizada,
con el Traffic XPress podra generar su pautado comercial muy facilmente y tener la planilla de
Aire automaticamente.

El sistema TrafficSat XPress es un software que permite generar la planilla de emision (pautas)
de radioemisoras. Miembro menor de la familia de productos TrafficSat, esta orientado a
satisfacer las necesidades de emisoras con requerimientos de pautado simples. Genera en
segundos y sin errores pautas magistralmente distribuidas que hubieran tomado horas en
realizarse manualmente. Ver en el apéndice el cuadro comparativo entre las diferentes
versiones de productos TrafficSat. No soportado en instalaciones bajo Windows Vista.

Incorporamos a nuestro sistema el Logger que le permitira realizar una fiel cinta testigo de lo
irradiado, con la compresion y calidad que desee.

Hemos creado un nuevo modulo llamado Browser especialmente disefiado para que Ud. pueda
"navegar” dentro de toda la base de datos Dinesat Radio.

De este modo Ud. podréa consultar, desde los titulos que tiene almacenados en cada categoria
creada dentro de los volumenes, hasta las acciones llevadas a cabo por cada uno de los
operadores de la emisora.

Dinesat Radio ha incorporado el innovador sistema RDS (Radio Data System), que ademas de
la contribucién convencional de la muisica y de la voz, transmite informacion en forma de
sefiales codificadas que son descifradas por cualquier auto estéreo compatible con este
sistema (o la radio casera en menor grado). También lo observara el operador o programador
de la radio en las Ventanas de Emisién o Programacion, en el panel donde se encuentran los
timers y vametros, vera un scroll que exhibird de manera permanente informacion dinamica y/o
estatica: podemos mencionar, datos de la emisora., como ejemplo de la estatica y la
programacion emitida en ese momento, como de la dinamica.
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Para tener actualizada la informacidon meteorolégica, debera poseer un software que monitoree
la central meteorolégica y genere un archivo con los parametros necesarios para que Dinesat
Radio los consulte y pueda utilizarlos en sus aplicaciones. Dicho software de reporte climatico
se incluye junto con nuestro paquete de aplicaciones.
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2. Configuracion de Dinesat Radio

Es muy importante que lea detenidamente estos conceptos y explicaciones sobre como
configurar su nuevo Dinesat Radio. Recuerde que él mismo viene con una configuraciéon de
fabrica, la cual puede no satisfacer sus requerimientos operativos y de comportamiento global
el sistema.

Menu Principal

El Menu Principal se abrira inmediatamente de ejecutado el icono de Dinesat Radio en el
escritorio de Windows y permaneceria, a modo de escritorio, abierta mientras Ud. esté
corriendo el sistema, cerrarla significara terminar la sesion de trabajo con Dinesat Radio.

En esta ventana se hallan todos lo botones de acceso a las principales funciones y ventanas
activas del sistema (Aire, Titulos, Instant Play, Produccion, etc.)Ademas del acceso a todas las
configuraciones de Dinesat Radio (Emisoras, Volimenes, Servidores, etc.). Para poder
ingresar a todas ellas presione el botdén Usuario y tipee la palabra Superman (este password de
acceso viene asignado por defecto). Este lo habilitara como usuario Supervisor para poder
ingresar a las distintas opciones del sistema sin restriccién alguna.

En la ventana Menu Principal Ud. encontrara el botén Configuracién, éste le permitird modificar
una serie de opciones que seran las encargadas de dejarle definir cuales seran los Volumenes
(discos duros), los puestos de trabajo asignados dentro de su red de audio, los Servidores de
Audio (conjunto de volimenes), las emisoras que podra controlar desde la red, los usuarios y
que condicion de acceso tendra cada uno, los distintos editores de audio que podra "llamar”
desde el sistema y el Setup Wizard! El cual le dejara correr el instalador inteligente en el
momento que Ud. necesite generar una re configuracion del programa sin necesidad de
reinstalarlo en forma completa.

Nota: Recomendamos cambiar el password del Supervisor por otro nuevo que sea facil de
recordar. Esto evitara que cualquier operador tenga ingreso para realizar cambios que pueden
alterar e incluso perjudicar el correcto funcionamiento del sistema. También sugerimos crear
passwords (contrasefias) para cada operador en particular. Otorgando a cada uno de ellos un
nivel de acceso de acuerdo a su funcién dentro de la emisora.

2.1. Volimenes de Audio

Dinesat Radio usa un nombre Unico, denominado Volumen, para identificar a cada disco rigido
de cada terminal (PC) dentro de la red. Dinesat Radio utiliza el Volumen para identificar a los
discos de la red en forma univoca (Unica) en todas sus bases de datos.

Durante el proceso de instalacién, Dinesat Radio asigna automaticamente nombres de
Volumen a cada disco local a partir del nombre de la terminal. Por ejemplo, si durante la
instalacién en una terminal con 2 discos duros y 1 CD-ROM, se ingresa "PROD" como nombre
de la terminal, Dinesat Radio automaticamente asignara los nombres de Volumen "PROD*1" al
disco "C:", "PROD*2" al disco "D:" y "PROD*3" al CD-ROM "E:".

Para acceder al disco "PROD*1" desde otra terminal, habra que identificar la letra que le fue
asignada en esa terminal al "conectar a unidad de red", también puede dejarse en blanco y
asignar la direccién UNC de la carpeta que se desea compartir.

De esta forma Dinesat Radio guarda en cada terminal una base de datos de Volumenes que

funciona como un diccionario que le permite traducir el nombre de Volumen en la letra de disco
que le corresponde en esa Terminal o la direccion UNC para accederlo.
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o (g |
"ifulumenes ]
Defina los normbres con los cuales se identificaran los discos que se
AR TINY G accederan desde esta terminal Dinesat Fadio
Waolumen de Disca

Momnbre:

Disco:

LINC:

Agregar ] ’ Quitar ] [ Editar ] I Cerrar I

2.2. Puesto de Trabajo

Defina claramente el nombre del puesto de trabajo en el que esta sentado. Ud. puede poner el
nombre que desee a esa terminal. Le sugerimos usar nombres faciles de identificar. Por
ejemplo AIRE-FM o PRODUCCION, etc.

Luego defina cual sera el Volumen principal de la red, pues alli serd de donde se centralice la
informacion de Usuarios, Instant Play y Auditoria. Cuando haga un clic dentro de ese campo
podra ver todos los voliumenes que publicé en el paso anterior. (Volimenes de audio en el
punto 3.2). En el campo siguiente defina cual sera el Volumen local, es decir el disco duro que
Dinesat Radio usard como backup de la informacion almacenada en el Volumen Principal de
Red, y que le permitir4 seguir operando aun estando desconectado de la red.

Nota Importante: Al ingresar el nombre del Puesto de Trabajo NO DEJE ESPACIOS entre las
palabras usadas.

Estos parametros definen condiciones generales del Puestko de
Trabajo Dinesat Radio instalado en esta Terminal,

Puesto de Trabajo

Mombre:
Yolumen Local:

Yolumen Principal de Red:

Editar ] I Cerrat I
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2.3. Servidores de Audio

Dinesat Radio también introduce el nuevo concepto, para un esquema peer to peer, del
Servidor de Audio. Un servidor de audio es una coleccion de Volumenes (discos duros) que se
agrupan y se manejan en forma unificada. Ud. podria tener un solo servidor de audio para toda
la red o bien definir varios servidores de audio. Inclusive dentro de un mismo PC.

Por ejemplo, durante la instalacion Dinesat Radio en el terminal de Produccion
automéaticamente se asignara un Servidor de Audio al primer disco duro local y al primer CD-
ROM local. En este caso se creard un Servidor de Audio denominado "PROD/SV1" dirigido al
disco "C" y un Servidor de Audio "PROD/CD1" asignado al CD-ROM "E:". De esta forma, al
llenarse el disco "C" solo bastara con instalar un nuevo disco duro (D:) y luego editar las
propiedades del Servidor de Audio "PROD/SV1" y agregar a éste, el Volumen correspondiente
al disco duro "D" para que Dinesat Radio comience a usar este nuevo Volumen para todas las
grabaciones nuevas.

El Nombre del Servidor de Audio no debe superar los 20 caracteres de longitud.

Si el Servidor de Audio se define como Removible, entonces Dinesat Radio fuerza la seleccion
de un unico volumen de audio que coincide con el seleccionado como Ubicacion. De esta
forma se asegura que los datos y el audio estén almacenados en el mismo lugar y que al
remover el volumen se cuente con la informacién completa.

( ervidores deAdio W

Ingrese los datos del Servidor de Audio gue Ud, desea contralar
MARTIMNISY A desde esta kerminal Dinesat Radio
Servidor de Audio
Mombre:
Ubicacion:

valimenes de Audio: [ETETN

[ Agregar ] [ Cuitar ] [ Editar ] i Cerrar J

Finalmente si el Servidor de Audio es definido como Protegido, s6lo podran hacer
modificaciones al mismo aquellos usuarios habilitados con derechos de acceso especial sobre
Servidores Protegidos.
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2.4. Emisoras
Desde esta ventana (CONFIGURACION > Emisoras) Ud. puede definir cuales y cuantas

emisoras seran controladas desde la red por Dinesat Radio. Incluso desde el mismo PC si se
dispone del hardware suficiente.

( misoras 1

Ingrese los datos de las Emisoras que Ud. desea controlar desde
esta terminal Dinesat Radio
Emisora
Mombre:
Ihicacion:
Tipo:
’ Aagregar l [ Cikar ] [ Editar ] i errar i

Dinesat Radio mantiene una base de datos de emisoras que le permite acceder a la
programacion de cada una en forma transparente desde cualquier terminal de la red. En el
caso de que la empresa requiera manejar mas de una emisora, una vez finalizada la instalacién
hay que proceder a definir los nombres de las otras radios a controlar.

En primer lugar se debe asignar un nombre a la primera emisora a controlar.

Luego la Ubicacion donde se almacenaran los archivos de programacion de la emisora.
Conviene que la Ubicacién sea un Volumen definido en la PC local ubicada en el estudio desde
donde se emite dicha radio.

Por ultimo defina el tipo de emisora, si es Local o Remota. Es decir, si es una estaciéon que
transmite como cabecera satelital o es una radio que esta definida como receptora de una
cadena radial. Si Ud. tuviese, por ejemplo, definidas 2 estaciones de radio, tendra una ventana
de Airel y otra de Aire 2 para cada una de las estaciones.

2.5. Usuarios

Para poder asignar nuevos usuarios al sistema, presione el botén Usuario y tipee la palabra
SUPERMAN, este password de acceso viene asignado por defecto. Este lo habilitara como
usuario Supervisor para poder ingresar a las distintas opciones del sistema sin restriccion
alguna. Luego presione el boton Configuracion > Usuarios... aparecerd ante Ud. una ventana
gue le permitira agregar todos los nuevos usuarios que desee.

Desde esta ventana Ud. podra definir a que tipo de opciones y prestaciones del sistema podran
ingresar cada uno de los operadores de su emisora. En primer lugar es importante aclarar que
este tipo de acceso es por usuario y no por terminal. Es decir que al ingresar un operador su
password el terminal (cualquiera sea dentro de la red) se ajustara al entorno operativo definido
por él, como ser las ventanas usadas por él, colores, tamafos, tipos de letra, servidores,
configuraciones de audio, etc.

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com P&g. 10
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] Ingrese los permisos de operacion para cada Usuario Dinesat Radio
CPERADOR
UAEIRES Lisuario ACCesn
Mombre:
Clave:
Confirmacidn de Clave:
a Emisaras:
Permitir
a Servidores de Audio:
a Categorias:
—
™
[ Editar ] ‘ Cerrar I

La configuracion es simple, solo debe agregar nuevos usuarios al sistema presionando el boton
Agregar. Y luego chequear los items a donde los operadores podran ingresar. De este modo al
tipear el operador su password personal el sistema comenzara a registrar toda su actividad en
la red, la cual quedara registrada en la auditoria de usuarios. Donde Ud. podra saber cuales,
donde, a que hora y que tipo de acciones realiz6 determinado usuario.

Nota: Le sugerimos fuertemente utilizar esta opcion, pues de este modo podra evitar que
operadores NO autorizados borren archivos de audio, cambien programaciones establecidas o
bien modifiquen delicadas configuraciones como lo son las referidas a Volumenes de audio o
Servidores de red.

Ademas noétese que, por ejemplo Ud. puede restringir el acceso a las categorias de audio a
usar y a las emisoras a controlar. De este modo, por ejemplo, Ud. puede definir a que
categorias de audio y a que servidor de audio puede acceder un operador u otro. O bien que
emisora podra controlar cada uno.

Nuevamente le sugerimos utilizar esta facilidad del sistema la cual le evitara mas de un dolor
de cabeza.

2.6. Configurando editores de audio
Para poder agregar editores de audio al sistema, presione el botén Configuracién - Editores

de audio... (si tiene permiso para modificar la configuracién) aparecera ante Ud. una ventana
gue le permitira agregar todos los editores de audio para Windows que tenga instalados.

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com P&g. 11
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Editu res’de”Audio 1

MI ECITOR PREFERIDC Ingrese los datos de los Editores de Audio que desee instalar en
SOUND FORGE Dinesat Radio
Editor de Audio
Nombre:

Ruta del Ejecutable:

Agregar ] [ Quikar ] ’ Editar ] i Cerrar i

Pulse el boton AGREGAR.
Al abrir la ventana de configuracion de editores encontrara los siguientes campos:

Nombre: Ingrese el nombre del editor a utilizar. Por ejemplo: Sound Forge 4.5.
Ruta del ejecutable: Aqui debe colocar una linea que le indique a Dinesat Radio donde se
haya instalado el editor de audio a utilizar. Por ejemplo: C:\Forge30\Forge.exe.

2.7. Disco Principal de la Red.

Durante el proceso de instalacion Dinesat Radio le pedira que identifique el Disco Principal de
la Red. En ese disco, al que deben poder acceder todas las terminales de la red, se
almacenara la informacién de Usuarios, Instant-Play, Servidores de Audio, Formatos,
Emisoras, etc.

El Disco Principal de la Red normalmente es el disco "C" de la computadora de aire. En una
instalacién Ud. puede re configurar diversos pardmetros que fueron asignados durante la
instalacién de Dinesat Radio como ser el Nombre del terminal, el disco principal de red,
detectar nuevos volumenes instalados, etc.

Esta opcion no le afectard en nada al material y datos que ya tenga Ud. almacenados en el
sistema. Tan solo le permitird asignar nuevos valores a los ya configurados anteriormente.

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com P&g. 12
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2.8. Botdn de Conexién al Servidor Principal.

Este botén que se encuentra ubicado en el MenU Principal, muestra un candado que puede
estar cerrado (o abierto) en un terminal de red .Esto indica si existe conexién permanente (o
no) al Disco Principal de Red donde Dinesat Radio almacena las bases de datos. Si este
candado estuviera abierto, indicaria que se esta trabajando en forma local, sin conexion al
Servidor Principal de Red, y que toda modificacion en la configuracion del sistema o del
Usuario solo sera local (dentro de ese terminal) hasta que se restablezca la conexion de red.

Al presionar el boton se chequea la conexion al Servidor Principal de Red, restableciéndola en
el caso de que hubiera estado interrumpida. O bien dandole un mensaje de porque no se
puede restablecer conexion en red con el servidor principal de la red.

Nota: Si presionando el "botdn candado" no se restablece la conexion, sugerimos revisar las
conexiones fisicas de la red como asi también el correcto funcionamiento de las tarjetas de red
involucradas.

2.9. Propiedades del Control Satelital RS232.

Dentro de Configuracién encontrara la opcion Control Satelital RS232, aceptando esta opcién,
aparecera una ventana denominada Propiedades Control Satelital RS232. Esta ventana es de
uso y configuracion exclusiva para aquellas emisoras afiliadas a una cadena radial que utiliza
Dinesat Radio en su cabecera. Estos valores NO deben ser variados por un usuario que no
presente este perfil de emisora. Y su modificacion debe ser estrictamente supervisada por
Hardata SA. Modificar estos valores sin la correspondiente supervision de Hardata SA puede
ocasionar mal funcionamiento del modo AUTOPLAY. Si desea méas detalles sobre el tema
consulte a info@hardata.com.

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com P&g. 13
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PropietdadesiControl’Satelital’ R5237 @

Satélite

Cabecera

Remata

Estos parametros definen las propiedades del Control Satelital RS232.

Habilitar Control Satelital R5232:

Configuracion Puerta Serig:

Cabecera de Red Satelital:

Periodo Sefial de Sequridad [seq]:
Correccian por Audio Adelantado [mseg]:
Demara después de Play [mseg]:
Demora despues de Rec [mseg]:

Demora despues de Stop-Rec [mseq]:

Emisora a Contralar:
Tiempo Maximo sin Datos [seql:
Correccign par Datos Adelantados [mseqg):

Diferencia horaria con Cabecera [min]:

Puerto Serie:

e ] e

2.10. Setup Wizard!

- Idioma: Permite establecer el idioma de la interfaz del programa.

- Nombre de Terminal: Nombre descriptivo de la terminal local de trabajo.

Hardata Dinesat Radio

HARDATA®
DinesatRADIO

Dinesat Radio Setup Wizard!

Por Favor, observe las siguientes instrucciones y
seleccione el parametro que se solicita.

Seleccione el idioma que desea utilizar.

I Aceptar I ’ Cancelar

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com
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Este practico asistente permite configurar rapida y sencillamente, opciones referentes a la
configuracién general del programa:

- Modo de reproduccién: Permite establecer el dispositivo de reproduccién del programa.

- Disco de red: Establece la particion en la que el Dinesat centralizara toda la informacion de su

- Habilitacién y deshabilitacion del Musicalizador: Permite definir un nuevo modo para manejar
formatos, o mantener el modo estandar.
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3. Boton Menu/ Controles / Acciones. Descripcion.

Este capitulo pretende darle una descripcion general de las diferentes opciones de mendq,
controles de audio y acciones mas comunes dentro del uso normal de Dinesat Radio.

3.1. Botdn Menu. Descripcion.

=

Nétese que la mayoria de las ventanas activas poseen un boton denominado Menu. Este botén
le permite acceder a las configuraciones y funciones de cada ventana en particular, o bien a las
diversas opciones que estas le pueden brindar. Estas prestaciones varian segun el tipo de
ventana elegido, habiendo una serie de opciones que son comunes a todas las ventanas. Tal
es el caso de la configuracion de tamafio fuentes y colores de fondo de la ventana y las
configuraciones de audio todas dentro de la linea Propiedades.

Téngase en cuenta que las configuraciones que haga en esta ventana NO influirdn en el
comportamiento de las otras. EI Men( es sensible al contexto. Esto es, las opciones que
aparecen en el Men( dependen de si hay un Unico item (como ser un audio, hora de inicio de
un bloque, un comando, etc.), varios o ninguno seleccionado en dicha ventana o si el item
seleccionado es un comienzo de bloque, o si es un tema musical, etc.

Por ejemplo, si se selecciona un audio dentro de una ventana Titulos y se presiona Menu (o
bien solo basta con un clic del botén derecho del mouse sobre el escritorio de la ventana) vera
que una de las opciones presente sera Eliminar. Pero, si esto mismo se hace dentro de una
ventana de Aire, solo se podra ver Cortar, Copiar o Ver Ficha, pero no Eliminar. Dado que esta
prestacion (Eliminar) no alcanza a las ventanas de Aire.

3.2. Botén Menda. Opciones...

Al presionar el botdbn Menu dentro de cualquier ventana activa de audio, al pie de ésta vera una
linea comun en todas ellas. Propiedades... al seleccionarla podra ver, segun la ventana activa,
Audio..., Color de fondo..., y Fuente...

, A . HARDATA®
| OPER/SUPE MARTIN Bl sl AR

_u,x'o‘murm

Impartar e,
Iimgrortar A markeraerrdo Sl
Trspustar Zeis v €I,

Eexgabar fuxde

Aetusksne dr st

Bt sudo...
Eftores Evtemes
e

Importar Thuos. ..
Exportar Thuos. ..

Copim
i

Sasesionsr Tods
Seksccicnar Thulos Vanadas

Cahegorias...
Chorkes..
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3.2.1. Audio.

Al seleccionar esta opcién aparecera una pequefia ventana que, de arriba hacia abajo, le
muestra en primer lugar las siguientes opciones:

Dispositivo de Reproduccién 1y 2

Estas opciones, luego de completadas, son las que definen por cual dispositivo (Device) de
audio de la tarjeta instalada se reproduciran los archivos de audio programados dentro de esa
ventana. Segun el tipo de tarjeta de sonido que Ud. tenga instalada, y previamente reconocida
por Windows, seran los dispositivos de reproduccion (o grabacion) de audio que podré elegir.

Por ejemplo, si tiene instalada una tarjeta que posee doble canal estéreo (Dual Device) de
reproduccién (tipo Antex SX-34, 36 o similar), Ud. vera que, si hace un clic, en la ventanita
asociada a la linea apareceran las opciones para configurar los dispositivos de Reproduccion,
Cue y Grabacién. De este modo se habilitara la posibilidad de que Dinesat Radio pueda
realizar mezclas de 2 audios al mismo tiempo (crossfade) dentro de esa ventana.

Si Ud. NO QUIERE que los archivos de audio dentro de la ventana se mezclen entre si. Elija el
device 0 para cada Dispositivo de Reproduccion de este modo los audios se empalmaran "al
corte". Sin mezcla alguna, ni silencio entre ellos.

Estos pardmetros definen las propiedades de audio de la ventana
seleccionada.

Propiedades de Audio
Dispositivo de Reproduccion 1:
Dispositivo de Reproduccisn 2:
Dispositivio de Cue:
Dispasitiva de Grabacidn:
Calado Aukomatico:
Mivel de Calado al Inicio [db]:
Mivel de Calado al Final [db]:

Tiermpo Maximo de Grabacian [min]:

[ Editar ] L Cerrar ]

Nota: Recuerde que esta posibilidad estara disponible solo si usa una tarjeta que soporte 2 (o
mas) dispositivos de reproduccion simultanea.

En el caso de la mayoria de las tarjetas de multimedia tipo "Sound Blaster" el dispositivo
reconocido sera 0 (un Unico canal estéreo), en este caso la mezcla se realiza mediante
software, por lo que se selecciona el mismo dispositivo para Reproduccion 1y 2.

Mezcla con placas Sound Blaster
Si posee esta placa se trabajara en modo Direct Show.
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Mezcla con Placas Profesionales
Con estas placas el modo de trabajo es Wave.

Dispositivo de CUE: esta opcion estd prevista para poder realizar una preescucha
independiente de lo que se esté reproduciendo al aire. Esta caracteristica sélo podra ser
aprovechada por aquellos usuarios que tengan instaladas 2 (o mas) tarjetas de audio en el
mismo PC y deseen utilizar la segunda tarjeta como dispositivo de preescucha (CUE). Con
placas de audio profesionales puede utilizarse esta propiedad. Por supuesto, conectando a la
mezcladora de audio esta placa en forma independiente de la tarjeta 1 (o principal) Al igual que
en el caso anterior, Ud. verd que en la ventanita asociada, ademas de los dispositivos 0 y 1,
apareceran los dispositivos 2 y 3. O bien solo el 2 si es que la tarjeta adicional solo soporta un
dispositivo estéreo nada mas.

Nota: Tenga en cuenta que el CUE solo permite escuchar 30 segundos o el 50% del audio
elegido evitando de este modo ingresar el audio chequeado a la Auditoria de Aire. También
recuerde que NO es recomendable combinar tarjetas de audio de diferentes marcas o que
posean drivers diferente o incompatibles entre ellas.

Duracion del Fade Out (Seg): la Duracién del fade out actuara directamente sobre el boton
Fade de la ventana que esta siendo configurada (Presente solo ventanas de Aire e Instant
Play). Es decir, este serd el tiempo (en segundos) que tardara en desvanecerse el audio que
esta siendo reproducido luego de presionar dicho botdn. Lo normal es un valor de 2 a 2,5 seg.

Nivel de Atenuacion (dB): permite definir la cantidad de dB (decibeles) que bajara el audio
que esta siendo reproducido. Este valor afectar4 directamente el comportamiento de 2
prestaciones muy importantes de Dinesat Radio. La primera la ofrece el botéon TALK (presente
sélo en ventanas de Aire). Supongamos que mientras un audio es reproducido, Ud. presiona
dicho botén, el audio bajara tantos dB como Ud. haya especificado. Esto, por ejemplo, le dejara
hablar sobre el audio sin necesidad de bajar su nivel desde la mezcladora. Como segunda
prestacion importante, Ud. podria desear poner sobre el Intro de una cancion una "marca" o
bien anunciarla con una locucién pre grabada que dice el nombre e intérprete de la misma.
Dicho corte al estar "montado” (ver punto 10.1) sobre el Intro de la cancién (no-grabado sobre
ella) seréa reproducido (por el segundo dispositivo de audio) unos segundos antes de finalizar el
tiempo de Intro de la misma. De este modo Dinesat Radio lo que hard es bajar el audio
principal (de la cancién) tantos dB como Ud. haya definido (dentro de la ventana Nivel de
atenuacién) y comenzara reproducir "la marca" o el anuncio del tema a 0 dB (o nivel maximo).
Luego de finalizada la identificacion o "marca", el audio principal volvera a 0 dB (maximo nivel).
Es sumamente importante elegir bien este valor pues es decisivo para obtener un verdadero
"sonido en vivo". El valor recomendado es de -9 a -12 dB. Pero sugerimos haga pruebas con
diversos valores de atenuacion hasta obtener el efecto deseado. Recuerde que estos valores
deben ser asignados a cada ventana activa en particular. No son globales.

Tiempo de Atenuacion (Seg): Este valor serd el que defina la velocidad con que el audio
subira o bajar4 ante los ejemplos mencionados anteriormente. Por ejemplo, si configura un
valor de 5 seg y presiona el boton TALK, el audio que esta siendo reproducido tardara 5
segundos en bajar y, luego de apretar TALK nuevamente, se tomara otros 5 segundos en
volver al nivel maximo de audio. Le sugerimos realizar varias pruebas con diversos valores
hasta llegar al valor o combinacién mas efectiva para su forma de trabajo. Recuerde que estos
valores solo afectan a la ventana activa que Ud. esta configurando. Estas configuraciones
deben ser hechas por cada ventana activa de audio utilizada.

Estos valores se guardan por usuario.
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3.2.2. Color de Fondo.

Esta opcion permite seleccionar, exclusivamente, el color del fondo de la ventana activa que
esta siendo configurada. Asi Ud. puede asignar colores diferentes a cada ventana de audio a
fin de poder diferenciarlas e identificarlas en forma agil y segura.

Estos valores se guardan por usuario.

3.2.3. Fuente.
La caracteristica Fuente... permite cambiar el tipo fuente (letra) a utilizar y aumentar o disminuir

su tamafio. De este modo se podra mejorar la lectura de todos los titulos que sean
programados dentro de la ventana configurada.

Nota: Recomendamos no usar colores estridentes para los fondos de ventanas, ni fuentes
extrafias, demasiado pequefas o de dificil lectura para identificar las ventanas activas como
ser las de Aire, Titulos o Instant Play. Esto puede causar molestias en los ojos e incluso dolor
de cabeza.

Estos valores se guardan por usuario.
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3.3. Seleccionando titulos.

Los titulos (archivos de audio) que aparecen listados en las distintas ventanas se seleccionan
haciendo un clic con el mouse sobre el mismo. Tal como ocurre en Windows, para seleccionar
mas de un titulo, hay que mantener presionada la tecla CTRL mientras se hace clic con el
mouse sobre cada titulo elegido. Para seleccionar varios titulos en forma consecutiva, hay que
hacer un clic sobre el primer titulo elegido, y luego, con la tecla SHIFT presionada, hacer un clic
sobre el Ultimo titulo a seleccionar. Vera que todos ellos apareceran resaltados.

Nota: Es de vital importancia, al momento de manejar titulos, que Ud. recuerde y tenga
presente el concepto de Servidor de Audio. Pues Ud. debe tener bien claro cudl es el origen de
los titulos que estd manejando. Asi al abrir una ventana Titulos lo primero que debe hacer es
dirigirla al Servidor de Audio en donde se encontraran los titulos que desea manejar. Pues
tenga en cuenta que, por ejemplo, al hacer una programacién Ud. puede acceder (si su
condicién de usuario lo permite) a todos los servidores (terminales) de la red y armar la
programacion con titulos provenientes de todas esas terminales, los cuales al momento de ser
reproducidos, obligara a Dinesat Radio a buscarlos a través de la red para poder reproducirlos
en el terminal que fueron programados. Pero puede suceder que Ud. haya programado titulos
gue estan alojados en una terminal que esté apagada o fuera de servicio. Dinesat Radio
"salteara" dicho archivo y su programacion se vera alterada en su duracion.

3.4. Manejar titulos usando Drag&Drop/ Cortar, Copiar y Pegar.

Todas las ventanas Dinesat Radio soportan Drag&Drop (Arrastrar y Soltar) entre ellas. El
Drag&Drop se utiliza para mover titulos dentro de una misma ventana, mover titulos de una
ventana a otra y quitar titulos de una ventana. Consiste en hacer un clic sobre un titulo
seleccionado, y luego, con el boton presionado, mover el mouse y ubicar el cursor en la
posicion donde se quiera mover el titulo elegido, luego liberar el boton.

Para quitar un titulo de una ventana (excepto desde una ventana de Titulos o Produccion)
basta con hacer un Drag&Drop del titulo hacia un lugar donde el cursor indique que la
operacién no es aceptada. (Dicha operacion se mostrara como un circulo negro con una banda
oblicua).

Otra forma de mover titulos es mediante Cortar, Copiar y Pegar. Estas opciones estan
disponibles en el Menu de cada ventana. Pueden ser ejecutadas también presionando la
combinacion de teclas habitual en Windows:

Cortar: CTRL+X
Copiar: CTRL+C
Pegar: CTRL+V

De este modo Ud. puede seleccionar uno o mas titulos y luego presionar CTRL+C para luego
ubicar el cursor en la posicién de destino elegida y presionar CTRL+V. Vera que los titulos
seleccionados se copiaron en ese lugar. Esto puede ser hecho dentro de una misma ventana o
entre ventanas diferentes.

Otra forma de acceder a estas opciones es haciendo un clic inverso (con el boton derecho de
mouse) sobre el titulo a elegir.

Al arrastrar un titulo a una ventana de aire sobre otro titulo existente y mientras se mantiene
presionada la tecla Shift se inserta como intro en el titulo que existia previamente.
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3.5. Transfiriendo titulos.

Para transferir titulos de un Servidor de Audio a otro, hay que tener abiertas dos ventanas de
Titulos. Proceda de la siguiente forma:

Vaya al Menu Principal y presione Titulos. Se abrird una ventana Titulos 1.

En esta ventana seleccione el Servidor de Audio y Categoria de los titulos a transferir. Esta
serd la ventana de "origen". Recuerde que Ud. puede estar sentado en un terminal de
administracion y dirigir esa ventana (Titulos 1) al servidor de audio de produccién, por ejemplo.
Repita la operacion y abra una ventana Titulos 2.

Ahora, en esta nueva ventana seleccione el Servidor de Audio y la Categoria de destino final.
Recuerde que seleccionar la categoria de destino no es muy importante pues, si no existe,
Dinesat Radio la creard automaticamente, si ya existiese, depositara los archivos transferidos
en una categoria coincidente con la de "origen".

Para mover (o transferir) los titulos sélo selecciénelos en la ventana Titulos 1 y haga un
Drag&Drop de éstos sobre la ventana Titulos 2.

D Titulos 1

A

B tALETI

£ i | < i >
72 Titulas 4 Titulos

Nota: Es muy importante que retenga el siguiente concepto: Transferir titulos entre un terminal
y otro terminal de una red significa que Ud. esta COPIANDO los audios seleccionados (y
actualizando la base de datos) a otro terminal. Es decir, luego de transferir, los audios estaran
presentes en los 2 terminales involucrados. Es su decision "Eliminar” los de origen a los fines
de no utilizar excesivo espacio de almacenamiento.

Le sugerimos fuertemente mantener una copia de TODOS los comerciales y artisticos (Tips) en
uso dentro del servidor de audio de Produccion.
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3.6. Moviendo titulos.

Para mover un titulo de categoria proceda segun lo explicado en el punto anterior. Pero en
lugar de dirigir las ventanas Titulos 1 y 2 a diferentes servidores, hagalo sobre el mismo
servidor. Una ventana dirijala a la categoria que sera de origen y la otra a la de destino.
Haciendo Drag&Drop mueva los archivos seleccionados.

Nota: Mover archivos significa "quitar" de un lugar para ubicar en otro. Asi, por ejemplo, dentro
de un mismo terminal Ud. puede mover archivos de audio alojados en un volumen a una
categoria ubicada en otro volumen (disco duro). O bien hacer un backup en un servidor
removible instalado en dicho terminal.

Asi, por ejemplo, si Ud. quisiese hacer un backup de determinada informacion, puede dirigir
una ventana Titulos 1 a una categoria de musica alojada en un determinado servidor de audio
y la otra ventana (Titulos 2) a un servidor de audio compuesto de un volumen del tipo
"removible" como ser un lomega Jaz. De este modo con solo arrastrar y soltar los titulos
elegidos entre ambas ventanas estard haciendo un backup de audio (Y datos, pues la base se
mueve junto a los wavs).
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4. Crear Categorias/ Grabar audio.

4.1. Sugerencias antes de comenzar a grabar.

Suponemos que Ud. esta sentado en un terminal con Dinesat Radio correctamente instalado,
en monousuario o en red.

En primer lugar se debe cargar a Dinesat Radio con todo el material de audio que se usara
para la posterior transmision al aire. Para realizar esta tarea es necesario tener una cierta
organizacion. Ud. va a grabar, con el tiempo, cientos o quiza miles de archivos de audio en
Dinesat Radio con lo cual debera hacerlo del modo mas ordenado posible para luego poder
hallarlos facilmente dentro del mismo terminal o en cualquier puesto de la red. Tenga en cuenta
que grabara material de diversa indole, para lo cual debera crear categorias para guardarlos y
cbdigos para diferenciarlos unos de otros. Nuevamente le pedimos sea ordenado, esto le
ahorrard mucho tiempo (y dinero).

Antes de comenzar a grabar le sugerimos lo siguiente:

Tome papel y lapiz y haga una lista de todas las categorias que va a crear y de que tipo seran
cada una (Mdusica, Avisos, Texto, etc.).

Defina el prefijo para cada una de ellas. Por ejemplo si grabara salsa moderna un prefijo podria
ser SMO, si fuese clasica SCL. Recuerde que con el tiempo los archivos seran muchos. Sea
prolijo.

Defina el formato de compresion que usara para grabar en cada una de las categorias.

Elija el servidor de audio local.

Defina los umbrales de calado que usara en la grabacion. Vea el punto 6.5 para mas detalles.
Revise las conexiones de audio para evitar presencia de zumbido, ruidos, RF o distorsiones.
Haga una prueba con el formato de compresion elegido. Si no le satisface pruebe con otro
formato.

4.2. Creando Categorias.

Dinesat Radio le permite crear todas las Categorias que Ud. necesite y poner a cada titulo
grabado un cédigo alfanumérico (letras y nimeros) de hasta 8 digitos, nombre del titulo,
intérprete, autor para el mismo caso y muchos otros datos que Ud. ya vera dentro de la Ficha
del titulo a grabar.

Para crear una Categoria...

Vaya al menu principal y presione Produccién o Titulos, luego presione el boton Mena (o clic en
botén derecho del mouse), vaya a la linea Categorias y haga un clic. Dentro de la nueva
ventana presione Agregar.

Ud vera, de arriba hacia abajo las siguientes lineas:

Nombre. Esto se refiere al nombre que Ud. le pondrd a la categoria que esta creando. Le
sugerimos usar nombres cortos y de facil identificacion.

Tipo de categoria: Existen 9 tipos de categorias por las que podra elegir al momento de crear

las suyas:

= Comerciales: esta categoria es para los avisos publicitarios.

= Artisticos: son audios o efectos que se emiten entre tema y tema o sobre lo que sale al
Aire. Por ej. en el medio de una cancién dice "Nombre de la radio" o entre comercial y
comercial se emite una artistica de la radio que dice "Radio Hardata...Siempre con vos".

= Mdasica: temas musicales o grabaciones que el usuario desea categorizar como musica.

= Anuncios: son locuciones que anuncian un tema. Por ej: la voz que sale sobre un tema que
esta sonando y dice : "estas escuchando a Diego Torres en Color Esperanza”
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= Textos: es un tipo de categoria que representa un titulo en el que se almacenara texto en el
block de notas (comentarios).

= Noticias: titulos que emiten resimenes de noticias o temas relacionado con las mismas.

= Comandos: esta categoria esta detallada a partir del capitulo 8.6.

= HTH: comando de Hora, Temperatura, Humedad.

= Telefonia: Telemensaje, Teleranking y Televoto sdélo reconocen estos formatos para
guardar los mensajes telefénicos.

Categun'as W

Ingrese los datos de las Categorias
AMUMCIOS
ART SINTOMNIA
BRTISTIC
COMMANDS Nambre:
HARDATA JINGLES
HK.J11]

HTH ESPARIOL

105

LOGGER,

MUSIC .
TTH ENGLISH Prefiio:

X

Cakeqoria

Tipo:

Calidad de Grabacion:

Proximo Cadigo:

[ Aaregar ] [ CQuiibar ] [ Editar ] I Cerrar I

Calidad de grabacion. Aqui nuevamente se le dara un menu de opciones. Ud. debe elegir una
calidad acorde al material que ha de grabar y teniendo en cuenta el tipo de hardware que tiene
instalado (tarjeta de audio) (para mas detalles vea el punto 5.4)

Estéreo/ Mono. Ud. debe definir cual sera el modo a grabar. (Por ejemplo, Estéreo para una
FM o mono para una AM.)

Prefijo. Se debe definir cuales seran las 3 letras que antecederan al cédigo del titulo. Si Ud. no
pone nada Dinesat Radio tomard las 3 primeras letras del nombre de la categoria y las usara
como Prefijo.

Pr6ximo namero. Son los numeros que seguiran al prefijo. Ud. puede ingresar hasta 4

nameros. Por ejemplo si el prefijo es AVI y Ud. puso 0 el primer titulo de esa nueva categoria
se codificara como AVI00000 y luego sera AVI00001, etc.

Categu ras W

Ingrese los datos de las Categorias

Cateqgoria

Mormbre:
Tipa:

Calidad de Grabacidn:

[IISIC

Prefijo: |MUS

Proximo Codigo: |97

I Aceptar I [ Cancelar
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Nota 1: Es muy importante definir el "tipo" correcto de audio a grabar pues Ud. podra ver que
cada ficha difiere segun el Tipo elegido. De este modo una ficha del Tipo Mdusica tendra
campos diferentes a llenar que una del Tipo Avisos. Pero en general todas las fichas contienen
alguno de los campos de la ficha del tipo MUSICA. Ademas Dinesat Radio se comportara con
cada categoria de un modo diferente. Por ejemplo Dinesat Radio hara crossfade entre archivos
de categorias tipo muasica pero no lo hard entre archivos de categorias tipo avisos. Si Ud.
desea que haya "mezcla" de audio entre los archivos de avisos comerciales, cree una categoria
del tipo "musica" y alli guarde los avisos comerciales.

Nota 2: Supongamos que Ud. posee una categoria Mudsica Latina que se inicia en el codigo
MULOOO0O01 y ahora esté& por el MUL00879. Pero Ud. ya borré muchos de los titulos anteriores.
Es decir no tiene 879 canciones sino menos. En este caso le sugerimos periddicamente editar
esa categoria (o cualquier otra) y en el campo Préximo Numero poner nuevamente 00000. De
este modo Dinesat Radio, al grabar el proximo audio dentro de esa categoria, ird directamente
a buscar el primer cédigo vacio a partir del MULOOOOO y lo completara con el audio nuevo a
grabar. Asi evitard una sobre codificacion.

4.2.1. Aplicaciones de la categoria Texto

Creando un titulo de esta categoria, podra armar una programacion en la que no sélo programe
masica, sino que puede intercalar estos titulos en los cuales se guardara informacion textual
visible en el bloc de notas.

Para crear un titulo de categoria texto, una vez creada la categoria, abrir la Ventana de

Titulos y situarse dentro de la categoria texto, presionar el boton Se creara un nuevo
titulo y se abrird la ficha, en la cual podra modificar la descripcién para que sea significativa, y
en texto toda la informacion necesaria. También podra asignarse un locutor, el cliente y la
fecha en la cual este titulo tendra validez.

Para que el texto aparezca cuando la programacion se esté emitiendo, deberd tener abierto el
block de notas, entonces cuando ese titulo se emita se observara el texto en el mismo.

: ﬂ E ( Textos : E }

Codign: 086261

Descripcion:

Cliente:

Lacutar:
Inicio: Fir:

Texto: | El dia de hoy se conmemora el diade ...

Cateqotia:  TEXTOS
Grabadoel:  14/03/2007
por:  SUPERVISOR
Yolumen:  MARTIN*A

< | I [>

Editar ] I Cerrar I
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"D Notas 1 : EE

Codigo: 056261
Descripcion:

2| dia de hoy se conmemora el diade ...

(102 P, Muewo Blogue [v
< 1 | [

Ventana de Emision en la que se observa activo el titulo de la categoria texto y el block de
notas.

4.3. Formatos de compresion.

Dinesat Radio esta especialmente disefiado para trabajar normalmente con casi cualquier
placa de audio "plug&play" para Windows.

Antes de comenzar a grabar apresuradamente y sin un criterio definido cientos de audios, le
pedimos que por favor lea detalladamente este capitulo. Hacerlo le ahorrara mucho tiempo (y
dinero).

Segun el tipo de tarjeta de audio que tenga instalada y de los codecs de grabacion instalados
en su sistema operativo en el caso de placas Sound Blaster, sera el tipo de formato de
compresién de audio que se podra usar.

Estos pueden ser IMA-ADPCM, MPeg Layer Il y MPeg Layer Ill. Ademas, siempre podra grabar
en modo PCM (Pulse Code Modulation) es decir, sin compresion de audio alguna.

IMA-ADPCM: Es una compresion compatible con cualquier placa de audio, es facilmente
editable con la mayoria de los editores de audio para Windows. Dinesat Radio permite grabar
en este formato en tiempo real sin necesidad de realizar ninglin paso posterior a la grabacion.
Mpeg Layer Il: Es el formato de compresion mas utilizado, ya que es soportado por las placas
profesionales (Antes, AudioScience, Digigram), y no demanda demasiada capacidad de
proceso. Para grabar en esta calidad con placas Sound Blaster requiere instalar un codec de
grabacion capaz de comprimir a dicha calidad

MPeg Layer lll: Este formato combina un mayor nivel de compresion que el Layer Il
manteniendo una calidad razonablemente "comercial" del audio grabado. Ademas Ud. cuenta
con la posibilidad de poder usar placas compatibles tipo Sound Blaster para grabar y
reproducir, y editarlo con un editor de audio bajo Windows, instalando previamente un codec de
grabacion correspondiente en su sistema operativo.

Ud. podréa trabajar con cualquiera de estos formatos en forma combinada y Dinesat Radio se
adaptard automaticamente a cualquiera de ellos al momento de reproducirlo. Pero
recomendamos NO MEZCLAR diferentes formatos.

Nota: Decimos con "casi" todas las tarjetas de audio, pues existen algunas placas de sonido
gue si bien permiten grabar y reproducir a la perfeccién no ofrece lectura de viametros dentro
de Dinesat Radio y esto es algo realmente molesto a la hora de operar el sistema.

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com P&g. 25




Hardata Dinesat Radio® Radio Automation Manual de usuario

Le sugerimos que para una mayor prolijidad cree una carpeta dentro del disco C:\ con, por
ejemplo, el nombre Ediciones. Esto servird para que en el momento de Guardar como... elija
esa carpeta y luego poder encontrarla facilmente para importar ese audio a Dinesat Radio.

Acerca de las tarjetas Antex: Si Ud. es usuario de tarjetas de audio Antex SX-34, SX-36
recuerde que si desea hacer crossfade entre los titulos almacenados, éstos DEBEN ser
grabados en formato MPEG-32K Unicamente, pues dichas tarjetas al mezclar archivos
grabados con muestreo de 44.1KHz o 48KHz generan una distorsion del sonido imposible de
solucionar. Si Ud. desea trabajar en estos muestreos debe utilizar modelos superiores de
tarjetas.

Acerca del formato Mpeg Layer lll: Si Ud. no posee placas de audio que permitan la
grabacioén en tiempo real en formato MPeg Layer lll, o los recursos de su PC no se lo permiten,
para poder usar esta compresion de audio hay que primero grabar en un editor de audio para
Windows como ser el Sound Forge 4.5 en formato PCM y luego "guardar como" el archivo
grabado eligiendo el formato MPeg Layer Ill 32Khz. Luego éste debe ser importado desde la
ventana de Titulos de Dinesat Radio.

Importante: El driver ACM que maneja el formato de compresion Mpeg Layer lll, NO PERMITE
abrir dos archivos de audio en forma simultanea. Es decir en dicho formato no se podran
mezclar 2 audios a la vez.
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4.3.1. Tabla de formatos de grabacion.

En la tabla situada debajo, Ud. puede ver las diferentes "calidades" de audio en las que puede
grabar con Dinesat Radio. Recuerde que el uso de algunas de ellas esta limitado por el tipo de
tarjeta de sonido que se esta utlizando. Si Ud. tiene dudas al respecto le sugerimos se
comunique con Hardata a tech@hardata.com.

Frec. Muestreo

Calidad Kbits /seg Formato Autonomia
PCM-8K 8 KHz PCM 8.8 Hora/Gbyte
AC2-48K 48 KHz DOLBY
AC2-44.1K 44.1 KHz DOLBY
AC2-32K 32 KHz DOLBY
IMA ADPCM-32K 32 KHz IMA ADPCM 8.6 Hora/GByte
IMA ADPCM-22K 22 KHz IMA ADPCM 12.5 Hora/GByte
IMA ADPCM-11K 11 KHz IMA ADPCM 24.8 Hora/GByte
MPEG-48K 48 KHz 192 Kb/s | MPEG LAYER Il | 11.6 Hora/Gbyte
MPEG-48K/256 48 KHz 256 Kb/s | MPEG LAYER Il | 9.3 Hora/Gbyte
MPEG-48K/384 48 KHz 384 Kb/s | MPEG LAYER Il | 6.2 Hora/Gbyte
MPEG-44.1K 44.1 KHz 192 Kb/s | MPEG LAYER Il | 11.6 Hora/Gbyte
MPEG-44.1K/256 | 44.1 KHz 256 Kb/s | MPEG LAYER Il | 9.3 Hora/Gbyte
MPEG-44.1K/384 | 44.1 KHz 384 Kb/s | MPEG LAYER Il | 6.2 Hora/Gbyte
MPEG-32K AM 32 KHz 64 Kb/s | MPEG LAYER Il | 69.4 Hora/Gbyte
MPEG-32K/96 32 KHz 96 Kb/s | MPEG LAYER Il | 24.8 Hora/Gbyte
MPEG-32K 32 KHz 192 Kb/s | MPEG LAYER Il | 11.6 Hora/Gbyte
MPEG-22K 22 KHz 96 Kb/s | MPEG LAYER Il | 24.8 Hora/Gbyte
MPEG-16K TEL 16 KHz 32 Kb/s | MPEG LAYER Il | 138.9 Hora/Gbyte
LAYER3-44K/128 | 44.1 KHz 128 Kb/s | MPEG LAYER lll | 17.4 Hora/Gbyte
LAYER3-44K/112 | 44.1 KHz 112 Kb/s | MPEG LAYER Il | 19.8 Hora/GByte
LAYER3-44K/96 | 44.1 KHz 96 Kb/s | MPEG LAYER Il | 23.1 Hora/Gbyte
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4.4. Grabando audio.

Otra forma de importar material nuevo de audio sera a través de la ventana activa llamada
Produccion, que se presenta como un editor de audio. Le recordamos conectar la fuente de
audio del modo mas directo posible a la entrada de linea de la tarjeta de sonido. Esto es a fin
de NO sumar posibles "distorsiones" a la grabacion final. Recuerde que el sonido debe ingresar
a Dinesat Radio en la forma mas "pura" posible y con la maxima calidad.

Dinesat Radio NO AGREGA ningun tipo de ecualizacion a la grabacion ni mejora su calidad en
absoluto. Por defecto siempre grabard el audio con las opciones que se observan en la zona
inferior de la ventana, las cuales pueden ser modificadas mediante el Mend - Options—>Audio.

Para comenzar a grabar, y habiendo leido detenidamente el punto 6.1, siga estos pasos:

En el Mena Principal presione el botéon Produccion para poder abrir la ventana
homadnima. Presionar el boton REC. Si el nivel de audio entrante necesita alguna

correccion esta puede hacerse desde el fader (Atenuador) de su consola de audio o
bien vaya al Menu Principal y presione la tecla MIXER, aparecera una ventana con formato de
consola (la cual varia segun el tipo de tarjeta de audio que tenga instalada) donde normalmente
encontrara un fader (Atenuador) para el Play y otro para el Rec (Line In). Realice todos los
ajustes necesarios. Le sugerimos verificar que el nivel de grabacion maximo se ubique a -4 dB
del Vametro de la ventana Produccién que estd utilizando. (Es decir, toda la fila verde
encendida y parpadeando el segundo led amarillo. Sugerimos no dejar que se prendan los led
rojos pues esto causaria la "rotura" del audio grabado).

Para finalizar la grabacion presione el boton STOP. Le recomendamos presionar primero el
boton Pause de Dinesat Radio y posteriormente liberar la pausa el reproductor de audio sin
preocuparse por el tiempo de silencio que pueda quedar al principio. Asi mismo deje que el
tema musical termine y luego presione el STOP del reproductor y luego detenga la grabacion
desde Dinesat Radio. El Calado se encargara del resto (Ver punto 5.5)

File Edit “iew Transport Markers Process Options

DGR RY AR e| @& a &

P M @ 1l B

MPZ 48,000 kHz; Steren; 256 Kbps; 00:04:24.934 | 00:01:16.691 | 00:01:16,691  00:00:00,000
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Cuando se elige la opcién Guardar como..., el audio se guardara como un archivo de audio en
el disco con la calidad que trabaja el editor por omision. Si la opcion es Guardar como Nuevo
Titulo..., sera guardado en el servidor y categoria seleccionados. Al mismo tiempo se abrira la
ficha de propiedades para completar los datos del titulo. Como ya dijimos, dicha ficha depende
del tipo de categoria elegida (para méas detalles sobre la ficha, vea el punto 4.7).

4.5. Opciones en la ventana Produccion.

MenU = Archivo

En este Menu estan las opciones Nuevo, Abrir, Guardar, que son comunes a otras aplicaciones
en lo que respecta a la manipulacién de archivos.

Abrir Archivos

Para esta operacion existen 3 maneras:

Utilizar Drag & Drop desde el Explorador de Windows hacia el Editor de Dinesat Radio.
Utilizar Drag & Drop desde la Ventana de Titulos hacia el Editor de Dinesat Radio.
Desde Menu ->Abrir del Editor de Dinesat Radio.

Nota: cuando se coloque un nuevo archivo de audio en el Editor de Dinesat Radio, éste
buscard en la base de datos para ver si este archivo existe entre los titulos, y cualquier
modificacién que se realice quedara actualizada.

Abrir Titulos

Desde la Ventana de Titulos, presionando el botén secundario del Mouse y Editar audio
Con Drag & Drop, desde la Ventana de Titulos hacia el Editor de Dinesar Radio.

Guardar Titulos

Guardar Como...: permite cambiar el formato de grabacion con el que el editor de audio esta
configurado por omision.

Seleccionar, formato g|

Atributos del Formato

Farmata:  |MP2 (MPEG-1 Laver 2) R
Frecuencia: | 43000 Hz (48 kKHz) w
Canal:
Bits por ruestra
Bitrate: | 256 Khps w

Qtra:

| Acepkar | [ Cancelar l

Guardar como nuevo Titulo... es una operacién propia de Dinesat Radio que permite guardar
como un nuevo titulo si es que se esta editando un titulo propio., eligiendo el servidor, la
categoria a la que sera guardado, y si se desea normalizar y realizar Trim sobre el archivo.
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Seleccionar Servidor de Audio y Cateporia

Hardata Dinesat Radio® Radio Automation

Servidor de Audio: | = SILWIASY1 V|
Categoria: | [@ MUSIC V|
Mormalizar:

Trim: ]
I Acepkar l ’ Zancelar l

_ ® Produccidn 1 [MUS00000, Fr

archivo Editar  Ver Transporte  Mar

D Muewvo kvl
e,
)

Abrir Chrl+0

Guardar Comao, ..

ﬂE‘l Guardar como Muevo Titlo, ..

Propiedades. .. alt+Enter

MenU = Editar

Manual de usuario

Deshacer, Rehacer, Copiar, Cortar, Pegar, Borrar, Seleccionar Todo, son comunes a otras

aplicaciones.

Pegar desde Archivo: pega desde otro archivo de audio en la ubicacién indicada.
Insertar Silencio: inserta un silencio en la ubicacién indicada.

Menu = Ver

Editar Yer Transporke Marcas
@ Deshacer Chrl+2
{31 Rehacer Shift-+Ckrl+Z
Copiar Chrl4HiC
% Corkar Chrl+
Fé Pegar Chrl+y
Elirninar Ctrl+Dnel

@ Peqar desde Archiva. ..

Seleccionar Todo

Zoom +: aumenta la vista de la onda seleccionada.
Zoom -: disminuye la vista de la onda seleccionada.
Zoom Completo: muestra la onda del archivo completo.

MenU - Transporte

Play: reproduce material.

Chrl4-f

Ver Transporte Marcas

Q Zoam +
] @ Zoam -

i & Zoarm Completa
I

Chrl+Hp

Chrl+-Dranan

Play End: reproduce desde la marca hasta el final.
Play Loop: reproduce constantemente desde el principio hasta el final del archivo .

Record: graba audio.
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Pause: detiene la reproduccién o la grabacién momentaneamente y mantiene el cursor en el
sitio hasta reanudar la accion o cancelarla.

Stop: detiene la accion que se esté realizando.

Ir al Principio: lleva el cursor al inicio del archivo.

Ir al Final: lleva el cursor al final del archivo.

| P
M Play End
«#" Play Loop
# Record Crl+R.
Il Pause Enter
B stop k45

Ir ar Principio Ckrl4+-Home

Ir al Final Chrl+End

MenU = Procesos

Amplificar +: amplifica la amplitud de la onda en un 10%
Amplificar -: disminuye la amplitud de la onda en un 10%.
Fade In: realiza un incremento suave del sonido desde el silencio hasta el nivel del audio del

fragmento seleccionado.

Fade Out: realiza un desvanecimiento del sonido del fragmento seleccionado.
Strech +: amplifica la longitud de la onda en un 10%.

Strech -: disminuye la longitud de la onda en un 10%

Trim: realiza un calado del audio.

Normalizar: lleva la amplitud de la onda a un valor normal.

Procesos  Opciones

III".|I|||".|I|||' amplificar +
wiat' Arnplificar -
aﬁﬁ]ﬂ Fade In
E[Po% Fade Cut

Skrekch +
Skrekch -

MenU - Opciones

Audio: permite configurar los dispositivos de reproduccion, grabacion y la calidad por omision
gue el editor utilizara para trabajar.

Opciones
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X

Propiedades de Audio

Estos parametros definen las propiedades de audio de la ventana
seleccionada,

Propiedades de Audio
Dispositivo de Reproduccian:
Dispositivo de Grabacion;

Calidad de Grabacian [kHz]:

[ Editar | [ Cerrar

4.6. Marcas en el audio
Existen tres tipos de marcas que pueden colocarse en el audio:

= INTRO: es la marca que determina el fin de la introduccién del audio, periodo que se
utilizara para la atenuacion y la mezcla con el titulo que esté inmediatamente antes de éste
en la reproduccién, por lo tanto se mezclaran el OUTRO del anterior con el INTRO del
actual. También esta marca se utilizara para que comience la cufia, si es que no estuviese
la marca INSERT OVER.

= OUTRO: indica el comienzo del periodo final del audio utilizado para la atenuacién y mezcla
con la introduccién del tema siguiente.

= INSERT OVER: esta marca indicara el momento en que se reproducira la cufa.

Estas marcas pueden ser realizadas en cualquier orden y posicion, ya que si Ud. coloca una
marca de Intro al final, la aplicacién la tomard como valida, como asi también una marca de
Outro al principio, por lo tanto sugerimos ser muy cuidadosos al momento de colocarlas ya que
si desea una marca de Intro al inicio del audio y coloca una de Outro , no se obtendran los
resultados esperados.
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® Produccidn 1 [MUS00000, Fragile, C:\DiNeSat\Audio\MUIS00000. Wav]

archive Editar Wer Transporte | Marcas Procesos  Opciones
D _‘\T ﬂ_: ﬂ_,.:_ Inkro L4 Establecer  Chrl4+F1
S T ™ ™ Oukro L4 Ira

Insert Cver AL o

-5

Mostrar posiciones de las Marcas :g

Az

-6

RE

22

-5

a5

51

54

-5T

-40

-45

4T

50

53

56

53

-£2

65

-5

-

T4

T8

&1

——— ———] -4

500 1:40.0 2300 3200 il

I MPZ 5,000 kHz; Stereo; 256 Kbps; 00:03:50,256  00:00:00,000  00:00:00.000  00:00:7

4.6.1. Establecer Marcas

El procedimiento para establecer las marcas es el mismo para cualquiera de ellas. Debe
posicionar el cursor, que se presenta como un linea amarilla, en el lugar del audio deseado e ir
a Menu - Marcas - Intro - Establecer (varia si es Outro, o Insert Over). Quedara una linea
rosada en el lugar en donde se realiz6 la marca.

Cursor Marca y Cursor
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4.6.2. Borrar marcas

Para borrar las marcas con ir a Menu > Marcas -> Intro = Eliminar (Outro o Insert Over, segun
se quiera borrar alguna de ellas).

, Fragile, C:\DiNeSat\Audio\AMUS00000.Wav]

Marcas Procesos  Opciones

Catro ¥

Ira
Elirninar

-

Insert Oreer ¥

Mastrar posiciones de las Marcas

-4

4.6.3. Ir a Marcas

Para ir a las marcas proceda de la siguiente manera:

Menu - Marcas - Intro = Ir a (Outro o Insert Over, segun se quiera ir a alguna de ellas).

Con el Mouse posicionarse sobre la marca y cuando el cursor cambia de flecha a una mano,
hacer clic con el botin primario del Mouse

4.6.4. Mostrar Posiciones de las Marcas

Muestra el valor de la posicién de las marcas realizadas.

Hardata Dinesat Radio @

Intro: 0D:00; 18,669
Okro: 000306, 694
Insert Over: 00:01:27 . 622

4.6.5. Manejo de marcas en Titulos.

También las marcas pueden establecerse y eliminarse desde la ventana de titulos a través de
la opcién Marcas en el mend. Para establecer una marca deberd seleccionar el audio,
posicionarlo donde desea la marca, y luego ir a Menu - Marcas - Establecer Intro, o bien,
presionar Ctrl + F1. Esto puede hacerlo tanto con el audio en reproduccién como detenido.

El mismo procedimiento sirve para establecer el Outro y el Insert Over, eligiendo la opcién
adecuada o presionando las teclas de acceso rapido correspondientes (Ctrl + F2 y Ctrl + F3,
respectivamente).

Para eliminar el Intro, deberd seleccionar el audio deseado, y luego ir a Menu > Marcas >
Quitar Intro. De la misma manera debera proceder para quitar Outro o Insert Over, eligiendo la
opcidn correspondiente en el mend Marcas.
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4.7. Ficha del Titulo. Descripcion.

Cada titulo grabado, y segun el tipo de Categoria, tendra su ficha de identificacién exclusiva la
cual contendra toda la informacién necesaria para su posterior identificacién dentro de la base
de datos.

Muchas de las fichas tienen campos en comun, tomaremos como ejemplo la ficha
correspondiente a las categorias del tipo MUSICA por contener la mayoria de los campos
comunes. Alli vera, de arriba hacia abajo vera los siguientes campos:

Cdédigo: identificador alfanumérico univoco asignado a cada titulo de Dinesat Radio.

Titulo: nombre del tema musical (Sugerimos usar siempre mayusculas. Favorecen la
lectura dentro de las ventanas activas)

Intérprete: quién interpreta el titulo

Album: titulo del &lbum al cual pertenece el tema musical.

Autor: nombre de quién escribi6 el tema musical.

Intro: tiempo que transcurre entre el comienzo del tema (musica) y el momento en que el
intérprete comienza a cantar. Este valor puede introducirse desde la ventana de Produccién,
escuchando el tema musical y en el momento en que el intérprete comienza a cantar
presionar el botén Pausa (o simplemente sin reproducir el audio ubicar el curso en la
posicion en la que se desea hacer la marca) y luego dirigirse al Mend - Marcas >
Establecer. Ud. vera que el nuevo valor se actualiza automaticamente dentro del campo
Intro y el reloj (timer) de Intro lo muestra en color rojo.

Outro: este tiempo es el que transcurre entre el momento en que el nivel de audio del tema
comienza a descender hasta que termina. Para poder ingresarlo proceda segun el punto 5
(Intro) de este item.

Inicio/ Fin: este campo solo acepta fechas (Dia/ Mes/ Afo). Estas le indicaran a Dinesat
Radio desde cuando, y hasta cuando un tema musical puede ser programado al aire. Antes
o después de las fechas indicadas un tema musical (0 un aviso comercial, artistico, etc.) no
puede ser reproducido. (Esta prestacion soélo estara disponible para el caso del
funcionamiento automatico con formatos musicales preestablecidos.) Si desea que el titulo
vuelva a ser programado, seleccione el tema, haga clic con el boton derecho del mouse y
elija Ver ficha.

Prioridad: aqui ud. puede elegir valores entre 1 y 5. Estos valores seran tomados en cuenta
al momento de operar en modo automatico. (Ver punto 6.1)

Género: aqui Ud podra crear nuevos géneros, conforme a la clasificacion que desea darle a
sus titulos.

Ritmo: aqui ud. puede elegir entre 5 ritmos: Muy lento/ Lento/ Medio/ Rapido/ Muy Réapido.
Estos datos se tomaran en cuenta al momento de operar en modo automatico. (Ver punto
6.1).

Luego dentro de la ficha presione Editar y cambie la fecha de Fin a una fecha posterior.
Presione Aceptar para confirmar.

Notas: dentro de este campo Ud. puede tipear informacion acerca del titulo que esta grabando.
Esta informacién podra luego ser visualizada con sélo abrir la ventana NOTAS y hacer clic
inverso sobre cualquier titulo de la lista elegida. La informacion contenida sera volcada dentro
de la ventana Notas. Para abrir la ventana Notas vaya al Menu Principal y presione el botén
Accesorios, luego seleccione Notas 1. Si quisiera otra ventana de Notas, vuelva a presionar
Accesorios y elija Notas 2.
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D 'Miisica E@ﬂ

Codigo: 086261
Titulo:
Intérprete:
Alburn;
Autor:
Intro; 00G00:30.719  Oukro:
Insert Ower:
Inicia: Fin:
Prioridad:
GEnero:

Rikrna:

Motas:

Categoria: MUSIC
Duracion:  00:04:03
Calidad: MPEG Laver IIT 44,1 kHz, 128 KBit)s Steren
Grabado el:  23f0zj2007
por:  OPERADOR
Wolurmen:  MARTIN®A

[ Editar ] L Cerrar J

Luego de estos campos vera otros que NO pueden ser modificados. Estos le mostraran
informacién como ser: Categoria donde quedd grabado ese audio, Duracion total del titulo,
Calidad (formato de compresion utilizado) en la que fue grabado, Quien fue el operador que lo
grabo (esto sera si el operador en cuestion ingresd su clave de acceso personal antes de
comenzar a grabar), y finalmente le mostrara en el Volumen (disco duro) de audio en el que se
encuentra almacenado. Recuerde, estos valores NO podran ser modificados por Ud.

Nota: Como habré leido en nuestros catélogos, Dinesat Radio cuenta con el exclusivo sistema
de crossfade (mezcla) Intellicross® él mismo elige, automaticamente, los tiempos 6ptimos de
mezcla entre cancidén y cancidén para que esta mezcla suene lo mas natural posible. Pero para
que este efecto pueda producirse ES [IMPRESCINDIBLE que Ud. complete
CORRECTAMENTE los valores de Intro y Outro en la ficha de todas las canciones grabadas.
De no ser asi Dinesat Radio, al momento de hacer un crossfade, asignara un valor fijo de
tiempo a dicha mezcla. Lo cual puede no "sonar" demasiado bien al ser mezcladas dos
canciones en el modo de reproducciéon automatica.

Consejo: Si Ud. desea que algunas canciones lleguen al final sin que el préximo titulo se
monte encima, le sugerimos que coloque un valor igual a O (cero) en el campo Outro de la ficha
de los titulos elegidos. Si se desea que el crossfade entre una cancién y otra sea minimo
sugerimos poner un valor fijo de OUTRO de 2 0 3 segundos.
Recuerde que esta prestacion es exclusiva para usuarios que cuenten con tarjetas de sonido
que manejen 2 0 mas dispositivos estéreo al mismo tiempo.
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4.8. Grabando ANUNCIOS para canciones.

Una de las prestaciones mas apreciadas por los usuarios de Dinesat Radio, es la posibilidad
gue éste brinda de anunciar en modo manual o automatico las canciones guardadas en la base
de datos de audio.

Para grabar un ANUNCIO, o mas, para una cancién proceda del siguiente modo:

Abra la ventana Produccion.

Seleccione el Servidor donde trabajara.

Busque la Categoria ANUNCIOS o como la haya denominado. Si aun no creé ninguna hagalo y
recuerde que debe definirla como tipo 4- Anuncios.

Presione REC. Y luego PAUSE para comenzar a grabar el anuncio.

Complete la Ficha del Titulo que esta abierta. Ponga especial cuidado al llenar el campo del
Tema... pues éste le indicar4d a Dinesat Radio que el anuncio que esta grabando lo debe
asociar a ese tema musical.

Si desea grabar otros anuncios mas para el mismo tema musical. Repita toda la operacion y en
el campo del Tema... vuelva a colocar el mismo cédigo de la cancion. De este modo Dinesat
Radio sabra que ese tema ya posee 2 anuncios asociadas.

Consejos: Siempre que grabe un anuncio evite dejar silencios al final del mismo. En lo posible
haga que terminen "al corte" esto hara que el efecto de presentacion sea mucho mas exacto.
Pues recuerde que el anuncio finalizara 2 segundos antes de que termine el tiempo de INTRO,
es decir si Ud. dejase 2 segundos o mas de silencio detras del anuncio éste evitaria que el
intérprete comience a cantar a maximo nivel de audio. Quiza esté demas aclararlo, pero evite
que el anuncio sea MAS largo que el INTRO de la cancion.

4.9. Logger.

Este modulo le permitira grabar en forma continua toda la emision de su radio. Asi podra
conservar un fiel testigo de, absolutamente todo lo irradiado por su emisora.

Para lograr la maxima calidad de audio y autonomia de grabacién creamos un nuevo muestreo
digital que le permitird guardar audio hasta 31 dias, la calidad de grabacién es Mpeg 32K AM.

Deberéa crear una categoria con la compresion que desee, teniendo en cuenta el tipo de placa
de sonido. Luego usted debera configurar la duracion del titulo, para ello haga clic en menu e
ingrese en las propiedades de audio. Alli debera indicarle el tiempo de grabacién minimo.

Para ponerlo en funcionamiento ubique el servidor y la categoria en la cual el Logger debera
trabajar, luego haga clic en el botén Rec. y el Logger comenzarda a realizar la grabacién. Si se
esta grabando y se presiona Rec nuevamente seguiré grabando en un titulo nuevo.

[A] 3 Titulos
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Como adicional usted puede controlar el Logger de manera automatica. Realizando un clic
sobre "Menu", "propiedades"”, "Grabacion Automatica..." se desplegara la siguiente ventana:

Seleccionar Todo
Seleccionar Titulos Vencidos

Categorias, ..

Clientes. ..
Backup...

En esta ventana usted podra definir diferentes horarios de comienzo y fin de la grabacion,
pudiendo indicar incluso mes, semana, dia e incluso hora de comienzo y fin.

. F ]ji
Grabacion Automatica @ Automéatica de la

Descripcion del eventa;

Mombre del evento:
g

Cantidad de veces a ejecutar:
O Una wez
@ Varias veces
Hahilitada

Iv]
B

I Siguierike I [ Cancelar ]

’Eve. de Hov] [ Hahilitar ] I Agregar I Cerrat

También cuenta con una opcién para la exportacién de los titulos elegidos en un solo archivo
unido. Es decir, Dinesat Radio le permite unir la grabacién de por ejemplo 1 hora y exportarla a
un archivo Unico, dejandole elegir el destino y calidad de grabacion.

D Njitulos T

Importar Audio...
Importar Audio desde CD...

Importar Titulos...
Exportar Tiulos,

Chri+C

Copiar
Elivinar

Seleccionar Toda
Seleccionar Titulos Yencidos

[A] 2 Thtulos Seleccionadas Cakeqgorias...
Clientes...

Backup. ..

Opciones »

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com Pag. 38



Hardata Dinesat Radio® Radio Automation Manual de usuario

4.9.1. Logger Data.
Con el médulo de Logger Data usted podra agregar a sus titulos grabados a través del Logger,

una ficha que contenga: Productor, Programa, Fecha, Hora, Duracién, Breve Descripcion,
Fuente, Protagonista, Palabra Clave y una Descripcion General.

ogaer [Vata m

Produckar:

Programa:
Fecha:

Hora:

Duracian [rmin]:
Breve Descrip.:
Fuente:
Protagonista:

Palabras clave:

Descripcidn:

L Agregar J [ Cefrar

Productor: Productor del programa.

Programa: Nombre del programa que se lleva a cabo.
Fecha: fecha del acontecimiento.

Hora: Hora en la que se llevo a cabo el programa.
Duracién: Duracién del Programa.

Breve Descripcion: Breve descripcion del acontecimiento.

Fuente: Aqui debera ir el origen de donde se sacaron los datos para la grabacién del audio.

Protagonista: Aqui debera ingresar el nombre del protagonista, por ejemplo el nombre del
conductor del programa.

Palabra Clave: En este campo usted ingresara una palabra clave, como por ejemplo
“entrevista”. Este campo se utilizara luego para identificarlo en el panel de bisqueda.
Descripciéon: Debera ingresar una descripcion del acontecimiento. De esta manera usted
puede asociar informacion extra a sus titulos testigos de Aire, para luego poder realizar una
busqueda de estos datos mediante el médulo Logger Search.

4.9.2. Logger Search.

Con el mdédulo LoggerMDatSearch usted podra buscar la informacién extra que agregé
mediante el modulo Logger Search a sus titulos testigos de aire. Mediante este médulo usted
puede elegir por cual campo desea buscar, de manera de acceder a esta informacién extra de
manera rapida y efectiva. Simplemente ingrese el texto a buscar, seleccione los campos vy listo.
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D [loggerSearch'1

Texto a Buscar:

Hora Productor  Programa Duracian Fuente

Elementas encontrados: 0

4.9.3. Creando Comandos.

Los “Comandos” son instrucciones que pueden ser insertadas dentro de la programacion de la
ventana de Airel y que le indican a Dinesat Radio que debe “hacer algo”. Por ejemplo hay
comandos para emitir la Hora, Temperatura y Humedad, comandos para arrancar el modo
automatico o para modificarlo, comandos que seleccionan formatos musicales, etc. En la
seccion 6.5 y 10.2 se daran mas detalles sobre los dos comandos mas utilizados, el comando
FMT y HTH, respectivamente.

Desde el punto de vista de Dinesat Radio, los comandos son titulos asignados a una categoria
de tipo “Comandos” con una cierta descripcion. Es esta descripcion lo que identifica a cada
comando. Cuando Dinesat Radio encuentra en su programacion un titulo de tipo comando,
compara la descripcién del mismo con una tabla interna que le indica qué debe hacer. Es por
ello que es tan importante respetar la descripcion del comando tal como se indica a
continuacion:

Creacion de un Comando
Para crear un Comando proceda de la siguiente manera:

Abra, desde el menu principal, una ventana Titulos.

Si no posee una categoria llamada comandos. Presione Menu > Categorias > Agregar. Cree
una llamada Comandos y asignele el tipo 7-Comandos. No se preocupe por el formado de
audio ni por los prefijos. Presione Aceptar.

Regrese a la ventana Titulos. Elija la categoria Comandos y presione el botén Rec.

Ante Ud. esta la ficha llamada Comandos. Presione Editar y en el campo Descripcion, por
ejemplo, escriba FMT SALSA. El texto FMT es comun siempre. SALSA corresponde al formato
musical que Ud. ya ha creado en Formatos. Si lo desea puede repetir la operacién para crear
otros FMT con formatos diversos, por ejemplo, FMT ROCK.

Tenga en cuenta que SIEMPRE debe dejar un espacio entre el texto FMT y el nombre del

formato elegido. Y, por supuesto, NO debe cometer ningun tipo de error ortogréafico al escribir el
nombre del formato elegido.
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Tipo de

Comando Descripcion Detalle
HTH 'lI_'II?/IRI’EA Emite la hora actual en forma automatica
TEMPERATURA . o
HTH TEMPERATURE Emite la temperatura actual en forma automatica
HUMEDAD : ”
HTH HUMIDITY Emite la humedad actual en forma automatica
HTH TERMICA Emite la sensacién térmica actual en forma
TERMIC SENSATION | automatica
Em|S|op. AUTO AIRE2 Cpm|enza la ejecucién del modo automatico
Automética Aire2
Em|S|op. AUTO AIRE2+FADE Cpm|enza la ejecucidn del modo automatico
Automética Aire2 + Fade
Em|S|op. AUTO AUX Comienza Ia. ejecucion del modo automatico
Automética Entrada Auxiliar
Em|S|op. AUX FROM AUX Comienza Ia. ejecucion del modo automatico
Automética Entrada Auxiliar
Em|S|op. AUX FROM LINE Comienza la ejecucion del modo automatico
Automaética Entrada por Linea
Em|S|op_ AUTO SAT+TONOS Conjl_enza la ejecucion del modo automatico
Automatica Satélite + Tonos
Emision Comienza la ejecucion del modo automatico
Automatica AUTO SAT+RS232 Satélite + RS232
Pasa al sistema al modo Automatico Aire2 y
Emision luego suspende la emisidn hasta el horario de la
- SUSPEND 22
Automatica préxima tanda programada en la ventana de
Airel
Selecciona el nuevo formato que seguira la
Emision programacion de Aire2 a partir de su ejecucion.
o FMT xxxx
Automatica (Donde xxxx es el nombre del formato a usar)
Colocar el nombre del formato en mayusculas.
Insertado en una ventana de Aire en Cabecera,
Satelital PLAY LOCAL instruye a las emisoras rermotas aque
suspendan la retransmision del satélite y que
emitan su programacion local.
Insertado en una ventana de Aire en Cabecera,
Satelital STOP LOCAL instruye a las emisoras remotas a que finalicen
su programacion local y que se reconecten a la
transmision satelital.
Insertado en una ventana de Aire en Cabecera,
instruye a las emisoras remotas a que
Satelital SYNC sincronicen los relojes en fecha y hora con el de
la computadora de
cabecera.
REC Comienza la grabacion en las emisoras remotas:
Satelital REC ALL para todas, REC XXX (nombre de
REC XXX ) : o . .
emisora) para identificar un terminal especifica.
Satelital PGM1 Envia la programacioén de Aire 1 a las remotas.
Satelital PGM2 Envia la programacioén de Aire 2 a las remotas.
Consola AEQ | SWITCH OFF Para el manejo de switch de audio AEQ
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“Switch Off"

Consola AEQ

SWITCH1

Para el manejo de switch de audio AEQ
“Switch 1"

Consola AEQ

SWITCH2

Para el manejo de switch de audio AEQ
“Switch 2"

Consola AEQ

SWITCH3

Para el manejo de switch de audio AEQ
“Switch 3"

Consola AEQ

SWITCH4

Para el manejo de switch de audio AEQ
“Switch 4"

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com

Pag. 42



Hardata Dinesat Radio® Radio Automation Manual de usuario

5. Programacion Comercial

5.1. Ventana de Programacion.

ta Dinesat Radio ©1996- 2000 Hardata 5. A. - www. hardata.com - v8. 1. 2.

| €Po5:54:55p.m. [P 22.0°C P s

Parn RADIO Aire 2

En la ventana de Menu Principal de Dinesat Radio existe el botén que le permite abrir
ventanas de programacion comercial (Airel) para cada emisora que se halla definida para
controlar desde ese terminal. La ventana de Programacion cuenta con una funcionalidad
especialmente pensada para el programador de pauta publicitaria y su funcionalidad se basa
en el modo Drag&Drop. La ventana de programacion o PGM cuenta con un transporte de audio
especialmente disefiado para chequear la programacion, dos Timers, Vimetro, Barra de Cue y
por supuesto el botén Menud. Vamos a describir la funcionalidad del Menu y los controles de
audio.

El transporte de audio provee estos tres controles:

CUE: Permite chequear el audio sin que éste quede registrado en la Auditoria de Aire.

STOP: Sirve para parar la reproduccion o para pausar la misma.

X-FADE: Este botén le permite escuchar como quedara "empalmado” un titulo con otro. Sélo
seleccione (haciendo doble clic sobre él) un audio de la lista hecha y luego presione X-FADE,
vera que dicho titulo comienza a reproducirse sobre el final y se detiene segundos después de
comenzar el tema (audio) siguiente. Asi Ud. puede escuchar por anticipado, por ejemplo, como
le quedara una mezcla automatica entre cancion y cancion programada.

Al presionar el boton Menu. Vera diversas opciones de arriba hacia abajo para el caso de tener
una minima programacion cargada en la ventana y seleccionado el comienzo de un bloque.
(Ver punto 7.2 para armar una pequefia tanda)

Las opciones seran:

Cargar Programacion... Le permite cargar programaciones pasadas o futuras a fin de poder
realizar los cambios que sean necesarios. Elija esta opcion y se abrira ante Ud. Una ventana
gue le mostrara por orden de tiempo todas las programaciones hechas hasta la fecha. Elija con
un clic y luego Aceptar.

Guardar Programacion... Luego de armar algunos blogues presione Menu y elija esta opcion
para guardar lo hecho. Al habilitar esta opcion Ud. Vera que por "defecto" aparecera la fecha
actual. Si necesita hacerlo modifiquela a gusto. La programacion puede guardarse para un dia
0 para Lunes a Viernes o Sdbado y Domingo.

Nueva Programacion. Una vez concluida y guardada la programacion de un dia. Utilice esta
opcién para seguir creando bloques para fechas posteriores.

Importar Programacién. Permite importar una programaciéon hecha en un terminal que no
posee Dinesat Radio. Para méas detalle vea el punto 5.3.

Programacién Aleatoria. Es aquella que se ejecuta tomando titulos al azar entre una serie de
categorias pre-definidas. Para mayores detalles vea los puntos 8.0 y 8.1. Esta programacion
solo puede ser realizada en la ventana de Programacion de Aire 2.

Formatos. Son grupos de categorias con un orden pre-definido. Por favor vea el punto 8.1.
Valido sélo para la ventana de Programacion de Aire 2.
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Nuevo Bloque. Al terminar de armar un bloque, elija esta opcion desde el botén mend, o
haciendo un clic inverso sobre el escritorio de la ventana en uso. Al hacerlo aparecera la
ventana que le solicita el nombre del bloque y la hora de irradiacion. Llene los datos necesarios
y presione Aceptar.

Editar Bloque. Si Ud. necesita cambiar la hora de un bloque o su nombre, haga un clic inverso
sobre el indice del bloque que desea cambiar y elija Editar Bloque.

Eliminar Blogue. Repita el paso anterior, pero esta vez elijja Eliminar... si desea borrar
definitivamente ese bloque.

Duplicar Bloque. Es posible que Ud. desee repetir un mismo bloque a diferentes horas del
mismo dia. En vez de crearlo cada vez, haga uno solo y luego con un clic inverso sobre el
indice de éste elija la opcion duplicar y llene con la hora de préxima repeticion. Recuerde que
debe hacerlo bloque por bloque.

Cortar. Esta opcion le permite cortar un titulo y pegarlo dentro del mismo blogue o dentro de
otro bloque. Esta opcion no trabaja sobre los indices de bloques.

Copiar. idem a la prestacion anterior, pero deja el titulo copiado en su lugar original y le
permite duplicarlo o pegarlo en otro bloque.

Nota: Para seleccionar, cortar o copiar mas de un titulo por vez, por favor relea el punto 5.5

5.2. Programando una pauta comercial.

Tenga en cuenta que Ud. puede armar una tanda de bloques (Pauta diaria 0 continuo) lo
extensa que desee para cada dia que quiera programar por adelantado. Para comenzar con
una programacion de comerciales basica proceda de la siguiente manera:

JO: U U
Q0 o
x o >
A |
A
L) 0400:00 p. Muewo Blogue
=l A
Sl A
A
A

L2 0430000 p . Muewa Blogue

MR RE

[E

(2050000 p . Muewa Blogue

40530000 prm. Muewa Blogue

fm | m

[z ===
(11} T

-
=
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Vaya al Menu Principal y presione el botén —~>Nueva Ventana.

Elija, con un clic en, por ejemplo, Pgm Radio Aire 1. (En su caso vera el nombre de la emisora
gue haya definido manejar)

Regrese al Menu Principal y presione el boton Titulos.

Déle a las ventanas el formato y ubicacion mas cémoda para Ud. O bien presione el boton
Ordenar Ventanas para que se acomoden automaticamente.

En la ventana Titulos elija primero el Servidor de audio donde se encuentra alojada la categoria
que contiene los avisos comerciales.

Ahora seleccione la Categoria que contiene los avisos comerciales.

Elija, con un clic, el primer comercial (cufia) de la primer tanda del dia a programar. Haga un
Drag&Drop con él y arréjelo dentro de la ventana de Programacién. (Recuerde que se puede
seleccionar mas de un titulo a la vez, ver punto 5.4 para més detalles).

Vera que automaticamente se ha abierto una ventana llamada Bloques. Esta ventana posee 2
campos a llenar:

Descripciéon. Aqui Ud. puede, si lo desea, poner un nombre a esa tanda o bloque. Por
ejemplo: Noticiero de las 7.

Hora de PGM. Luego de completar el campo anterior, pase a éste, usando el Tab, vera que se
han resaltado los digitos correspondientes a la Hora. Llénelo y pasard solo al sector de
minutos, complete ese valor y pasara a los digitos de segundos. Si no desea completar el valor
segundos, presione directamente Aceptar. Ahora Ud. Verd que dentro de la ventana
programacion aparece el comercial elegido debajo del encabezado que muestra la hora de
comienzo y el nombre del nuevo bloque.

Continte "seleccionando y arrojando" comerciales debajo del ya programado. Observe como
aumenta el tiempo en el reloj principal cada vez que coloca un comercial debajo de otro. Este
valor es el correspondiente a la duracion total del bloque hasta el momento.

Al llegar al tiempo (o cantidad de comerciales) maximo de duracion del bloque. Haga clic
inverso (Con el boton DERECHO del mouse) o presione Men( y elija la opcion Nuevo Bloque.
Complete los datos como se describio en el punto anterior.

Continlie hasta haber realizado todas las Tandas de bloques comerciales del dia.

Ahora haga clic inverso o presione Menu vy elija la opcion Guardar Programacion. Aparecera
por "default" la fecha actual. Si lo desea cambiela por otra posterior.

Su programacion ha sido archivada en la base de datos central de Dinesat Radio y esta lista
para ser irradiada. El dia que deba salir al aire, se cargara automaticamente al abrir la ventana
de Aire 1 de la radio programada. (Segun nuestro ejemplo sera: Radio del Sol Airel) En el caso
de que Dinesat Radio esté funcionando en el modo AUTOPLAY la pauta se cargara
automaticamente al cambiar el dia.

Nota: Una vez finalizado el armado de la Pauta del dia (Tanda/ Continuidad, etc.) Ud. puede
"salvar" dicho bloque para todas las fechas posteriores que desee. De este modo Ud. podria
crear una pauta "base" y luego realizarle pequefias modificaciones y guardarla con fechas
proximas.

Consejo: Luego de crear el primero o segundo bloque de la pauta diaria le recomendamos
Guardar Programacion... y luego cada 5 o 6 bloques nuevos volver a hacerlo. Esto le evitara
perder todo lo programado en el caso de que lo sorprenda un corte de energia sin equipo de
alimentacién de emergencia.
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5.3. Programando una pauta comercial sin Dinesat Radio.

Si Ud. Quisiera armar la pauta en un PC que no tuviese Dinesat Radio cargado (Por ejemplo en
su casa) y dispone, o recuerda, el codigo de los comerciales a pautar, ésta puede escribirse en
un procesador de textos (Como ser Word o Wordpad), con el siguiente formato para luego
llevarlo en un disquette a la emisora e importarlo desde la ventana de Programacioén. El de
abajo seria un ejemplo de como Ud. debiese redactar en columna la pauta comercial del dia.

/10:30:00 (La hora de comienzo de la tanda con la barra delante)
AVI00001 (El codigo de cada comercial a pautar)

AVI00001

AVI00002

112:42:10

AVI00001

MUSO007

5.4. Modificando una pauta comercial:

Si se desea realizar alguna modificacién a la pauta comercial hecha proceda de la siguiente
manera:

Siga los procedimientos antes descritos y abra las ventanas de Titulos y de Programacion
(Sdlo si desea agregar algun nuevo comercial.)Si no, solo basta con la de Produccion.

En la ventana de Programacién presione Menu y elija la opciéon Cargar Programacion, luego
seleccione la fecha correspondiente a la pauta que desea modificar. Presione Aceptar (O haga
doble clic sobre la fecha elegida) y ésta se cargara rapidamente.

Ahora proceda a realizar todos los cambios que desee sobre la pauta cargada.

Nétese que si, dentro de la ventana Programacion, selecciona un titulo (archivo de audio) y
hace clic inverso (con el botén derecho) podra, entre otras, ver 2 opciones que le serviran de
mucho para realizar cambios a la pauta. Estas son:

Desprogramar: Esta opcién le deja elegir un titulo en particular y "quitarlo" de todos los
blogues o tandas de la pauta elegida. (El titulo sélo es quitado NO borrado de la base de
audio.)

Reemplazar: Esta prestacion le permite reemplazar un titulo por otro, respetando el lugar del
titulo a reemplazar, en todos los blogues de la pauta a modificar. Para usar esta opcion,
seleccione en primer lugar el nuevo titulo dentro de la ventana Titulos y luego el titulo a
reemplazar en el primer bloque del dia donde aparezca por primera vez. Hagale un clic inverso
y elija Reemplazar.

Pero si, en lugar de un titulo, se ubica sobre un encabezado (Descripcién y hora de arranque)
de blogque y hace un clic inverso encontrard que apareceran, entre otras, 3 opciones nuevas.

Estas son:

Nuevo Bloque. Le permite incorporar un nuevo blogue a la tanda que esta programando.
Editar Bloque. Seleccionando esta opcion Ud. puede Cambiar la descripcion del bloque y su
hora de comienzo.

Eliminar Bloque. Elimina el bloque completo (Avisos incluidos) de la pauta del dia.

Duplicar Bloque. Es posible que Ud. Repetir varias veces en la pauta diaria un mismo bloque
a diferentes horas. Use esta opcion. Elija el bloque a repetir, haga un clic inverso y elija
Duplicar Bloque y complete los datos requeridos. Repita estos pasos tantas veces como desee
repetir ese bloque.
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6. Programacién Musical.

Una de las principales ventajas de Dinesat Radio es su gran flexibilidad al momento de armar,
automaticamente, una programacion musical.

Tenga en cuenta que Dinesat Radio no piensa por si mismo, sélo responde a las
configuraciones asignadas por los operadores, por lo tanto le sugerimos sea lo mas prolijo
posible al momento de configurar el sistema para su actividad en modo automatico.

6.1. Programando una pauta musical.

Para armar un continuo de musica, debera realizar los pasos explicados en el punto 5.2 para
las pautas comerciales, con la salvedad de elegir una ventana de programacion de Aire 2, ya
que como dijimos, Aire 1 es recomendada para el uso exclusivo de los avisos comerciales.

Dinesat Radio permite la generacion de Programaciones Aleatorias, que aligeran la ardua tarea
de programar musica para su emisora. Dichas programaciones aleatorias, son realizadas por el
Planificador, conforme a los Formatos creados y asignados para el dia.

6.2. Formatos.

Es necesario comprender algunos conceptos antes de comenzar a explicar como funciona un
formato en Dinesat Radio:

= Planificador: Parte esencial de Dinesat Radio que planifica los items que se programaran
aleatoriamente, respetando las configuraciones preestablecidas por el usuario y evitando
las repeticiones de los mismos.
= |tems de un formato: Un item es un conjunto de criterios de basqueda, configurable, que
tiene un orden dentro del formato al cual pertenece. Diferentes formatos pueden contener
al mismo item, esto dependera de cdmo se arme la programacion.
= Existen tres tipos de items:
= Titulo Especifico: Es un material especifico de Dinesat Radio.
= Titulo Aleatorio: Este item posee los atributos de un titulo: Categoria, Ritmo, Género,
Prioridad, Tipo y Categoria de Pisador. Al momento de crear el Formato aleatorio el
Planificador, reemplazaré estos atributos por un titulo de la base de datos que coincida
con los mismos.
= Subformato: Es un formato previamente creado, que se guarda como un nuevo item
dentro del nuevo formato. Este tipo de item es muy importante, ya que sustituye de
forma méas comoda y sencilla al Comando FMT.

Ahora estamos en condiciones de definir un “formato” como un conjunto de items ordenados,
que tiene dos propiedades asociadas:

Criterios de descarte: Cuando se selecciona ésta opcion, se le esta indicando al Planificador
que si no encuentra ningln item que cumpla con los criterios de blusqueda especificados,
entonces podra descartarlos uno a uno, en el siguiente orden: “Ritmo”, “Género” y “Prioridad”,
hasta encontrar un item que responda a los requisitos pedidos.

Separacién de Artista: Cuando se selecciona ésta opcion se puede elegir la separacion (de 1
a 20) entre items que poseen un mismo artista. Es decir que si elige 5, y se programé un item
cuyo artista es Madonna, no se podra repetir Madonna durante los préximos 5 temas.

\ Nota: El Planificador considera a “Madonna” y “Madonna & Britney”, como artistas diferentes.
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Para crear un Formato proceda de la siguiente manera:

Dentro de una ventana Programacion para Aire 2 seleccione la opcién “Musicalizador...”.

D 'RADIO Aire 2 [ACEATORIA] =] =]

01:12:25

Cargar Programacion. ..

Muewva Bloque. ..

Moskrar Actual

Programacion Alzatoria...

Elirminar Intro

Copiar Chel+C
Corkar Chrl+x
Elirninar Del

Exportar Titulos. ..

Opciones 4

Propiedades...

En el lado izquierdo de la ventana del Musicalizador se encuentra la lista de todos los formatos
existentes y en el derecho los items que contiene cada formato.
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Cree los diferentes Formatos del Musicalizador Avanzado.

Mombre: |ROCK
Tipo Descripoion Anunciar Prioridad GEnern Ritrno
E|T|'tulo . BRTISTIC Sin Pisar o An... - - -—-
E|T|'tulo ..o MUSIC Sin Pisar o An... - ROCK -—-
[2] subFor... POP [00:15:00]
[ Titular ... mUSIC Anunciar con ... - ROICK

Descartar criterios de biisqueda {Orden: Prioridad, Ritmo, Genero)

Separacion de Arkistas (Inkérprates); |6 jl [Ttems]

I Acepkar l [ Cancelar

Presione el botén Agregar. El cursor aparecera en el campo Nombre, ingrese alli el nombre
gue desee darle al nuevo formato (Por ejemplo: FMT1).

Ahora debera agregar t todos los items que desee para el formato FMT1, para ello debera

seleccionar el botén se desplegarda un mend que le permitira seleccionar un item de
cualquiera de los tres tIpOS especificados anteriormente. Si se equwoca o desea quitar algun

item, simplemente posicionese sobre el mismo y presione el botén . Asimismo, si desea
editarlo presione el botén

NOTA: El planificador buscara los items conforme al orden que usted le ha dado. Para cambiar
el orden de los items utilice las flechas del lado derecho.

NOTA: En caso de no poder visualizar el musicalizador, recuerde que el mismo debe ser
previamente habilitado por medio del Setup Wizard!
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Al agregar algun tipo de item, vera las siguientes pantallas:

de Materiales

Seleccidn de Titulos Especifico:

Servidor de Audio: |MARTIN,|'SVA

[w]
Categoria: |LOCUTORES ]
[w]

Titulo: F!_u::rnirua

Ennisicin
(%) Mo pisar ni anunciar
(") Pisar los temas musicales con:

() Anunciar los temas musicales con:

I Aceptar I [ Cancelar

n de’Materiales

Seleccion de Thulos Aleatorios:

Cakeqoria: |MUSIC

Prioridad: |Baja (1-2)

Genero: |POP

ElEEE]

Ritrrio: |Medi.;.

Ernisidn
(") Mo pisar ni anunciar

(%) Pisat los temas musicales con: ART SINTOMNIA M

() Anunciar los temas musicales con:

I Aceptar I [ Cancelar
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( Seleccion' de Materiales : E 1

Seleccidn de SubFormatos:

Formatos:

Curacidn: | 00:15:00

l Acepkar l [ Cancelar ]

Tanto el titulo aleatorio como el especifico, tienen una parte de Emisién dénde se encuentran
las siguientes alternativas:

No Pisar ni Anunciar. Si Ud. elige esta opcioén, todas las canciones seran programadas sin
marca alguna sobre sus intros.

Pisar los temas musicales con: Si habilita ésta opcion el item elegido tendra un intro que
pertenece a la categoria elegida.

Anunciar los temas musicales con: Si habilita ésta opcion se anunciara el item elegido con
un anuncio de la categoria seleccionada.

Una vez concluida la creacion del Formato, presione Aceptar.
Para salir de la ventana Formatos presione Cerrar.

Nota: Cuando el planificador ejecuta la programacion aleatoria trabajard en modo Loop (Lazo)
es decir, empezara por el primer item hasta llegar al Gltimo y comenzara nuevamente hasta
cumplir el tiempo de programacion solicitado siempre teniendo en cuenta el criterio dado por el
formato.
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6.3. Programacion Aleatoria.

La programacion aleatoria le permite "rellenar" listas de Aire 2 en forma automatica, utilizando
uno o mas formatos creados previamente.

Para crear una programacion aleatoria proceda de la siguiente forma:

Abra una ventana de Programacion para Aire 2 de la emisora que tenga configurada.

Presione la opcidn “Programacion Aleatoria...” del menu.

Aparecerd una ventana llamada Bloque Aleatorio.

Dentro de la citada ventana elija, en el campo Formato, el formato que desea para comenzar a
programar.

Luego complete en el campo Duracion, la longitud (hh:mm:ss) deseada para el bloque
aleatorio.

Llenados los datos necesarios presione Aceptar. Vera que la ventana de PGM comienza a
programar en forma automatica hasta completar la duracién asignada.

Si desea continuar llenado la lista del mismo modo vuelva a repetir los pasos descritos, sino
continte llenando la lista en forma manual hasta completar todas las horas de programacién
necesarias para el dia.

Terminada la programacion, guardela para la fecha que desee utilizando la opcion “Guardar
Programacion...”

6.4 Propiedades de la Programacién Automatica.

Desde el Menu Principal, abra una ventana de programacion para Aire 2 y presione el boton
Menu. Elija Opciones -> Programacion Automética, haga clic y se desplegara la ventana
Propiedades de la Programacion.

D Pam RADIO Rire 2 Lines - Viernes|

01:04:41

00:00

logue | Cargar Programacicn...

- Guardar Programacién. ..
MNueva Programacion
Importar Programacion.. .
Eliminar Programacion. ..

MNuevo Blogue. ..
Mostrar Actual

Pragramacidn aleatoria...
Musicalizador, .,

Exportar Titulos, ..

acion Automatica, ..
Audio,
Color de Fondo. ..

Fuente. ..

< I . ) (2]
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Prupiedades dela'Programacion 1

Estos pardmetros definen las propiedades de la Programacian de la
Emisora correspondiente,

Formatos Automaticos

alryTpTe e L TS T4 MLIE' 2
Lunes: | ROCE
Martes: | LISTA MUEYA

Migrcoles: | RoCK
Juewes: | LISTA NUEYA

Viernes: |RocCE

& &l [E] E] E] E]

Sabado: | LISTA NUEYS

I Acepkar I l Cancelat ]

Formatos Automaticos: Aqui vera que hay un campo disponible para cada dia de la semana.
Si Ud. hace un clic sobre alguno de ellos encontrara la lista de Formatos musicales que haya
creado. Elija uno de ellos. Ese sera el formato para el dia elegido.

Una vez decidido el formato a usar cada dia de la semana, cuando se abra una ventana de
Aire 2 que no tenga programacion previamente guardada, Dinesat Radio creara bloques de 15
minutos de programacion automatica siguiendo el formato musical pre seleccionado. Estando
en el aire y cuando solo queden 7 minutos, 0 menos, de programacion en avance, Dinesat
Radio completara nuevamente la programacion hasta tener 15 minutos en avance, y asi en
forma continua. Recuerde que Ud. puede tener tantos formatos musicales como desee y
asignarlos a cada dia de la semana en forma indistinta.

Formato aleatorio

Ejecutando Formato aleatorio. ..

Pracesando items del Formata...
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Si el Planificador no encuentra alguno de los items que indica el formato en ejecucién, se
mostrara en la lista de aire, un item "NOTFOUND" con una duracion de 20 segundos, y una
descripcidn que indica el tipo de item que no se encontré (Titulo especifico o Titulo Aleatorio) y
el indice del mismo dentro del formato.

Esto permite que al estar trabajando en modo automatico, no se detenga la reproduccion bajo
ninguna circunstancia.

D 'RADIO Aire 2 [ACEATORIAT

00:00:00
| uevo Blogue e ]

Tiulo E
Tiulo
Titulo E
Titulo
Titulo E
Titulo
Titulo
Titulo
Titulo
Titulo E
Titulo E
Titulo E
Titulo E
Titulo Ezpecific
Titulo E
Titulo
Titulo

6.5. Programar musica usando el comando FMT (Formato Musical)

Este tipo de comando le permitira programar diversos formatos aleatorios durante la
programacion del dia. La finalidad de esta opcion, por ejemplo, es que Ud. pueda definir que
desde el bloque comercial de las 9:00 hasta el de las 12:00 en la ventana de Aire 2 se
autoprograme con musica de un determinado estilo, por ejemplo SALSA.

Para aplicar esta funcién Ud. puede elegir dejar ya pre programados los formatos FMT dentro
de la tanda de bloques comerciales para el dia o bien hacerlo "sobre la marcha".

Para el primer caso proceda de la siguiente forma:
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Luego de programar la tanda de bloques comerciales sobre la correspondiente ventana de
Programacion de Aire 1, elija dentro de la ventana Titulos abierta la categoria Comandos.

Vaya al bloque de comerciales en donde desee que se comience a ejecutar el comando FMT
elegido.

Desde la ventana Titulos escoja el comando FMT XXXXXX (donde XXXXX es el nombre del
formato elegido) que prefiera y arréjelo dentro del citado bloque de comerciales. Le sugerimos
coloque el FMT XXXXX 2 o 3 archivos antes del final del bloque. Esto es para que la ventana
de Aire 2 disponga de margen de tiempo para comenzar a auto programarse con la musica
relativa al FMT elegido.

Coloque todos los FMT XXXXX que desee en todos los bloques que crea conveniente y luego
guarde la programacién hecha.

Para hacerlo "Sobre la marcha..." simplemente escoja la categoria Comandos desde un
ventana Titulos y via Drag&Drop suelte el comando FMT XXXXX elegido dentro del bloque de
comerciales deseado.

6.6. Descripcién operativa del comando FMT.

Supongamos que Ud. tiene una programacion comercial (Tanda) compuesta por 20 bloques de
6 comerciales con inicio pautado cada 15 minutos. Entonces desea que en el bloque de las
09:15 su radio, luego de los avisos, comience a tocar musica con formato de salsa. Para ello
Ud. debe "soltar" el comando FMT SALSA debajo del tercer o cuarto comercial de ese bloque.
Y desea que a partir de las 11:15 la radio cambie a estilo hispano. Entonces Ud. debe "soltar"
el comando FMT HISPANO debajo del tercer o cuarto comercial del bloque de las 11:15.

De este modo Dinesat Radio desde las 9:15 vendra auto programando musica de ritmo salsa
en la ventana de Aire 2, pero Ud. Vera que luego de comenzar a reproducirse el bloque de las
11:15 y encontrar programado el comando FMT HISPANO la ventana de Aire 2 se vaciara de
musica salsa y se empezard a auto programar con musica de estilo hispano.

Dinesat Radio seguira con este estilo musical hasta tanto no encuentre otro FMT XXXXXX
dentro de los bloques de la tanda en Aire 1. Es importante aclarar que este cambio automatico
de programacion musical solo se sucede cuando Dinesat Radio esta operando en modo
AUTOPLAY.

6.7. Poniendo al aire una tanda de muisica o avisos.

Vaya al Menu Principal, presione la tecla AIRE y elija la ventana de Aire 1 o 2 de la emisora
que esta controlando. Si abrié Aire 2 y ya habia creada una pauta comercial con fecha del dia,
la misma se cargard automaticamente al abrirla. Siempre aparecera "en puerta" el bloque
pautado a la hora méas proxima al reloj de la computadora. Como estas ventanas responden al
reloj de su PC recomendamos tenerlo siempre en hora. A este reloj no le afecta que se apague
la computadora.

Para poner el bloque en el aire elija (haciendo doble clic) el bloque con el que desea comenzar
y presione PLAY. Para detenerlo presione STOP o bien el boton FADE y asi lograra un
desvanecimiento gradual del audio del titulo en el aire quedando en punta el titulo préximo.

Si desea hacer una pausa, presione PAUSE una vez. Presidénelo nuevamente para continuar.
Si desea que el titulo vuelva al comienzo presione STOP. Si desea que el titulo que esta
sonando sea el Udltimo en ser reproducido al aire presione el botdn BREAK. Presiénelo
nuevamente para volver a encadenar el bloque de titulos programados. Estos controles son
vélidos para todas las ventanas de audio activas del sistema que los posean.
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7. Ventanas activas. Descripcion.

Denominamos ventanas activas a todas aquellas que poseen la capacidad de reproducir o
grabar audio dentro de Dinesat Radio.

7.1. Transporte de audio.

© RADIO Aire T [Lunes - Viernes] enfimife. o

INTRO 00:01

PLAY PAUSE STOP FADE CUE

Todas las ventanas activas poseen un transporte de audio con botones que han sido
cuidadosamente disefiados para que el operador de cabina pueda reconocer facilmente sus
funciones y pueda operar con suma agilidad.

PLAY Es el boton de reproduccién clasico pero con una nueva variante. Notese que cuando un
titulo se esta reproduciendo este boton pasa a llamarse X-FADE. Si Ud. Lo presiona
nuevamente "mezclard" en titulo en curso con el préximo en lista.

FADE Cuando un titulo se esta reproduciendo este botén le dejard hacer un desvanecimiento
del mismo.

STOP Es el botén para detener la reproduccion.

CUE Solo permite reproducir el 50% de un titulo o un maximo de 30 segundos (Lo que antes
suceda) Como Ud., a través de la barra de cue, puede acceder al punto del titulo que desee
(desde el inicio hasta el fin) le serd posible chequear cualquier porcion del material a emitir.
Esta operacion no queda registrada en la auditoria de emisién de aire. Asi se consigue, por un
lado una herramienta que le permite al operador chequear el titulo antes de reproducirlo, y por
otro que la Auditoria de Aire presente un listado mas limpio y real de lo que efectivamente fue
emitido al aire.

TALK Durante la emision de temas musicales desde la ventana de Aire 2, el Operador puede
usar el botén TALK para atenuar el tema musical y permitir que el locutor pueda hablar encima
del mismo. Al presionar TALK nuevamente el tema musical recuperara su nivel de audio
original.

BREAK Esta opcién le permite "desencadenar" la reproduccion de una lista. Presionelo
nuevamente para "encadenar” la lista.

REC En la ventana de PRODUCCION actia como un simple control para comenzar una

grabacion. En este caso requiere de liberar la pausa para comenzar a grabar. Este botén en la
ventana de TITULOS es denominado INREC y permite que al ser presionado luego de
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seleccionar, dentro de dicha ventana, un servidor y una categoria empiece a grabar en forma
inmediata el audio entrante a la placa de sonido sin ningin tipo de demora. Esta opcién es muy
util al momento de requerir una grabacion de urgencia.

D Titulos 1

B ASRTIR .. K MUSIC

BEOOEEKES
REC

PLAY OVER Este boton solo esta presente en la ventana de Instant-Play y le permite "montar"
cufias sobre el titulo que esté sonando al aire. Solo seleccione un titulo dentro de alguna de las
paginas del Instant Play y luego presione PLAY OVER. Si no esta conforme con el nivel de
atenuacion o los tiempos de ejecucion vaya al boton Menu > Propiedades > Audio y realice los
cambios.

LOOP Este boton solo esta presente en la ventana de Instant-Play y permite dejar el corte de
audio elegido en el modo de reproduccion continua en lazo. De este modo Ud. podré lograr que
una base musical de solo 4 segundos le alcance para todo un fondo musical de un reporte
informativo de 4 minutos 0 mas.

D "[nstant Play 1

00:00:00

00:00 |G E— LOOP
[ & O] = |

o PLAY
EOBEE

(oo opon Lo e opon Ueng onon [epe |
—

TIMERS (Relojes) Cada ventana de Aire posee dos Timers (O relojes digitales). Uno grande y
de alto contraste que muestra el tiempo remanente hasta el final del bloque en Horas, Minutos
y Segundos. Y otro mas pequefio que muestra en Minutos y Segundos, en primer lugar, el
tiempo de INTRO (si éste estuviese registrado en la ficha de la cancién). Luego cambiard y
pasara a mostrar el tiempo remanente del titulo actual. Y posteriormente cambiard nuevamente
y le mostrara el tiempo de OUTRO (si éste estuviese registrado en la ficha de la cancién) Para
mas detalles ver el punto 6.6.

BARRA DE CUE... Ubicada debajo del transporte de audio muestra en forma grafica, el
transcurrir del titulo que esta siendo tocado al aire. Para poder saltar a cualquier parte del audio
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haga un clic con el mouse sobre cualquier punto de ella. De este modo es posible iniciar,
repetir o saltar la reproduccion a cualquier lugar del titulo.

Los vametros estan incorporados en cada ventana y proporcionan una forma facil de chequear
el nivel de audio con que fueron grabados ambos canales de audio.

7.2. Ventanas de uso mas frecuente.

El operador de cabina de aire, normalmente trabajaria con las ventanas de Aire 1 y Aire 2 de la
emisora correspondiente, una ventana de Instant-Play y una de Titulos. Todas abiertas y
ordenadas a su gusto. En la ventana de Airel tendr4 cargada la Tanda publicitaria, en Aire2
estard la programacion musical y en Instant-Play tendrd disponibles cientos de cufas,
identificaciones, efectos de sonido, etc.

La ventana Titulos la usara para hacer busquedas e importacion de titulos almacenados dentro
de la base de datos de audio Dinesat Radio en el servidor local o en servidores remotos.

Si bien estas son las ventanas de uso frecuente, el operador puede configurar su escritorio de
trabajo con todas las ventanas activas que necesite para una mayor facilidad operativa.

Nota: Recuerde que Dinesat Radio ha sido pensado bajo la filosofia de "infinitas" ventanas
activas auxiliares. Esto significa que si por ejemplo, a Ud. Le resulta poco una sola ventana de
Instant Play, puede pulsar el botdn homénimo en la barra de Menu Principal y abrir un Instant
Play 2 y asi hasta tener los que necesita. Asi puede hacer con las ventanas de Titulos, Aire
Aux, etc.

7.3. Ventanas de AIRE.

Dinesat Radio por cada emisora configurada presenta 3 tipos béasicos de ventanas de AIRE
para la operacion técnica. Como puede observarse en las ventanas de aire se ha incorporado
el novedoso sistema RDS (Radio Data System), que exhibe el nombre de la emisora y el
nombre e intérprete del titulo que esté saliendo al aire.

Ellas son:

AIRE 1: Es donde habitualmente estan programadas las TANDAS publicitaria del dia. En modo
AUTOPLAY tiene prioridad sobre Aire 2, donde normalmente se programa la musica. Esta
ventana es la Unica que posee el boton AUTOPLAY vy la opcién Modo Automético dentro del
Menu > Propiedades. Esta opcion es la que permite configurar el comportamiento de Dinesat
Radio al trabajar en modo AUTOPLAY utilizando solo disco duro o sefial proveniente de un
satélite. Mas detalles en el punto 10.0

Es importante tener en cuenta que estas ventanas (Aire 1 y 2) NO se pueden "clonar" pues son
prioritarias de las emisoras configuradas en ese terminal de aire.

AIRE 2: En esta ventana es donde se sugiere realizar toda la programacion musical. A
diferencia de Aire 1 no tiene el de AUTOPLAY, pues ésta depende de la anterior para funcionar
en ese modo de reproduccién. Esta es la Unica ventana que permite usar modos de
programacion automatica, como ser Programacion Aleatoria basada en formatos musicales.
Vea el punto 8.2

AIRE AUX: Esta es una ventana genérica. Es independiente de las demas, operativamente
hablando. Se puede clonar, es decir se puede abrir todas las ventanas AIRE AUX que necesite.
Estas no aceptan pre programacion ni guardan en memoria los titulos que a través de ella se
han reproducido. Su uso habitual es el de armar programacion musical transitoria con titulos
pedidos por oyentes, hits, etc. las cuales no merecen ser guardadas como programacion oficial.
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;0
prn. Muewo Blogue

7.3.1. Configuracion del RDS.

Este so6lo puede ser configurado desde la ventana de Aire 1, presione el boton Menu -2
Opciones 2 RDS...

D RADIO Kire T [ Cines = Viernes|

Cargar Programacion, ..

Muewo Blogue., ..
Editar Bloque. ..
Eliminar Elogue. ..
Duplicar Bloque. ..
IMostrar Actual

Copiar Chrl+C
Corkar Chrl+s
Elirninar Del

Exportar Titulas. ..

Modo Automatico,..

Audia..
Color de Fondo. ..
Fuente. ..

Primeramente tildar la casilla de Habilitar RDS, lo cual permitird que la informacion esté visible
en el auto estéreo. Si desea que el texto esté visible en la ventana de Airel, tildar esta opcion.
Puede guardar el texto en marquesina en un archivo para su posterior utilizacién tildando la
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opcidn correspondiente e indicando la carpeta en donde sera guardado (el archivo puede existir
0 Nno).

Para que aparezca un texto estético, introddzcalo en el Text box correspondiente y configure el
tiempo que se lo mantendr visible. Lo mismo podra hacer para el texto dindmico.

Un texto estatico es aquel en el que siempre se mostrara la misma informacion, esta pensado
para la identificacién de la emisora. Este texto se mostrara siempre que el hdxRadio no esté
reproduciendo, o cuando esté en reproduccién, pero cuando el texto dinamico se haya
mostrado por un tiempo determinado (éste representa al material actualmente en emisién). El
texto dinamico configurable en esta ventana es aquel que cambiara de acuerdo a la
programacion emitida. Por lo tanto puede configurarse el texto que aparecera delante del titulo
de la cancion, y también el se vera delante del nombre del intérprete (Titulo: Fragile Intérprete:
Sting).

Dentro de las opciones de configuracién del texto dinamico, aparecen tres opciones para
seleccionar:
Comerciales: permite aparecer en el RDS el titulo del comercial.

Artistica: permite aparecer en el RDS el nombre del titulo perteneciente a la categoria
artistica.

Musica: permite aparecer el nombre del titulo perteneciente a la categoria Mdsica.

Caonfiguracidn del Radio Data System (RDS) para la emisora seleccionada

General

Habilitar RDS
Mostrar RDS en Airel
Guardar RDS en Archivo

archivo: [ChArchivos de programaiHe E]

RDS Estatico
Texto Estatico: |RADIO

Mantener Texto: |20 ™ [sea]

RDS Dindmico
Incluir cateqorias de tipo: Comerciales
Artistica
Msica

Prefijo al Mormbre:
Prefijo al Intérprete:
Sufijo al Intérprete:

Mantener Texto: |30 [ [sea]

L Aceptar J l Cancelar
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7.4. Ventana de Titulos.

La ventana de TITULOS permite el acceso a todas las Categorias de todos los Servidores de
Audio de la red, locales o remotos, y pone a disposicién del operador el facil acceso a toda la
base de datos de audio de la emisora. Mediante esta ventana, el operador de aire puede hacer
busquedas por codigo, titulo o intérprete, chequear el material encontrado, incorporar el titulo
elegido dentro de la programacion de Aire con solo arrastrar y soltar o incluso emitirlo con sélo
presionar play.

Recuerde que esta ventana posee un boton de grabacion rdpida REC. Al presionarlo se
empieza a grabar inmediatamente el audio disponible en la entrada de audio de la tarjeta de
sonido utilizada, asignando automaticamente la calidad, categoria y cddigo del titulo. Durante la
grabacion, o al finalizar la misma, el operador de aire (o0 el productor) puede modificar la ficha
del titulo grabado con los datos correspondientes para luego editar audio con solo hacer clic
derecho. Esta facultad de grabacion rapida es ideal para grabar moviles, reportajes, locuciones,
etc. Una vez finalizada la grabacion, el material se encuentra inmediatamente disponible en
cualquier terminal de la red, listo para su edicién o emision.

7.4.1. Busqueda rapida de audios.

Esta ventana posee un boton llamado ORDENAR si lo presiona vera 3 lineas de texto,
CODIGO, DESCRIPCION, INTERPRETE .y ALBUM. Esto significa que cada vez que pulse ese
botén el contenido de la categoria se ordenara segun ese criterio. Al pulsar una vez lo hara por
CODIGO, si pulsa nuevamente lo hara por DESCRIPCION de la cancion y por Gltimo lo hara
por INTERPRETE. Siempre en orden alfabético creciente.

Para hacer una bisqueda rapida dentro de todo el material que tiene disponible en la categoria
seleccionada en la ventana Titulos, o en toda la base de datos de audio, proceda de la
siguiente forma:

Ordenar

B ALRTIN

Presione ORDENAR y ordene la lista por CODIGO, NOMBRE o INTERPRETE.

Vera que en el boton ORDENAR hay un campo libre. Ingrese el nombre o cédigo de lo que
busca. Puede hacerlo total o parcialmente. Si por ejemplo Ud. Busca algin tema de Luis
Miguel, presione ORDENAR dos veces y luego escriba LUIS en ese momento la lista,
ordenada por INTERPRETE avanzara automaticamente hasta el primer titulo que tenga un
cantante llamado LUIS.

Si el CURSOR no avanz6 hasta el intérprete deseado, es porqué no esta dentro de esa
categoria. Entonces presione la tecla ENTER de su teclado. Dinesat Radio harda una
exploracion de la base de datos del servidor visible en la ventana Titulos y buscara dicho
intérprete dentro de las otras categorias disponibles, de no hallarlo le mostrara un cartel
indicativo. Si desea hacer una exploracidon mayor, dirija la ventana Titulos hacia otro servidor y
repita la operacion.
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Nota: El operador podra acceder a todos los servidores de la red, siempre y cuando se
encuentre habilitado para tal fin. Recuerde que Ud. puede bloquear a cada usuario el acceso a
terminales, emisoras, servidores y categorias que desee.

7.4.2. Importacién de audio

Para importar archivos de audio, posiciénese en la categoria a la que quiere que pertenezca el
titulo y presione el boton Menu = Importar Audio... Aparecera una ventana de dialogo de
Windows en la que podra seleccionar el o los archivos de audio que necesite importar.

Este paso también lo puede realizar mediante un Drag&Drop. Simplemente arrastre desde el
Explorador de Windows los archivos que desea importar a la ventana de Titulos.

Luego de cualquiera de estos pasos, aparecera una ventana en la que podra elegir cémo
desea la importacion.

eleccione a5 operaciones d redirZar m

Conwertir & la Calidad de la Categoria: []

Marmalizar:

Calar:

L Aceptar J [ Cancelar

La primera opcion nos permite definir si el archivo se copiara manteniéndolo intacto, o si se
convertira a la calidad de la categoria. Sélo en caso de que hagamos la conversion, podremos
ademas realizarle un normalizado y/o un calado al audio.

Si import6 sélo un audio, al terminar el proceso se abrira la ficha de propiedades del Titulo para
que pueda asignarle el nombre, intérprete y los detalles que desee. Para poder completar la
ficha de propiedades presione el boton editar de la misma y complete los datos, al finalizar
presione Aceptar y luego Cerrar.
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Cadign

Intro

Titulo:
Intérprete:
Album:

Autor:

Insert Ower:
Inicio:
Prioridad:
Género:

Ritma:

Mokas:

Zakegoria;
Duracion:
Calidad:
Grabado el:
par:
Yolumen:

' 086261

L 00:00:09.774  Cwkro:

Fin:

MUSIC
00:03:35
MPEG Lawer III 44,1 kHz, 123 KEBit/s Steren

25f02)2007
OPERADOR
MARTIN®A

Editar ] I Cetrar I

7.4.3. Regrabar audio.

Para regrabar un audio, posiciénese sobre el titulo que desea regrabar y presione el boton
Menu - Regrabar Audio... (0o simplemente botén derecho del mouse sobre el mismo). Se
abrira la ventana de produccion sin ningun audio cargado, pero con los datos del material
seleccionado. De esta forma, al presionar el boton de REC comenzara la grabacion de un
nuevo audio que luego reemplazara el titulo seleccionado. En el caso de no querer perder el
audio original, simplemente bastara con cerrar la ventana de produccion sin guardar los

cambios.
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D Titulos 1 -

== -

00121 INTRO 00:30

Importar Audia, ..
Importar Audio manteniendo Cddiga...
Importar Audio desde C0..,

bar audio
Editar audio...
Editores Externos r
Marcas 4

Importar Titulos, .,
Exportar Titulos, .,

Copiar Chrl+C
Eliminar

Seleccionar Todo

Seleccionar Titulos vencidos

Categorias,..
Clientes...
Backup...

< I ”-

Opciones b

Propiedades...

Nota: Cada vez que se seleccione “Regrabar audio”, se abrird una nueva ventana de
produccién.

7.4.4. Ripper de Dinesat Radio.

Se utiliza para convertir una pista de audio en formato “cda”, a un titulo de Dinesat Radio.

Para abrir el Ripper, abra una ventana de Titulos y posicionese sobre el Servidor de Audio vy,
dentro del mismo, la Categoria a la cual desea que se importen los audios del CD. Luego
seleccione, desde el mend, la opcién “Importar Audio desde CD...".

Nota: Sila calidad de la Categoria seleccionada, es soportada por Dinesat Radio, los audios se
convertiran a la calidad de la Categoria. En caso contrario, quedaran en PCM 44.1 kHz.
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Dispositivo existente enla PC  CDDB Seleccionar Configuracion

( Importan Audio"desde D : E 1
Dispositivo: | <N > Generic Win3z Device [v] @ ;b

Pista Tikulo Duracién  Inkérprete Album

1 Innuendo 06:31 Queen Innuendo
Z  I'm Going Slighthy Mad 04:22 Queen Innuendo
3 Headlong 04:38 Queen Innuendo
4 ICan't Live with You 04:33 QueEn Innuendo
5 Don't Try So Hard 0339 Queen Innuendo
& Ride The Wild Wwind 04:42 Queen Innuendo
7 4l God's People 0421 Queen Innuendo
8  These Are The Days OF Qur Li..,  04:15 Queen Innuendo
9 Delilab 03:35 QuEEn Innuendo
10 The Hitman 04:56 Queen Innuenda
11 Bijou 03:36 Queen Innuendo
12 The show Musk Go On 04:32 QueEn Innuendo

—
> 4 B omoa
alar

CDinsertada,

Estado del CD Pista de reproduccion. Estado del CDDB
Debe estar seleccionado.

El boton Seleccionar de la barra superior, se utiliza para tildar/destildar, todos los titulos de la
lista.

Presionando el botdn “Iniciar”, se importaran todos los titulos tildados. Si tildamos Normalizar
yl/o Calar, el audio importado tendra estas propiedades.

7.4.5. Configuracion del Ripper

Para abrir la ventana de configuracion debemos hacer clic en el botén Configurar en la barra
superior.
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onfiguracion del’'Ripper a

Estos parametros definen la configuracion del Ripper,

Dispositivo
Yelocidad: | Default v
[J1gnorar velocidad
Blogques: | 10 :::

Modo de Copiado: | Marmal v

CODE
Obtener CDDE aukomaticamente
Server; Freedb.freedb.org

E-mail: |cddb@audys.com

L Aceptar ] l Cancelar

Configuracién del Dispositivo y el CDDB

Si la opcién “Ignorar Velocidad” no estd tildada, podemos seleccionar con qué velocidad
gueremos que trabaje el dispositivo. Asimismo, se puede elegir la cantidad de bloques que
maneje y el modo de copiado (Normal, por Paquetes y Sincronizado).

Si la opcién “Obtener CDDB automaticamente” esta tildada y hay conexion a Internet, cada vez
que se abra el Ripper, se obtendra la informacion del CD (Intérprete, titulo de la cancién y
album para cada titulo), desde el servidor indicado. En caso contrario, los datos se obtendran
en forma manual, presionando el boton Obtener CDDB en la barra superior de la ventana del
Ripper.

Para obtener la informacion del CD desde Internet, es necesario un Server (Base de Datos) y
un E-Mail. Ambos se pueden configurar en esta ventana.

7.4.6. Importacién de audio manteniendo cdédigo

En este tipo de importacion debe seleccionar un titulo, este posee un cédigo, si desea
reemplazarlo manteniendo ese numero, presione el boton Mend -2 Importar Audio
Manteniendo Codigo... se abrira el cuadro de dialogo de Windows y podra seleccionar el
archivo de audio deseado.
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© Titulos 1 o

INTRO 00:09

Imparkar sudio

Importar Audio desde CD...
Regrabar Audio

Editar audia...
Editares Externos

Marcas

Imparkar Titulos.. .
Exportar Titulos. .,

Copiar

Elirninar

Seleccionar Tado
Seleccionar Titulos Yencidos

Categorias. ..
Clientes. ..
Backup...

< : i |

Opciones
|| 71 Titulos

Propiedades. ..

Chrl+C

Manual de usuario

7.5. Ventana Instant Play

La ventana de Instant-Play est4 pensada como asistente en vivo, no posee capacidades de
funcionamiento automatico y es de increible utilidad para el operador de cabina, pues él puede
disponer de forma inmediata cientos o miles de titulos para recrear la transmision. Esta ventana
le deja crear tantas paginas como necesite, asignarle un nombre a cada una, y almacenar
hasta 80 titulos en los botones de cada pagina. Ademas Ud. puede abrir (clonar) tantos Instant

Play como necesite.

Para crear una nueva pagina presione el botén Men( > Nueva Pagina > Ingresar el nombre de
la pagina. Una vez creada la pagina, los titulos se insertan en los botones mediante Drag&Drop
desde una ventana de Titulos, puede hacerse de a uno o de a varios si el botén estuviera
ocupado por otro titulo se sobrescribira. Para eliminar titulos se puede limpiar la pagina desde
el botén meni o haciendo un clic derecho sobre el botdn y eligiendo la opcién quitar titulo.
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D [hstant Play 1

00:00:00

00:00

Muewva Pagina. ..
Eliminar Pagina
Limpiar Pagina. ..

Agrandar botones
Modo de Wisualizacion  #

r Audio, ..
Color de fondo en Pagina. ..
Fuente en Pagina...

00:41 1l 00:40

7.5.1. Reproduciendo desde el Instant Play

Reproducir un titulo desde esta ventana activa es muy sencillo con sélo presionar el botén que
contiene el titulo comenzard la reproduccion, si se presionara otro botdn mientras esta
reproduciendo, terminara el anterior e instantdneamente empezara el nuevo.
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D nstant Play’1

00:00:19
00:19

afio nueyo

00:41 0 1040

7.5.2. Propiedades de la ventana Instant Play

Cuando ingrese a Menu > Propiedades vera que existen 4 variantes del aspecto de la ventana.
Estas son:

Audio...: define las propiedades del audio para la ventana seleccionada.

Color de fondo...: permite cambiar el color del fondo de los botones.

Fuente en pagina...: cambia las propiedades de la fuente de los botones.

Agrandar botones: esta opcion disminuye la cantidad de botones a 36 por ventana (oculta los
botones siguientes al nimero 36) y aumenta el tamafio de los mismos. Si se le quita la marca
volvera a tener los 80 iniciales manteniendo los titulos en ellos configurados.

Nota: todas estas propiedades seran caracteristicas de cada ventana, cada vez que se abra la
ventana Instant Play 1 mantendra las propiedades hasta que sean modificadas.
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8. Reproduccion en AUTOPLAY

Por definicion AUTOPLAY sera la forma basica de reproducir audio desde Dinesat Radio en
forma automatica. Dinesat Radio sobresale en cuanto a sus posibilidades de automatizacion.
Capaz de "robotizar" la emision en forma continua los 365 dias del afio, mezclando comerciales
y musica grabada en disco duro o proveniente de una fuente satelital.

Dinesat Radio NET posee una tecnologia propia denominada SNc® Satellite Network
Controlling de Hardata S.A, que otorga a las cadenas radiales con conexion via satélite una
poderosa herramienta de control y les permite ampliar el rango de servicios brindados a sus
estaciones regionales propias o afiliadas. Visite www.hardata.com para ver mas detalles acerca
de esta revolucionaria tecnologia usada por diversas cadenas radiales de América Latina.

D REDIOFATre T Cimes - Viernes|

L ——
g
eSS EEOss
| )

En Sintonia

8.1. Descripcion general del Modo Automético (AUTOPLAY)

Existe una ventana general para la configuracion del modo automéatico. Para acceder a ésta
presione, dentro de una ventana de Aire 1, MenU > Propiedades > Modo Automatico. Dentro de
ella podra observar 3 sectores bien definidos:

Modo Automatico: En este sector vera 5 parametros con posibilidad de seleccion. Ellos son,
AIRE 2, AIRE 2 + FADE, ENTRADA AUXILIAR, SATELITE + CONTROL CENTER y SATELITE
+ RS232. Cada uno de ellos le dara a Dinesat Radio la posibilidad de comportarse de un modo
diferente. Mas abajo veremos punto por punto el comportamiento y aplicacion de cada opcion.
Satélite: Hace referencia al modo elegido de reproducir los bloques publicitarios. Si se opta por
Reproducir Tanda Completa, el sistema hara precisamente eso. Reproducira la tanda local sin
interrupcion de ningun tipo. Aun cuando se reciba la sefial de re-conexion a satélite. Siempre
esperara a que finalice la tanda local para retornar a la programacion satelital.
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00:01:39 (NI3e] G

QL) 200 —
,'F-\.
= |_| Zargar Programacion. .,
Mueva Bloque. ..
Mostrar Actual
Exportar Titulos. ..
> I —
Opciones Madao Aukon
A - ROS...
A Audio,.
005:00:00 . Muewo Blogue Color de Fondo. ..
A Fuente...
A (==
A
3o M
< | m | [i]

Pru piedades Modo Automatico W

Estos parametros definen las propiedades del Modo Automatica,

IModo Automatico
() Entrada Auxdliar

hire 2 o
©ire () 5atélite + Control Center
fire 2 + Fad i
o e () satélite + RS232
Satélike Validez del Bloque
[Ireproducit Tanda Completa [THabilicar
[ rellenar con sire 2 antes [min]

Después [min]
Yentana 2 minukos Aire 2

Entrada Auiliar

100 [~ Mivel Maximo 05 || FadeOut[seq]

ululi} M Mivel Minirmo 0.5 M Fadeln [seq]

[Jcerrar Aux duranke Play 1.0 M CrossFade [seq]
l Aceptar I ’ Cancelar ]

Rellenar con Aire 2, permitird que Dinesat Radio utilice dicha ventana para compensar audio
cuando la tanda local sea mas corta que la nacional y alin no se haya recibido la sefial de re-
conexion al satélite. Esto evitara que quede un bache de audio en la transmision local.

Validez del Bloque: Al habilitar la validez del bloque y configurar los tiempos de validez, Ud.
est4 indicando que si su programacion en Aire 2 termina dentro del rango de validez del bloque
de Aire 1, éste podrd comenzar aunque no sea el horario que tiene indicado. Por ejemplo: si
configura Antes: 5 (minutos) y Después: 10 (minutos), si la programacién de Aire 2 termina 3
minutos antes del horario en que debe comenzar el bloque, éste puede comenzar a emitirse
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porque la finalizacién se produjo dentro del rango configurado, sin embargo si hubiese
terminado 6 minutos antes, no. En el supuesto caso de que la programacion de Aire 2
terminara 7 minutos después del horario en que debiera haber comenzado el bloque, también
se emitird porque esta dentro del rango configurado.

Entrada Auxiliar: Ud. Vera mas abajo que se puede rellenar con audio proveniente de fuentes
externas. Aqui se define el comportamiento de la entrada auxiliar de la tarjeta de sonido
utilizada. En el caso de Nivel Maximo y Nivel Minimo Ud. puede expresar el porcentaje de
audio que desea "dejar pasar" a travées de dicha entrada. Recomendamos que los valores estén
entre 100% y 000%. Pero si el nivel de audio proveniente del decodificador satelital fuese
excesivo, recomendamos bajar el nivel maximo al 75% vy realizar pruebas comparativas hasta
encontrar un valor ideal.

Cerrar Aux Durante Play: Si elige esta opcion durante la ejecucion de la tanda local desde el
disco duro, la entrada Aux de la tarjeta de audio permanecera cerrada. No respondiendo al
nivel minimo asignado.

FADE OUT: Permite calibrar el tiempo de demora en hacer el desvanecimiento de la sefal
entrante por AUX de la tarjeta de sonido en el caso del pasaje de satélite a disco duro.

FADE IN: Permite calibrar el caso opuesto. Es decir el pasaje de disco duro a satélite.

CROSSFADE: Le deja calibrar el tiempo de duracion de la mezcla de audios al momento de la
transicién de disco duro a satélite y viceversa.

8.1.1. Modo AUTOPLAY basico.

Para iniciar el funcionamiento en este modo, se debe tener abierta una ventana de Aire 1 y una
de Aire 2 ambas con programacion cargada. Con solo presionar el boton AUTOPLAY (presente
exclusivamente en Aire 1) el sistema se pondra en funcionamiento bajo ese modo. Ud. Vera
gue el sistema interpretard los horarios de programacion publicitaria y en funcion de ellos
pasara de Aire 1 a Aire 2 y viceversa. Por supuesto que la reproduccion de la ventana de Aire 2
0 ventana de musica respondera a la pre-programacion asignada, es decir si ésta esta basada
en formatos automaticos o esta hecha manualmente.

Para poder volver al modo "manual" Ud. debe presionar huevamente el boton AUTOPLAY de
este modo volverd a tener el control de la reproduccion.

8.2. Modo AIRE 2.

En este modo Dinesat Radio basara la reproduccion musical exclusivamente en el material que
se halle pautado en la ventana Aire 2.

Entre tanda y tanda, Dinesat Radio rellenara con la musica programada en la ventana de Aire2.
Este modo de reproduccion le da prioridad a la masica, es decir que al llegar la hora de la
tanda programada en Airel, Dinesat Radio esperard a que finalice la cancion en curso e
insertar4 un punto de stop (Break) al final de la misma. Cuando ésta termina Dinesat Radio
inicia la emision del bloque de Airel. Al finalizar éste, la reproduccién continda con el proximo
tema musical programado en la ventana de Aire2.
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8.3. Modo AIRE 2 + FADE.

Funciona exactamente igual que el modo AIRE 2 pero con la diferencia que al llegar la hora de
la tanda programada en Airel, Dinesat Radio hace un fade-out sobre el tema musical actual
dandole prioridad a la tanda publicitaria. Cuando ésta termina Dinesat Radio continGia con el
proximo tema musical programado en la ventana de Aire2.

8.4. Modo ENTRADA AUXILIAR.

A diferencia de los modos anteriores basados en material de audio grabado en el disco duro,
Dinesat Radio utilizara como material musical el audio que se encuentre disponible en la
Entrada Auxiliar de la placa de audio en uso. Al llegar la hora de la tanda programada en Airel,
Dinesat Radio hace un fade-out sobre la Entrada Auxiliar para luego iniciar la emision del
blogue de Airel. Al finalizar éste, Dinesat Radio restaura el nivel de la Entrada Auxiliar
mediante un fade-in. De este modo Ud. puede utilizar audio proveniente de un reproductor de
compactos multiple, una sefial de un decodificador de audio satelital, etc.

Nota: Ud. debe tener en cuenta que este modo de reproduccion no responde a ningdn tipo de
sincronismo. Es controlado exclusivamente a través de los bloques horarios de la pauta
comercial cargada en Aire 1. Motivo por el cual NO respetara los tiempos de reproduccion del
material de audio musical y es posible que ciertas canciones aparezcan por la mitad y
viceversa.

8.5. Modo SATELITE + Control Center.

Esta sera la opcién indicada para aquellas estaciones de radio pertenecientes a una cadena
radial que aln utiliza sistemas de sincronismo a través de tonos audibles del tipo DTMF. En
este caso, Dinesat Radio reproduce el audio proveniente del decodificador satelital que se halla
disponible en la Entrada Auxiliar de la placa de audio utilizada.

Debera disponer de un decodificador DTMF (generalmente distribuido por la empresa que
brinda el servicio) que interpretara los tonos y cambiara el estado de uno de los pines de
entrada del puerto paralelo de la PC. Debera configurar un Control de Entrada en el Control
Center sobre ese pin. Dinesat Radio al recibir esta sefializacién que indica la desconexién para
pasar a disco duro, cortara el audio del satélite e inmediatamente comenzara la reproduccion
del bloque publicitario cargado en Airel. Dinesat Radio continuara con la tanda hasta el final de
la misma. En el caso de no recibir el tono de re-conexién al finalizar el bloque publicitario en
curso pasara a "rellenar" con el audio que se encuentre en la ventana de Aire 2 hasta que el
tono llegue. Si Dinesat Radio recibe el tono de re-conexion antes de que finalice el bloque
comercial en curso, pondra un break debajo del titulo actual y dejara los avisos que falten
reproducir como pendientes para el proximo bloque. Siempre el pasaje de Aire 1 0 2 a satélite
lo hara a través de crossfade.

Nota 1: Para comprender como configurar esta prestacién en Dinesat Radio vea “Control de
Entrada” en la seccién Control Center.

Nota 2: Para evitar una acumulaciéon de comerciales pendientes, sugerimos que la tanda local
sea inferior a la nacional y que los horarios de los bloques locales estén atrasados unos 5
minutos respecto de los nacionales.
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8.6. Modo SATELITE + RS232

Este modo es similar a la opcion Satélite + Control Center, con la particularidad de que la
sefializacion se recibe via protocolo RS-232. Al contar con esta sefializacion, ademas de la
insercion automatica de tanda local, Dinesat Radio puede realizar grabaciones personalizadas
en forma remota, recibir archivos de programacion comercial, etc. Este modo cuenta con
numerosos controles que le permiten detectar problemas en la sefial satelital y operar en
consecuencia, evitando cortes en la emision.

Nota: Esta opcién puede ser utilizada exclusivamente por aquellos usuarios que estan afiliados
a una cadena radial que les provea de un decodificador satelital y su correspondiente
interconexién RS232 para su posterior conexion a la PC controlado por Dinesat Radio.

Para mayores detalles de implementacién comuniquese con nuestro departamento técnico en
tech@hardata.com.
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9. Reproduccién en modo MANUAL

Se entiende por reproduccion Manual aquella que esté sujeta al accionar del operador de turno.
Es decir, que los comienzos y finales de la emisiéon publicitaria y musical dependen
exclusivamente de él. Con todas las ventanas de uso corriente abiertas ante si, el operador
decidira con que lista, o audio comenzara la transmision del dia. Pudiendo ser un identificador
tomado desde Instant Play o directamente podra empezar con alguna de las listas cargadas en
Aire 1 o Aire 2.

Dependiendo del tipo de tarjeta de audio instalada y la configuracién asignada a ésta, sera la
forma de reproduccién disponible. Las tarjetas del tipo Sound Blaster tienen un Unico
dispositivo de reproduccién, por lo que en modo Wave reproduciran sélo un audio por vez, sin
posibilidad de crossfade. Utilizadas en modo DirectShow, no hay limite para la cantidad de
audios simultaneos a reproducir. Las placas profesionales deben utilizarse en modo Wave para
aprovechar sus capacidades especiales, y la cantidad de audios simultaneos depende de
cuantos dispositivos de reproduccion tiene. A continuacion veremos algunas de las
modalidades u opciones de reproduccion en modo manual para el caso de tarjetas con doble
dispositivo.

9.1. Identificacion (Cufia) sobre el INTRO de una cancién.

Segun hemos visto en el punto 8.3 se puede definir que una determinada categoria musical
sea "marcada" con la superposicibn de un titulo sobre su INTRO automéaticamente,
seleccionando dicho titulo en forma aleatoria de una categoria pre asignada. En este caso
veremos el modo "manual" de conseguir el mismo efecto.

Para poder insertar un titulo (cufia, tip, etc.) sobre el Intro time de una cancién proceda de la
siguiente manera.

Abra una ventana Titulos, luego elija una Categoria que contenga las cufias deseadas.
Posicione el cursor del mouse sobre la cufia elegida, presione el botén del mouse sobre él.
Mantenga el boton del mouse presionado y mientras la arrastra (Drag&Drop) hacia la ventana
de Aire 2 donde se halla la cancion a "pisar" presione el botén SHIFT del teclado. Vera que al
pié de la cufia arrastrada aparece un cartel pequefio que dice INTRO.

Suéltela sobre la cancién elegida para marcar. Vera que la cufia queda hermanada a la
cancion. Si Ud. quisiera desplazar la cancion marcada dentro de la lista de Aire 2 hacia arriba o
hacia abajo, ésta siempre se movera con la cufia asociada.

Para quitar la cufia adosada, posiciénese sobre la cancién marcada y haciendo un clic con el
botdn derecho del mouse elija la opcién "Eliminar intro" verd como ésta desaparece.

Sugerencia: Una opcion interesante es la posibilidad de armar una péagina dentro del Instant
Play con, por ejemplo, canciones ya marcadas con una identificacion sobre su intro. O bien con
un comentario sobre la misma.

9.2. Anuncio sobre el Intro en modo manual.

Ud puede grabar los anuncios de sus temas musicales como se explico en el punto 6.7. Para
insertar el ANUNCIO sobre el INTRO del tema musical elegido Ud. tiene 2 formas de hacerlo.
Una de ellas es la descrita en el punto 8.3 para el caso de la programacién automatica. El otro
modo es hacerlo en forma manual. Para insertar un ANUNCIO solo hay que presionar el boton
derecho del mouse sobre la cancién elegida dentro de una lista de aire. Si el tema musical
tiene grabados anuncios, éstos apareceran en el menu desplegado para su posterior seleccion,
incluyendo el nombre del locutor.
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Como siempre al desplazar la cancion "anunciada" dentro de la lista de aire hacia arriba o hacia
abajo, ésta siempre se movera con el anuncio asociado. Para quitar el anuncio, posiciénese
sobre la cancién marcada y haciendo un clic con el botén derecho del mouse elija la opcion
"Eliminar intro".
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10. Anuncio de Hora, Temperaturay Humedad.

Entra las principales prestaciones de Dinesat Radio se encuentra la posibilidad de anunciar en
forma automatica o manual los parametros de Hora, Temperatura y Humedad.

BOEO0N SSEBE Ol

OPERADOR MARTIN [NE]
=]

S [ms ) -Tw] ]

Para poder usar esta opcion (Temperatura y Humedad) en forma automatica Ud. debe tener
instalada una central meteorolégica DAVIS WEATHER MONITOR Il y su correspondiente
WEATHER LINK DAVIS que hara de interfase entre la central y la computadora. Para mayor
informacion consulte a info@hardata.com.

También podrd utilizar Weather Watcher de manera gratuita. Descarguelo de:
http://www.SingersCreations.com/Files/HARDATA/WWsetup.exe

Dentro del CD-ROM de instalacion de Dinesat Radio encontrard todos los anuncios vocales
correspondientes a la hora, temperatura y humedad. Estos audios son propiedad exclusiva de
Hardata SA y son provistos a modo de demostracién. Toda reproduccion o modificacion de los
mismos queda expresamente prohibida.

Estos archivos (242 en total) son provistos en 2 lenguajes diferentes: espariol e inglés.

Para poder utilizar estos audios proceda del siguiente modo:

Inserte el CDROM de Dinesat Radio en el lector del computador.

Abra 2 ventanas Titulos.

Una de ellas dirijala al servidor CD disponible.

La otra déjela dirigida al disco duro.

Dentro de la ventana dirigida al CD busque la categoria HTH Espafiol o HTH Inglés.

Seleccione todos los titulos de esa categoria y transfiéralos a la ventana Titulos dirigida al
disco duro. No se preocupe si la categoria de destino no existe. Dinesat Radio la creara.

Ahora Ud. ya dispone de todos los audios necesarios para poder realizar los anuncios de HTH.
Si observa sobre el sector izquierdo del Mend Principal vera el médulo HTH con sus
correspondientes relojes y controles de audio (Play) asociados mas el boton Menu. Es normal
que al ejecutar por primera vez Dinesat Radio los relojes de Temperatura y Humedad estén en
0 (cero) esto es a causa de que no hay una central meteoroldgica instalada. Mientras que el
reloj Hora mostrard la hora referida al reloj del ordenador.

10.1. Configurando el médulo HTH.

Para poder utilizar los anuncios HTH primero debera ingresar valores de Temperatura y
Humedad, ademas de ajustar la Hora con el horario oficial. EIl médulo HTH también permite, en
forma manual, anunciar estos valores sobre, por ejemplo, el INTRO de una cancién.

Para ajustar los valores mencionados y modo de emisién proceda de la siguiente manera:

Vaya al médulo HTH del Menu Principal y presione el boton MENU.

Elija la opcién HTH...

Dentro de esta ventana, presione EDITAR.

Ingrese la hora oficial de su pais en el formato HH:MM Por ejemplo 12:15 No es necesario
corregir el reloj de Windows, Dinesat Radio ya lo ha hecho.

Entre un valor de temperatura estimado. Por ejemplo, 25.7.

Coloque un valor aproximado de humedad ambiente. Por ejemplo 60.

En el sector Emision. Despliegue la ventana y elija, por ejemplo, HTH Espafiol.

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com P&g. 77



Hardata Dinesat Radio® Radio Automation Manual de usuario

Presione ACEPTAR y luego salga con CERRAR.

Ahora deberd ajustar las propiedades de audio del médulo HTH. Para ello siga estos pasos:
Presione nuevamente el boton MENU.

Elija la opcién Propiedades > Audio...

Alli encontrara cuatro pardmetros ya descritos anteriormente en el punto 5.2.1 Presione
EDITAR y complete con los valores adecuados. Recomendamos colocar un valor de -18 db
para la atenuacién y un tiempo de fade de 1 segundo. Si Ud. posee una tarjeta con doble
dispositivo elija dispositivo 1 = 0 y dispositivo 2 = 1. Asi podra montar el HTH sobre otro canal
de audio.

Presione ACEPTAR y luego salga con CERRAR.

Ahora simplemente presione cualquiera de los 4 botones de PLAY disponibles en el mddulo
HTH y podra escuchar el anuncio elegido.

10.2. Grabando nuevos anuncios para el moédulo HTH.

Todos los archivos de audio que componen el anuncio del HTH tienen que estar ubicados en
una categoria de tipo HTH. El cddigo de los titulos no es importante.

Simplemente hay que incorporar en la descripcién de cada titulo el texto tal como se explica a
continuacion Y NO DE OTRO MODO:

Horas: HORA XX (Ej.: HORA 00, HORA 23)

Minutos: MINUTOS XX (MINUTOS 00, MINUTOS 59)

Grados: TEMPERATURA GRADOS XX (TEMPERATURA GRADOS 20)
Décimas: TEMPERATURA DECIMA XX (TEMPERATURA DECIMA 07)
Bajo cero: TEMPERATURA BAJO CERO

Humedad: HUMEDAD XXX (HUMEDAD 045)

Entonces por ejemplo cuando grabe las 3 de la tarde en el campo descripcién debe escribir:
HORA 15.

10.3. Creacion de los comandos HTH

Para ubicar los comandos para el HTH debe crear una categoria llamada Comandos HTH que
sera del tipo "Comandos" El cédigo de los titulos no es importante. S6lo Hay que respetar la
descripcidn de los comandos tal como se indica:

El Comando Hora se llamard: HORA

El Comando Temperatura: TEMPERATURA

Y el Comando Humedad: HUMEDAD

10.4. Configuracion del audio y comando HTH.

Para poder configurar los dispositivos de audio a utilizar y los valores correspondientes solo
basta con presionar el botébn Menu > HTH y asignar los valores correspondientes de
Temperatura, Hora y Humedad.

Aqui también podra seleccionar la "Categoria” donde buscar las voces de los anuncios HTH.
Estos valores pueden ser actualizados automaticamente utilizando una central meteorolégica
marca DAVIS modelo Weather Monitor Il mas el accesorio Weather Link, o también utilizando
el Weather Watcher suministrado por Hardata.
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10.5. Uso de los comandos HTH.

Para utilizar estos comandos simplemente vaya a la ventana Titulos abra la categoria creada
bajo el nombre Comandos HTH vy elija el comando que quiere usar (HORA, TEMPERATURA o
HUMEDAD) arrastrelo y suéltelo antes o después de cualquier audio dentro de Aire o
Programacion de Aire 1 o 2 de la radio que esta en uso.

10.6. Instalacién de Weather Watcher

Puede descargar la Gltima versién del instalador del Weather Watcher desde nuestro servidor:
http://www.hardata.com/downloads/dinesatradio/weatherwatcher.exe. Una vez descargado,
ejecute el archivo y luego presione Siguiente (Next).

'I'n‘ Setup= Weather Watcher ; = 1

\:. ARDATA°  Welcome to the Weather Watcher
global medio salutions Setup Wizard

This will inztall \Weather Watcher 5.6 Beta 10 on your computer,

It iz recommended that vou close all other applications before
continuing.

Click Mest to continue, or Cancel to exit 5 etup.

Hardata®

B2005
www.hardata.com

i [ext > l[ Cancel

Instalador de Weather Watcher

En el siguiente paso indique la carpeta en donde se instalara la aplicacion.

'|'¢r setup’- Weather Watcher : = 1

Select Destination Location

Where should Weather Watcher be installed? & | 4 !

i Setup will install Weather "W atcher into the following folder.

To continue, click Mest. IF you would like to select a different folder, click Browse.

Browse...

Al least 4.7 MB of free disk space is required.

[ < Back ]i Mext > l[ Cancel

En el paso siguiente presionando "Install" comenzara la instalacion.
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|'¢E|' Setup’- Weather Watcher

Ready to Install

Setup is now ready to begin instaling *+eather ' atcher on your computer. ! y !

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want ta review or

change any zettings

Destination location

C:varchivos de programatweather ‘W atcher

< Back ]l Irztall I[ Cancel

|':E|‘ Setup’- Weather Watcher

Installing

Pleaze wait while Setup installs Weather Watcher on your computer, ! V !

Extracting files...
C:\Archivos de programa‘weather "W atcherwaw, exe

|':E-‘ Setup’- Weather Watcher

Hardata®
©2005
www.hardata.com

yanpara: ..

Completing the Weather Watcher
Setup Wizard

Setup has finished instaling 'Weather "W atcher on your
computer. The application may be launched by selecting the
installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Yiew Readie html
Fiun Wweather ‘watcher

Terminada la instalacion se procede a la configuracion del mismo.

La aplicacion detecta que es la primera instalacion del software y le consulta si quiere

configurarlo, presionando “Yes” podra comenzar.
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Si necesita los datos de la Ciudad de Buenos Aires deberd configurar: “Buenos Aires” o
“Aeroparque Buenos Aires”, en la ventana Active City, presione Add City.

Por ejemplo, Ingrese “Aeroparque Buenos Aires” y luego Search (Buscar).

Weather Watcher City Search &|

Enter the name of yvour city:

|F\ernparque Buenos Aires Search

Aeropargue Buenos Aires, Argentina

1 city found,

Ok

Presione OK para agregar la ciudad a la lista.

Weather Watcher Uptions W

Proxy ] Conversion ] Severs Alert ] Sounds ] Maps ] Wallpaper ]

Export l Log ] Tray Icon ] Tray Tooltip ] Skins
General Active City l auto Update ] on Download ]
Active City

@ Active City:

Remove City | Rermove All |

add Code | add city |

O Automatically retrieve forecast(s) when active city is
changed {after closing Options window)

oK | Cancel | Help |

Luego vaya a la solapa Conversion para seleccionar las unidades deseadas para cada

medicion.
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(“ er'Watcher Options 1

General ] Active City ] Auto Update ] on Download ]
Expo Tray Icon ] Tray Tooltip ] skins ]
Proxy Severe Alert ] Sounds ] Maps ] Wallpaper ]

Conversion Options

@ Temperature
QO Fahrenheit @ Celsius [ Both
Wwind
O mph @ km/h O mis O kts O bft
Wisibility
Q miles @ km

Barometer

Qinches O rmm Ohra O kra ®@mb

Preciptation

Qinches O com & mm

O pisplay wind direction in degrees
O use tenths place value when measuring temperature
(Show 21.2°C instead of 21°C)

Ok | Cancel | | Help |

En la solapa Export debera indicar la ruta en donde sera exportado el archivo *.html que
necesita Dinesat Radio para consultar los datos. Primero debera tildar la opciéon Enable
Exporter y luego indicar dénde se guardara ese archivo. Puede hacerlo en cualquier carpeta,
siempre y cuando en Dinesat indique correctamente la ubicacién del archivo.

(“ er Watcher Options }

General ] Active City ] Auto Update ] On Download ]
onversion ] Severe Alert ] Sounds ] Maps ] Wwallpaper ]
i Log ] Tray Icon ] Tray Tooltip ] skins ]

Export Options
¥ Enable Exporter

Export File Location:
|C:\Archivos de programatHardatatweather\weather.htn

Browse... View Export Delete Export

Export Ternplate:

<HTML=Location: [Location]<BR /=Condition:
[Condition]<BR /=Temperature: [Temp]<BR />Feels
Like: [Feels]<BR /=Dew Point: [Dew]<BR
J=Hurnidity: [Humidity]<BR /=wind: [Wind]<BR
A=\isibility: [Visibility]<BR /=Barometer:
[Barometer]«<BR /=UV Index: [UW]<BR /=Sunrise:
[Sunrise AMPM]<BR /=Sunset: [Sunset AMPM]<BR
/=<BR /=[Updated]</HTML>

Use Default Template

QK | Cancel | | Help |

Para finalizar la configuraciéon haga clic en OK. Una vez terminada la configuracion cargara los
datos correspondientes a la ciudad estipulada.
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De esta manera ya quedaran los datos cargados y le mostrara la siguiente pantalla:

["uppaTE || current || HourLy |l pamy |l maps || aLerts || options |

Buenos Aires, Argentina

[curRRENT | [TonIGHT | [TomorrOW
d a0y DR

||
B ostly Cloudy Showers Few Showers
= Feels Like: z0°C Low: 15°C High: 22°C
B Humidity: 78% Humidity: 53% Humidity: 23%
B Dew Point: 15°C wind: 11 km/h wind: 138 km/h
- Visibility: 10 km Precipitation: 40% Precipitation: 30%
B YV: S Moderate Sunset: 7:11 FM Sunrise: §:54 AM
]
]
[ ]

Observed Viernes, Marzo 16 @ 3:00 PM Local Time @ SAEZ
Downloaded Viernes, Marzo 16 @ 4:11 FM
View this forecast at weather.com® |

5 PM 6 PM 7PM 8 PM 9 PM 10 PM 11 PM 12 AM
1=}
=
19°C 19°C 18°C 18°C 17°C 17°C 17°C 16°C 3
Feels Like | Feels Like | Feels Like | Feels Like | Feels Like | Feels Like | Feels Like Feels Like |2
19°C 19°C 18°C 18°C 17°C 17°C 17°C 16°C

Si observa en la ventana aparece la temperatura en grados Fahrenheit, podra cambiarlos

yendo a la ventana Conversion.

Luego debera configurar la ruta en Dinesat Radio, presionando el botén .

D "Estado Meteorologico 1

1 20.0°C
%l 20.0°C

& 739

. 0 mm

i" 0 mm

Luego el botén Mend y HTH... Aqui puede configurar todo lo relacionado a hora,

temperatura y

humedad. Note que la ruta del archivo y las unidades elegidas coinciden con las especificadas

en la configuracion del Weather Watcher.
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Estos parametros definen las propiedades del HTH.

HTH
Temperatura: | 020.0

Hurmedad: 075
Sensacion Térmica: | 020.0

Emisicn
Categotia: |HTH ESPARCL &4

Dakos Meteoroldgicos:
Fuente:! | Archivo HTML [l

Puerto Serie: v

KA el &rchivios de programalHar,

Central Meteoroldgica

nid, de Temperatura: | CELSIUS v
Unidades de Liuvia: | MM v
Unid. de Presidn atm,: |MM v
Unidades de Wiento: | kPH v

‘ Aceptar ] ’ Cancelar

11. Accesorios

Dentro del boton Accesorios encontrara los moédulos telefénicos,
Estos programas le permitiran realizar distintas funciones a través de un Dispositivo De
Telefonia que sea compatible con la norma TAPI.

Todos los médulos cuentan con dos ventanas en comun entre ellos. Una es llamadas por hora
gue le permite visualizar la cantidad de llamadas entrantes por hora en forma real. A través de
esta ventana usted podra saber cual es el horario de mayor audiencia en su emisora.

La segunda ventana es opciones, en esta ventana podra configurar en pocos pasos los
parametros que el sistema necesita.

Dinesat soporta hasta cuatro instancias de los modulos de telefonia, pudiendo combinar
cualquiera de ellos. Por ejemplo: Se podrian abrir dos instancias del Answering Machine, una
del Vote Machine y una del Ranking Machine.

El motor de reproduccion de los modulos de telefonia es capaz de reproducir, en cualquier
Modem o Placa Telefénica, un titulo en cualquier calidad.

11.1. Vote Machine.

Con este modulo telefénico usted podra realizar una votacién muy facilmente.

Debe crear en Dinesat Radio una categoria tipo 9-Telefonia. Dentro de ella debe grabar un
mensaje de bienvenida explicando al oyente los pasos a seguir para realizar la votacion. Por
ejemplo: “Usted se ha comunicado con... Luego de la sefial marque 1 para...”.
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Luego grabe la sefal de Aviso (por ejemplo, un “beep”) y por ultimo un mensaje final (por
ejemplo: “Su voto a si computado, muchas gracias”).

( Hardata Vote Machine 6100007 =998~ 2007 Hardata

Ha e

‘Yotacidn

Feproduccian
Servidor de Audio:

Llamadas por Hora Opciones

Dispositivo Telefénica: |RAS PPPGE Line00D0 -

Mensaje de Bienvenida:

Esperando llamada. ..

| TINCHO /54 £ |
Categaria: Menzaje Final:

| [EIR =
Atender & [rings] Wolumen:

o =] ' J

Mdmero de Opciones:

E El

Opciohes:
| Opeidn 1 |Olpcidn 4
| Opcidn 2 |Opcidn 5
| Opcidn 3 |Olpcidn &

En la ventana opciones debe elegir el servidor en cual se encuentra la categoria con los
mensajes de bienvenida, sefial de aviso y despedida. El dispositivo telefonico es el MODEM en

el cual el sistema trabajara.

Por dltimo ingrese el numero de opciones con sus respectivos nombres para identificar los
resultados en el grafico de votacion, esta ventana le permitird visualizar a través de un grafico
de torta los resultados de la votacién que pueden ser impresos si lo desea haciendo clic en

imprimir.

' Hardata Vote Machine 8.0°0.7 ©1998-2007 Hardata
2w

Votacion | Llamadas por Hora | Opciones

Resultado de la Votacién

Esperando lamads...

Opeidn 1100 % . Opcidn 3 100 %

[o)fimifF] 0 Hardata Vote Machine 6.0.0.7 ©1998-2007 Har data
=R N

Votacion | | Llamadas por Hora | Dpeiones

Llamadas por Hora

S0

W0 Oncién 1
B0 Opcisn 2
00 Opcisn 3

Wo100%
W1100%
O2100%
W3100%
O4100%
ms100%
E6100%
E7100%
E5100%
Wo100%

[oJulaTolo o a o o o a o o oo o o oo o o o a o] |E10100
0f- ! T -] :

E11100%

12100 %
013 100 %
014 100 %
15100 %
W16 100 %
W17 100 %
0015 100 %
W19100 %
020100 %
21100 %
@22 100 %
25100 %

Esperando lamada. .

0123456 78 310111213141516 171581920 21 22 23

Para realizar una nueva votacion debe hacer clic en limpiar datos esta funcion le permitira
poner en 0% el resultado de la votacion.
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11.2. Answering Machine.

Con este moddulo telefénico su radio podra recibir y grabar todo tipo de llamadas
automaticamente, éstos mensajes pueden ser oidos y editados una vez que el oyente corta la
comunicacion.

La configuracion se realiza a través de la ventana opciones:

8| ®
Llamadas por Hora Opciones
Dispositivo Telefénico: | RS PPPOE Line0000 -
Feproduccion Grabacidn
Servidor de Audio: Servidor de Audio;
TINCHO/SvA = I TINCHO /54 =l
| Cateqgoria: J Categoria:
Mensaje de Bienvenida: | Calidad de Grabacidn: J
R - |PCM 8000 Hz, 16-biL, Mono |
Yolumen: . Duraciar b i [zeq]
0l ) 100 G =
Atender & [rings] Dwracién Minima; [s5a]
0 = E =]
Esperando llamada. ..

En dispositivo telefénico seleccione el médem correspondiente.
En reproduccion:

Seleccione el servidor de audio dénde buscard la categoria que contiene el mensaje de
bienvenida Ej. (Usted se a comunicado con...) y la sefial de aviso Ej. (Beep).

Seleccione la categoria telefénica tipo 9-Telefonia, donde se alojaran los mensajes recibidos, y
el volumen correspondiente.

En grabacion:

Seleccione el servidor de audio dénde estara la categoria en donde se grabaran los mensajes
entrantes.

Por dltimo establezca la duracién minima y la duracién maxima del mensaje.
Desde llamadas por hora podra acceder a una estadistica.

El programa abierto quedara a la espera de una llamada.

11.3. Ranking Machine.

Este modulo telefonico es ideal para realizar una votacion de temas musicales en forma
totalmente automatica.

Una vez creada la categoria Tipo 9-Telefonia, debe grabar el mensaje de bienvenida (por
ejemplo: “Usted se a comunicado con...”); un mensaje de opciones (por ejemplo: “Marque 1
para votar... Marque 2 para escuchar los temas...”); mensaje opcién 1 (por ejemplo: “Ingrese el
cbdigo del tema”) y mensaje opcion 2. En esta opcidén puede confeccionar una pequefa lista de
temas con sus respectivos cddigos de manera que el oyente pueda escuchar el tema a votar

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com Pag. 86



Hardata Dinesat Radio® Radio Automation Manual de usuario

con su caédigo (por ejemplo: “Madonna codigo 01; Queen 02"). Por dltimo debe grabar un
mensaje final para despedir al oyente (por ejemplo: “Su voto ha sido computado, muchas
gracias”).

' Dnesat Ranking Machine s, 0008 ET99 8= 2007 Hardata

=g
Ranking Llamadas por Hora
Dispasitivo Teleférica: | S PPPoE Line0000 Ed
Reproduccion
Servidor de Audio: Categoria:
| TINCHD/5 Vi, =] |
Mensaje de Bienvenida: Mensaje Dpciones:
Menzaje Opcidn 1: Menzaje Opcidn 2:
Menzaje Final: Mumero de Cadigos:
| AR =
Wolumen: ) Atender a: [rings]
' / o £l
Descripcidn Cadigo | Ll
] L
02 T
03
04
05
0E
07
] (v)
Esperando lamada...

Una vez realizado esto pasos en Dinesat Radio ejecute el Ranking Machine y despliegue la
ventana opciones, ingrese los datos ya antes mencionados con el nUmero de cddigos que
utilizara (los artistas participantes). Por (ltimo ingrese la descripcién por cada cédigo (por
ejemplo: “Madonna-cadigo 01”).

En la solapa Ranking usted podra visualizar los resultados a través de un gréfico de barras.

[ Dinesat' Ranking Machine 8.000"8"ST998=2007 Hardata

4 Dinesat Ranking Machine 8.0.0. 8 ©1998-2007" Hardata

8% a 8 % &
Fiarking: | Llamadas por Hoa | Opiones Ranking | [Comadas por fora, | Opcianes

Ranking

Llamadas por Hora

Wo100%
W1100%
02100 %
E3100%
04100 %
@100 %
We100%
W7100%
Wa100%
W3100%
R I ERLRLIE
M11100%

_IDIDHDIDHD ID\IDID!D!\_D_I_D_H I_D_\I_D_I_D_I_ i
T - Fn oA O13100%
O14100%
W15100%
W1E100%
W17100%
D16100%
W1a100%
O20100%
m21100%
W 22100%
W 23100%

Cédiga Descripeitn [ votas [ e

01 23 456 7 8 910411213 14 1516 17 1819 20 21 22 23

2
sooocoocooooooooe

¥

Esperanda lamada... Esperanda lamada. .
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11.4. Browser (Visualizador de base de datos)

Al abrir el Browser aparecera la siguiente pantalla:

arata Dinesat Browser ]

Desde:

hasta:

Ingrese el rango de Fechas para realizar la auditoria:

| 25/02/2007

=]

25/03/2007

=)

Manual de usuario

En esta pantalla usted debera seleccionar el rango de tiempo que quiere Auditar. Por ejemplo
en mi caso estoy eligiendo desde el 31/05/2005 hasta el 31/05/2005, un solo dia. Luego de
haber elegido el rango haréa un clic en "Aceptar".

Nota: Conviene no poner un rango muy grande para que el programa no cargue todos los
datos en memoria y asi usted podra trabajar mas libremente en su terminal.

% Hardata Dinesat Browser, 8.0.0.14 ©1998-2007 Hardata [ 18/07/2007 - 24/07/2007 ]

(=]ES

Q@e8HF ®

Titulos

Programaciones

®

Auditoria de Aire

Desde: | 18/07/2007

[~

Hasts: | 24/07/2007

Generar Reparte

[ Instant Play 1
F@] RADIO Aire 1
R RaDI0 sie 2
AR T itulas 1

qar jaz

Cateqaria

Titulos emitidos desde:

[~

Realizar certificacidn segin:

| Tipo

HE5]s0s
EA]4RTISTIC

ML Music

£

31 Broadcasted Titles

E HARDATA JINGLES

Commercials
Artistic
Artigtic
tuzic

Auditoria de Usuarios | Auditoria de DineB ackup
Emisidn | Cadigo | Descripcidn | Duracidn | Interpre

@ 200707420 14:55:16 mWusoo2 ‘welcome |1 00:09.3

m 200707420 145750 MUSO0 25 Radio Automatio...  00:03.9

@ 200707420 15:16:32 Musaoo1a Dinesat Radio 5. 00:03.3

m 200707420 151637 ADS00030 Mark Lockett 00337

m 200707420 15:16: 44 MUSa0 20 Dinesat Radio 5. 00:02.0

2DD?.I"D?£23 10:43:52 MUS 00011 Rome wasn't bui..  00:32.2 Morche

200707423 10:45:59 MUSO0031 Love On& Roof...  04:283 Cher

200707423 10:46:02 MUSO0031 Love On& Roof..  04:283 Cher

200707423 10:46:13 MUSO0031 Love On& Roof...  04:283 Cher

200707423 10:47:42 MUSO0031 Just Like Jesse .. 04:08.0 Cher

200707423 10:47:.46 MUSO0031 Love On& Roof..  04:283 Cher

200707423 10:47: 42 MUSO0031 Love On& Roof...  04:283 Cher

200707423 10:43:00 MUSO0031 Just Like Jesse .. 04:08.0 Cher

200707423 1%:55:41 MUSa00s2 Muewa 128 00:05.0

200707423 1%57.09 MUSa00s2 Muewa 128 00:05.0

200707423 155755 MUSO0043 Drelilak 03353 Hueen

200707423 1%57.57 MUSa00s2 Muewa 128 00:05.0

@ 200707423 16:11:49 Musaoo1a Dinesat Radio 5. 00:03.3

m 200707423 16:11:52 ADSO0030 Mark Lockett 00:33.7

EI 200707423 161225 ADS00037 Latin Connectio..  00:30.7

@ 200707423 16:18:27 Musaoo1a Dinesat Radio 5. 00:03.3

m 200707423 16183 ADSO0030 Mark Lockett 00:33.7

EI 200707423 16:19:.04 ADS00037 Latin Connectio...  00:30.7

m 200707424 0%:50:54 MuSao 13 Dinesat Radio 5. 00:03.32

[&12nn7 /07494 na-snB7 AMENNNAN R ark | aekatt nn-37 7 bt
b4

Ventana del Browser

En la imagen se encuentra posicionado en el servidor AIR y se observan todos los titulos de

este servidor.
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#iHardata Dinesat Browser 8.0.0°5 219982005 Hardata | 2570272000 =" 2510812007

Qe m e &
Titulos Programaciones Auditoria de Ajre | Auditoria de Usuarios Auditaria de DineB ackup
Desde: |25;|:|2;2|ju,‘.-‘ j E miizicirn | Cadiga | Deseripcian | Duracién | Intérg &
Hasta: |25£I33£2DD? j 20070316 16:18:47 MUSO0030 Desde queteco.. 0296 Rajo
- 2007 /03416 16:15:23 MUSO0053  Falingin love 03259  Aen
Generar Reporte E 2007036 16:14:34 ARTOOOO7 Cuenta Regresiva 00:48.6 D&t
2007 /03416 16:09.27 MUSO0054  Angel 0507.4  Aen
Tituloss emitidos desde: 2007/0346 160505 MUSODOR  Don't speak 04233  MNoD
R Instart Play 1 [A] 2007 /03416 16:04:22 ARTOOO0Z  ARorusva 2 00429 DAL
B Instant Play 2 2007 /03416 16:00:52 MUS00048  How'YouRemin. 03302  Micke
E@ raDin sie 1 [A] 2007 /034156 15:57:00 ARTOOO28  Sigla 7 00122 DAL
@ RaDI0 Aie 2 20070316 15:56:57 MUSDOO7E  Hear Me 03567  Kely
R Titulas 1 [A] 2007 /03415 15:56:52 ARTOOODIS  Muevo Siglo 00234 DAL
@ Titulos 2 [A] 2007 /03415 15:56:49 ARTOOONT  Institucional- Mi .. O0:25.7
[A] 2007 /03416 15:56:47 ARTOOODIS  Muevo Siglo 00234 DAL
Realizar certificacion segir: E 20070316 15:56:43 ARTOOOO7 Cuenta Regresiva  00:48.6 D4t
E 20070316 15:56:30 ARTOOOO7 Cuenta Regresiva  00:48.6 D4t
|Categorias =l [A] 20070315 15:55:54 ARTOOODS AP nueva (prev... 00356 DAL
| [A] 2007 /03415 15:55:42 ARTOOO28  Sigla 7 00122 DAL
BIA0s —— [A] 2007 /03415 15:55:18 ARTOOODIS  Muevo Siglo 00234 DAL
me [A] 2007 /03415 15:54:42 ARTOOO0Z  Pocos dias 00:35.9
|_Z i Attisticos| 1) | | FR] 2007/03,/16 15:54-34 ARTOOO26  Sigla§ 0011.0 DAL
E igﬂﬁﬁ%m iﬂfﬂﬁ:si | | |[A] 2007 /03415 15:54: 28 ARTOOO26  Sigla§ 0011.0 DAL
Bl ARTISTIC v [A] 2007 /03416 15:54:01 ARTOOO20  Sep- Te ayudam...  O0:26.9
[A] 2007 /03416 15:53:05 ARTOOON4  Mavided p sfior.. O0:287
% EEES:P.EENGLES m‘;z:z [A]2007/0316 15:4440  ARTOOD14  Navidsdyafon. 00287
Tl o e [ve] [A] 2007 /03416 15:43:39 ARTOOONE  MNuevoypodero..  00:331 &
(<] I e [l‘?i N7 MEHE A I:I;"m EA kAl ||~:nnnm Ml ameare s AAG A n[.-.;]
920 Titulos Emitidos

En esta imagen se puede observar que se encuentra presionada la solapa de Auditoria de Aire,
aqui se puede generar un reporte seleccionando una o varias categorias, tildando las casillas
gue se observan en la parte inferior. Una vez realizada la seleccion presionar el boton de
Generar Reporte, y este reporte lo podra imprimir si lo desea.

11.5. Backup.

Con este modulo de Backup usted podra:

Realizar una copia de seguridad de las categorias de Dinesat Radio que usted desee.
Eliminar los titulos que usted considere no necesarios.

Todo esto lo podra hacer planificando cada uno de los eventos previamente.

Para esto usted debe abrir el DineBackup desde el menud de accesorios de Dinesat Radio.
Al abrirlo aparecerd la siguiente pantalla:

S Hardata Dinesat Backup' 6.00006" € 200072007 Hardata
CHECRE )
Todos los Evento: | Eventos delDia | Tareas Pendientes Tareas Fealizadas
E¢

Accidn | Hora de Inicio | tMorbre del Eventa | Tipao | Dia de Inicio | DiadeFin | Servidor de Audio | Catego

minar 040722 pom. Elininar Yariaz v... TINCHO /544, ADS

aliz. ... Una vez

Eli

BackUp

<] | &

Mokor Principal monitoreando. .
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Descripcion de la aplicacién
Botones principales:

P Con este botdn se inicia el Monitor Principal el cual monitorea los eventos.
B Con este botén se detiene el Monitor Principal el cual deja de monitorear los eventos.
G) Con este botdn se actualiza toda la informacién de la aplicacién.

@ Con este botén usted puede cambiar de lenguaje.

E Con este botdn se muestra la ventana de ayuda.

Solapa “Todos los eventos”:

En esta solapa se visualizan todos los eventos configurados. Existen 4 estados diferentes:
Backup Habilitado.

El Backup Deshabilitado.

Eliminar Habilitado.

*J Eliminar Deshabilitado.
Solamente en esta solapa, se encuentran ademas los siguientes 5 botones:

Con este boton se puede agregar un evento.
@,Con este boton se puede editar un evento.

Con este boton se puede eliminar un evento.
Con este boton se puede habilitar un evento rapidamente.

E Con este botén se puede deshabilitar un evento rapidamente.

Solapa “Eventos del dia™:

En esta solapa se visualizan todos los eventos que faltan ejecutarse en el dia de la fecha.
Solapa “Tareas pendientes”:

Esta es la cola de eventos que se estan realizando en este preciso momento. Aqui se
visualizan todos los eventos que no pudieron ser ejecutados por estar realizandose otra
operacion en forma simultanea.

Solapa “Tareas realizadas™:

En esta solapa se visualizan todos los eventos que se ejecutaron desde la Ultima vez que se
abrié la aplicacion. Existen 4 estados diferentes:

= Backup terminado sin errores.

= Backup terminado con errores.
3 Eliminar terminado sin errores.
= Eliminar terminado con errores.

Descripcion béasica del funcionamiento:

El programa se encuentra constantemente monitoreando la hora en busca de que de la hora
correspondiente para lanzar alguno de los eventos configurados que se encuentren en la lista
Eventos del dia.

Cuando la hora concuerda con la hora de algun evento, dicho evento se quita de la lista de
Eventos del dia y se agrega a la lista de Tareas pendientes.

En caso de no haber ninguna tarea ejecutdndose, se ejecuta dicha tarea. Caso contrario, la
tarea se ingresa en la cola para ser ejecutada luego.

Para visualizar la auditoria del DineBackup, debera utilizar el accesorio Browser el cual le
permite realizar esta tarea.
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11.6 Dinesat RDS Manager

El sistema RDS emite la siguiente informacion, aunque depende de las emisoras, cuales
desean transmitir.

= |dentificacion de la red de emisoras (PI)

= Nombre de la red de emisoras (PS)

= Frecuencias alternativas (AF)

= |dentificacion de red con programas de trafico (TP)
= Tipo de programa (PTY)

= Informacioén sobre otras redes de emisoras (EON)
= |dentificacion de informacion sobre el trafico (TA)

= |dentificacién para el descodificador (DI)

= Conmutador musica/palabra (MS)

= Numero relacionado con la fecha y hora de emision de un programa determinado (PIN)
= Radiotexto (RT)

= Canal transparente de datos (TDC)

= Aplicaciones internas (IH)

= Fechay hora (CT)

= Radiobusqueda (RP)

= Canal de mensajes de tréafico codificado (TMC)

= Sistema de aviso de emergencia (EWS)

Aunque todavia se van a obtener muchas mas utilidades del sistema RDS.

El PS que aparece en la opcidn Text, fue pensado para mostrar en la radio 8 caracteres con el
nombre de la emisora. El RT, en cambio, provee 64 caracteres que se envian con informacién
adicional. Muchos autoestéreos no muestran el RT, o lo muestran mientras el auto esta
detenido, y lo ocultan en cuanto se pone en marcha por cuestiones de seguridad. Para poder
mostrar mas informacion, la practica ha llevado a que los radiodifusores usen el PS para
mostrar la misma informacion que se envia al RT, formateandolo de una forma especial para
que pueda ser mostrado en bloques de 8 caracteres.

File Wiew Help

© L
HARDATA
Disconnect R'.hs,h
) Manual
Text [PS/RT]

(%) Auto

Load text from file; | C:Narchivos de programatHardata Dinesat FadiohDinesat B adichRDS_RADIO.T E]

Static: Text:

Connected to COMI, Prokocal: Fira

Algunos equipos codificadores vienen con un software que es capaz de leer un archivo y enviar
su contenido (en realidad los primeros 64 caracteres) al codificador por RS-232. Otros equipos,
simplemente traen un puerto RS-232 y un protocolo propietario mediante el cual se programan.
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Para el primer caso, basta con configurar en Dinesat Radio un archivo donde se guarde la
informacion RDS.

Dinesat RDS Manager ha sido disefiado para los equipos incapaces de leer el archivo de texto.
Para ellos, ademés de configurar la ruta del archivo en la Ventana de Aire 1, es necesario
configurar el Dinesat RDS Manager para que lea el archivo guardado, y lo envie al equipo con
el protocolo correspondiente.

Dinesat RDS Manager le permitird enviar informacién tipeada desde el teclado o la que esté
transmitiendo una emisora, que guarde su mensaje RDS en un archivo de texto.

11.6.1. Configuracion

Desde el Boton Options se configura el tipo de protocolo que utiliza el dispositivo de
transmision de RDS vy el puerto de comunicacion al que se encuentra conectado (para lo cual
debera estar desconectado), también se configura la velocidad de transmision, la paridad, los
bits de datos, y el bit de Stop.

File ‘iew Help

a D, HARDATA &L

Connect Optians... R D-§

() Manual

Text [PS/RTL

() Auto

Load text from file; | C:%Archivos de programatHardata Dinesat Radioh\Dinesat Radic\RDS_RADIO.T D

Static: Text:

Disconnecked

Los que se observan a continuacion estan configurados por omision.
Una vez realizada la configuracion debera conectarse al dispositivo RDS presionando el boton

Connect. Finalizada la transmisién o si ya no necesita estar conectado presiona el botén
Disconnect.
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General

Alias:
Protocal
Pratocol: | Fira v
Datazet:
Tent Mode
Scroling Mode: | Formatted Blocks [word wrapping and center) v
Sec. between Blocks:
Scroll by [n] Chars.:
Pt

Port: | COM1 [v]
Baud Rate:| 3600 [v]
Parity: | Mone v
Data Bits: | B v
Stop Bits: |1 V
L Ok, J [ Cancel

11.6.2. Utilizacién

Una vez configurada la ventana de Options, presionar el botén Connect.
Existen 2 formas de emitir texto a través del Dinesat RDS Manager:

= Modo Manual: marcando esta opcion e ingresando texto en la ventana Text, se emitira
presionando el botén Send.

= Modo Automatico: si necesita que el texto sea tomado desde un archivo, marque la opcion

Auto e indique la ruta en donde se encuentra el mismo, presionando ! , Ud. puede
examinar el disco e indicar el archivo destino utilizando el explorador de Windows.

Cuando este archivo esta en blanco, Dinesat RDS Manager tomara el texto de la opcién Static
Text. Por lo tanto para enviar un texto estatico primero se debera deshabilitar esta opcién en el
la Ventana Titulos, Menu - RDS.

Nota: El texto debe tener como maximo 64 caracteres incluyendo los espacios, si tuviera mas
no serian tomados en cuenta.

11.7. Live Encoder

Para transmitir la programacion en vivo por Internet es necesario convertir el sonido a un
formato llamado STREAMING y habilitar un equipo que haga esa funcion y esté conectado a
Internet las 24 horas del dia.

Para transmitir su emisora es necesario usar una segunda placa de sonido, esta puede estar
en el mismo equipo en donde se realiza la transmisién, o bien utilizar otra computadora para
este fin. Cabe destacar que si se utiliza una sola con las dos placas se consumirdn muchos
recursos del CPU, para lo cual debera tenerse un equipo apropiado. Se recomienda trabajar
con una computadora aparte.

A la placa de sonido que esté dedicada para la codificacion, se le conectara la ficha de la salida
de la placa que emite la transmision y se encargara de enviarla a Internet, de este servidor y el
ancho de banda de su servicio de Internet dependen la calidad y el nUmero de usuarios que
podran escucharle al mismo tiempo.
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La idea es que mientras mas grande sea su ancho de banda, mas usuarios podran escucharle
via Internet al mismo tiempo,.

DY Hardata

Encoder  Wiew Help

'l| D‘I

Start Stop Statuz Logs Optiohs...

General IDispIa_l,J Infolmationl Connectionsl

. Encodng __ __§ Poges |

Multiple bit udia [ ipt High uli] 3 [dd:hh:rmm;

Ready

11.7.1 Configuracion

Para configurar el Live Encoder presione el botén Options, se desplegara la siguiente ventana
que tiene 5 pestafas:

Uptions

General | Sc-ur-:esl Attributes Compres&ionl Elutputl Advanced Proce&singl PIug-ins' Seu:urity'

Set the infarmation that the prograrm will use to make the encode.

Acquire information from:

File path: C:MArchivos de programatHardata Dinesat Radio\Dinesat Radic\RDS_RADID. T

Cancel |

Sdvanced > |

General: debera indicar el camino para que tome la informacién del archivo en el que Dinesat
Radio guarda lo que se transmite por el sistema RDS, esto puede copiarse de la Ventana

Titulos > Menu = RDS.

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com Pag. 94



Hardata Dinesat Radio® Radio Automation Manual de usuario

Sources: debe configurar la tarjeta de sonido que posee para recibir la sefial de audio.

General Sources |Attributes Compressionl Dutputl Advanced Processingl F'Iug-insl Securit_l,ll

Select the sources to encode in this session.

Source
Source 1 Name: I Source 1 Remove |

Sourcefrom:  (+ Dewices 1 File ( Both deviceandfile

| Wideg: IS-:l'een Capture j Configure... |
v Audio: I[default audio device) j Configure... |
v Script: IScript Panel j Configure... |

At end: I Stop j

Archiving: [only available with multiple sources)

Add | "l ll Cancel | Apply |
Advanced > |

Cancel |

Atributos: puede editar las opciones e ingresar para que el cliente las vea.

General I Sources  Attributes | Compression I Output I Advanced | Processing I Plug-ins I Security I
Specify the attributes to include with the encoded content. Providing this information is optional.
MName Value Add..
Title RADIOVISION
Author Author Edit... |
Copyright Hardata SA.
Rating Remaove |
Description
[i] il | [l]
Advanced - | Cancel
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Compression: se define la calidad del audio para la transmision.

.Optinns 'Z'

Generall Sourcesl Attributes  Compression | Dutputl Advancedl Processingl F'Iug-insl Securityl

Select the distribution method and encoding settings for your content. The distribution method you
select determines the settings that are available.

Destination: IWindows Media server [streaming) j Edit... |
Wideo: I j

Audio: | Muttiple bit rates audio (C5R) ~|

Bit rates: Eit Rate | Frame Rate Qutput Size w
[ 54 Kbps
56 Kbps
47 kbps
34 Kbps
O30 kbps
[ 26 kbps
[ 24 kbps

[il Al ]

| Two-pass encoding [~ Time compression Eroperties... |
Advanced -» | QK I Cancel |

Output: aqui tiene la posibilidad de conectar a un Server o también de indicar el nimero del

puerto por donde se realizara la comunicacion.

I Options 'z' I

Generall Sourcesl Attlibutesl Compression  Jutput |Advanced| F'rocessingl Plug-insl Securityl

Select how you want to distribute your encoded content. You can broadcast it, store it in a file, or
bath.

I Push to server (the connection isinitiated by the encoder)

SEerver name: I (Server namePort) - Port is optional

. b - : Auto
Bublishin I [Publishing point name)
. E ! r remaove
Copy settings I [Use default publishing point settings)

—Iv Pull from encoder [the connection is initiated by the server or player

Port number; I 4172 Find Free Port |
—1 Archivetafile

File name: I Browese... |

[T Limnit by size: 1024 KB

[ Limit by duration: 00:3000 :‘ (hhmm:ss) 7 Indexfile

Wilarn on [ow disk space:

Advanced - | oK I Cancel I

Para mas detalles acerca de la configuracién puede consultar en la ayuda de Windows Media

Encoder: Inicio > Programas - Windows Media, dentro de la aplicacion presione Help.
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12. Control Center.

Para que el Dinesat Radio funcione correctamente, el Control Center debe permanecer siempre
activo. El Control Center tiene la funcion de comunicar al Dinesat Radio con el exterior de la PC
(puertos paralelos, conexiones IP, etc.). Por ejemplo si usted quiere que el Dinesat Radio
"mueva" un pin del puerto paralelo al entrar la tanda, tendrd que configurar el Control de Salida
del Control Center para que realice dicha tarea. También usted pude configurar el Control
Center para que le avise al Dinesat Radio los cambios de los pines del puerto paralelo. Para
esto deberé configurar el Control de Entrada.

Nota: El icono de acceso al Control Center se encuentra ubicado en la parte inferior derecha
de la barra de tareas del Windows.

12.1. Control de Entrada.

El Control de Entrada del Control Center escucha la informacion que se encuentra en el puerto
paralelo o recibe la informacién a través del protocolo TCP/IP, segin como se configure el
Control Center.

E @ @

Maduloz:  Control de Entrada l Control de Salida] Log ]

i Control de Entrada 1 l Contral de Entrada 2 ] Control de Entrada 3 ] Contral de Entrada 4

| Habilitar este contral

Emizora: |

tado: |

Puerta:
Fint: I_ Digparol: |
Finz: I_ Digparo: |

Operaciar; |

b odificar

Para configurar el Control de Entrada debe hacer un clic sobre el botén "Modificar", luego se
abrird la primer pantalla del Setup Wizard, lea atentamente lo que dice y siga estos pasos:

Aparecerd el asistente que lo ayudard a configurar el Control de Entrada, haga un clic en
"Siguiente".

El asistente le dara a elegir dos opciones:

Habilitar el control sobre una emisora: Si hace un clic sobre esta opcion haga un clic en
"Siguiente" y dirijase directo al paso 3.

Deshabilitar el control sobre la emisora configurada: Este paso deshabilita la
configuracion que haya realizado sobre una emisora, vaya directo al paso 8.

En esta pantalla le dara a elegir una Emisora ya creada anteriormente en Dinesat, haga un clic
en "Siguiente".
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Ahora usted debe elegir el modo con el cual controlara al Dinesat, tiene dos opciones:

A través del puerto paralelo: Si elige esta opcién haga un clic en "Siguiente" y dirijase al
punto 5.

A través de un enlace TCP/IP: Si elige esta opcion dirijase al punto 7.

Aqui deberé especificar la direccion del Puerto Paralelo en notacién hexadecimal.

Aqui debera seleccionar el nUmero de Pin de puerto paralelo sobre el cual se implementara
el control y también el modo de disparo (para obtener mas informacién vaya al punto 16).
Si elige un disparo por flanco, luego debera también elegir otro Pin para la sefial de fin.
Haga un clic en "Siguiente" y dirijase al punto 8.

En esta pantalla usted debera especificar el puerto IP en el cual usted desea “escuchar” los
mensajes TCP/IP (el valor del puerto debe estar comprendido entre 0 y 65534). Este puerto
sirve para establecer una conexion a través del TCP/IP, una vez establecido el puerto haga un
clic en "Siguiente”.

En este paso (s6lo disponible para Control de Entrada), debe elegir qué operacion realizara el
control de entrada definido. La opcién “Sefal de Satélite” significa que este control equivaldra a
la sefial de satélite estandar, utilizada solamente en modo automatico. Si elige “Disparo para
Aire 1" o “Disparo para Aire 2", este control funcionard como un control remoto de las ventanas
de Aire 1 y Aire 2, respectivamente, cuando Dinesat estd en modo manual. Estos controles
producirdn Play y Stop en la ventana de Aire correspondiente.

Este es el Ultimo paso, para terminar el asistente haga un clic en "Finalizar".

Nota: En cualquier paso del asistente usted tendra la opcion volver atras los cambios haciendo
un clic en el boton "Atras".

12.2. Control de Salida.

El Control de Salida del Control Center, este se ocupa de enviar la informaciéon que le envia
Dinesat Radio de comienzo y fin de pauta publicitaria y envia esta informacién a través del
puerto paralelo (modificando los pines) o a través del protocolo de comunicacion TCP/IP.

Para configurar el Control de Salida debe hacer un clic sobre el botén "Modificar", luego se
abrira la primera pantalla del Setup Wizard.
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13. Esquema de Pines.

Casos mas comunes:

Con un interruptor:

1 13 12 11 10

ATTNE
R (2K \

Maza (GRHD)

Cuando C1 estd Abierto, el Pin10 esta conectado & Yo (Pin2) través de R1 = Estado Atto.
Cuando C1 esta Cerrado, el Pin 0 esta conectado a Masza (Pin2) través de R1 = Estado Bajo.

Con un Pin de otra PC

. 1212 1110 ¢ &8 7 & & 4 3 2 |
Referencia de Maza '  EEEERE R Y EN] 2
CRinh) i ...gl...l..l
25 21 23 P2 a1 20 19 18 17 16 1514
ANINE
Pin con estado
actual B Rl (2H2)
(FinE) Maza (GRHD)

Cuando el FinE esta en estado Bajo, "leva" al Pin10 a estado Bajo v viceversa,
El Pint =& uza solamente como referencia de masa para la evaluacion del PinE.
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14. Control por Nivel y Control por Flanco.

14.1. Control por nivel (Nivel - Play estado Bajo y Nivel - Play estado Alto)

Para el caso del Control de Entrada:

En este modo se evalla el estado de un Pin, el Pin puede estar en estado Alto (1 - 5V) o en
estado bajo (0 - 0V). Al producirse un cambio de nivel el Control Center verifica si el nuevo
estado del Pin es alto o bajo y avisa a Dinesat que accion debe realizar. Por Ejemplo:

FM HARDATA es una emisora remota que reemplaza publicidad sobre una sefial de satélite
que provee un cierre de contacto (C1). Cuando el cierre de contacto estd abierto el Sistema
esta en cadena y cuando esta cerrado esta en tanda.

Tenemos un circuito que esta conectado al Pin10 del puerto paralelo que hace lo siguiente:

Cuando C1 esta abierto entonces el Pin10 esta en estado ALTO -> Cadena
Cuando C1 esta cerrado entonces el Pin10 esta en estado BAJO -> Tanda

Ud. deberia configurar el Control Center de la siguiente manera:

Control de Entrada:

Emisora: FM HARDATA.

Modo: LPT

Puerto: (direccion del puerto)
Pinl: 10

Disparo: Nivel - Play estado Bajo

Ahora, se modifica el estado ALTO del Pin 10 al estado BAJO ya que se ha pasado de Cadena
a Tanda. Entonces el Control Center detecta que el Pin10 ha cambiado, verifica el nuevo
estado y avisa a Dinesat que debe empezar a reproducir la tanda (iniciar Play).

Si la el Control Center hubiera estado configurado para "Nivel - Play estado Bajo", el Control

Center avisaria a Dinesat que debe iniciar tanda cuando se pasa el Pin10 de estado BAJO a
ALTO y que debe volver a Cadena cuando se pasa de ALTO a BAJO.

Para el caso del Control de Salida:
El funcionamiento es el mismo que para el Control de Entrada pero en lugar de mirar el puerto

y avisar a Dinesat Radio, movera los pines del puerto paralelo cuando Dinesat Radio entre y
salga de la pauta comercial segin sea necesario.

14.2. Control por Flanco

(Inicio con Flanco Descendente, Inicio con Flanco Ascendente, Fin con Flanco
Descendente, Fin con Flanco Ascendente)

Para el caso del Control de Entrada:

Existen cadenas que utilizan dos sefiales diferentes para indicar el pasaje de Cadena a Tanda
y de Tanda a Cadena. Es decir no utilizan un s6lo contacto por nivel sino que utilizan dos
contactos (uno para cada caso) o bien dos tonos que interpreta un decodificador que mueve
por unos instantes el estado de dos pines diferentes.

Para estas cadenas se proveen las opciones "Inicio con flanco descendente" e "Inicio con
flanco ascendente".
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Por ejemplo con el mismo caso anterior en lugar de tener un cierre de contacto con estados, la
cadena cierra un contacto (C1) durante 100ms cuando pasa a de Cadena a Tanda y cierra un
otro contacto (C2) durante 100ms cuando pasa a de Tanda a Cadena.

Tenemos un circuito que esta conectado al Pin10 y Pinll del puerto paralelo que hace lo
siguiente:

Cuando C1 esta abierto entonces el Pin10 esta en estado BAJO

Cuando C1 esta cerrado entonces el Pin10 esta en estado ALTO

Cuando C2 esta abierto entonces el Pinll esta en estado BAJO

Cuando C2 esta cerrado entonces el Pinl11 esta en estado ALTO

Entonces lo que yo obtengo es un pulso de 100ms en el Pin10 cuando la sefial entra en
Tanda y un pulso de 100ms en el Pin11 cuando la sefial entra en Cadena

El Control Center deberia estar configurado de la siguiente manera:
Control de Entrada:

Emisora: FM HARDATA.

Modo: LPT

Puerto: (direccién del puerto)

Pinl: 10

Disparo: Inicio con Flanco Ascendente
Pin2: 11

Disparo: Fin con Flanco Ascendente

Al recibir el pulso en el Pin10 el Control Center le avisa a Dinesat que debe iniciar la
reproduccion (Play).

Al recibir el pulso en el Pin11 el Control Center le avisa a Dinesat que debe volver a la Cadena
(Stop).

Cuando se produce un cambio de estado Bajo a estado Alto durante X segundos se produce
primero un Flanco Ascendente y luego de X seg. un Flaco Descendente.

Cuando se produce un cambio de estado Alto a estado Bajo durante X segundos se produce
primero un Flanco Descendente y luego de X seg. un Flaco Ascendente.

El Control Center detecta los pulsos mediante estos flancos, por esto permite elegir entre las
dos posibilidades (Flanco Ascendente o Flanco Descendente) tanto para el pulso de Inicio
como el de Fin, esto da la flexibilidad elegir si quiero Avisar a Dinesat al momento del inicio o al
momento de la finalizacion del pulso.

Para pulsos cortos (< a 100ms) no hay diferencia, pero cuando estamos hablando de pulsos
mas largos no es lo mismo.

Para el caso del Control de Salida:

El funcionamiento es el mismo que para el Control de Entrada pero en lugar de mirar el puerto

y avisar a Dinesat Radio, movera los pines del puerto paralelo cuando Dinesat Radio entre y
salga de la pauta comercial segin sea necesario.
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15. Conexién al Hardata hdxServer.

15.1. Interaccién entre Hardata hdxServer y Dinesat Radio.

El Hardata hdxServer es un sistema capaz de tomar total control y administracion de todo el
contenido en sus servidores, el cual puede ser utilizado para mdltiples tareas, administrando
diversos negocios tales como radio, TV, CATV, webcasting, marketing directo, musica
ambiental, Video ambiental, distribucion personalizada de publicidad, musica, noticias, video
clips, anuncios de seguridad, informacion general, on-demand y direccionados hacia perfiles de
consumidor determinados previamente.

Con cada Dinesat Radio version PRO y NET, usted podrd interactuar en todo momento y en
cualquier parte con Hardata hdxServer. Esto significa que con un simple "Drag&Drop" el
sistema Dinesat Radio puede "bajar" o efectuar "streams" contenido disponible y publicado en
servidores con Hardata hdxServer. El proceso puede efectuarse en forma automatica.

Esto pone fin a el complicado proceso logistico de distribucion fisica del material a ser emitido,
optimizando el valor digital de su conexién TCP/IP. Esta ventaja tecnoldgica permite a grandes
productores de contenido como sellos discograficos, agregar valor a todo el proceso de
distribucion.

15.2. Configuracion entre Hardata hdxServer y Dinesat Radio.
Para poder conectarse a un Hardata hdxServer, debe hacer un clic en el botén "Configuracion”,

se desplegara un mend emergente, aqui usted debera hace un clic sobre "Servidor de Audio
Hardata hdxServer..." y aparecerd la siguiente pantalla de configuracion:

Ingrese los datos del Servidor HARDATA SERMER. &l que Ud, desee
coneckarse,

Servidor
Conectar con Servidor HARDATA SERVER
Mombre: |HARDATASERVYER4
Hosk - IP: |HDSERVER,
Mombre de Usuario: |MARTIM

Contrasefig; |Hhtke

L Acepkar ] [ Cancelar

En esta pantalla debe ingresar los siguientes paradmetros:
Nombre: nombre que identificara el servidor y el cual aparecera en la ventana de Titulos.

Host—IP: Aqui deberéa poner la direccion IP de la terminal en donde se encuentra Instalado
el Hardata hdxServer.
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Nombre de Usuario: Ingrese un nombre de Usuario vélido, que este dado de alta por el
Administrador dentro de Hardata hdxServer.
Contrasefia: Ingrese la contrasefia para el Nombre de Usuario anterior.
Una vez ingresados todos los datos debe tildar Conectar con Servidor "HARDATA
HDXSERVER" y hacer un clic en "Aceptar".
Luego usted podré utilizar todas las prestaciones que le da el Hardata hdxServer.

D Titulos 1

3 £ E
[2] 7 Tiulos 18 Titulas

|
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Los shortcuts son teclas de acceso rapido que realizan diferentes acciones, las cuales se
utilizan para agilizar el trabajo con Dinesat Radio.
En la siguiente tabla se especifican los diferentes Shortcuts del programa.

Ventana Operaciones Shortcuts
General Copiar Ctrl+C
Cortar Ctrl+X
Pegar Ctrl+Vv
Cerrar Ventana Alt+F4
Cambiar de ventana Ctrl+Tab
Reproducir Alt+P / Space
Detener Alt+S / Esc
Reproducir Cue Alt+C
Adelantar Alt+FlechaDerecha
Atrasar Alt+Flechalzquierda
Adelantar 1 seg Ctrl+FlechaDerecha
Retroceder 1 seg Ctrl+Flechalzquierda
Abrir Mixer Alt+M
Seleccionar Aire 1 Alt+1
Seleccionar Aire 2 Alt+2
Seleccionar Titulos Alt+3
Seleccionar Iplay Alt+4
Seleccionar Pgm 1 Alt+5
Seleccionar Pgm 2 Alt+6
Seleccionar Aire Auxiliar Alt+7
Ordenar Ventanas Alt+W
Abrir Ficha Alt+Enter
Produccion Nuevo Ctrl+N
Abrir Archivo de Audio Ctrl+O
Guardar Titulo Ctrl+S
Deshacer Ctrl+z
Rehacer Shift+Ctrl+Z
Eliminar Ctrl+Del
Seleccionar Todo Ctrl+A
Zoom - Aumentar + Ctrl+Up
Zoom - Disminuir - Ctrl+Down
Reproducir Space
Detener reproduccién Esc
Grabar Ctrl+R
Pausa Enter
Ir al comienzo Ctrl+Home
Ir al fin Ctrl+End
Establecer Intro Ctrl+F1
Establecer Outro Ctrl+F2
Establecer InsertOver Ctrl+F3
Programacién/ Aire  Eliminar Del
Instant Play Reproducir audio botén F1, F2...F12
Titulos/ Logger Grabar Alt+R
Aire Talk Over Alt+T

Hardata Dinesat Radio® Hardata © 2007, www.hardata.com

Pag. 104



Hardata Dinesat Radio® Radio Automation Manual de usuario

17. Soporte Técnico.

Hardata le brinda un soporte técnico via mail o telefénico. Si tiene algin problema no dude en
comunicarse al + 54 11 4650 3110 o enviarnos un mail a tech@hardata.com.

No olvide visitar periddicamente nuestro website www.hardata.com. Alli encontrara todas las
novedades de nuestra linea de productos.
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