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Deney Yonergesi

Bu bir karar alma deneyidir ve bilimsel bir projenin parcasidir. Bu deneyin amaci, insanlarin farkli durumlarda nasil karar
verdigini anlayabilmektir. Kararlariniz “dogru” ya da “yanlis” olarak degerlendirilmeyecektir. Deneyde elde edeceginiz kazanc,
alacaginiz kararlara baghdir ve kazancinizin ne sekilde belirlenecegi bu yonergede detayli bir sekilde aciklanmistir. Bu nedenle,
yonergeyi dikkatle okumaniz ve anlamaniz 6nemlidir. Elde edeceginiz kazancin 6demesi, bu deney oturumunun bitiminde
seciminize gdre BELIS laboratuarinda veya sahsi hesabiniza havale olarak yapilacaktir. Kazanciniz hakkinda diger katilmcilara
bilgi verilmeyecektir. Aldiginiz kararlar ve verdiginiz cevaplar tamamen anonimdir, hicbir kimlik bilgisi ile eslestiriimemektedir.
Deney tamamlana kadar diger katilimcilarla iletisim kurmaniz kesinlikle yasaktir. Deneye baslamadan énce daha dnce sizinle
paylasilan link Gzerinden Zoom uygulamasina baglanmis oldugunuzdan emin olun. Deneyin herhangi bir asamasinda bir
sorunuz ya da sorununuz oldugunda litfen Zoom Uzerinden deney ydneticisine sorunuz.

Bu deney, her biri 5 Periyotluk 10 Bélimden olusmaktadir. Her Bolumde yeni bir katilimci ile rastgele olarak eslestirilecek ve o
Bolim boyunca ayni katihmci ile devam edeceksiniz

Deneyde kazandiginiz puanlar 0,07 TL ile carpilarak deney kazancinizi belirleyecektir.

Deney basladiginda bazi katiimcilar rastgele olarak “Calisan” roliinde, bazi katilimcilar “Isveren” roliinde olacak. Her B&lim

basinda bilgisayar calisanlara bir “Tip” atayacak ve calisanlar 0,1 ihtimalle Tip 1, 0,9 ihtimalle Tip 2 olacaklardir. Calisan veya

Isveren olarak roliinliz deney siiresince sabit kalirken, calisanlarin tipi her Bslimde yeniden belirlenecektir. isveren, calisanin
hangi Tip oldugunu bilmeyecek, hangi tip oldugunu sadece calisanin kendisi bilecektir.

Bilgisayar her periyotta Yesil ve Mavi renklerinden birini rastgele olarak sececektir. Isveren bilgisayarin tercihini gérmeyecek,
sadece Tip 1 calisan gorecektir. Calisanin ve igsverenin kazanci bilgisayarin ve ¢alisanin tercihine bagh olacaktir.

Her Bolime 242 Puanla baslayacaksiniz. Bolim boyunca kazandiginiz puanlar bu miktara eklenecektir. (Kazancinizin eksi olmasi
durumunda bu miktardan cikarilacaktir.)

Calisanlarin Karari

Her periyotta bilgisayar 0.5 olasilikla Yesil ve 0.5 olasilikla Mavi renklerinden birini rastgele olarak sececektir. Calisan da iki
renkten birini sececektir. Calisan:

e 1. Tip ise: Bilgisayarin tecihini gérecek ve bilgisayarin sectigi renkle ayni rengi secerse hem kendisine hem de Isverene'e
kazang saglayacak.

e 2. Tip ise: Bilgisayarin secimini gérmeyecek, bilgisayarin tercihinden bagimsiz olarak Mavi rengini secerse kazanc elde
edecek.

Tip 1 ve Tip 2 calisanin tercihi ve bilgisayarin tercihine gore her periyot kazanclarin nasil belirlenecegi asagidaki tablolarda
gorilebilir. isverenin kazana Tip 1 calisanla aynidir. Calisan, bilgisayarla ayni rengi secerse isveren kazanc saglayacak, aksi
durumda kaybedecektir.

Tip 1 Calisanin ve Isverenin Kazanci

Bilgisayarla ayni rengi secerse  Bilgisayardan farkh renk secerse

Periyot 1 1T PUAN -2 PUAN
Periyot 2 3 PUAN -6 PUAN
Periyot 3 9 PUAN -18 PUAN
Periyot 5 27 PUAN -54 PUAN
Periyot 5 81 PUAN -162 PUAN

Tip 2 Calisanin Kazanci

Mavi secerse  Yesil secerse

Periyot 1 1 PUAN -2 PUAN
Periyot 2 3 PUAN -6 PUAN
Periyot 3 9 PUAN -18 PUAN
Periyot 4 27 PUAN -54 PUAN
Periyot 5 81 PUAN -162 PUAN

Isverenin Karari

Her Bolim basladiginda isveren yeni bir calisanla eslesecek ve calisan 0,1 ihtimalle Tip 1, 0,9 ihtimalle Tip 2 roliine atanacaktir.
Isveren calisani ise alabilir veya ise almamay secebilir. Isveren calisani ise alirsa calisan yukarida aciklandigi gibi karar verir.
Birinci Periyot bittiginde isveren sadece calisanin sectigi rengi gorir, bilgisayarin kararini gérmez. sveren calisani 2. Periyotta ise
alip almama karari verir. Ise alirsa ayni adimlar tekrarlanir. Her Periyot sonunda isveren, calisani ise almaya veya almamaya karar
verebilir. 5 Periyot tamamlanmadan herhangi bir Periyotta isveren calisani ise almamaya karar verirse Bolum sonlanir ve
katilimcilar yeni katihmcilarla rastgele olarak eslestirilir.

Isverenin Tip tahmini
Her periyot basladiginda isverenden calisani ise alip almama karari ile ¢calisanin Tip 1 olma olasiligi hakkinda tahmin yapmasi
istenecektir. Tahmininize T diyelim.

e Kazanma olasiligi yaptiginiz tahmine bagl olan bir piyango alacaksiniz.
e Eger calisan gercekten Tip 1 ise, 1 - (1-T/100)"2 olasilikla 2 PUAN, (1-T/100)"2 olasilikla ise 0 PUAN kazanacaksiniz.
e Eger calisan Tip 2 ise, (1-T/100)"2 olasilikla 2 PUAN, 1 - (1-T/100)/2 olasilikla ise 0 PUAN kazanacaksiniz.

Yani burada, ¢alisanin Tip 1 olmasina gercekten yuzde kag ihtimal koyuyorsaniz onu sdylemek mantikl.

Ornegin diyelim ki isveren, calisanin 20% olasilikla Tip 1 oldugu tahmininde bulundu. Bu durumda,

e EgercalisanTip 1ise 1 -(1-20/100)"2 =1 - (0.8)"2 =1 - 0.64 = 0.36 olasilikla 2 PUAN 0.64 olasilikla ise 0 PUAN
kazanacatir.
e Eger calisan Tip 2 ise, 0.64 olasilikla 2 PUAN, 0.36 olasilikla ise 0 PUAN kazanacaksiniz.

Burada calisanin Tip 1 olmasi ihtimali hakkinda gercekten ne diistindiguiniizi dogru sekilde séylemeniz mantikhdir. Ornegin,
calisanin Tip 1 olma ihtimalini sifir olarak goériyorsaniz, tahmininizi 0% se¢cmeniz gerekir. Bu durumda calisan Tip 2 ise, 1
ihtimalle (kesin olarak) 2 PUAN kazanacaksiniz. Calisanin Tip 1 olma ihtimalini ylzde yuz olarak gériyorsaniz, tahmininizi 100%
secmeniz gerekir. Calisan gercekten Tip 1 ise, 1 ihtimalle (kesin olarak) 2 PUAN kazanacaksiniz.

Calisanin ve isverenin toplam Boliim kazanci o béliimdeki Periyotlardan kazandiklari puanin toplami olarak belirlenir. Ornegin,
isveren calisani ilk 3 Periyotta ise alip 4. Periyotta ise almamaya karar verirse hem calisanin hem de igverenin ilk 3 Periyottan
kazandiklari puanlarin toplami Bélim puanlarini belirleyecektir.

Deney'de yer alan asamalar.

1. Quiz. Bu asamada deney tasarisi ile ilgili sorulari cevaplamaniz istenecektir. Dogru cevapladiginiz her soru icin 15 PUAN
kazanacaksiniz.
2. Esas asama. Bu asamada yukarida acgiklanan 1 Bolimden olusan oyunu oynacaksiniz.
3. Ekstra Boliim. Bu asama esas asamadan bagimsizdir. Bu asamada size 2 alternatif sansa bagli secenek sunulacaktir.
Bunlari iki tip piyango gibi dustnebilirsiniz.
o A piyangosu: Ya 20 PUAN (yuksek 6dul) ya 16 Puan (dustk oédul) kazandirmakta,
o B piyangosu: Ya 39 PUAN (yuksek odul) ya 1 PUAN (dusuk odul) kazandirmaktadir.
A ve B arasinda secim yapacaksiniz.lki piyangoda da yiiksek 6dili alma ihtimali 0.1'den 1'e kadar degisecek. Her ihtimal
icin, A'yl mi B'yi mi tercih ettiginizi belirtmeniz gerekiyor. Bu 10 karardan sadece biri rastgele secilecek ve sadece o
karariniza gore bu bolimden para kazanacaksiniz.

Deney kazanclarinin belirlenmesi

Deneyde 20 TL katilim Ucreti verilecektir. Deney tamamlandiginda 10 Bolimden 2'si bilgisayar tarafindan rastgele olarak
secilecek ve katilimcilarin deney puani bu iki Bolimden kazandiklari puan ile Quiz ve Ekstra Bélimden kazandiklari puanlarin
toplami olacaktir. Deney puani 0.07TL ile carpilarak katihm Gcretine eklenerek katiimciya ddenecektir. Odemenizi daha sonra
belirlenecek giin ve saatlerde BELIS laboratuvarindan alabilir veya sahsi banka hesabiniza génderilmesi icin hesap bilgilerinizi
paylasabilirsiniz.
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