Bienvenue!

Merci de participer a cette expérience organisée par le TSE Lab.

Déroulement

L'expérience se compose de 3 parties au total. Dans chacune des parties, vous pouvez gagner de l'argent
supplémentaire.

Avant chaque partie, vous recevrez des instructions précises sur la tache ou le type de décision que
vous devrez prendre. Une fois que vous avez |lu et compris les instructions d'une partie, cliquez sur le
bouton « Suivant » pour continuer.

Paiement

Pour votre participation, vous recevrez un paiement garanti de 6€. Vous pouvez aussi gagner de l'argent
supplémentaire. Le montant total que vous gagnerez dépendra de vos décisions pendant I'expérience.

A la fin de I'expérience, l'ordinateur choisira au hasard I'une des 3 parties, et vos gains finaux dépendront
uniguement de cette partie.

Sécurité

Votre anonymat est garanti pendant toute la durée de I'expérience. Les données recueillies seront utilisées
uniguement a des fins scientifiques. Seules les personnes responsables de cette étude auront accés aux
données.

Regles de conduite

| est interdit de communiquer avec les autres participants pendant toute la session.

Si vous avez une guestion, levez la main pour appeler I'expérimentateur.




Partie 1 de lI'expérience

Votre mission

Dans cette partie, vous devrez résoudre des exercices de logique pendant 5 minutes

Exercices de logique

Un exercice de logique est une grille de 3 x 3 images organisées selon un certain schéma, sauf que lI'image
en bas a droite est manquante. Votre tache consiste a identifier quelle image compléte correctement la

grille.

Exemple
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Dans cet exemple, la bonne réponse est |'option K.

Comment cela fonctionne ?

Comme vous pouvez le voir dans I'exemple préecédent, les images peuvent varier selon plusieurs
dimensions : la forme, |a taille, la couleur, |'orientation, le style du contour ou encore les marques dans
les coins du cadre.

Les caractéristiques des images peuvent changer dans la grille selon :
la ligne, la colonne, la diagonale, ou les coins.

I f.-.' "

La difficulté des exercices restera la méme tout au long de la session. Elle a été choisie pour étre proche de

I'exemple que vous venez de voir.




Partie 1 de I'expérience

Paiement

Si cette partie est sélectionnée pour votre paiement final, vous gagnerez :

» 0,5€ pour chaque bonne réponse obtenue pendant ces 5 minutes
» un bonus de participation supplémentaire de 4,0€

Ces montants s'ajouteront aux 6,0€ garantis que vous recevrez pour votre participation.

Avant de commencer

Chaque exercice a un niveau de difficulté similaire se situant entre les deux exemples précédents.
Pour favoriser une réflexion attentive, la validation de votre réponse ne sera possible qu'aprés 10 secondes.
Un minuteur apparaitra en haut a droite de I'écran lorsqu'il restera 30 secondes.

Les résultats dans ce type d'exercices sont souvent liés a la réussite scolaire et aux revenus futurs.

Dés que vous étes prét, veuillez cliquer sur le bouton "Suivant" pour faire apparaitre le premier exercice et
ainsi commencer cette premiére partie de |'expérience.
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.



I E Choisissez la lettre correspondant
| 4 < < a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.



Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.
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Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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-2 -4 Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.



Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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a la bonne réponse :

O A

. ’ OB

MMM RN T

Vous pourrez continuer dans 9 secondes.
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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a la bonne réponse :

]

O A
| M | OB

M
M
—
—_—

|
]

ml

1]
8
o

| J

o]

]
iz}

Vous pourrez continuer dans 9 secondes.
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant

a la bonne réponse :
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Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.



I ' . Choisissez la lettre correspondant

a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.
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Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.

Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.
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‘ B ‘ Choisissez la lettre correspondant
a la bonne réponse :
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Vous pourrez continuer dans 9 secondes.



Partie 2 de I'expérience

Cette partie dure 16 minutes au total.

Votre mission

Vous devrez décider comment répartir ces 16 minutes entre deux activités.

Activité 1 — Exercices de logique

» Objectif : résoudre le méme type d'exercices que précédemment.

« Rémunération : 0,5€ par exercice correctement résolu.

Activité 2 - Curseur

Principe : toutes les 7,5 secondes, un curseur et une position cible apparaitront a I'écran.

Obijectif : déplacer le curseur jusqu'a la position indiquée.

Rémunération : En placant correctement chacun des curseurs, vous gagnerez 0,40€ par minute.
Chaque erreur réduit votre rémunération totale pour cette activité de 0,05€.

Exemple : Faites glisser le point rond jusqu‘au nombre indiqué comme cible a droite du curseur.

Cible : 10

Paiement

Si cette partie est sélectionnée pour votre paiement final, vous gagnerez la somme des rémunérations
obtenues pour chaque activite.

Ce montant s'ajoutera aux 6,0€ garantis que vous recevrez pour votre participation.




Partie 2 de I'expérience

Vos décisions

» Le contexte : dans les pages suivantes, vous allez voir 3 scénarios différents.

» Les scénarios se différencient par l'information liée a vos résultats que vous recevrez une fois |'activité
des exercices de logique terminée.

» Votre mission : choisir combien de temps consacrer entre les 2 activités pour chaque scénario.

* Les contraintes:

o passer au moins 5 minutes au début sur les exercices de logique

o passer au moins 1 minute a la fin sur les curseurs

» Une fois toutes vos décisions prises :
o I'un des trois scénarios sera sélectionné au hasard.
o vous effectuerez chaque activité selon la répartition du temps choisie pour ce scénario.

o Vous commencerez par les exercices de logique et finirez donc par l'activité des curseurs.

» Un conseil : réfléchissez bien a vos décisions, car I'un de vos choix sera effectivement mis en ceuvre.

Avant de commencer

Voici guelques informations qui peuvent étre importantes pour guider vos décisions.

» Lors de la Partie 1, vous avez obtenu les scores suivants :

Participant Temps passé Performance Productivité

Vous 5 minutes 6 12

» Les personnes ayant participé a la toute premiére session de l'expérience étaient des étudiant-e-s
recruté-e-s de la méme maniére que vous. Ces personnes ont :

o d( consacrer exactement 10 minutes a I'activité des exercices de logique.
o également recu 0,5€ par exercice correctement résolu.
o vu les exercices dans le méme ordre que vous les verrez.

Les résultats dans ce type d'exercices de logiques sont souvent liés a la réussite scolaire et aux
revenus futurs.




Questions de compréehension

Merci de répondre aux questions suivantes pour vérifier votre compréhension des instructions.

Vous pouvez revenir en arriére si vous souhaitez relire les instructions.

Question 1

Pour combien de scénarios allez-vous devoir prendre une décision ?

Question 2

Combien de scénarios seront mis en oeuvre au final ?

Question 3

Les résultats dans ce type d'exercices de logique sont souvent liés a la réussite scolaire et aux revenus
futurs.

Vrai

Faux

Question 4

Vos décisions doivent étre vivement réfléchies car 'une d'entre elles déterminera le déroulement de la
Partie 2 de |'expérience.

Vrai

Faux

Dés que vous pensez avoir repondu correctement a ces 4 questions, veuillez cliquer sur le bouton "Suivant”
pour faire apparaitre le premier scénario et ainsi commencer a prendre vos décisions.
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Scénario 1: Classement Uniquement

A l'issue de ce scénario, vous connaitrez :

« votre performance - le nombre total d'exercices de logique que vous avez résolus correctement
« votre productivité - le nombre moyen d'exercices de logique correctement résolus par minute

» votre position dans le classement de performance par rapport a 9 personnes ayant passé 10
minutes sur cette activité lors de la premiére session de I'expérience

Par exemple, si votre performance vous classe en 5eme position, vous verrez donc :

. Classement .

Participant Temps passé + Performance . Productivité
(baseé sur la performance)
1 P1 10 minutes
2 P2 10 minutes
3 P3 10 minutes
4 P4 10 minutes
5 Vous Votre décision  Votre performance  Votre productivité
6 P5 10 minutes
7 P6 10 minutes
8 P7 10 minutes
9 P8 10 minutes
10 PO 10 minutes

Votre décision

Vous disposez de 16 minutes au total et devez consacrer au moins 5 minutes aux exercices de logique et au
moins 1 minute a l'activité des curseurs.

Comment voulez-vous répartir votre temps entre les deux activités ? | Voir les rappels

Temps sur les exercices de logique Temps sur les curseurs

onsessss——f)

10 minutes 6 minutes




