
Activité grapho-spatiale 

Utilisation des outils (crayon) 

Relations spatiales 

Planification motrice 

Intégration visuomotrice 

Perception visuelle 

Contrôle graphomoteur 

 

 Ma toile de
préécriture 

Créativité 

Etc.... 



 

Instructions 

Relier 

Tracer 

Formes 

Chiffres 

Colorier 

Surligner 

Apposer des autocollants

Écrire son nom 

Lettres minuscules 

Invente d'autres idées... 

Tracer sur les lignes émane du centre avec une règle 

Objectif de l'activité : Utilisez la matrice de la toile d'araignée pour exercer
différentes capacités de préécriture. Voici quelques idées d'utilisation, mais les
possibilités sont infinies : 

Lettres majuscules 

Rouler un dé et dessiner le nombre de points équivalent au dé 

Une toile de possibilités! 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Ma toi le de préécriture 
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