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Counter-Strike: Global Offensive, mais famoso como CS:G0, € um jogo
competitivo de tiro em primeira pessoa (FPS). Foi lancado em 2012 e
desenvolvido pela Valve Corporation e pela Hidden Path Entertainment,
sendo uma sequéncia de Counter-Strike: Source e o Ultimo lancamento
da série Counter Strike.

A jogabilidade envolve dois times de cinco jogadores um contra o outro,
com cada time tendo que completar certos objetivos para vencer. Nele
existem varios modos de jogo disponiveis, mas os jogos de e-sports
profissionais sao sempre jogados no modo Competitivo 5 x 5 (5 contra 5).

Em margo de 2021 alcangou mais de 1,19 milhes de jogadores simultaneos
e foi o titulo mais jogado do Steam.
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EXPERIENCIA THUNDER BATTLE ESPORTS

'0S VENCEDORES DAS SEMIFINAIS DA
) " CHAVE PRINCIPAL DISPUTARAQ A GRANDE
FINAL NA ARENA THUNDER BATTLE,

/ VALENDO PREMIO DE R$ 100.000,00.

SHOWMATCH

PARA ESQUENTAR 0 CLIMA
DA GRANDE FINAL, SHOWMATCH
DE FORTNITE PARA ABRIR EVENTO.




THUNDER BATTLE ESPORTS TRAZ PARA O ESPORTS A ESTRUTURA
E AEMOGAO DOS GRANDES EVENTOS ESPORTIVOS MUNDIAIS.
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INFLUENCIADORES
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MACIE JAY ZIGUEIRA THE BIEEL ALANZOKA FLAKES POWER

+DE 11 MILHOES

DE SEGUIDORES

*Presencas a confirmar. Sujeito 3 alteracao.



MEMORIAL DESCRITIVO

ExPosiCA0 DE MARCA FINAL PRESENCIAL

100% DE PRESENGCA LOGO
THUNDER BATTLE

Logo Palco principal

Logo backdrop equipes

Logo rolo de arena

Logo postes identificacao
Backdrop M&G

BackDrop area de relacionamento
Backdrop area de ativagao

Barra superior do palco

Lona de saias e palco



MEMORIAL DESCRITIVO

ESTRUTURA EVENTO
INCLUSO NA PROPOSTA

Area para Ativacao
Estrutura e comunicagao visual conforme proposta

Espaco para relacionamento
Estrutura e comunicacgao visual conforme proposta

Ambiente Meet & Greeting para Gamers e Influencers
Estrutura e comunicacao visual conforme proposta



MEMORIAL DESCRITIVO

DivuLGACAO EVENTO THUNDER BATTLE

100% DE PRESENGCA LOGO
" THUNDER BATTLE

Spot de Radios

E-mail mkt divulgacao evento

Redes Sociais com impulsionamento para impacto
(I1G, FB, Twitter na conta do Thunder Battle ]

Hotsite evento
Material de Sampling

Assessoria de imprensa



MEMORIAL DESCRITIVO

MipiA PRE CAMPEONATO ONLINE

100% DE PRESENGCA LOGO
THUNDER BATTLE

Redes Sociais com impulsionamento para impacto
(1G, FB, Twitter, canal YouTube) de canais Gamers via Média Partner

Influencers escolhidos do ambiente Gamer
Divulgacao Prévia do campeonato pelos times
Transmissao via Twitch do campeonato com permanéncia 45 dias

Transmissao On line final presencial



ProPOSTA
CoOMERCIAL

Loco PaLco
Loco Backpror E@lpss

) TeENDA ATIVAGAO 10X10

{ TeENDA ATiVAGAO 9Xx6
R
;/ Loco Backpror M&G
7 SAMPLING
8
: HorsiTe
3 E-MAIL MKT

/ CAMISETA = INFLUENCIADORES

BONE = INFLUENCIADORES

LoGco FRONTAL = TROFEU

DIAMOND

GOLD

SILVER

BRONZE
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