
Designer r32.4.23 Release Notes

r32.4.23 Full (Pro) をダウンロード
Full (Pro) build: 273273

Starter build: 273274

Released: 2026年11月4日

● が付いた項目は r34.2.3 にも含まれています。

改善
DSOF - 26636 - プロジェクト診断に、OmniCal の Plan の設定、キャリブレーション結果、アライメント
データが含まれるようになりました。これにより、OmniCal に関するサポートの際に、より多くの情報を
確認できるようになります。キャプチャした画像は引き続き含まれないため、OmniCal プロジェクトの診
断のサイズはわずかに増えるだけです。
DSOF - 34121 - Designer で CodeMeter v9.10a が使用されるようになり、インストーラーには
CodeMeter Runtime v9.10a が含まれるようになりました。

修正
DSOF - 34050 - トランスポートの明るさを下げたときに、PreComp が他のコンテンツより速くフェー
ドすることがなくなりました。
DSOF - 32446 - ソースが RGB を送信している場合に、一部の入力解像度で HDMI ビデオキャプチャの映
像が時折ピクセル化して表示されることがなくなりました。
DSOF - 26895 - 別の Plan の名前が、アクティブな Plan の名前の後に「.」で始まるサフィックスを付け
たものである場合（例: Plan  と Plan.v2 ）に、起動後もアクティブな OmniCal Plan がグレーアウトし
たままになることがなくなりました。
DSOF - 24524 - ワイヤレスネットワークアダプターを搭載したマシンで、何も変更されていないのに
Designer が「Network settings changed」を繰り返しログに記録することがなくなりました。
DSOF - 34382 - 異なるネットワークに接続された 2 枚の Rivermax ネットワークカードを搭載したマシ
ンで、RenderStream Uncompressed ストリームが、レンダーノードのネットワーク上のカードで受信さ
れるようになりました。これまでは、時折「No frames received yet」と表示されていました。
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https://www2.disguise.one/32423
https://help.disguise.one/ja/designer/release-notes/r34#r3423---hotfixes
https://help.disguise.one/ja/designer/d3manager/generating-diagnostics
https://help.disguise.one/ja/workflows/calibration-projection/omnical-overview
https://help.disguise.one/ja/designer/mapping/mapping-types/precomp
https://help.disguise.one/ja/designer/devices/video-input/hdmi-video-capture
https://help.disguise.one/ja/workflows/calibration-projection/omnical-capture
https://help.disguise.one/ja/workflows/renderstream/renderstream-layer

