
Designer r32.4.21 Release Notes

r32.4.21 Full (Pro) をダウンロード
Full (Pro) build: 270590

Starter build: 270591

Released: 2026年10月21日

● が付いた項目は r34.2.2 にも含まれています。

修正
DSOF - 33851 - 多数の RenderStream レイヤーやアセットを含むプロジェクトの起動が速くなりまし
た。
DSOF - 34144 - プロジェクトのリフレッシュレートが 23.98 Hz に設定されている場合、Quad モードの
Quad - SDI VFC カード向けに生成される EDID に 23.98 Hz が含まれるようになりました。これにより、
カードに映像を送る GPU 出力が、60 Hz ではなく 23.98 Hz で動作します。
DSOF - 33459 - d3projects フォルダーがすでに設定されている場合に、d3Manager が起動のたびに
d3projects フォルダーの選択を求めることがなくなりました。
DSOF - 33600 - ライセンスの問題を診断しやすくするため、システム診断に含まれる CodeMeter のライ
センス情報が増えました。
DSOF - 33479 - Designer が古いログファイルをより適切にクリーンアップするようになりました。過去
7 日以内のログはすべて保持され、7 日より古いログについても最新の 5 件が保持されます。
DSOF - 34192 - UTC 以外のタイムゾーンに設定されたマシンで、OmniCal RigCheck が以前の RigCheck

結果をクリーンアップする際に、その経過時間を正しく判定するようになりました。
DSOF - 34150 - リストがパネルより長い場合は、オブジェクトリストに縦スクロールバーが常に表示さ
れるようになりました。
DSOF - 32850 - HTTP API の sockpuppet/easingfunctions  エンドポイントの応答に、他のすべての
エンドポイントと同様に、標準の status  フィールドが含まれるようになりました。
DSOF - 33046 - Designer に同梱されているサードパーティライセンスの表記が、完全かつ最新の内容に
なりました。
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https://www2.disguise.one/32421
https://help.disguise.one/ja/designer/release-notes/r34#r3422---hotfixes
https://help.disguise.one/ja/workflows/renderstream/renderstream-layer
https://help.disguise.one/ja/hardware/vfc-cards/edid-overview
https://help.disguise.one/ja/designer/d3manager/managing-project-folders
https://help.disguise.one/ja/designer/d3manager/generating-diagnostics
https://help.disguise.one/ja/workflows/calibration-projection/omnical-rigcheck
https://help.disguise.one/ja/designer/stage-setup/objects/object-list

