


Estimados Pastores, directores,
consejeros, padresy Aventureros:

Reciban un cordial y fraternal saludo en el nombre de nuestro Sefnor Jesucristo. Es
para nosotros un privilegio extenderles la invitacion a vivir una experiencia espiritual
inolvidable en nuestro campamento, bajo el inspirador lema: “Caminando con
Jesus, Viviendo su Mision”. Un espacio preparado para fortalecer nuestra fe, renovar
nuestro compromiso y crecer juntos como una generacion que responde al llamado
divino.

Descripcidon del Campamento:

Este campamento ha sido disefiado como un encuentro transformador donde cada
participante tendra la oportunidad de profundizar su relacion personal con Jesus y
comprender de manera practica el llamado a vivir su mision en el mundo actual.

“Caminar con Jesus” implica una vida diaria de comunion, obediencia y
dependencia de Dios; mientras que “Vivir su mision” nos desafia a ser discipulos
activos, comprometidos con el servicio, la predicacion del evangelio y el impacto
positivo en nuestra comunidad.

A través de actividades espirituales, dinamicas grupales, retos fisicos, y momentos
de reflexion, buscamos desarrollar en cada asistente:

Un caracter firme en Cristo.

Un espiritu de servicio y liderazgo.
Habilidades practicas para la mision.
Unidady trabajo en equipo.

Sera un tiempo especial donde no solo
aprenderemos sino que experimentaremos lo
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Polizas — Mascotas - Vestimenta

ACTIVIDADES PREVIAS DE EVANGELISMO

Abrazo en familia Dia del Aventurero Dia del Conquistador |

Concurso “Yo creo” Grupo de amistad Aventurero misionero
Mi club en crecimiento Investidura Compartiendo alegria Canto tema

ACTIVIDADES ESPIRITUALES DE CAMPAMENTO

Instrumental

EVENTOS BiBLICOS

Conexion Biblica 4-6 anos
Busque rapido

EVENTOS DEPORTIVOS Y RECREATIVOS

Conexion Biblica

Transportando el agua Prueba de fuerza Voli toalla

Carrera de relevos m

EVENTOS DE FORMACIO!

=%

Marchas J I Portada k J Revision de uniformes Revision de campamento
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Genera’idades

Fecha: 8 — 12 de octubre de 2026 |

Lugar: Lebrija -Finca de la Asociacion Centro Oriental | s
Valor de la inscripcion: $80.000 (Todo asistente padres, amigos, etc.) |

La apertura sera el jueves 8 de octubre alas 6:45pm |

Clausura domingo 11 de octubre a las 7:00 pm |

Directoresy 1° economa no pagan (Club que lleve cocina) |

Fecha final para la inscripcion: 21 de septiembre de 2026
Padres, consejeros e hijos y aventureros hermanos tendran un descuento de $5000
segun la jornada de inscripcion. (Deben anexar en la carpeta una certificacion de
parentesco firmada por el pastory directory también enviar con la planilla de
inscripcion).

Nota: |

No se aplicard el descuento para acompafantes en edades correspondientes a
Conquistadores.

Este evento esta dirigido exclusivamente a Aventureros, por lo tanto, no esta
habilitado para la participacion de nifios menores de 3 afos n| de mUJeres
embarazadas.




“Cuentas | a
-inscripcion

)

' BANCOLOMBIA |
Consignacion en Oficina:

Cuenta de Ahorros 30637328481
Consignacién en/PAC: Cuenta Convenio 78321
COMULTRASAN

Cuenta de Ahorros 2080245510

Proceso de inscripcion | Sve et

.00

>

1° Jornada de Inscripcién sera de $80.000, del 13 de julio al 3 de agosto
(2.000 puntos) i
2° Jornada de Inscripcion seré de $85.000, del 4 de agosto al 31 de agosto de
2026 (1.500 puntos) L
3°y Ultima jornada de Inscripcion de $90.000, del 1° del septiembre al 21 de
septiembre de 2026 (1.000 puntos) 3

de 2026

Nota: El proceso de inscripcion se realizara a través de la pagina Web
https://asocentroriental.org/es/eventos/ a partir del 13 de julio de 2026.

ANEXAR |

a)
b)

>

» T 2

Copia del voto de junta F-4.
Recibo de consignacion

forma libre segun la creatividad de cada Club, alli explicara ¢
colocando evidencias fotograficas, Recordemos gue | J '

PDF por ITEM). : S 2

Los Clubes de la Zona Mares son e
al 2 de octubre en la oficina de la .


https://asocentroriental.org/es/eventos/
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En los diferentes eventos SOLO podran
participar chicos que tengan entre 4 anos
cumplidos y los que cumplen los 10 afios del
1° abril en adelante.

Gas v Agua

El pedido del gasy el agua (o
deben hacer con Nuestra
secretaria, Leidy Paola Olarte

Llevar debidamente organizada en una
carpeta la siguiente documentacion de los
acampantesy vehiculo. (20.000 puntos)

REVISION DOCUMENTOS

CLUB:
F-1 MODELO DE PORTADA CARPETA DE AVENTUREROS
F-2 HOJA DE LOGO JOVENES ASOCENTRORIENTAL
F-3 SOLICITUD DE AUTORIZACIONES DE JUNTA
F-4 FOTOCOPIA VOTO DE JUNTA
F-6 RECIBO GEMERALES DE INSCRIPCION (ORIGIMALES )
F-7 FORMATO DE COMPRA DE SEGUROS
F-& AUTORIZACION PADRES PARA ASISTIR AL CAMPAMENTO
F-2 AUTORIZACION PADRES NINOS ASISTENTES
F-10 AUTORIZACION USQ IMAGEN DE CADA ACAMPANTE
F-12 INSPECCION DE VEHICULO

a. CONTRATO PRESTACION DE SERVICIOS

b. SEGURO OBLIGATORIO (S0AT)

c. POLIZA RESPONSABILIDAD CIVIL

d. TARJETA DE PROPIEDAD

e. REV.TECNOMECANICAY EMISION CONTAMIMANTES
f. FOTOGRAFIAS DEL BUS

F-13 FICHA MEDICA 3
F-14 CARTA DE COMPROMISO
F-15 COPIADEL DOCUMENTO DE IDENTIDAD

LR DG T T T




Acta de
Compromiso

Cada directiva de Club debe llenar
un acta de compromiso, lo anexa a
la carpeta de campamento

inscripcion

actividades

Se deben inscribir en las actividades quienes
vayan a participar en cada una de ellas (fecha
de inscripcién el 14 de septiembre, a tiempo
300 puntos, fuera de tiempo 50 puntos)
Inscribirse en este link

https://forms.gle/NPk4Yn3kvZuubZLgs |

La delegacion que marcharé en representacion de cada club contara
participacion de: e
1) El pastor del Distrito con uniforme (iré en el centro de | :
Biblia en sumano izquierda a la altura del pecho)..f' 2
2) Eldirector del Club con uniforme (marcha a l '
heraldo del Club)
3) Un Aventurero con uniforme:
banderadelclub).



https://forms.gle/NPk4Yn3kvZuubZLg6

~Asignacion de
ferreno

En el orden que se vayan
inscribiendo pueden
escoger el terreno, el
minimo de acampantes
inscritos para escoger
terreno son 10, sin contar
director nieconomas.

fransporte

Procurando la seguridad de los integrantes de su club, deben recordar los
siguientes asuntos:

1) Hacer revision del vehiculo para verificar su condicion y que todos los
documentos estén en regla.

2) Hacer contrato en el que se especifique los costos, dia, hora, lugar de
recogida paraiday regreso. S
3) El vehiculo contratado para el transporte deberé contar con ur
no superior a 10 afios. G

:

4) El contrato de transporte debe ir firmado po "efly pés‘

- e

Nota: Tener Personal sin manilla en el ca izado.




Recomendaciones
de Salud

Si usted se entera que una persona inscrita se encuentra
delicada de salud en los dias previos al campamento, por

favor absténgase de llevarla, de esta manera evitaremos \
contagios masivos o0 que la situacion de la persona m

enferma se complique y tengamos que remitirla a un . 2
BRAVR RN

centro de atencion.

Quienes tengan recetados medicamentos de uso diario o
que presenten asma, gastritis, rinitis y enfermedades o
alergias similares, favor exigirles que lleven sus respectivos
medicamentos.

Es importante que los nifos se hidraten, alimenteny
duerman bien para evitar que se descompensen durante
los eventos.

Cada club debe llevar un botiquin con medicamentos
basicos (El listado los descargara de la pagina), este le
ayudara a atender episodios sencillos de salud dentro de
su campamento con el fin de evitar que colapse la
enfermeria del evento.

El club debera establecer un punto de encuentro por si
llegase a ocurrir alguna emergenciay tendra en un lugar
visible y protegido de la humedad, una copia del listado
total de acampantes. (Esta lista se verificara en el
momento de revision de campamento.)

v % 3 &

Recomiende muy especialmente a todos sus acampantes NO CONSUMIR
agua de las llaves de la finca, ya que esta agua no es potable y puede
acarrearles problemas intestinales. Por lo anterior es muy importante que los |
clubes hagan provision de suficiente agua.
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Cada club debe tener sus podlizas activas.
Para economasy personal acompanante
(padres de familia que no hacen parte del
Club, chicos en edad de Conquistadoresy
ninos menores de 3 anos) deberan cancelar
la poliza de actividades miscelaneas, tiene
un valor de $10.000. se cancela en el
campamento, pero, deben enviar el listado
en la ultima actualizacion de inscripcion (21
de septiembre).

NO esta permitido el ingreso de
mascotas al campamento, esto con el
fin de salvaguardar la integridad de los

- Vesamenta en chiquisy de los duefos de las

mascotas.

campamento

La vestimenta en campamento debe ser acorde a nuestra Creencia, el cristiano
debe vestirse con modestia, decencia, buen gusto, evitando la sensualidad
provocativa tan comun de la moda, y sin ostentacion de “oro, ni perlas, ni vestidos
costosos” (1 Tim. 2:9). (No permitir camisas de tiras, ropa muy corta, no licras o
ropa en la que las nifas muestre sus partes intimas). Evitar el maquillaje en las
ninasy consejeras.

Ningun acampante desfilara en toalla por el campamento. 47
Tendra descuento de puntos en disciplina el no acatar a estas norma’,s;'f.’é :

3 BT S
s s, SR DI > =

Nota: En los horarios de culto, en los campamentos solo deben estar el personal de
Economas, los acampantes (consejeros, directiva, aventureros y acompanantes)
deben estar en auditorio, no en el campamento ni rondando en sus alrededores.
Tendra penalizacion de puntos.

oo




La entrega del pafniuelo o paholeta es un momento muy especial para los menores,
pues es cuando se los reconoce oficialmente como integrantes de un Club.

Si en su Club hay Aventureros que pasan a Conquistador, enviar el nombre
completo de quienes se les hara el cambio de panuelo a la asociacion en un Excel, y

el club hara provision del panuelo.

Fecha de envio el 21 de septiembre. s
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Esta actividad consiste en realizar
actividades recreativas o sociales donde los
padres o representantes de los aventureros
se integren y participen junto con ellos.
Actividades  sugerentes, tales como:
Gincana, piscinada, encuentro deportivo,
excursion, una hamburguesada, entre
otras. (4.000 puntos) |

Dia de!

Aventurero

i El 16 de mayo se realizara el dia mundial del
Sl Aventurero en cada congregacion. Debe informar con
evidencias fotogréficas esta actividad. (4.000 puntos) |

lestificacion dia mundia! "

de los Conquistadores

Animamos a los aventureros a participaren la
celebracion del dia mundial de Conquistadores. El
19 de septiembre. Los clubes que participen
experimentaran el gozo de participar en la misiony
tendran testimonios que compartir. Recibiran 2.000
puntos.

A todos los clubes que estan preparando sus
marchas para el campamento, les pedimos :
presentarlas en esta testificacion. Todos los clubes
que presenten sus marchas este dia recibiran :
1.000 puntos en la puntuamon de exh|b|C|on ik

7GTH| ANNIVERSARY

GENERAL CONFERENCE

) PATHFINDER
L DAY

actividad.
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Concurso de!
estudio < Yo creo’

i ELClub que tenga mas alto porcentaje de
integrantes Concursando segun numero del
Club sera el ganador (Ejemplo: el Club
Antorchas tiene 15 integrantes y tiene 6
participando del Concurso, tendria el 40%
participandoy el Club Amigos es 30 integrantes
y tiene participando 10 de sus Aventureros,
solo tiene el 33%. Asi que el ganador sera e
Club Antorchas).

Para participar del concurso sera a través de
siguiente link, las inscripciones se cerraran el
15 de agosto. Se realizaran tres rondas de
forma virtual a través de la plataforma de
Conexion Biblica

Fechas de los examenes:

28 de agosto

4 de septiembre

18 de septiembre
https://forms.gle/Y7XKS5rSpHdBU2VRA |
(3.000 Puntos) |



https://forms.gle/Y7XKS5rSpHdBU2vRA
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~ Aventurero
Misionero

Este evento consistira en que
cada Club debe buscary dar
estudios biblicos (La Fe de
Jesus, de Joven a Joven, Los
tres Angeles y tU, Entre otros).

Los Aventureros deben ser
acompanados por sus padres o
un adulto. Se debe llenar el
informe que esta en la pagina.
Este formato se debe enviar
diligenciado y actualizado.
(4.000 puntos) |

~ Micluben

crecimiento,

\

Este campamento tiene como propdsito sumar nuevos miembros al club de
aventureros, para ello sugerimos que el club realice actividades recreativas (una
comida, una pelicula, paseo, entre otras), y espirituales, donde los aventureros (
puedan invitar a sus amiguitos, incluyendo a nifios adventistas que no sean

miembros del club o a ninos no adventistas. : &

miembros que tengan minimo dos (2) meses visitand
evaluado de la siguiente manera: por Cada__cuatﬁ;.'
ocho deben tener dos (2) ganados bajo,L ‘moda
asf sucesivamente. S i
(4.000 Puntos) |




q

Recordando que un club no existe por los campamentos, sino que los
campamentos hacen parte de las muchas actividades que realiza el Club de
aventureros. Por ello el Club debe estar activo todo el afio y trabajar en pro de la
investidura de los integrantes. El 21 de septiembre se debe enviar el informe
especificando, de trabajo de cada mes en las cartillas, del proceso de investidura. El
informe debe contener evidencias fotograficas. (3.000 puntos) |

~ Compartiendo

alegria

Esta actividad consiste en realizar un
evento especial durante el mes de )
septiembre para atender personas en '
condicion de necesidad, tales como:
Ancianato, orfanato, una comunidad
en riesgo, hospitales, sanatorio,
entre otros. (4.000 Puntos). Las
actividades que deben realizar son:
= Unacantata

= (Cenadeamor

= Ofrecer obsequios



q
Actividades previas

de evangelismo

P

‘Canto Tema

-

En esta oportunidad, el canto tema se llevara a
concurso, del cual se escogera el coro oficial
del evento entre todas las propuestas
participantes.

El coro debera cumplir con las siguientes
caracteristicas:

. Ser alusivo al tema del campamento (no
es necesario incluir el lema de manera textual
en la letra).

. Duracion maxima de 4 minutos.

. Letray musica inéditas.

. Para participar, la persona que realice la

grabacion no necesariamente debe ser un
Aventurero; puede ser un consejero o
Aventurero.

. Dinamica del concurso:

Todos los clubes que deseen participar
deberan enviar Unicamente la cancion grabada,

ya sea:
o A capela, o
. Acompanada de un instrumento de

manera sencilla.

Para participar, el club debe asistir al
campamento.

Cada club debera enviar propuesta a

Correo: jovenes@asocentroriental.org |

Fecha limite: 31 de mayo de 2026. |


mailto:jovenes@asocentroriental.org

Actividades espirituales de
Campamento

Este evento estara dividido en dos
categorias.

Cada zona debera escoger mediante
una eliminatoria o por asignacion dos
interpretaciones musicales cantadas
(una por categoria) que puede ser de
un solista, un duo o un grupo musical
y que puede estar acompanada por
una pista o por un instrumento
musical.

(Unaentre4 -6 anosylaotrade 7|
afios en adelante) '

[tems para evaluar: |

= Presentacion personal (uniforme de aventurero o ropa de sabado con la
pafoleta).

= Entonacion

= (Coordinacion: pista —voz

= Afinacion, Vocalizacion

= Pista: baja bateria y Adventista

*= Acompahamiento musical

* Acoplamiento con la pista o el acompanami

= Elegir un canto acorde con la filosoffa At

= Frase breve (biblia o espiritu de p




ctividades espirituales de
Campamento

Este evento estara dividido en dos categorias.

Cada zona debera escoger mediante una eliminatoria o por asignacion dos
interpretaciones musicales instrumentales (una por categoria) que puede ser de un
solista, un duo o un grupo musicaly que puede estar acompafada por una pista o
por un instrumento musical.

(Una entre 4 — 6 anosy la otra de 7 afios en adelante) |

[tems para evaluar |

* Presentacion Personal
(uniforme de aventurero o ropa de sabado
con la panoleta).

e Afinacion

* Coordinacion: Tiempo ritmoy fraseo

* Expresion corporal

* Entonacion

* Acoplamiento con la pistay el grupo

e (Canto acorde con la filosofia adventista

* Frase breve (biblia o espiritu de profecia)
alusiva al tema.

El Coordinador de Jovenes de cada zona estar
seleccion y deberd enviar al correo jovene ‘

de los delegados, el nombre del Cl ), el
musicaly su respectiva pist fa 21 ¢
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| Conexion Biblica

Dos participantes. | Los participantes para este evento seran dos (2) Aventureros por
club, quienes deberan presentar un Unico examen escrito.
Contenido de estudio: |

El examen estara basado en los siguientes materiales:

Biblia: |

Libro de Daniel, capitulos 1-3y 6, en la version Reina-Valera 1995.
Libro

Profetas y Reyes, en los capitulos:

Capitulo 39: En la corte de Babilonia

Capitulo 41: El horno de fuego

Capitulo 44: En el foso de los leones




‘Conexion JIblica
4-6 anos

Un participante. En el desarrollo del evento, se ha preparado una actividad especial

dirigida a los Aventureros mas pequefios, con el proposito de fortalecer el

aprendizaje de manera didacticay participativa.
Participara un (1) Aventurero por club en edad 4 a 6 afios |

Descripcién de la Actividad | AR
Los participantes deberan armar un rompecabezas con imagenes aluswas a las'"
ensefanzas del libro de Daniel capitulo 1- 3y 6

Esta actividad busca que el Aventurero identifique visualmente los elementos mas
importantes del contenido estudiado, reforzando su aprendizaje de manera
dinamicay acorde a su edad.

Metodologia |
A cada participante se le entregara un rompecabezas.
El Aventurero debera armarlo correctamente en el menor tiempo posible.

Material de Apoyo |
Las imagenes correspondientes
a los rompecabezas seran compartidas
prewamente en el siguiente enlace, XqEUKBI3XASSXmMLOSRG
con el fin de que los clubes puedan .

e & Zh?usp=sharing
prepararse con anticipacion: undmy A

https://drive.google.com/dr ;
ive/folders/1hw_Z8WWyTY



https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hw_Z8WWyTYXqEUk8I3XA9bSXmLO5RGZh?usp=sharing

Dos participantes. Se evaluara por
examen escrito del 1°- 20 de
septiembre del 2026 la matutina para
primarios titulada “Héroesy
Villanos”, los dos nifos que se
preparen deberan saber fecha, titulo,
versiculo e historia.

Dos participantes! Con el proposito de
fortalecer el crecimiento espiritual, los habitos
saludablesy la formacion integral de nuestros
Aventureros, se desarrollara una actividad
especial basada en el libro “jCelebraciones!
Sano por Dentroy por Fuera®
Esta actividad consistird en la aplicacion de un
examen escrito, mediante el cual s |
el conocimiento adquirido a tr
lecturay estu,(j del L

YILSIIWHAA VNMVHS
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usque rapido
en ‘a 3iblia

Participaran dos Aventureros por
club. Durante el evento cada
participante estara sentado, con la
Biblia cerraday tomandola por el
lomo, en el momento que se diga la
cita biblica, el primero que la
encuentre se colocara de pie y uno
de los jueces se acercara para
corroborar si es correcta, de ser asi
se le otorgara el punto.

Dos participantes. Los pa_rt-_ici-pantes
para este evento seran dos
Aventureros sin |mp@mtar la edad




“Transportando
e/ agua

Descripcion General:

Los Aventureros participaran en una dinamica
recreativa que promueve el trabajo en equipo, la
coordinaciony la agilidad. La actividad consiste en
transportar agua utilizando una esponja, a través de

una cadena humana organizada en columna.
Participantes: 6 Aventureros, 1 Consejero o auxiliar "
de consejeria (ubicado al final de la fila). Total: 7 2
participantes por club.

Organizacion: Los participantes deberan ubicarse en
una columna sentados en el suelo, uno detras del \
otro, manteniendo el orden durante toda la actividad. |2
Desarrollo de la Actividad:

El primer Aventurero de la columna recibira una
esponja empapada en agua. Deberé pasar la esponja -
hacia atras, por encima de su cabeza, a su
companfero inmediato.

Cada participante repetira la accion, pasando la
esponja al siguiente, manteniendo siempre el pase
por encima (no por los lados). El consejero, quien
estara al final de lafila, recibira la esponja y debera
exprimir el agua en un recipiente asignado. Una vez
vacia, el consejero enviara nuevamente la esponja
hacia el inicio de la columna para repetir el ciclo:
llenado, pase y vaciado.

Reglas Importantes:

La esponja debe pasar unicamente por encimade
cada Aventurero. No esté permitido pasar la esponja
por los lados cuando esté llena de agua. Todos los

el ganador.
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1tos ﬂepon.nfos v Recreativos

@rueba de

fuerz

Descripcién General:
Esta actividad busca desarrollar la fuerza, resistencia
y trabajo en equipo de los Aventureros mediante una
competencia directa entre dos equipos.
Participantes:

Dos (2) equipos por enfrentamiento. Cada equipo
estara conformado por cuatro (4) Aventureros
Requisito: Cada equipo debe incluir minimo unat
Categorias:

La actividad se desarrollara en dos categorias:
Categoria 1: Aventureros de 4 a 6 anos
Categoria 2: Aventureros de 7 anos en adelante -
En cada categoria participaran equipos de cuatro . T
Aventureros. ‘
OrgamzaCIon del Espacio:

o

En el suelo se trazara una linea central alineada cgn\h >\
la marca de la cuerda. Adicionalmente, se marcara
dos lineas a dos (2) metros de cada lado del centm,
que indicaran el limite para determinar el ganador—
Desarrollo de la Actividad:
Cada equipo se ubicara en extremos opuestos de la /
cuerda. A la sefial del juez, ambos equipos deberan s

tirar de la cuerda intentando desplazar al equipo
contrarlo

la linea central o sea arrastrado hasta la marca
establecida.

Criterio de Victoria:

Ganara el equipo que logre hacer que el eque
contrario cruce la lmea central 0
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>
Descripcién General: . %

Actividad recreativa tipo voleibol adaptado, en la que los Aventureros trabajan en
equipo utilizando telas para lanzar y recibir el baléon, promoviendo la coordinacion,
comunicaciony cooperacion grupal.

Participantes:

Cada equipo estara conformado por seis (6) Aventureros. Requisito: minimo dos (2)
ninas por equipo

Materiales: Telas quirdrgicas (una por pareja). Balon de voleibol. Malla. Nota: Los
materiales seran suministrados por la Asociacion.

Organizacién del Espacio:

La malla tendra una altura de 1.40 metros. Cada tela tendra una medida aproximada
de 120 cm de largo por 60 cm de ancho. Los equipos se ubicaran en lados opuestos
de la cancha.

Organizacién de los Equipos:

Los seis participantes se dividiran en tres (3) parejas, cada pareja contara con una
tela quirurgica las parejas se ubicaran estratégicamente dentro de su area de juego
Desarrollo de la Actividad:

Un equipo inicia lanzando el baldn con ayuda de la tela, pasandolo por encima de la
malla. El equipo contrario debera recibir el balon utilizando la tela, evitando que
caiga al suelo. La pareja que recibe el balon podra: Lanzarlo directamente al equipo
contrario, o pasarlo a otra pareja de su equipo antes de enviarlo al otro lado. Una vez
gue la pareja recibe el balon, no podréa desplazarse de su posicion para lanzar. El
juego continua de manera dinamica manteniendo el balon en movimiento entre
ambos equipos.
Sistema de Puntuacién: _
Se otorgara un punto cuando el balon: Caiga en el area de juego del
no sea recibido Correctamente por el equo oponente :

Reglas Importantes:
El balon S|empre debe ser manlpulado con la teta"
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1os Deportivos v Recreativos

Carrera de

televos

Descripcién General:
Actividad tipo circuito que combina agilidad, equilibrio y trabajo en equipo. Los
Aventureros deberan superar diferentes estaciones, cumpliendo retos especificos
hasta llegar a la meta.

Participantes:

Participan tres (3) Aventureros por club.

Categorias:

Categoria A: 4 a 6 afos

Categoria B: 7 afos en adelante

Cada club competira dentro de su respectiva categoria.
Desarrollo del Circuito:

La actividad se desarrollara en tres estaciones consecutivas, de la siguiente manera:
Estacién 1: Carrera de Sacos

El primer Aventurero iniciara el recorrido en carrera de sacos. Debera llevar consigo
un bolso o mochila que contenga un ping-pongy una cuchara. Al llegar al punto.
asignado, entregara el equipaje al siguiente companero.

Estacién 2: Equilibrio con Cuchara El segundo Aventurero continuara el recorrido
transportando un ping-pong sobre una cuchara. Debera mantener el equilibrio sin
dejar caer el objeto. Al llegar al siguiente punto, se encontrara con el tercer
participante.

Estacién 3: Transporte en Equipo. El segundo y tercer Aventurero deberan trabajar
juntos. Transportaran un globo lleno de agua, colocandolo sobre una toalla
sostenida entre ambos. Deberan avanzar coordinadamente hasta cruzar la meta
final, evitando que el globo caiga o se rompa.
Criterio de Victoria:

Ganara el club que: Finalice el circuito en el menor tiempo posible y
correctamente todas las estaciones. :

Reglas Importantes:
Cada estacion debe completarse correctamente ante
Si un objeto cae (ping-pong o globo), debera retor
eljuez. Se debe mantener el orden y resp_‘ 2

."'
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Participan 5 aventureros, minimo una nifa, cada participante hara el nudo frente al
juez, y si esta correcto dara paso a su companero para hacer el siguiente. Ganara
el club que mas rapido haga los nudos de forma correcta. Criterios de evaluacion:
tiempoy que el nudo quede correcto.
Cada nifio solo se aprendera su nudo que va a realizar en el campamento.

Zapatos Ver los videos eLs suier R 2R
https://drive.google.com/drive/folders/1 I2l|x;2|\/l5c:mJ|T8054OCWTszvaQOa2E

?usp=sharing
St s o K% MENU



https://drive.google.com/drive/folders/1I2lixgM5cmJiTs054OCwTbSzvVmq0a2E?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1I2lixgM5cmJiTs054OCwTbSzvVmq0a2E?usp=sharing
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Enfoque Formativo del Rally

Durante el desarrollo del rally, se promoverany
evaluaran diferentes habilidades fundamentales en la
formacion integral de los Aventureros, fortaleciendo
tanto el trabajo practico como los valores del ministerie

juvenil.
Habilidades para desarrollar
Trabajo en equipo: Capacidad de organizacion, :
cooperaciony apoyo mutuo entre los integrantes de.l';f' s
club. :
Comunicacidn efectiva: Claridad en las instruccion '/ !
escucha activay coordinacion durante la ejecucién
las pruebas. 4
Agilidad: Rapidez en la respuesta y ejecucion de ca .
céesaﬂo asignado. % /
quilibrio: Control corporal en pruebas que requiera \
estabilidad y precision.
Coordinacién grupal: Sincronizacion de mOV|m|ents
acciones para lograr un objetivo comun.
Habilidades practicas: Propdsito
Estas actividades buscan no solo evaluar destrezas
técnicas, sino también fortalecer valores comola -
solidaridad, el liderazgo, la responsabilidad y el servic
en armonia con los principios del Club de Aventureroszfrhﬂlu,

Cada club debera participar con un equipo en el que
esté incluido un consejero o auxiliar de consejeria,
guien acompafaray apoyara el desarrollodela
actividad. o



1. Marchas Inscribirse aqui: https://forms.gle/14atf4AKDEHvzzl 4U8 I

(EL 3 de agosto Informar si su club va a marchar, en que categoria marcharay porqgue
en esa categoria) Nota: categorias:

Novatos: Los Clubes que nunca han marchado en edad de Aventureros.
Experimentados: Clubes que han marchado en edad de Aventureros una o mas
veces.

Expertos: Clubes que han quedado en el podium una o mas veces.

Esta actividad se dividira en dos partes

a. Video. El Club debe realizar la exhibicion de marchas en un lugar publico antes de '
la fecha del campamento y enviar un video de la actividad al correo electronico el dia
24 de septiembre. (1000 puntos). |

b. Se realizara la exhibicién en el campamento

El numero minimo de este evento es de 9 acampantes en el escuadron, pueden
participar 2 consejeros. Duracion de 5 minutos maximo y 4:30 minutos minimaos,
basada en Orden Cerrado, pero se puede incluir pasos y coreografias, pero
respetando el orden cerrado.

a. Sincronizacion: uniformidad al ejecutar los pasos, sin errores, alineaciony
cubrimiento, la ausencia de estos aspectos resta puntos.

b. Cadenciay compas: movimientos de altura de la mano, movimiento del brazo,
media vuelta, giros entre otros

c. Creatividad: variedad de pasos, diferentes pasosy ejecuciones, complejidad e
innovacion

e. Uniforme: que esté completo. (Uniforme de gala)

f. Banderas: Bandera Aventureros, bandera de Colombia, bandera del departamento
g. Voz de mando. ’
h. Paso de testificacion “CAMINANDO CON JESUS”

i. Permiso para marchary entregar carpeta de marcha. (explica la
j. Saludo al publico. R e 2T

k. Saludo a la plana mayor. il
l. Permiso para retirar el escuadron.
Esta actividad tendra 5000 puntos. Nota:
no seran calificadas en ninguna te‘g'q;



https://forms.gle/14atf4KDEHvzzL4U8
https://forms.gle/14atf4KDEHvzzL4U8

Cada club elaborara una portada que represente la tematica de campamento.
Motivamos a los clubes a elaborar una portada que represente altamente su cluby
que testifique de la Palabra de Dios.




Eventos de Formacion

_ Revision de

uniformes

a. Cada Aventurero debe tener: zapatos color negro, medias azules, pantalon o
falda de color de su club. La falda debe ser que cubra la rodilla medida
reglamentaria segun el ultimo manual de uniformes de la division interamericana,
camisa blanca con insignias, panoleta, tubo de metal o tela y correa de color negro
con su respectiva hebilla.

b. Boina se evaluara, como parte del Uniforme.
G, A falta de cualquier implemento del uniforme de cualquier miembro hara
perder un punto a su club, hasta agotar los puntos.
d. Se considera que el club este uniformado cuando todos los integrantes que

portan uniforme estan iguales.

Manual de Uniformes de la Division |
direct



Eventos de Formacion

~ Revision de
Campamento

La revision de campamento se realizara todos los dias. El club debe mantener su
campamento ordenado, limpio y atractivo en todo momento.

Como lo hemos estudiado en el arte de saber acampar, el campamento de cada
club es su hogar mientras se encuentren en el camporee, es por ello por lo que se
deben tener las construcciones basicas tales como: cerco, porton o entrada con el
respectivo nombre del club, cocina, despensa, comedor, maletero, zapatero,
tendedero, Vestier, zona de basuras, carpas bien templadas, herramientero,
banderas: Colombia, Departamento del que vine el club, Aventureros y del Club.

Se evaluarg el orden, estética, limpieza, alimentos bien organizados (no en el
suelo). :

Nota: El hacer fraude en un evento (no tener la edad requerida, copia, entre otras),
seran descalificados para ese evento.




RECOMENDACIONES IMPORTANTES

iglesia tlene en cuanto a la politica vial.
BUSES: Los carros pequenosy busetas no deben tener sobre cupo.

BENDICIONES PARATODOS
Director de Ministerio Juvenil Asociacion Centro Oriental

DANIEL PICO CURREA
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