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Movimento Custo
Movendo uma casa....................................................................... 1 PM

Ação Custo
Conjurar um feitiço.......................................................................  Varia de acordo 

com o feitiço

Ações exclusivas de Krosmasters Custo
Coletar um Kama.......................................................................... 1PA
Descongelar................................................................................... 2PA
Comprar um GG............................................................................ 1 PA (+10 kamas)
Comprar uma recompensa demoníaca de  GRANITO........... 1 PA (+3 kamas)
Comprar uma recompensa demoníaca de  JADE................... 1 PA (+6 kamas)
Comprar uma recompensa demoníaca de  OURO................ 1 PA (+12 kamas)
Comprar uma recompensa demoníaca de  RUBI.................. 1 PA (+18 kamas)
Revelar um Troféu (ter o mínimo de GG necessário)................ 0 PA (ação livre)
Revelar outra recompensa demoníaca....................................... 0 PA (ação livre)
Golpear alguém............................................................................ 5 PA
ONDA DE GELO (estar adjacente a um cubo de gelo).............. 3 PA

GASTO DE PM E PA F.A.Q.

CARACTERÍSTICAS

PRÉ-REQUISITOS: Verificar o custo, o alcance e a linha de visão.
1 PAGUE O CUSTO: gaste PA e PM e sofra os custos de Ferimento.
2 ZONA DE EFEITO: determine os alvos adicionais na zona de efeito do feitiço.
3 EFEITO ADICIONAL: aplique o texto do feitiço.
4 CRÍTICO: faça um teste de Acerto Crítico (feitiços de ataque e cura).
5 ARMADURA: faça um teste de Armadura para cada alvo (feitiço de ataque).
6 FERIMENTOS: coloque ou remova ferimentos (feitiços de ataque e cura).
7 EFEITOS ATIVADOS: a ordem é determinada pelo jogador ativo (explosão 
de bombas, ativação de armadilhas, Contra-ataque, Roubo de vida...).

CONJURAR UM FEITIÇO

Cenário Personagem Outro

Usando seu código exclusivo, ative sua 
miniatura do Conde Traspafrent e lute 

contra outros jogadores online em Frigost!
www.KROSMASTER.com

Meu Clide Eelgaz tem o poder Insensível por conta do buff de Chokokoko. 
Isto significa que ele não ganhará mais PA ao conjurar Soro? 

E se Clide tem os poderes Fogo Interno e Acelerakção por conta 
do Estilo Bububo e de um Conjunto Sinistrofu, eu preciso colocar 
marcadores congelantes nele?

Clide sempre ganha PA porque Insensível não se aplica a feitiços pessoais.

Não, porque o poder Fogo Interno o impede de receber marcadores 
congelantes.

Remington tem o poder Insensível por conta do Conjunto do Conde 
Traspafrent. Isto significa que ele não perderá mais PM e PA ao 
conjurar Pulsar?

Remington ainda perde todos os seus PM e PA porque ele não é o alvo 
do feitiço.

Dofka Talys tem o poder União por conta do Conjunto de Tengu 
Nevefox. Os PM bônus que ele recebe por conta de seu poder Aura 
Veloz são congelantes?

Não, porque União só é aplicado nos alvos e só nos marcadores de 
PM obtidos pelos efeitos adicionais dos feitiços. Portanto, isso não 
funciona com sua Aura Veloz.

Nox tem o poder Glakciação por conta do buff Estilo Aquático. Ele 
rouba PA congelante quando conjura seu feitiço Ladrão do Tempo?

O efeito adicional Rouba 1 PA causará 1 marcador de -1PA congelante 
no alvo, mas Nox ganhará apenas um marcador de +1PA comum 
porque ele não é o alvo do feitiço.
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