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Concurso PuBLIco
29. Prova OBIETIVA
ANALISTA DE INFORMATICA (SISTEMAS)

INSTRUGOES

+ VOCE RECEBEU SUA FOLHA DE RESPOSTAS E ESTE CADERNO CONTENDO 50 QUESTOES OBJETIVAS.

+ PREENCHA COM SEU NOME E NUMERO DE INSCRICAO OS ESPAGOS RESERVADOS NA CAPA DESTE CADERNO.
+ LEIA CUIDADOSAMENTE AS QUESTOES E ESCOLHA A RESPOSTA QUE VOCE CONSIDERA CORRETA.

+ RESPONDA A TODAS AS QUESTOES.

+ MARQUE, NA FOLHA INTERMEDIARIA DE RESPOSTAS, QUE SE ENCONTRA NO VERSO DESTA PAGINA, A LETRA CORRESPONDENTE A ALTERNATIVA
QUE VOCE ESCOLHEU.

+ TRANSCREVA PARA A FOLHA DE RESPOSTAS, COM CANETA DE TINTA AZUL OU PRETA, TODAS AS RESPOSTAS ANOTADAS NA FOLHA INTERME-
DIARIA DE RESPOSTAS.

+ A DURAGAO DA PROVA E DE 3 HORAS.
+ A SAIDA DO CANDIDATO DO PREDIO SERA PERMITIDA APOS TRANSCORRIDA A METADE DO TEMPO DE DURAGAO DA PROVA OBJETIVA.

+ Ao SAIR, VOCE ENTREGARA AO FISCAL A FOLHA DE RESPOSTAS E ESTE CADERNO, PODENDO DESTACAR ESTA CAPA PARA FUTURA CONFERENCIA
COM O GABARITO A SER DIVULGADO.

AGUARDE A ORDEM DO FISCAL PARA ABRIR ESTE CADERNO DE QUESTOES.

( Nome do candidato

NUmero de inscricao T

FUNDACAO v

vunesp ¢
29.11.2009
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quesTh? RESPOSTA quesThO RESPOSTA
01 A B c D 26 A B C D
02 A B c D 27 A B c D
03 A B C D 28 A B C D
04 A B c D 29 A B c D
05 A B c D 30 A B C D
06 A B C D 31 A B C D
07 A B 0] D 32 A B 0] D
08 A B C D 33 A B C D
09 A B C D 34 A B (0] D
10 A B c D 35 A B c D
1 A B C D 36 A B C D
12 A B c D 37 A B (0] D
13 A B C D 38 A B (0] D
14 A B c D 39 A B C D
15 A B C D 40 A B 0] D
16 A B C D 41 A B (0] D
17 A B c D 42 A B c D
18 A B (0] D 43 A B C D
19 A B c D 44 A B c D
20 A B C D 45 A B 0] D
21 A B C D 46 A B C D
22 A B C D 47 A B (0] D
23 A B c D 48 A B c D
24 A B cC D 49 A B C D
25 A B C D 50 A B 0] D
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LINGUA PORTUGUESA

Leia o texto para responder as questdes de niimeros 01 a 10.

Paradoxalmente, radio ¢ televisdo podem oferecer-nos o
mundo inteiro em um instante, mas o fazem de tal maneira que
o mundo real desaparece, restando apenas retalhos fragmenta-
dos de uma realidade desprovida de raiz no espaco e no tempo.
Como, pela atopia das imagens, desconhecemos as determinacdes
econdmico-territoriais (geograficas, geopoliticas etc.) e como, pela
acronia das imagens, ignoramos os antecedentes temporais e as
consequéncias dos fatos noticiados, ndo podemos compreender seu
verdadeiro significado. Essa situacdo se agrava com a TV a cabo,
com emissoras dedicadas exclusivamente a noticias, durante 24
horas, colocando em um mesmo espago € em um mesmo tempo
(ou seja, na tela) informagdes de procedéncia, contetido e signifi-
cado completamente diferentes, mas que se tornam homogéneas
pelo modo de sua transmissdo. O paradoxo estd em que ha uma
verdadeira saturagdo de informagdo, mas, ao fim, nada sabemos,
depois de termos tido a ilusdo de que fomos informados sobre tudo.

Se ndo dispomos de recursos que nos permitam avaliar a
realidade e a veracidade das imagens transmitidas, somos persua-
didos de que efetivamente vemos o mundo quando vemos a TV.
Entretanto, como o que vemos sdo as imagens escolhidas, selecio-
nadas, editadas, comentadas e interpretadas pelo transmissor das
noticias, entdo é preciso reconhecer que a TV é o mundo. E este
o significado profundo da atopia e da acronia, ou da auséncia de
referenciais concretos de lugar e tempo — ou seja, das condi¢des
materiais, econOmicas, sociais, politicas, historicas dos aconte-
cimentos. Em outras palavras, essa auséncia ndo ¢ uma falha ou
um defeito dos noticidrios e sim um procedimento deliberado de
controle social, politico e cultural.

(Marilena Chaui, Simulacro e poder — uma analise da midia. 2006)

01. E correto afirmar que, do ponto de vista da autora, a TV

(A) representa uma ameaca a sociedade, pois traz para os
telespectadores informagdes que carecem de veracidade
€ comprovagao.

(B) falseia a realidade, apresentando-a ao publico como se
este estivesse presenciando os fatos.

(C) manipula as informagdes, expondo a realidade fragmen-
tada, o que constitui uma forma de exercer controle sobre
a sociedade.

(D) tem o conddo de alienar a sociedade, gragas a selegdo
deliberada de assuntos que afastam o cidaddo das causas
sociais.

(E) ndo contribui com o processo de construgdo de conhe-
cimento, tampouco o prejudica, pois ocupa-se com oS
fatos de diferentes lugares e épocas.

02. Segundo o texto, a homogeneizagdo da informagao consiste em

(A) apresentar de forma ndo diferenciada fatos de natureza
e esséncia distintas.

(B) fazer crer que nao ha fatos diferentes ao longo das
24 horas de transmissao.

(C) falsear a realidade, expondo fatos sem identificacdo de
fonte.

(D) mistificar a realidade, deixando-a irreconhecivel para o
publico.

(E) padronizar valores sociais, de acordo com um paradigma
preestabelecido.

03. Observe as expressdes destacadas no trecho final do texto
(ou, ou seja, em outras palavras). E correto afirmar que

(A) as duas primeiras expressdes servem para introduzir
ideias que se contrapdem, pelo sentido.

(B) a primeira delas relaciona ideias que se excluem; a se-
gunda e a terceira, ideias que se alternam.

(C) as trés expressoes introduzem ideias que explicam e am-
pliam o significado de outras que as precedem no contexto.

(D) aultima expressao resume o sentido das anteriores, ser-
vindo como sintese das oposi¢des que marcam as ideias
desse trecho.

(E) as duas ultimas expressoes sdo sindnimas e introduzem
ideias analogas, fazendo apologia dos conteudos veicu-
lados na TV.

04. Assinale a alternativa em que o verbo fazer estd empregado com
amesma fun¢ao, de verbo substituto, que tem na frase — radio e
televisdo podem oferecer-nos o mundo inteiro em um instante,

mas o fazem de tal maneira que o mundo real desaparece.

(A) Elas aceitam encomendas de doces ¢ os fazem cada dia
melhores.

(B) Especializado em personagens tragicos, ele os faz com
perfeigdo.

(C) Viu o carro a noite, o que o fez crer que estava em bom
estado.

(D) A empresa precisa investir em novos equipamentos, pois
nao o faz hé tempos.

(E) Investiram em tecnologia de ponta, e isso os fez os me-
lhores do mercado.

05. Assinale a alternativa contendo as palavras que se associam,

pelo significado, respectivamente, com — raiz, atopia e acronia.

(A) Radical; toponimo; intemporal.
(B) Original; atipico; distancia.
(C) Fundamento; atona; acritico.
(D) Vegetal; distonia; diacronia.

(E) Basico; topografo; acre.
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06.

07.

08.

Observe o seguinte trecho:

Como, pela atopia das imagens, desconhecemos as determi-
nagoes economico-territoriais (geogrdficas, geopoliticas etc.)
e como, pela acronia das imagens, ignoramos os antecedentes
temporais e as consequéncias dos fatos noticiados, ndo po-
demos compreender seu verdadeiro significado.

Considere as seguintes afirmagdes acerca desse trecho.

I. As frases iniciadas pela palavra como introduzem, no
contexto, comparagoes.

II. As frases — pela atopia das imagens e pela acronia das
imagens —introduzem, no contexto, informacéo de causa.

1. A frase final — ndo podemos compreender seu verdadeiro
significado — tem o sentido de consequéncia.

IV. Redigida na voz passiva, a frase final sera — ndo se pode
compreender seu verdadeiro significado.

Sdo corretas as afirmagdes
(A) Ielll, apenas.

(B) I elV, apenas.

(C) I, II e III, apenas.

(D) II, I e IV, apenas.
(B) LILOIeIV.

Assinale a alternativa que preenche, respectivamente, as
lacunas, em consonancia com a norma culta.

O paradoxo estiem que — mas, ao fim,
depois a ilusdo de que fomos
informados sobre tudo.

(A) saturam-se as informagdes ... ndo sabe-se nada ... de ter-se
tido

(B) deve haver informagdes saturadas ... ndo se sabe nada ...
que tivemos

(C) pode existir informagdes saturadas ... nada sabe-se ... de
tida

(D) sesatura as informagdes ... de nada se sabe ... que teve-se

(E) existe informagdes saturadas ... nada se sabe ... de se ter
tido

Assinale a alternativa que apresenta pontuacao e emprego de
pronomes de acordo com a norma culta.

(A) A realidade e a veracidade das imagens estdo a nossa
disposicdo, para que possamos lhes avaliar.

(B) Comumente, as emissoras que se dedicam a noticias
colocam-nas no ar, sem averiguar sua procedéncia.

(C) Radio e televisdo pesquisam o mundo inteiro; e podem
nos oferecer ele em um instante.

(D) Sao imagens escolhidas, as quais nos as vemos pela TV.

(E) Existe uma auséncia, cuja, em outras palavras nao €:
falha ou defeito dos noticidrios.
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Para responder as questdes de numeros 09 e 10, considere a se-
guinte passagem:

Se nao (1) dispomos de recursos que nos permitam (II) avaliar
a realidade e a veracidade das imagens transmitidas, somos (III)
persuadidos de que efetivamente vemos o mundo (IV) quando
vemos a TV.

09. Assinale a alternativa que substitui os trechos destacados,
obedecendo a norma culta de regéncia e de crase.

(A) (I) contamos; (II) chegar na realidade e a veracidade;
(I1I) levados a crer; (IV) assistimos a TV.

(B) (I) contamos com; (II) chegar a realidade e a veracidade;
(IIT) levados a crer; (IV) assistimos na TV.

(C) (I) contamos; (II) chegar na realidade e na veracidade;(I1I)
levados a crer; (IV) assistimos pela TV.

(D) (I) contamos com; (I) chegar a realidade e a veracidade;
(I1) levados a crer; (IV) assistimos a TV.

(E) (I) contamos com; (II) chegar a realidade e a veracidade;
(IT) levados a crer; (IV) assistimos a TV.

10. A alternativa que, reescrevendo esse trecho, apresenta-se de
acordo com a norma culta é:

(A) Se caso ndo dispormos de recursos que nos permitam
avaliar a realidade e a veracidade das imagens trans-
mitidas, seriamos persuadidos de que vemos o mundo
quando vemos a TV.

(B) Casondo dispormos de recursos que nos permitem avaliar
a realidade e a veracidade das imagens transmitidas,
somos persuadidos de que vemos o mundo quando
vemos a TV.

(C) Caso nao dispusermos de recursos que nos permitam
avaliar a realidade e a veracidade das imagens transmi-
tidas, somos persuadidos de que vemos o mundo quando
vemos a TV.

(D) Se caso nao dispanhamos de recursos que nos permi-
tissem avaliar a realidade e a veracidade das imagens
transmitidas, somos persuadidos de que vemos o mundo
quando vemos a TV.

(E) Caso ndo disponhamos de recursos que nos permitam
avaliar a realidade e a veracidade das imagens transmiti-
das, seremos persuadidos de que vemos o mundo quando
vemos a TV.



11.

12.

13.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Um servidor com Windows Server 2003 esta sendo preparado
para “rodar” um banco de dados. Para garantir tolerancia a
falha, o recurso de mirroring devera ser utilizado para criar
uma imagem do drive de boot/sistema. Considerando que
esse servidor possui dois drives, sendo o primeiro de 18 GB
e o segundo de 9 GB, a particao de boot/sistema sera de

(A) 9 GB.
(B) 18 GB.
(C) 27 GB.
(D) 13,5 GB.
(E) 15GB.

Para garantir desempenho e tolerancia a falha em um servidor
de operagdes de banco de dados com Windows Server 2003,
sera criado um array para RAID-5. Considere os drives adi-
cionados ao servidor:

1- 18GB;
2- 18GB;
3- 36GB;
4- 36GB.

Com esses drives instalados, o tamanho efetivo do RAID-5
no servidor € de

(A) 54GB.
(B) 60GB.
(C) 72GB.
(D) 96GB.
(E) 108GB.

Um usuario necessita obter direitos de leitura em um
determinado objeto no Active Directory. Para realizar essa
tarefa no Windows Server 2003, a ferramenta a ser utilizada
¢ a Active Directory

(A) Object Access.

(B) Object Manager.
(C) Repository Explorer.
(D) Rules Manager.

(E) Users and Computers.

14.

15.

16.

Um determinado servidor com Windows Server 2003 esta
sendo configurado para oferecer servigo de cluster. Durante
0 processo, percebe-se que discos dindmicos ndo sdo supor-
tados. Para converter discos dindmicos em discos basicos,
deve-se

(A) entrar no Management Console, adicionar o snap-in do
Disk Management, selecionar o drive, clicar com o botdo
direito do mouse no drive e selecionar “Revert to Basic
Drive”.

(B) executar no console o comando convdrv, passando o
drive a ser convertido para basico.

(C) executar no console o comando reldrv para liberar
o drive do Windows e, depois, executar o comando
dsktype —b para converter o drive para basico.

(D) realizar um backup do disco, reinicializar o disco, parti-
cionar e restaurar os dados.

(E) realizar um backup, utilizar o utilitario de formatagdo e
selecionar a opg¢do “Format As Basic”.

Depois de agendar um backup normal para “rodar” no domin-
go de noite, é necessario criar um novo backup apenas com
0s arquivos e pastas que foram alterados durante a semana.
O tipo de backup do Windows Server 2003 que atende a essa
necessidade é o

(A) Diario.
(B) Parcial.
(C) Normal.
(D) Diferencial.

(E) Incremental.

Considere o seguinte diagrama de dependéncias funcionais
de uma tabela de um banco de dados relacional, cuja chave
primaria ¢ composta pelo atributo ID.

ID Nome

A

A

Usuario

\ 4

A 4

Senha

A 4

Supondo que nao haja atributos multivalorados, pode-se dizer
que a maior forma normal em que se encontra essa tabela € a

(A) primeira forma normal.
(B) segunda forma normal.
(C) terceira forma normal.
(D) quarta forma normal.

(E) forma normal de Boyce-Codd.
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17.

18.

19.

20.

Em bancos de dados relacionais, o conceito de triggers ou
gatilhos representa, especificamente, um conjunto de instru-
¢des que sdo executadas

(A) automaticamente, como efeito colateral de uma modifi-
cagdo no banco de dados.

(B) a qualquer consulta feita no banco de dados.
(C) regularmente, a intervalos de uma hora.
(D) sempre que o banco de dados for desativado.

(E) sempre que o nimero de usuérios do banco de dados for
superior a 50.

Considere um conjunto de entidades E, participando de um
conjunto de relacionamentos R, em um banco de dados rela-
cional. A participag@o de E em R ¢ dita total quando

(A) nem todas as entidades em E participarem em um rela-
cionamento R.

(B) o conjunto de entidades E tiver chave primaria composta.

(C) o conjunto de relacionamentos R ndo possuir atributos
descritivos.

(D) oconjunto de relacionamentos R for do tipo muitos-para-
muitos.

(E) todas entidades em E participarem em, pelo menos, um
relacionamento R.

Em um banco de dados relacional, normalmente, uma viséo
tem armazenada no banco de dados apenas a consulta que a
define. No entanto, ha um tipo de visdo na qual o contetido da
respectiva consulta é calculado e armazenado, caso em que a
visdo ¢ chamada de

(A) virtualizada.
(B) discretizada.
(C) transparente.
(D) materializada.

(E) personalizada.

Na modelagem de bancos de dados relacionais ha o conceito
de entidades fracas. Considerando o diagrama entidade-rela-
cionamento, uma das representagdes utilizadas para indicar o
atributo discriminador de um conjunto de entidades fracas é:

By e
©) atributo
(E) atributo
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21.

22.

23.

O procedimento armazenado do Microsoft SQL Server 2005
que exibe informagdes sobre as chaves estrangeiras de uma
tabela &

(A) sp_lock.

(B) sp_fkeys.

(C) sp_dsninfo.

(D) sp_indexes.

(E) sp_getapplock.

No Microsoft SQL Server 2005, o comando
SET QUOTED_IDENTIFIER ON

faz com que identificadores

(A) ndo possam mais ser utilizados.

(B) possam ser delimitados por asterisco.

(C) possam ser delimitados por aspas duplas.
(D) tenham seus nomes iniciados pelo simbolo §$.

(E) tenham seus nomes terminados pelo simbolo @.

Considere o seguinte comando do Microsoft SQL Server 2005.

SELECT Nome, REVERSE (Nome) as RNome
FROM Cliente

Uma possivel saida para esse comando ¢

(A) Nome RlNome
Ana 2Ana
Pedro 1Pedro

(B) Nome RlNome
Ana aNA
Pedro PEDRO

() Nome Riome
Ana anA
Pedro ordeP

(D) Nome RNome
Ana Pedro
Pedro Ana

(E) Nome RlNome
Ana 1Pedro
Pedro 2Ana



24.

25.

26.

No Oracle 10g ha o tipo de frigger mais convencionalmente
utilizado, chamado de Before/After Trigger. Outro tipo de
trigger disponivel no Oracle 10g ¢ o

(A) CASE.
(B) LOCK.

(C) SETUP.

(D) START UP.
(E) INSTEAD OF.

Assinale a afirmacdo correta sobre datafiles, utilizados no
Oracle 10g.

(A) Cada base de dados Oracle tem um ou mais datafiles e
cada datafile s6 pode ser associado a apenas uma base
de dados.

(B) Cada base de dados Oracle tem apenas um datafile as-
sociado e cada datafile s6 pode ser associado a apenas
uma base de dados.

(C) Uma base de dados Oracle pode ou ndo ter um datafile
associado e cada datafile pode ser associado a varias
bases de dados.

(D) Uma base de dados Oracle sempre tem pelo menos 3
datafiles e cada datafile pode ser associado a varias bases
de dados.

(E) Uma base de dados Oracle s6 vai possuir um datafile em
caso de ter ocorrido uma falha critica no banco de dados.

Considere o seguinte algoritmo, na forma de uma pseudo-
linguagem.

Var

Alfa: inteiro
Alfa € 1
Enquanto Alfa < 10,
{

Selecione Alfa

faga

Caso 1:
Imprima “1”

Caso 2:
Imprima “2”
Caso Default:
Imprima “99”
Alfa = Alfa + 2

}

Analise o algoritmo e assinale a alternativa que apresenta
o niimero de vezes em que a expressdo “99” sera impressa.

(A) 0
B) 4
© s
D) 9
(E) 10

Considere o seguinte algoritmo, escrito na forma de um diagrama
de Nassi-Schneiderman, para responder as questdes de nimeros
27 e 28.

k<0

j€o0

Para i=1 até 5

Selecione j

Default

k € k+1 k € k+2 k<0

j€ it

27.

28.

Com base no algoritmo apresentado, ao final da sua execugdo,
pode-se concluir que o valor de k sera igual a

(A) 0.
(B) 1.
(©) 2.
(D) 4.
(E) 6.

Com base no diagrama anterior, o bloco

Para i=1 até 5

poderia ser substituido, sem perda de funcionalidade, por

i<0

A
) i<it]
Atéquei<$

1<0

(B)

i<itl]
Até quei>>5

i<l

C
© i€it+l

Até quei=>5

1€0

(D)

i€<i+l
Até quei>5

IR

E
E) i€it+l

Até quei<5

CESP0901/29-AnInformatica-Sistemas



Considere o seguinte algoritmo, apresentado na forma de uma
pseudolinguagem, em que Mat ¢ uma estrutura de dados de duas
dimensdes e cada dimensdo tem 10 posi¢des, sendo a primeira
de indice 1. Esse algoritmo deve ser utilizado para responder as
questdes de numeros 29 e 30.

29.

30.

31.

int Mat[10][10]

int i,7

Para i=1 até 10 facga
{

Para j=1 até 10, faga
{
Se i=j
Entéao
Mat [i][3]=0
Sendo

Mat[i] [J]=1+]

O algoritmo apresentado, ao ser executado, terd produzido
em Mat[5] [5] eMat[5] [6] os seguintes valores, respec-
tivamente:

(A) 0 e 10.
(B) Oell.
(©) 1elo.
(D) lell.
(E) 2¢ 10.

Considerando o algoritmo anterior, pode-se afirmar que o
nimero de elementos de Mat que sdo percorridos pelo algo-
ritmo é

(A) 10.
(B) 11.
(C) 21.
(D) 81.
(E) 100.

No contexto da Engenharia de Software, assinale a alter-
nativa que apresenta um conjunto apenas de requisitos nao
funcionais.

(A) Desempenho, confiabilidade, testes € documentag@o.

(B) Desempenho, disponibilidade, codificagio e seguranca.
(C) Desempenho, disponibilidade, escalabilidade e seguranca.
(D) Documentagao, confiabilidade, codificacdo e seguranga.

(E) Especificagdo, elaboracao, casos de uso e seguranca.
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32.

33.

34.

35.

Na fase de elaborag@o do projeto (design) de uma aplicagdo
de software, o item mais importante a ser considerado ¢

(A) representar, por meio de modelos, uma solugdo que
atenda os requisitos do cliente.

(B) representar, por meio de modelos, o problema conputa-
cional que o cliente deseja resolver.

(C) priorizar o reuso do codigo fonte.
(D) elaborar modelos visando a manuteng@o da aplicagao.

(E) garantir que a aplicacdo seja produzida dentro do crono-
grama e or¢amento.

Considere um projeto de software utilizando padrdes de projeto
(design patterns) em que € necessario definir um conjunto de
funcionalidades por meio de um Unico objeto e as funciona-
lidades poderao ser implementadas em outras classes. Nessas
condigdes, o padrao de projeto mais adequado ¢ o

(A) Command.

(B) Factory method.
(C) Fagade.

(D) Interceptor.

(E) Singleton.

Na etapa de analise de projeto da Engenharia de Software,
considere as seguintes atividades:

1. desenvolvimento de modelos formais, verificaveis mate-
maticamente;

II. definicdo do documento de requisitos e a sua assinatura
por parte do cliente;

III. criagdo de interfaces bem definidas no codigo fonte.

Sobre as atividades, pode-se dizer que faz(em) parte da ati-
vidade de formalizagdo o contido apenas em

(A) 1.
(B) 1L
(C) IIL
(D) Tell
(E) Telll

Considere os seguintes passos de prototipacdo para avaliar
rapidamente o esfor¢o necessario para o desenvolvimento
da interface de usuério no desenvolvimento de uma nova
aplicacdo de software:

L. listar cada tela e definir seu tipo e complexidade;

I1. definir objetos mock para cada tela da interface do usuario;
III. criar ao menos um protodtipo para cada tipo de tela.

Sobre os passos de prototipacdo, deve-se selecionar o contido
apenas em

(A) L.
(B) 1L
(C) TII
(D) Lell
(E) Telll



36.

37.

38.

Considere as seguintes afirmagdes sobre as fases do modelo
cascata de desenvolvimento de software:

1. sdo executadas de forma isolada;

II. ndo se pode comegar outra fase se a anterior nao tiver
terminado;

II1. ainformag@o de uma fase é utilizada em outra fase e existe
o retorno (feedback ) entre elas.

Sobre as afirmagdes, pode-se dizer que esta correto o contido em
(A) 1, apenas.

(B) II, apenas.

(C) 11, apenas.

(D) Iell, apenas.

(E) I, elll

Durante a fase de analise de requisitos de um sistema, o ge-
rente de projeto propde realizar as seguintes atividades:

— construir a matriz de rastreabilidade;
— identificar conflitos entre requisitos; e

— definir um prototipo de telas do sistema.

O objetivo que o gerente pretende atingir é
(A) evitar requisitos mal descritos.

(B) evitar retrabalho na implementagao.
(C) garantir a consisténcia dos requisitos.
(D) verificar a testabilidade.

(E) verificar omissdes.

Os principios de refatoragdo (refactoring) e pequenas entregas
(small releases) sao seguidos pela comunidade que apdia o
desenvolvimento agil de sistemas de software. Considere os
modelos de processo de software a seguir:

I. Modelo Iterativo;
II. Modelo Espiral;
III. Modelo Cascata.

Pode-se dizer que as técnicas de refatoragdo e pequenas en-
tregas sao aplicadas de forma eficaz em

(A) 1, apenas.
(B) 11, apenas.
(C) I, apenas.
(D) Iell, apenas.

(E) 1,1l elL

39.

40.

41.

42.

Ap6s o primeiro milestone do projeto de software, o gerente
do projeto sugeriu o levantamento das seguintes métricas no
projeto:
— nimero de especificacdes incompletas ou errdneas;
— niimero de viola¢des de padrdes ou convengdes de pro-
gramagao;
— quantidade de documentagdo de soffware incompleta ou
imprecisa versus método de desenvolvimento.
De acordo com as métricas listadas, pode-se dizer que a
principal preocupacdo do gerente é
(A) aimplementagdo do codigo fonte.
(B) a qualidade do software.
(C) avalidagdo do software.

(D) o cronograma do projeto.

(E) o retso do software.

Considere um projeto de software para Web que utiliza um
modulo de seguranga para a gestdo da autenticacdo ¢ autoriza-
¢d0. No desenvolvimento de uma funcionalidade associada a
autenticagdo, foram descobertas falhas no funcionamento do
c6digo. Considerando que esse modulo € utilizado em todos
os projetos da empresa, a primeira agdo a ser tomada para
corrigir o problema de falhas ¢

(A)
(B)
©

depurar o médulo de seguranca.
executar casos de teste no modulo de seguranga.

realizar a andlise estatica do codigo fonte do mddulo de
seguranga.

D)

realizar inspe¢des de codigo em pares do modulo de
seguranga.

(E)

verificar os modelos UML do modulo de seguranga.

Considere a fase de integracdo de um sistema em que € neces-
sario realizar os casos de teste. Para isso, estdo disponiveis o
acesso as interfaces do codigo fonte e diferentes repositorios
de dados para alimentar os testes. A estratégia de testes a ser
utilizada é

(A) a caixa branca (white).
(B) a caixa cinza (gray).
(C) a caixa preta (black).
(D) o teste de aceitagao.

(E) o teste de regressao.

Considere o desenvolvimento de uma aplicagdo que utiliza
um componente de prateleira (off-the-shelf) para realizar
algumas funcionalidades da aplicag@o. A primeira etapa em
que as funcionalidades sdo testadas junto com a aplicagdo ¢é

a(o)

(A) desempenho.
(B) integragdo.
(C) stress.

(D) validagao.
(E) unidade.
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43.

44.

45.

46.

47.

Considere a manutengdo de um sistema que ja foi implantado
no ambiente de produgdo. Assinale a alternativa que apresenta
a estratégia mais indicada para coletar informagdes sobre os
bugs que aparecem nessa aplicagao.

(A) Analise de execugdo — Profiling.
(B) Depuragdo — Debugging.

(C) Monitoramento — Monitoring.
(D) Rastreamento — Tracing.

(E) Teste de unidade — Unit testing.

Na linguagem Visual Basic, a func¢do responsavel por posi-
cionar a saida em um arquivo ou em uma janela ¢ a fungdo

(A) Echo().
(B) Out().
(C) Println().
(D) SPC().
(E) Write().

Para que o programador possa proporcionar métodos e pro-
priedades no trabalho com discos, arquivos e diretorios, como
por exemplo acessar o diretorio “Meus Documentos”, se faz
necessario um objeto na linguagem de programacio Visual
Basic. Esse objeto ¢ o

(A) Process.Path.

(B) File.Attrib.Dir.

(C) Directory.Properties.
(D) System.Directories.

(E) My.Computer.FyleSystem.

Na linguagem de programagao Asp, a forma correta de repre-
sentar a diretiva include ¢

(A) <%@include file="arquivo"%>
(B) <?include ("arquivo");?>

(C) <!--#include file="arquivo"-->
(D) <#finclude "arquivo"#>

(E) <include>arquivo</include>

Por meio da linguagem de programacgio Asp, para que um
cookie possa ser criado com varias informagoes, deve se uti-
lizar keys. Assinale a alternativa que apresenta uma maneira
correta de indicar esse processo de criagao.

(A) Cookies.Keys[0].usuario = “Jodo”
(B) Cookie.Usuario(“nome”) = Jodo
(C) Response.Cookies("usuario")("nome")="Joao"

(D) Response.Cookie.InsertIn(“‘usuario’’).nome="Jodo”

(E) Response.getCookie[“usuario”][“nome”] = “Joao”
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48.

49.

50.

Considere uma aplicagdo Web que precisa gerar um docu-
mento Word, dinamicamente, quando o cliente ¢é redirecio-
nado para uma URL contendo a extensdo .doc. Utilizando o
framework. .net, isso € possivel por meio da implementagdo
da interface

(A) ICustomFileHandler.
(B) IHttpHandler.
(C) IHttpModule.
(D) IHttpHandlerFactory.

(E) [PartitionResolver.

Considere uma aplicagdo ASP.NET, desenvolvida em Visual
C#.net, em que, na pagina aspx, deseja-se chamar e apresentar
o resultado de um método, escrito em C#, denominado Lis-
tarProdutos(). Assinale a alternativa que apresenta o codigo
adequado para chamar o método ListarProdutos().

(A) <%= ListarProdutos ()%>
(B) <%= ListarProdutos ();%>

(C) <script language="C#">
Response. Write(ListarProdutos());
</script>

(D) <script language="C#" runat="server">
Response. Write(ListarProdutos());
</script>

(E) <script language="C#" runat="client">
Response. Write(ListarProdutos ());
</script>

Considere uma pagina Web ASP.NET denominada Catalo-
go.aspx que permite aos usudrios comprar produtos de um
catalogo. Essa pagina apresenta o item previamente selecio-
nado na parte inferior da tela. Os detalhes do produto estdo
encapsulados no objeto Product, ndo acessivel de fora da
pagina Web. A defini¢do da classe Product ¢ listada a seguir
na linguagem C#.

[Serializable]
public class Product

{
public int ProductCode;
public string ProductName;

}

Assinale a alternativa que apresenta o objeto que deve ser
utilizado para armazenar o objeto Product.

(A) Application.
(B) Cache.

(C) Page.

(D) Session.
(E) View.

FUNDAGAO v

vunesp ¢



