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Rodrigo Cardoso Bulhdes
Secretério Municipal de Finangas e Execugéo Orgcamentéria

DECRETO

DECRETO N° 24.200, DE 17 DE ABRIL DE 2026.

Nomeacéo sub judice (Faz).
A PREFEITA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA , Estado da Bahia, usando das atribuicdes

que Ihe confere o art. 154, incisos V e XXI, da Lei Organica do Municipio, bem como nos termos da Lei
Complementar n° 1.786, de 2011; e

CONSIDERANDO a decisao exarada nos autos dos processos de n° 0503153-93.2018.8.05.0274,
cumprimento de sentenca, em tramite na 12 Vara da Fazenda Publica da Comarca de Vitéria da
Conquista;
DECRETA:

Art. 1° Fica nomeada, sub judice, a Sr2ADRIANA SANTOS DA SILVA, para exercer o cargo de
provimento efetivo de Auxiliar de Servigos Gerais - Higienizacdo e Suporte Operacional.

Art. 22 Este Decreto entra em vigéncia na data de sua publicacdo, ficando revogadas todas as
disposicGes em contrario.

Vitdria da Conquista — BA, 17 de abril de 2026.

Ana Sheila Lemos Andrade
Prefeita Municipal

RESOLUCAO

RESOLUGCAO CME N° 001/2026

Institui diretrizes para a implementacdo da Computacdo na Educacdo Basica no ambito do Sistema
Municipal de Ensino de Vitéria da Conquista/BA, como complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), e da outras providéncias.

O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE VITORIA DA CONQUISTA - CME, no uso de suas
atribuicbes legais conferidas por lei, com fundamento no art. 211 da Constituicdo Federal, bem como
nos artigos. 8° e 11, incisos Il e 1V, da Lei n°® 9.394/1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional — LDBEN), e na Lei Municipal n® 1885/2013, que institui o Sistema Municipal de Ensino.

CONSIDERANDO o disposto na Lei n° 8.069/1990 (Estatuto da Crianca e do Adolescente), que
assegura o direito a educacdo integral e ao desenvolvimento pleno;
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CONSIDERANDO a Lei n° 9.394/1996 (LDBEN), que estabelece as diretrizes e bases da educacao
nacional,

CONSIDERANDO a Lei n° 13.005/2014, que institui o Plano Nacional de Educacgao (PNE);

CONSIDERANDO a Lei n° 14.113/2020, que regulamenta o FUNDEB e reforca a necessidade de
melhoria da qualidade da educacgéo basica;

CONSIDERANDO o Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022, que instituem as
Normas sobre Computacdo na Educacéo Basica como complemento a BNCC;

CONSIDERANDO a Lei n® 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educacéo Digital;

CONSIDERANDO a necessidade de alinhamento dos curriculos municipais as competéncias gerais da
BNCC, especialmente no que se refere a cultura digital e ao pensamento computacional;

CONSIDERANDO a importancia da Computacdo como area estratégica para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, socioemocionais e tecnologicas indispensaveis a formacao integral dos
estudantes;

CONSIDERANDO a urgéncia de promover a inclusdo digital com equidade, garantindo acesso,
permanéncia e aprendizagem significativa no contexto da cultura digital,

CONSIDERANDO a necessidade de formacdo continuada dos profissionais da educacdo para
implementacéo qualificada das politicas curriculares.

RESOLVE:

Art. 1° - Instituir a Computacdo na Educacdo Basica, como referéncia obrigatéria para organizacao do
curriculo das instituicdes pertencentes ao Sistema Municipal de Ensino de Vitéria da Conquista, em
complemento a BNCC e ao Documento Orientador Curricular do Territério Municipal.

81° A BNCC Computagao integra o curriculo municipal como componente transversal, conforme
definido no Plano Municipal de Educacdo Digital e Midiatica, assegurando o desenvolvimento das
seguintes dimensdes: pensamento computacional, mundo digital e cultura digital;

82° Os processos de ensino e aprendizagem deverdo observar a BNCC, a legislacdo vigente e as
diretrizes estabelecidas nesta Resolucéo;

83° A formacgao continuada devera ocorrer anualmente, a partir de 2026, com foco na reflexdo sobre a
pratica pedagogica e no aperfeicoamento profissional.

Art. 2° Para fins desta Resolucéo, consideram-se:
| - Tecnologia: conjunto de conhecimentos, técnicas e ferramentas aplicadas a resolucao de problemas;

Il - Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC): recursos tecnoldgicos, digitais ou analdgicos,
utilizados para produzir, armazenar, processar e comunicar informagoes;

[Il - Cultura digital: compreensao critica, ética e responsavel dos impactos das tecnologias digitais na
sociedade;

IV - Computacado desplugada: abordagem pedagdgica que ensina conceitos computacionais sem 0 uso
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de dispositivos digitais;

V - Pensamento computacional: conjunto de habilidades para resolucdo de problemas de forma légica,
estruturada e sistematica;

VI - Fluéncia digital: capacidade de utilizar tecnologias digitais para acessar, produzir e comunicar
informacoes;

VIl - Linguagem digital: formas de comunicacdo mediadas por tecnologias, incluindo linguagens de
programacéo, simbolos e midias digitais;

VIII - Letramento digital: capacidade de compreender, avaliar, criar e comunicar informagdes de forma
critica e ética utilizando tecnologias digitais;

IX - Mundo digital: conjunto de ambientes, dispositivos e sistemas tecnolégicos fisicos e virtuais.
Art. 3° O eixo pensamento computacional devera se fundamentar nos seguintes pilares:
| - de composicao;

Il - reconhecimento de padrdes;

[l - abstracéo;

IV - elaboracao de algoritmos.

Art. 4° O eixo mundo digital devera se fundamentar nas seguintes dimensoées:

| - codificacao;

Il - processamento;

[l - distribuicéo;

Art. 5° - O eixo cultura digital devera se fundamentar nas seguintes dimensoes:

| - tecnologia e sociedade;

Il - cidadania digital;

[l - letramento digital,

Art. 6°As competéncias e habilidades da Computacdo deverdo estar articuladas ao Documento
Curricular Municipal e demais normativas educacionais vigentes.

Art. 7° Na Educacdo Infantil, a partir dos 4 (quatro) anos, a Computacdo devera ser desenvolvida de
forma ludica, integrada aos campos de experiéncia, com foco em:

| - Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo conjuntos de objetos com
base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento;

Il - Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos computacionais;

[l - Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de
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maneira individual ou em grupo;

IV - Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou ciclos
gue se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas;

Paragrafo unico. Na Educacao Infantil, a abordagem devera priorizar praticas ludicas e desplugadas,
respeitando as recomendacdes do tempo maximo de tela para criancas de 4 e 5 anos.

Art. 8° No Ensino Fundamental, a Computacao proporcionara a formacao critica dos estudantes, de
modo a contribuir para a explicagdo do mundo atual a fim de que o/a estudante se reconheca enquanto
ser ativo e consciente de transformacdo, capaz de analisar criticamente seus impactos sociais,
ambientais, culturais, econdémicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

Paragrafo Unico: Nos anos iniciais, a computacdo devera estar voltada a integracdo de competéncias
tecnoldgicas de forma ladica, desplugada, explorando recursos que promovam o pensamento légico, a
resolucdo de problemas e a criatividade.

Art. 9° A Secretaria Municipal de Educacéo prestard assessoramento técnico as instituicbes da rede
municipal para implementagéo desta Resolugéo.

Art. 10 Compete a Secretaria Municipal de Educacéo definir estratégias relativas a:

| - Orientar as unidades escolares quanto a implementacdo da BNCC Computacional;
Il - Promover formacgao continuada aos profissionais da educacéo;

[l - Disponibilizar materiais pedagogicos e recursos didaticos adequados;

IV - Acompanhar e avaliar o processo de implementacao;

- Informar e orientar, através do Conselho Municipal de Educacao, as instituicbes particulares de
Educacéo Infantil, a necessidade de providenciar e implantar a BNCC Digital.

Art. 11 As instituicbes privadas da educacéao infantil deverao protocolar, no prazo de um ano a partir da
publicacdo dessa normativa o, Plano de A¢éo contendo:

| - reorganizacéo curricular;

Il - formacao continuada,

Il - estratégias de monitoramento.

Art. 12 Compete a Secretaria Municipal de Educacgéo, no prazo de um ano a partir da publicacdo dessa
normativa a implementacdo do Plano Municipal de Educacao Digital e Midiatica, e definir estratégias
relativas a:

| - financiamento;

Il - previsdo orcamentéria (LDO, LOA e PPA);

[l - valorizagdo da carreira docente.

Art. 13 Esta Resolucéo entrard em vigor na data de sua publicacdo, revogando-se as disposi¢coes em
contrario.
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Sala das Sessdes Cons.° Frei Serafim do Amparo, do Conselho Municipal de Educacao de Vitéria
da Conquista, 15 de abril de 2026.

Cons.2 Carmen Silvia Freitas de Oliveira
Vice Presidente do Conselho Municipal

PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 1
Secretaria Municipal de Educacgao
Nucleo Pedagdgico

Prefeitura Municipal de Vitdria da Conquista
Secretaria Municipal de Educacao
Nucleo Pedagogico

Plano Municipal de Educacao Digital e Midiatica da Rede Municipal
de Vitoria da Conquista/BA
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SUMARIO

APRESENTACAO

1 FUNDAMENTAGCAO LEGAL E NORMATIVA

1.1 Constituicdo Federal do Brasil (1988)

1.2 Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional — LDB (Lei n? 9.394/1996)
1.3 Plano Nacional de Educagao — PNE (Lei n® 13.005/2014)

1.4 Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Resolugao CNE/CP n2 2/2017)
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1.0 FOlllIcCa Nacional ae caucacao vigital — PNED (Lel N* 14.033/2U23)

1.6 Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educag¢édo Basica (Resolugao
CNE/CEB n? 4/2010)

1.7 Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em espagos
escolares e integracdo curricular de educacdo digital e midiatica - Resolugao
CNE/CEB N¢ 2, de 21 de margo de 2025

1.8 Deliberagao CEE-BA n? 02/2025

2 MATRIZ DE HABILIDADES

3 CRONOGRAMA DE AGOES DA EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA
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O Plano Municipal de Educagao Digital e Midiatica da Rede Municipal de Vitéria
da Conquista € fruto de um movimento que reconhece a urgéncia de integrar, de forma
estruturada e significativa, os saberes da era digital a formagao dos estudantes do
nosso municipio. Esta proposta foi concebida como parte de um compromisso maior
com a educagao publica de qualidade, alinhando-se as diretrizes nacionais e
respondendo as transformagodes sociais, culturais e tecnoldgicas que marcam o nosso
tempo.

O documento se ancora na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em sua
versdo homologada pela Resolugdo CNE/CP n? 2/2017, - que estabelece
competéncias gerais voltadas ao desenvolvimento pleno dos estudantes, no Parecer
CNE/CEB N2: 2/2022 - que estabelece normas sobre Computagdao na Educacgao
Béasica — Complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Este documento
ficou conhecido como BNCC Computacdo. Soma-se a isso a Resolugdo CNE/CP n?
1/2022, que orienta também a inclusdo da Computagdao como componente curricular
obrigatério na Educacgdo Béasica, bem como a recente Lei n? 14.533/2023, que institui
a Politica Nacional de Educagao Digital (PNED), ampliando o escopo de atuagao das
redes de ensino no campo da inclusdo, da capacitagao e do letramento digital.

Esta proposta apresenta a Educagdo Digital ndo como um conteGdo
fragmentado ou acessério, mas como area de conhecimento essencial a formagao
critica, criativa e cidada dos estudantes. Ao abordar os eixos de Pensamento
Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital, ha que fomentar praticas pedagogicas
que promovam o protagonismo estudantil, a resolu¢ao de problemas e o uso ético da
informagao.

I

A construgdo deste documento foi orientada por uma escuta atenta das

necessidades das escolas, pela valorizagdo das experiéncias ja vivenciadas na rede

e pelo respeito as especificidades de cada etapa da Educagao Basica. Dessa forma,
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apresenta-se como um referencial que dialoga com a realidade local, a0 mesmo
tempo em que amplia horizontes de aprendizagem e de inovagao pedagdgica.

Confiamos que a implementagao desse plano fortalecera os projetos politico-
pedagoégicos das escolas, ampliara as oportunidades de formagao dos estudantes e
contribuira com a consolidagao de uma rede municipal de ensino comprometida com
a equidade, a inclusdo e a exceléncia na educagao.
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1. FUNDAMENTACAO LEGAL E NORMATIVA

A rede plblica municipal de ensino de Vitéria da Conquista, atualmente, é
composta por 117 escolas, 32 Centros Municipais de Educagéo Infantil e Creches,
totalizando 149 unidades escolares que atendem aproximadamente 44.881
estudantes.

A transformacgédo digital vivenciada na sociedade contemporanea impde a
educagéo publica o desafic de repensar préticas, curriculos e politicas de formagao
para atender as novas demandas do século XXI. Nesse contexto, a Secretaria
Municipal de Educagao de Vitéria da Conquista apresenta a proposta pedagégica do
Componente Curricular de Computacdo como parte integrante do Plano Municipal de
Educacao Digital e Midiatica, reafirmando seu compromisso com uma escola publica
inclusiva, inovadora e conectada com os desafios e possibilidades da cultura digital.

A implementacdo do Plano Municipal de Educagao Digital e Midiatica sera
realizada na perspectiva da transversalidade, contemplando todas as etapas da
Educacéao Bésica — da Educacéo Infantil aos anos finais do ensino Fundamental. O
objetivo é promover o desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas
ao pensamento computacional, ao letramento digital e ao uso ético, criativo e seguro
das tecnologias da informagéo e comunicagdo. Ao assumir a transversalidade como
principio orientador, busca-se assegurar que tais aprendizagens estejam integradas
as diferentes areas do conhecimento, de modo a garantir aos estudantes da rede de
ensino o acesso equitativo ao saber necessario para compreender e intervir no mundo

digital de maneira critica, consciente e autbnoma.
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Dentre os objetivos especificos da implantagao desse plano, destacam-se:
i. Universalizar o acesso a aprendizagem digital, garantindo infraestrutura
tecnolégica basica e formagao continuada de professores;

ii. Inserir a Computagdo como componente transversal do curriculo, confofme
orientagdes da BNCC e da Politica Nacional de Educagéo Digital (PNED); |
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iii. Desenvolver o pensamento computacional como competéncia transversal,
aplicada a resolugdo de problemas, criagdo de projetos e ampliagdo da
capacidade logica e criativa dos estudantes;

iv. Promover a cultura digital e o uso ético das tecnologias, com vistas a formagéo
cidada e a seguranca digital;

v. Fortalecer a equidade educacional, por meio de agdes que reduzam a exclusio
digital nas escolas urbanas e do campo;

vi. Estimular praticas pedagégicas inovadoras, alinhadas aos principios da
personalizag¢ao, da colaboragéo e da interdisciplinaridade.

Essa proposta foi pensada a partir das realidades e potencialidades das
escolas municipais de Vitéria da Conquista. Mais que um documento normativo, ela
constitui um marco de orientagéo para a atuagao docente, a formagao continuada e a
construgao de experiéncias educativas transformadoras.

Nessa perspectiva, a proposta para o componente curricular de Computagao,
no contexto do Plano Municipal de Educagao Digital e Midiatica de Vitéria da
Conquista, fundamenta-se em um conjunto de dispositivos legais, normativos e
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insercdo das tecnologias digitais na formagao dos estudantes, desde a Educagéao
Infantil até os anos finais do Ensino Fundamental.

A elaboragdo desse plano estd em consonancia com um conjunto de marcos
legais e diretrizes nacionais e estaduais que orientam a Educagdo Basica e a
integracdo das tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem.
Destacam-se, entre eles, a Constituicdo Federal da Republica Federativa do Brasil
(1988), a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional — LDB (Lei n? 9.394/1996),
o Plano Nacional de Educagdo — PNE (Lei n® 13.005/2014), a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (Resolugdo CNE/CP n? 2/2017), a Politica Nacional de Educagao
Digital — PNED (Lei n? 14.533/2023), bem como as Diretrizes Curriculares Nacionais

Gerais da Educagao Basica (2010).
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do Estado da Bahia, e as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de
dispositivos digitais em espagos escolares e integragao curricular de educagéo digital
e midiatica — Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 21 de margo de 2025, que estabelecem
parametros para a inclusdo de praticas digitais de forma transversal e integrada ao
curriculo escolar.

Ao articular essas normativas, o Plano Municipal de Educacéo Digital e Midiatica
assegura que a educagao digital seja concebida de maneira critica, ética e inclusiva,
promovendo o letramento digital, o pensamento computacional e a utilizagao

consciente das tecnologias em todas as etapas da Educagéo Basica do municipio.

dom.pmvc.ba.gov.br
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1.1 Constituicao Federal do Brasil (1988)

A Constituicdo institui, em seu artigo 205, que a educagéo é direito de todos
e dever do Estado e da familia, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdao para o trabalho. Nesse
sentido, a incorporagdo da Computagao como componente curricular fortalece esse
principio, ao promover a inclusao digital e o desenvolvimento de competéncias para o
mundo contemporaneo.

Art. 205. A educagdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboracao da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagéo para o trabalho. (BRASIL,1988, art. 205)

A ideia é garantir uma educagdo com formagao integral, ética e participativa,

inserindo novas linguagens, ferramentas e competéncias no fazer pedagoégico, sem

perder de vista o sujeito social e histérico que aprende.

1.2 Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional — LDB (Lei n® 9.394/1996)

A LDB n® 9394/96 orienta a organizagdo da educagao nacional e, em seus

artigos 26 e 32, reconhece a importancia da flexibilidade curricular e da introdugao debj b
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conteudos contemporaneos que favorecam o desenvolvimento das competéncias

essenciais. O ensino de Computagéo se articula a esses dispositivos ao promover o

letramentn dinital n neneamentn cnmniitarinnal & a ridadania Ainital
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Art. 26. Os curriculos da educagao infantil, do ensino fundamental e do
ensino médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em
cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade,

da cultura, da economia e dos educandos. (Redacdo dada pela Lei n®
12.796, de 2013) [...]

Art. 32. O ensino fundamental obrigatério, com duragdo de 9 (nove) anos,
gratuito na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por
objetivo a formagao basica do cidadao, mediante: (Redacao dada pela
Lei n® 11.274, de 2006)

| - 0 desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos
o pleno dominio da leitura, da escrita e do célculo;

Il - a compreensdao do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade; [...].
(BRASIL, 1996, art. 26 e 32)

A legislacdo educacional brasileira, ao estabelecer diretrizes para a
organizagdo curricular, reconhece a importdncia da adaptagdo dos contetudos
escolares as transformacgdes da sociedade. Nesse sentido, 0s principios expressos
nos artigos 26 e 32 da LDB evidenciam que o curriculo nao deve se restringir a uma
base comum, mas pode incorporar elementos que dialoguem com as especificidades
locais e com as exigéncias contemporaneas da formagéo cidada.

O letramento digital, nesse cenario, emerge como uma competéncia
fundamental para a insergao critica e produtiva dos estudantes na cultura digital. Sua
inclusdao no curriculo é, portanto, coerente com o marco legal, ao ampliar as
possibilidades de aprendizagem significativa, promover a equidade de acesso as
tecnologias e preparar os educandos para os desafios do mundo conectado em que

vivem.
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1.3 Plano Nacional de Educagao — PNE (Lei n® 13.005/2014)

O PNE prevé, em sua meta 7, a necessidade de fomentar a qualidade da
educacao basica, com a incorporagao de tecnologias educacionais. Em sua meta 5,
aponta a alfabetizagao na idade certa, a qual a Computagéo pode contribuir por meio
de metodologias ativas e recursos digitais.

O Plano Nacional de Educacgédo (Lei n? 13.005/2014) estabelece diretrizes e
metas que orientam a elaboragdo de politicas educacionais em todos os niveis
federativos. No contexto da educacéo digital e midiatica, destacam-se especialmente
duas metas diretamente relevantes:

Meta 7 — Tecnologias educacionais e inovagao

7.12) incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias
educacionais para a educagao infantil, o ensino fundamental e o ensino médio
e incentivar praticas pedagdgicas inovadoras que assegurem a melhoria do
fluxo escolar e a aprendizagem, assegurada a diversidade de métodos e
propostas pedagogicas, com preferéncia para softwares livres e recursos
educacionais abertos. (PNE, 2014, meta 7.12)

[--]

7.15) universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, o acesso a rede
mundial de computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o
final da década, a relagdo computador/aluno (a) nas escolas da rede publica
de educagéo basica, promovendo a utilizagao pedagdgica das tecnologias da
informagao e da comunicagéo. (PNE, 2014, meta 7.15)

Esses dispositivos normativos ressaltam a necessidade de inserir as
tecnologias educacionais no processo pedagoégico, com énfase em metodologias
inovadoras e acesso equitativo ao mundo digital. Além disso, a Meta 5 destaca a
alfabetizagdo na idade certa como prioridade, com estratégias que incentivam
diretamente a integracdo de tecnologias. E ainda no detalhamento, a meta orienta a ,

adogédo de ferramentas digitais pedagdgicas:

Meta 5 — Alfabetizar todas as criangas, no maximo, até o final do 3° (terceiro)

ano do ensino fundamental. /‘“;,ﬁ _ A
V= %a.

dom.pmvc.ba.gov.br
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5.3) selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para a
alfabetizac&o de criangas, assegurada a diversidade de métodos e propostas
pedagdgicas, bem como o acompanhamento dos resultados.

5.4) fomentar o desenvolvimento de tecnologias educacionais e de préticas
pedagégicas inovadoras que assegurem a alfabetizagdo e favorecam a
melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem. (PNE, 2014, meta 5)

Diante disso, a implantacdo do Plano Municipal de Educagdo Digital e
Midiatica de Vitéria da Conquista justifica-se plenamente como alinhamento
estratégico com o PNE. Essa articulagao permite:

a) Implementar metodologias digitais inovadoras que reforcem a alfabetizagao
nos anos iniciais do Ensino Fundamental;

b) Ampliar o acesso de estudantes a recursos tecnoldgicos, assegurando
qualidade e equidade no uso pedagoégico;

c) Promover uma educagdo contemporénea, capaz de integrar recursos digitais
de forma significativa e contextualizada, favorecendo o protagonismo e a
aprendizagem efetiva.

Dessa forma, o PNE reconhece a relevancia da educagao digital ndo apenas
como recurso pedagdgico, mas como instrumento essencial para o cumprimento de
objetivos fundamentais como a alfabetizagao precoce e a equidade educacional.

1.4 Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Resolucdao CNE/CP n? 2/2017)

dom.pmvc.ba.gov.br
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A BNCC estabelece os direitos e objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento para todos os estudantes da Educagao Basica. O documento orienta
a integracéo de tecnologias digitais de forma transversal e, especialmente, reconhece

a Computacdo como componente especifico na area de Matematica e sua

Tecnologias, nos anos finais do Ensino Fundamental.

Além disso, o uso de recursos digitais aparece como competéncia geral n® 5

da BNCC: %
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2017, p.
9)

A BNCC também reconhece a Computagdo como componente curricular na
area de Matematica e suas Tecnologias nos anos finais do Ensino Fundamental. Um
trecho que reforga isso esta no Anexo da BNCC — Ensino Fundamental (anos finais):

A Computagao € integrada a area de Matematica e suas Tecnologias como
um componente curricular, com objeto de conhecimento, habilidades e
praticas proprias, que contribuem para o desenvolvimento do pensamento
computacional e a compreensédo critica das tecnologias digitais. (BRASIL,
2017, p. 563)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC). enauanto documento normativo

dom.pmvc.ba.gov.br
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que orienta os curriculos da Educagao Basica, reforga a urgéncia de integrar as
tecnologias digitais aos processos de ensino e aprendizagem de maneira transversal
e intencional.

A competéncia geral n? 5 explicita a importancia de que todos os estudantes
compreendam, utilizem e criem tecnologias digitais de forma critica, significativa e
ética, o que evidencia que o dominio desses recursos nao é apenas instrumental, mas
essencial a formacéo cidada na sociedade contemporanea (BRASIL, 2017, p. 9).

Essas diretrizes apontam para a necessidade de politicas publicas
educacionais que garantam o acesso, a formagdo docente e a implementagao
estruturada de préaticas pedagogicas que promovam o letramento digital de form
equitativa e contextualizada nas redes municipais de ensino.
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1.5 Politica Nacional de Educagéo Digital - PNED (Lei n® 14.533/2023)

A PNED institui diretrizes para a promogao da cultura digital nas escolas,
estruturada em quatro eixos: inclusdo digital, educagao digital escolar, capacitacdo
digital e pesquisa e desenvolvimento. A lei determina que a Computagdo deve ser
inserida no curriculo escolar como area estruturante, com énfase no pensamento
computacional e na ciéncia de dados.

O eixo Educagao Digital Escolar deve estar em consonancia com a base

nacional comum curricular e com outras diretrizes curriculares especificas e

dom.pmvc.ba.gov.br
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compreende o conjunto de competéncias, habilidades e conhecimentos
necessarios ao pleno exercicio da cidadania digital na contemporaneidade,
estruturando-se a partir dos eixos de cultura digital, mundo digital e
pensamento computacional, englobando os desafios e potencialidades da era

digital, as dinamicas sociais mediadas e impactadas pela tecnologia e as
transformagdes no mundo do trabalho. (BRASIL, 2023, art. 3°, § 2°)

Este documento nao apenas reconhece os eixos de atuagao da PNED como
prevé a insergdo da Computagdo no curriculo escolar, com foco no pensamento
computacional e ciéncia de dados, articulando-a ainda a BNCC e outras diretrizes
nacionais.

1.6 Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Basica (Resolucao
CNE/CEB n? 4/2010)

A Resolugdo CNE/CEB n® 4/2010 estabelece os principios gerais que
norteiam toda a Educacdo Basica, assegurando que o processo formativo dos
estudantes seja pautado pela integragdo entre conhecimentos teéricos e experiéncias
praticas, pelo didlogo entre diferentes areas do saber e pela valorizagao de recursos

e linguagens contemporéneas, incluindo as tecnologias digitais. Embora trate da

Educacdo Béasica como um todo, seus fundamentos se aplicam inte almente aos
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anos iniciais e finais do Ensino Fundamental, orientando praticas pedagégicas que
favoregam a compreenséo critica da realidade e a formagao cidada.

No contexto da Educacao Digital e Midiatica, tais diretrizes reforcam que a

dom.pmvc.ba.gov.br
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apropriagao critica das tecnologias deve estar integrada as experiéncias de ensino,
ndo apenas como ferramentas operacionais, mas como recursos que ampliam a
compreensao de mundo, favorecem a autonomia intelectual e fortalecem o
protagonismo estudantil. Assim, o Plano Municipal de Vitéria da Conquista incorpora
esses fundamentos, assegurando que a insergdo das midias e do universo digital no
curriculo esteja alinhada a promogéo da cidadania, da inovagio e da aprendizagem
significativa.

De forma complementar, a Resolugado CNE/CEB n? 7/2010, que regulamenta
o Ensino Fundamental de Nove Anos, detalha objetivos que reforcam a importancia
dessa articulagao, como o desenvolvimento da capacidade de aprender com base na
leitura, na escrita e no calculo, a compreensao do ambiente natural e social, a
construgao de valores e atitudes éticas e o fortalecimento dos vinculos familiares e
comunitarios. O documento ainda reconhece a relevancia das tecnologias de
informagdo e comunicagdo para ampliar o acesso ao conhecimento e promover
aprendizagens mais significativas.

Essa normativa reconhece a importancia das tecnologias e midias no
desenvolvimento do curriculo e destaca o papel da escola como espago de inclusdo
digital e de uso critico das Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TICs).

Conforme o Artigo 28 dessa resolugao:

A utilizagdo qualificada das tecnologias e conteidos das midias como recurso
aliado ao desenvolvimento do curriculo contribui para o importante papel que
tem a escola como ambiente de inclusdo digital e de utilizagao critica das

tecnologias da informagao e comunicacao, requerendo o aporte dos sistemas
de ensino no que se refere a:

| — provisdo de recursos midiaticos atualizados e em numero suficiente para
o atendimento aos alunos;
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Il — adequada formagdo do professor e demais profissionais da escola.
(BRASIL, 2010, art 289)

Esse dispositivo normativo reforga que a integragéo de recursos digitais ao
processo educativo deve estar acompanhada de infraestrutura adequada e de
politicas consistentes de formagdo docente, garantindo que as tecnologias sejam
utilizadas de forma pedagdgica, critica e contextualizada, tanto nos anos iniciais
guanto nos anos finais do Ensino Fundamental.

Ao integrar essas diretrizes ao Plano Municipal de Educagdo Digital e
Midiatica de Vitdria da Conquista, garante-se que o uso pedagdgico das midias e
recursos digitais seja planejado de modo a fortalecer a aprendizagem nos anos iniciais
e finais do Ensino Fundamental, potencializando o protagonismo dos estudantes e
alinhando-se as demandas sociais, culturais e tecnoldgicas da atualidade.

1.7 Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em
espacos escolares e integracdo curricular de educacao digital e midiatica -
Resolugao CNE/CEB N¢ 2, de 21 de margo de 2025

A Resolugdo CNE/CEB n? 2, de 21 de margo de 2025, estabelece diretrizes
sobre o uso pedagégico de dispositivos digitais e a integrac@o da educagao digital e
midiatica no curriculo da Educagéo Basica, orientando sistemas de ensino e unidades

escolares na organizagéo da rotina e das praticas pedagégicas. Conforme o Art. 1%

Ficam instituidas as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de
dispositivos digitais em espagos escolares e integragdo curricular de
educacdo digital e midi4tica, a serem observadas pelos sistemas de ensino e
suas unidades escolares na organizagdo da rotina escolar e curricular.
(BRASIL, 2025, art 19)

Essa determinagdo evidencia que a integragao da tecnologia no ambiente

escolar ndo é apenas uma inovagao opcional, mas um componente estratégico para

dom.pmvc.ba.gov.br
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a formagao integral do estudante, capaz de potencializar a aprendizagem e de
desenvolver competéncias digitais essenciais no século XXI.

Além disso, o Art. 29 reforca que as diretrizes devem estar articuladas com a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e demais normas do Conselho Nacional de
Educacio:

As Diretrizes Operacionais Nacionais articulam-se com a Base Nacional
Comum Curricular - BNCC e com as diretrizes do Conselho Nacional de
Educacao - CNE vigentes relacionadas & Educacéo Basica, considerando
todas as suas etapas e modalidades, e contemplam os principios e
fundamentos definidos na legislagdo para orientar as politicas publicas
educacionais da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios na
elaboragao, planejamento, implementagao e avaliagdo do uso de dispositivos
digitais nos estabelecimentos escolares e dos elementos curriculares
pertinentes indicados nestes documentos. (BRASIL, 2025, art 29)

1.8 Deliberacao CEE-BA n? 02/2025

Além dos marcos legais nacionais, esse plano fundamenta-se também na
Deliberagdo CEE-BA n?¢ 02/2025, documento orientador do Conselho Estadual de
Educagdo da Bahia, que dispde sobre a insergdo da Computagdo na Educagao

»

Basica, em alinhamento & BNCC e a Politica Nacional de Educagéo Digital. Tal

normativa reconhece que a BNCC Computag&o constitui:
[...] um compéndio referenciado como um complemento a BNCC, com alcance

nara ac Ftanas da Fduracin Infantil. do Ensina Fundamental e do Ensino

dom.pmvc.ba.gov.br
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Médio, tratando da configuragéo dos eixos da area de Computagao, assim

postos: | - Pensamento Computacional; Il — Mundo Digital; 1l = Cultura Digital
(BAHIA, 2025, p. 2).

No mesmo documento, reforca-se que a Educagdo Digital Escolar deve

ratificar a insercéo efetiva das tecnologias nos ambientes educativos, comn vistas a

@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitdria da Conquista —Ba
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promover aprendizagens significativas, destacando-se o pensamento computacional
como:
[-..] A capacidade de sistematizar solugdes através de algoritmos e & aplicagdo
da computagado para aprimorar aprendizagens, bem como do uso do ambiente

digital através da internet, e da percepgdo da importancia e impacto das
tecnologias digitais na sociedade (BAHIA, 2025, p. 3).

De forma pratica, a normativa estabelece que as unidades escolares da

Educagdo Basica do sistema estadual devem assegurar em suas propostas

-

curriculares a formulagdo adequada a BNCC Computacédo, contemplando, entre
outros aspectos, a necessidade de:

[...] educar as novas geragoes, assegurando a criticidade no uso da
informacao digital; utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e
respeitosa; [e] apropriar-se dos argumentos sobre como os artefatos
computacionais, em geral, interferem na salde fisica e mental de seus
usuarios (BAHIA, 2025, p. 4).

Outro ponto de destague € a determinagao de que as escolas sistematizem,

ia em ?2025 a inchisdn da Educacaao Dinital e Midiatica nos curriculos. seia nor meio

dom.pmvc.ba.gov.br
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de um componente curricular proprio ou pela articulacao transversal entre diferentes
areas do conhecimento, garantindo que tais aprendizagens sejam parte da formacao
integral dos estudantes (BAHIA, 2025).

Assim, o Plano Municipal de Educagédo Digital e Midiatica de Vitoria da
Conquista encontra-se em plena consonancia com as orientagoes do Conselho
Estadual de Educagdo da Bahia, assumindo a transversalidade como principio

orientador e reafirmando o compromisso de promover o letramento digital, o

pensamento computacional e o uso critico, ético e consciente das tecnologias, em
sintonia tanto com os marcos nacionais quanto com as diretrizes estaduais.

Dessa forma, o presente plano reafirma seu compromisso de se articular as
normativas nacionais e estaduais, assegurando que a politica municipal de insergao
da Computagdo na Educagao Béasica esteja em consonancia com as recomendagoes
do Conselho Estadual de Educagdo da Bahia, especialmente no que se rg

@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba
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transversalidade, a equidade e ao desenvolvimento critico e consciente no uso das
tecnologias digitais.

Para o municipio de Vitéria da Conquista, isso significa que a implementagao
de um plano municipal especifico possibilita que as escolas organizem a inclusdo
digital de forma planejada, alinhada aos objetivos da BNCC, e com atencéo as
diferentes etapas da Educagao Basica.

A implantagao do Plano Municipal de Educacéo Digital e Midiatica em Vitéria
da Conquista se justifica pelo papel estratégico das tecnologias na aprendizagem, na
promogao da inclusdo digital, no desenvolvimento de competéncias midiaticas e no

fortalecimento do protagonismo estudantil. Ao estruturar acdes pedagdgicas e

dom.pmvc.ba.gov.br
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil
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formativas alinhadas a essas diretrizes, o municipio garante uma educagao inovadora,

contextualizada e em consonancia com as normas nacionais, beneficiando
estudantes, professores e toda a comunidade escolar.

A consolidagédo do Plano Municipal de Educagao Digital e Midiatica de Vitéria
da Conquista reflete 0 compromisso do municipio em alinhar suas a¢oes educacionais
aos mais relevantes marcos legais e normativos do pais. Amparado pela Constituicao
Federal de 1988, pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional — LDB (Lei n®
9.394/1996), pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Resolugao CNE/CP n®
2/2017), pela Politica Nacional de Educagao Digital - PNED (Lei n® 14.533/2023), pelo
Plano Nacional de Educagao — PNE (Lei n? 13.005/2014), pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagao Basica (Resolugdo CNE/CEB n? 4/2010) e pela mais
recente Resolugdo CNE/CEB n? 2, de 21 de margo de 2025, portanto, o plano encontra
respaldo juridico e pedagégico soélido para sua implementagao.

Ao articular tais dispositivos, 0 municipio assegura que a educacéo digital e
midiatica ndo seja tratada como iniciativa pontual, mas como politica publica

estruturante, integrada ao curriculo, a formagédo docente e a gestdo escolar. Esse

alinhamento garante coeréncia entre as metas locais e as direfrizes nacionais,

potencializando o uso critico, ético e criativo das tecnologias digitais em favor da

%

@ R. siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitdria da Conquista — Ba

aprendizagem e do desenvolvimento integral dos estudantes.
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Assim, o Plano Municipal de Educagéo Digital e Midiatica se firma como um
instrumento estratégico, que traduz em pratica pedagdgica os principios, direitos e
objetivos previstos na legislagdo brasileira, consolidando Vitéria da Conquista como

dom.pmvc.ba.gov.br
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referéncia na promogdo de uma educagdo contemporénea, inclusiva e voltada para
as competéncias exigidas no século XXI.

2 MATRIZ DE HABILIDADES

A presente Matriz de Habilidades integra o Plano Municipal de Educacéo Digital
e Midiatica, constituindo-se como referéncia para orientar a organizagéo curricular e
as praticas pedagogicas no ambito da rede municipal de ensino. Seu objetivo é
assegurar o desenvolvimento progressivo de competéncias digitais e midiaticas em
todas as etapas e modalidades da educacdo basica, em consonancia com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), a Politica Nacional de Educacao Digital (Lei n®
14.533/2023) e demais marcos legais que regem a educacao brasileira.

A matriz esta estruturada de forma a contemplar a Educagao Infantil, o Ensino
Fundamental (anos iniciais e finais) e a Educagdo de Jovens e Adultos (EJA),
respeitando as especificidades de cada etapa e garantindo a continuidade e a
progressividade da aprendizagem.

» Na Educacido Infantil, as habilidades propostas visam favorecer o
contato inicial das criangas com linguagens digitais e midiaticas, de forma
lGdica, desplugada, exploratéria e mediada, ampliando experiéncias de
comunicagdo, expressao e interagdo, em conformidade com o principio da
protecdo integral e o direito ao brincar.

» Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o foco recai sobre a
construgdo da autonomia no uso das tecnologias, a curiosidade investigativa |

e o uso de diferentes linguagens digitais para produgao de conhecimento,

sempre orientado pela criticidade e pela ética. )

Bogurds,

VITORIA DA

@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitoria da Conquista — Ba
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T

> Nos anos finais do Ensino Fundamental, as habilidades propostas
enfatizam a analise critica de informagdes e discursos midiaticos, a
compreensao dos impactos sociais e culturais da tecnologia, bem como o
desenvolvimento de projetos colaborativos que articulem inovagéo,
criatividade e cidadania digital.

» Na Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), a matriz contempla
competéncias que dialogam com as experiéncias de vida, trabalho e
participacao social dos estudantes, assegurando a incluséo digital e midiatica
como estratégia de emancipagdo, de ampliagdo de oportunidades e de

fortalecimento da cidadania.

Dessa forma, a Matriz de Habilidades busca garantir que todos os estudantes
da rede municipal desenvolvam competéncias digitais e midiaticas compativeis com
as demandas do século XXI, promovendo a formagao integral, a participagao critica e
responsavel na sociedade e o fortalecimento da cultura digital no contexto

educacional.

dom.pmvc.ba.gov.br
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' A ETAPA DA EDUCAGAO INFANTIL

COMPETENCIAS

A Computagéo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da interagéo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam com
diversos dos campos de experiéncia da Educagao Infantil e devem considerar as seguintes premissas:

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, construindo conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor
e comportamento.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interagédo mediadas por artefatos computacionais.
3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para
outros problemas.

R. Sigueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista —Ba {
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EDUCAGAOQ INFANTIL - 4 E 5 ANOS
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

| . aehe TEMNA?\% ' ~ ORIENTAGOES METODOLOGICAS
Computagdo desplugada: (EI03TS01)  Utilizar  sons
1) Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a repeti¢ao de movimentos: | produzidos por  materiais,
(i) comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir); objetos ] instrumentos
(ii) respirar (inspirar, expirar). musicais durante brincadeiras R 4 o e
4 - nhecimento de elementos musicais bésicos:
(EI03CO01) _ |2) Reconhecer padréo por meio de sons do préprio corpo: de faz de conta, encenagdes,| | coon eciment .
Reconhecer padrdo i 5 P = s frases, elementos que se repetem (a forma)
46 repelican’: am (i) Perguntar as criangas se sabem o que é um padrdo; criagbes musicais, festas. - Comparagao sonora: Som, siléncio
seqqéncia de sons, (!!] isoolg:r uma ;nuswca pro_duzwda gor pone (‘m BOMRY; : P (EI(JI%T‘EOS) Recgnhecer Gl Criacédo de desenhos tendo como ponto de partida um
movimentos, (iii) E, ap ouvir, fazer qugstlonalinentos como: Alguma coisa nessa musica qualidades o som risc0, UM fecorte, a colagem e parts de uma figure.
desenhos. repete? O qué? Qual padrdo vocé (intensidade, duragdo, altura e
conseguiu observar? Vocé consegue reproduzir? timbre), utilizando-se em suas
3) Criar uma sequéncia a partir de um padrio de cores ou formas|produgbes sonoras e ao ouvir
semelhantes, indicando a quantidade de musicas e sons.

repetiges por meio de blocos de montar ou outros materiais

Q@ R Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba
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EDUCAGAO INFANTIL - 4 E 5 ANOS
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OBJETO DE e Sy : ' - TEMATICA = s M AS
 APRENDIZAGEM . emmss 0 st ORIENTACOES METODOLOGICAS

- Masicas com comandos e agdes.

Computagao desplugada: R s i
1) Expressar as etapas de realizagdo de tarefas didrias por meio de (EIOSC.GO4) Adotar-hébilos de c::;:g:SG;:::T;i?(:_set:;l;lZiﬁglzzm;;;n:breg;;z;fez.de
desenhos ou de forma oral; autocuidado relacionados | a1 e rotinas que retratem bons habitos de satide
LE!GBCOOZ) fa)rgfzgar:auma sequéncia de imagens que representam as etapas de uma Zig:a::n:ilglentagao, conforta & cuidados com b COmo.
xpressar as etapas i - ica a
pafa a realizagéopde Exemplo de uma tarefa diaria - Hora de dormir: (EI03CGO0S5) Coordenar suas pgii?gg:‘; ?r:eptf;e:iz?;g:;iﬁf:;s
uma tarefa de forma|(i) tomar banho, habilidades ~ manuais mp 5 :
clarae i b i de referéncia.
(ii) colocar pijama, atendimento adequado a seus
ordenada. (ili) escovar os dentes, interesses e necessidades em
(iv) ouvir uma histéria, situagoes diversas.
(v) dormir.

@ R Sigueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitdria da Conquista — Ba \
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EDUCAGAO INFANTIL — 4 E 5 ANOS
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

il e $m;\lgnsm' | ORIENTAGOES METODOLOGICAS
Computagao desplugada:
1) Experienciar a execugéo de algoritmos por meio de percursos realizados
oottt oy
(i) jogos de labirinto; SCI:?;:Zlcar objets ¢ Sgiems ey Relagao enfre nimero e quantidade, com uso de
(i) amarelinha; o euns seniblhancas @ materiais concretos ou regislros p|c16n‘c(l)sA :
(EI03C0O03) (iii) sequéncias de nimeros; Hforarican - Uso de nimeros em siluagdes cotidianas: nimeros
Experienciar a (iv) sequéncias de cores; (EIOSETUTI) que aparecem com irefquencna na lsaJ‘a de aula, idade,
execqc;éo de_ 2) Experienciar a execugao de algoritmos por meio de atividades manuais Rolh Lt il Sras s sk namero do calgado, nimeros que indicam valores das
algoritmos brincando |(e.g. dobraduras, bordado, costura). it idad moedas
com objetos Exemplo: Executar o seguinte algoritmo iraaiing anbrea i L g
(des)plugados. Passo (1) - Pegar uma folha de papel sulfite; i iniaad depois & o entre em|~ EXPeriéncia: mistura das cores primérias para formar
Passo (2) - Dobrar esta folha ao meio; 3::!%’ Dopeen 2 cores secundarias.
Passo (3) - Dobrar novamente ao meio; sequéncia
Passo (4) - Dobrar novamente ao meio; i
Avaliar o resultado refletindo sobre: (a) Quantas vezes pode-se repetir este
passo? e (b) Existem formas
diferentes de dobrar o papel ao meio?

@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 - Vitdria da Conquista — Ba \
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EDUCAGAO INFANTIL - 4 E 5 ANOS
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
OBJETODE ' L - TEMATICA oo \
APRENDIZAGEM - EXEMPLOS TRANSVERSAL ORIENTAGOES METODOLOGICAS
Computagéo Desplugada: (EIO3ET02) Observar e
1) Preparar uma receita (e.g. bolo, sorvete) com as criangas, evidenciando |descrever mudangas  em
0S passos para o preparo diferentes materiais,

(EI03CO04) Criar e
representar
algoritmos para
resolver problemas.

(algoritmo). Dialogar com elas sobre a ordem das etapas. Como sugestdo
de material de apoio pedagégico,

temos a "Minha Fabrica de Comida"

2) Criar percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro (e.g.
papel, chdo), representando os
passos do trajeto. Como sugestao de material de apoio pedagégico, temos

resultantes de agbes sobre

eles, em experimentos
envolvendo fendmenos
naturais e artificiais.

(EIO3ET04) Registrar

observagdes, manipulagies e
medidas, usando mdltiplas
linguagens (desenho, registro

- Introdugdo as nogdes de medida de comprimento,
peso, volume e tempo, pela utiizagdo de unidades
convencionais e ndo convencionais.

o “AlgoCards” (http:// por nimeros ou escrita
www.computacional.com.br/) e "Segue o Trilho" | espontanea), em diferentes
(https:/Nifes.dc.ufscar.br/computar/segue-o-trilho/). suportes.
@ R.Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitdria da Conquista — Ba
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26

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

(iii) colocar roupa.

dobradura e escultura, criando
produgbes bidimensionais e
tridimensionais.

SDwgac | BEmpLos [TeMNBsgRsaL | OMENTAGOES METODOLOGICAS
Conhecer a rotina das atividades que serao realizadas
ao longo do dia, participando da organizagéo e do
planejamento do que seré feito a cada momento.

(EI03CG04) Adotar habitos de

autocuidado relacionados a|Explorar diversas possibilidades gréficas alimentando,
Computago Desplugada: higiene, alimentago, conforto|paulatinamente, um percurse grafico préprio, néo
1) Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um|e aparéncia. necessariamente figurativo.

(E103CO05) __[labirinto marcado no chéo;

g;z]r?t?r:gas so%u%c;er: 2) Comparar diferentes formas de se realizar tarefas didrias como: (_E|037302) Expressar-se| Construir nogdes de espago (dentrolfor‘a, em ciTaJ

resolver um mesmo | (1) escovar os dentes, livremente por meio de|embaixo, perto/longe) e tempo (ontem, hoje, amanha).

problema. (ii) tomar banho, desenho, pintura, colagem,

Estabelecer relagdes espaciais identificando a
localizacéo de elementos em relagdo a uma ou mais
referénecias  (dentroffora, frente/atras,  alto/baixo,
perto/longe etc.)

Representar graficamente caminhos e trajetos.

Computagao desplugada:

erros e acertos.
2) Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo” (e suas variagdes) em

(EIO3EF04) Recontar histérias
ouvidas e planejar

histéria.

Avancar no estabelecimento de relagées (como

(E103CO06) 1) Criar um f:onjuntn de perguntas com base em uma histéria, personagens colefivamente  roteiros de|comparar, confrontar e inferir), expressando
Compreender ou tema de interesse da turma. id d AaCte. X te esses conceitos, relacdes
decisbes em dois|Cada crianga recebe duas cartas, uma verde (verdadeiro) e uma vermelha i ?’95 R oAy e [DIOBIESSIVAMENLE ? ; o
estados  (verdadeiro|(falso). Para cada pergunta, a definindo os contextos, gs comparaces e inferéncias com meios lingufsticos
ou falso). crianga apresenta o resultado da sua avaliagéo e, em conjunto, discutem os| PES0Nagens, a Selflium. ca adequados.

Q R Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 - Vitéria da Conquista — Ba
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PREFEITURA

que, ao invés de morto e vivo, (EID3ET05) Classificar objetos
sejam utilizadas frases passiveis de ser julgadas como verdadeiras (vivo) |e figuras de acordo com suas
ou falsas (morto). semelhangas e diferengas.

3) “Verdadeiro ou Falso” [/ “lsso no meu mundo”
(https:/ifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro-ou-falso/).”

EDUCAGAO INFANTIL - 4 E 5 ANOS
EIXO: MUNDO DIGITAL

OREIOOE .~ ¢ & . = . e - T lEMATIcA - . ORIENTACSES METODOLOGICAS
AREOGAA | o hewms  |TRansvERsAL |  ORIENTACOES METODOLOGICAS
Computagao (Des)plugada:
1) Propor atividades de visualizagdo ou exploragdo de dispositivos
eletronicos (e.g. lanterna, calculadora, if bi fi d rdo com
(EI03C0O07) televisao, celular, radio, tablets) de forma a: Classificar o le.'1°3 8 lOieRs - 90, S
Reconhecer (i) possibilitar que as criangas possam ligar e desligar os aparelhos, semelhangas e diferengas.
dispositivos i Zoli i Estabel
eletrénicos (e ndo- (") re.conheqerquanqo esltalo |IgﬁE‘OS o c_ie_sllgados.e (EIOS_ETU” 5? il Identificar, nomear adequadamente e comparar as
= (iii) diferenciar dos dispositivos nao-eletronicos. relagbes de comparagao entre : 4
eletrénicos), S : ; : : : o propriedades dos objetos, estabelecendo relagdes entre
identificando quando 2) Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e|objetos, observando suas s
estdo ligados ou desligado). Como brincadeiras de propriedades. :
desligados (abertos |exemplo:
ou fechados) (i) Seu Mestre Mandou;
(i) Pega-gelo / Pega-congelou;
(iil) Estatua.
@ R Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitoria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba / ‘
=
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EI03TS02 Expressar-se
(EI03C008) Computagdo Desplugada ,(iwgs,ei?e) r J‘En:,-io de
Compreender o 1) Brincar de ‘telefone sem fio" (brincadeira popular), dialogando sobre of - i:ﬁjra colagem |APeTfeicoar  habiidades  manuals e  gestuais
conceito de conceito de interface:; dce:bradur'a epescult‘ura crigndé relacionadas & preensdo, ao encaixe, a0 tragado no

interfaces para
comunicagao com

2) Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos desenho, ao langamento e ao movimento de pinga.

A rodugbes bidimensionais e
aparelhos e suas partes (e.g. criar as teclas de um telefone). P ¢

objetos tridimensionais.
(des)plugados.
?}c’";::n”ﬁ?;aouge?g'igz‘:a: T e B e T Explorar os diferentes equipamentos e suas

(El03CO09) | 1og pargu P ¢ (EI03ETO5) Classificar objetos | funcionalidades.
Identificar dispositivos |imagens gue representam as diferentes e figuras de acordo com suas
computacionais e as|formas de interagéo entre os dispositivos; : j i bri i

i ferencas. Brincar de jogo da memaria com imagens ou desenhos
diferentes formas de |2) Representar as diferentes formas de interagdo (e.g. narrativas, uitodesi dos disposi]lci?os,
interagao. storyboards) com dispositivos por meio de

atividades manuais (e.g. desenhos, maquetes, colagem, modelagem).

@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitoria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba
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o i  EXEMPLOS Lo Rl ORIENTAGOES METODOLOGICAS
GComputagao desplugada: (EIO3EF04). Recontar histérias
1) Propor um caga ao tesouro onde as pistas sao situagdes reais de uso de ouvidas 8 : Planafa
§ s coletivamente  roteiros  de
tecnologia, seguranga e ética. Para - X
e g b s videos e de encenagdes,
avancar para a préxima pista, as criangas devem demonstrar ou oralizar o]~ "
que fariam em cada situagéo. definindo . 03 cont:axtlos, gs Explorar atividades e brincadeiras sobre os cuidados
(EI03CO10)  Utilizar|2) Produzir um pertfélio fisico a partir da mesma realidade apresentada no g??o_nagens‘ a esliulura da) o e as eriangas devem ter no meio digital, reforgar o que
tecnologia digital de|exemplo plugado. i néo é indicado para elas.
maneira segura, | Situagdes de exemplo (caga ao tesouro): EI03EE01) Expressar ideias
consglente @|(i) vocé esta jogando e aparece uma propaganda que deixa vocé com medo. fﬂesebs e)sentFi)menios sobré Criar situagbes ficticias sobre diversos contextos
respeitosa. O que vocé deve fazer? suasj AL relacionados ao uso dos dispositivos digitais.
(i) Vocé esta participando de uma interagéo na internet. Alguém que vocé linguagem or.lalp e escrita
e cochefze perg:nta onde vocé (escrita esponténea), de folos,
o e conias : i ; . |desenhos e outras formas de
(ii) Todo jogo pode ser jogado por criangas da sua idade? Como vocé expressao
descobre se ele sera legal ou ndo? ;s

@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitdria da Conquista — Ba
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EDUCAGAO INFANTIL — 4 E 5 ANOS
EIXO: CULTURA DIGITAL

OMETODE _ W ; . TEMATICA TR T :
APRENDIZAGEM |  EXEMPLOS i - RANSUERSAL ~ ORIENTAGOES METODOLOGICAS

Computagao plugada:

1). Compreender a importancia do tempo de exposigao a tela por meio de
uns éculos sem grau:

(i). Utilizar uns éculos usados e sem grau;

(ii). Pedir que as criangas visualizem alguns objetos na tela do computador,
(iii). Depois que todos visualizaram, utilizar tampdes de tamanhos
diferentes, aumentando o grau de dificuldade da visualizagao;

(iv). Quando todos visualizaram com o Ultimo tampao (o mais fechado),
explicar que o grau de dificuldade simboliza o tempo de permanéncia na

(EI03CG03) Criar movimentos,
gestos, olhares e mimicas em

{‘E'Ié)_?CO1 1)d{«dqtar frente da tela, de forma que quanto maior o tempo, maior a dificuldade brincadeiras, logos &\ Explorar atividades que falem sobre os problemas

anflod Baicktves g0 i el alividades  artisticas como| S

uso de artefatos de visualizar nitidamente. ek relacionados ao excesso de telas (pelo celular, tablet, tv

computacionais, 2). Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de jogos digitais. danga, tealro e musica. ou computador) e quais cuidados as ccr’iangas Idevem

seguindo Como por exemplo: Al adotar para evitar os danos causados pelo uso
= mpliar as

r’ecgme;dacoleds de |i). Fazer um levantamento sobre 0s jogos que as criangas jogam; i;f;;gos) intgrpessoais prolongado de telas.

6rgaos de satde i ; : 2 3 : : : ?

sy ii). Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as criangas; T e

iii). Dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos estimulantes (visual,
sons graficos etc.);

iv). Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usudrio envolvido com
0 jogo o maior tempo possivel

(recompensas, fases, bonus etc.);

v) Dialogar sobre a sensagao que esses jogos geram nas criangas.
Computagéo desplugada:

1) Utilizar a mesma estratégia plugada, substituindo a tela do computador
por um painel de fantoches.

participagdo e cooperagéo.

@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 - Vitdria da Conquista — Ba
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A ETAPA DO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

COMPETENCIAS
1. Compreender a Computagdo como uma &rea de conhecimento que contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacao
capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos, cientificos, tecnologicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos na sociedade, discutindo questdes  socioambientais,
culturais, cientificas, politicas e econémicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagdo de forma criativa,
critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para identificar problemas e criar soluges computacionais, preferencialmente de forma
cooperativa, bem como alicercar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob
diferentes contextos.

5. Avaliar as solugbes e os processos envolvidos na resolugdo computacional de problemas de diversas dreas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentagbes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computagdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informagbes confidveis com respeito & diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira
individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas — computacionais que  possibilitem
automatizar processos em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e soliddrios, valorizando a diversidade
de individuos e de grupes sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, identificando e reconhecendo
seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagéo e suas tecnologias para tomar decisoes frente as questoes de diferentes naturezas.

7
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12 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
CONHECIMENTo |  MABILIDADE  |EXPLICACKO DA HABILIDADE |  EXEMPLOS ~ TEMATICA TRANSVERSAL
(EF01CI04) Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas,
reconhecendo a diversidade e a importancia da valorizagdo, do
acolhimento e do respeito as diferengas.
(EFO1GEO1) Descrever caracteristicas observadas de seus
lugares de vivéncia (moradia, escola etc.) e identificar
semelhangas e diferencas entre esses lugares.
. (EFO1GE10) Descrever caracteristicas de seus lugares de vivéncia
O professor pode Pedlr qie relacionadas aos ritmos da natureza (chuva, vento, calor etc.).
28 ‘alunosd organiia. U (EFO1GE11) Associar mudangas de vestudrio e habitos
(EFO1CO01) Organizar | Objetos de um mesmo conjunto podem conjugto e perdsona?her;s alimentares em sua comunidade ao longo do ano, decorrentes da
objetos fisicos ou digitais|ser organizados e agrupados de %oar dg HCT0s 1000 fa?noanﬁo{ variagdo de temperatura e umidade no ambiente. (EFO1LP04)
Organizago 5 considerando diferentes | diferentes maneiras, enfatizando as Inacis;lalidade e *| Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais graficos. L
objetos caracteristicas para esta|caracteristicas desejadas. A anbém pod u i (EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais
organizagao, explicitando|organizagdo adequada pode facilitar a & pode Sugernr que |, . isionais e contemporaneas, cultivando a percepgao, ©
semelhancas (padrdes) e|busca por um objeto especifico dentro o 'alunos oggamzefr_n Ui imaginério, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.
diferencas. deste conjunto. conjunto  de  MNguras) pripapng) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das
geomél;fcas por. ook p'?r artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.).
llpo de figura, por tamanho| £ (MAQ9) Organizar e ordenar objatos familiares  ou
as figuras etc. representagdes por figuras, por meio de atributos, tais como cor,
forma e medida. (EF01MA11) Descrever a localizagao de pessoas
e de objetos no espago em relagdo & sua propria posigao,
utilizando termos como & direita, a esquerda, em frente, atras.
fa
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TEMATICA TRANSVERSAL

EXPLICACAO DA HABILIDADE

EXEMPLOS

(EF01C002)

Identificar e seguir
sequéncias de passos
aplicados no dia a dia

O objetivo & que os alunos possam
identificar passos que fazem parte da
execugdo de uma tarefa, bem como
seguir uma sequéncia de passos para
realizar uma tarefa (resolver um
problema).

O professor pode fornecer sequéncias
de passos para resolver problemas
como construir  origamis  simples,
seguir caminhos, executar uma
receita, construir  figuras com
Tangram, entre outros, e solicitar que
os alunos as executem.

(EFO1GI05) Identificar e nomear dierentes escalas de tempo:

os periodos didrios (manha, tarde, noite) & a sucessdo de
dias, semanas, meses e anos.

(EF01CI06) Selecionar exemplos de como a sucessdo de dias
e noites orienta o ritmo de atividades diarias de seres
humanos e de outros seres vivos.

(EF12EF07) Experimentar, fruir e identificar diferentes
elementos basicos da ginastica (equilibrios, saltos, giros,
rotagbes, acrobacias, com e sem materiais) e da ginastica
geral, de forma individual e em pequenos grupos, adotando
procedimentos de seguranga. (EFO1MA12) Descrever a
localizagao de pessoas e de objetos no espago segundo um
dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a
utilizagdo de termos que se referem a posigao, como direita,
esquerda, em cima, em baixo, é necessario explicitar-se o
referencial.

para resolver
problemas.
Conceituagdo de
Algoritmos
(EFO1CO03)
Reorganizar e criar

sequéncias de passos
em meios fisicos ou
digitais, relacionando
essas sequéncias a
palavra ‘Algoritmos’.

Ao explicar para alguém como realizar
uma tarefa (resolver um problema), se
esta criando um algoritmo. Esses
algoritmos podem ser construidos a partir
de um conjunto de passos desordenados,
onde o aluno deve identificar a sequéncia
em que esses passos devem ser
executados, ou podem ser construidos
partindo do zero, na qual esses passos
também devem ser determinados, além
da sequéncia desses. Pode-se usar
linguagem textual, oral ou pictogréfica
para descrever oS passos de um
algoritmo.

O professar pode fornecer imagens
que descrevem O0s passos para
construir um objeto usando pegas do
tipo 'Lego’ e solicitar que os alunos as
organizem em uma sequéncia que
permita construir o objeto. Ou ainda, o
professor pode solicitar que os alunos
expliquem, oraimente ou através de
sequéncias de desenhos, como se
joga esconde-esconde ou qualquer
outro tipo de jogo.

(EFO1MA10) Descrever, apdés o reconhecimento e a
explicitagdo de um padrdo (ou regularidade), os elementos
ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais,
objetos ou figuras.
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12 ANO

EIXO: MUNDO DIGITAL

OBJETODE R N P e e e SVERGAL

CONHECIMENTO | WABILIDADE  |EXPLICACAO DA HABILIDADE |  EXEMPLOS o [RUCATRAGER
O objetivo & fazer com que o aluno (EFO1GE08) Criar mapas mentais e desenhos com base em
compreenda o conceito de informagéo, que iinerarios, contos literarios, histérias inventadas e
uma mesma informagao pode ser descrita brincadeiras.
de diversas formas (usando linguagem (EF01LP09) Comparar palavras, identificando semelhancas e
oral, imagens, sons etc.) e que tal diferengas entre sons de silabas iniciais.

(EF01C0O04) Reconhecer o|descrigho pode ser armazenada e|Transmitir uma palavra por|(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as
que é a informagao, que ela|transmitida. Por exemplo, a informagdo|'telefone sem fio', enviar um|existentes no préprio corpo (palmas, voz, percussao
pode ser armazenada, | sobre a existéncia de um cachorro pode ser|desenho para um colega, |corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo
transmitida como mensagem |representada como uma imagem ou come[gravar uma mensagem de|os elementos constitutivos da masica e as caracteristicas de
por diversos meios e descritalo som de seu latido, que pode ser|audio e reproduzi-la para um|instrumentos musicais variados. (EFO1IMA16) Relatar em

em vérias linguagens. transmitida repassando a folha com a|colega, entre outros. linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de acontecimentos
imagem para outra pessoa ou relativos a um dia, utilizando, quando possivel, os horarios
reproduzindo o som para outra pessoa dos eventos.

(como na brincadeira telefone sem fio) e
depois pode ser armazenada em uma

Codificagao da 8
pasta ou gravagéo.

informag&o

. z (EF01LP04) Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais
Compreender o conceito de representagdo graficos

6 um passo imporfante para a (EFO1LP04) Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais
compreensdo de como computadores gréficos

representam as informagdes e simulam|Mostrar que ao pintar as|iEroq) pos) Recanhecer o sistema de escrita alfabética como
comportamentos, além de ser habilidade|areas de uma imagem com representagio dos sons da fala

importante para o desenvolvimento e uso|cares pré-definidas . 5
i(sfggj\gggn&usands eé)i;gf;?:: de abstragdes. Um algoritmo executado|(codificagdo) uma imagem é fgf:;_"m?) Identificat foflernas. 6. S8 Tepresantagdo; por
codificagdes. por um computador opera ~dados|recuperada (informacdo) oul erq | pq4) identificar outros sinais no texto além das letras,

representados de maneira simbélica. Por{mostrar a relagdo de uma como pontos finais, de Interrogagio e exclamagdo e seus
exemplo, uma Iimagem pode ser|musica com suas notas efeitos na entonag3o.

represgntada p‘;)rr ;ma g?idle form:da pC;II' misicals. (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos
pequenos quadrados (pixels), cada qu das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago, movimento
com um nimero que representa sua cor ott

(por exemplo, 0 branco e 1 preto). Sons (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expref§ao
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artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia eic.),
fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos
e técnicas convencionais e ndo convencionais.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animagdes, jogos eletrnicos, gravagdes
em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criagdo artistica.

(EF12EF11) Experimentar e fruir diferentes dangas do
contexto comunitario e regional (rodas cantadas, brincadeiras
ritmicas e expressivas), e recrid-las, respeitando as
diferengas individuais e de desempenho corporal.
(EF12EF12) Identificar os elementos constitutivos (ritmo,
espago, gesitos) das dancas do contexto comunitario e
regional, valorizando e respeitando as manifesiagdes de
diferentes culturas.

(EFO1MA21) Ler dados expressos em tabelas e em gréficos
de colunas simples.
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pedagogico@pmvc.ba.gnv.br‘%www.pmvc.ba.gov.br www.geducpmvec.com Q -4 VITORIA DA
;‘;a CONQUISTA

PREFEITURA

dom.pmvc.ba.gov.br

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



Vitéria da Conquista - Bahia
Ano 19 — Edi¢ao 4.213
sexta, 17 de abril de 2026

___DIARIO___

OFICIAL

N0 VITORIA DA CONQUISTA

=

T3

Pagina 100 de 230

VITORIA DA
CONQUISTA

PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 36
Secretaria Municipal de Educacao
Nucleo Pedagoégico
12 ANO
EIXO: CULTURA DIGITAL
Coghemnta|  mamuoae” leeucackobamamnmape | meEweos | TEMATICATRAGVERSAL .
(EF01HI02) Identificar a relagdo entre as suas historias e as
histérias de sua familia e de sua comunidade.
(EFO1HIO3) Descrever e distinguir os seus papéis e
responsabilidades relacionados & familia, & escola e a
a O professor podera utilizar|comunidade.
(EFO1C0O06) Reconhecer e Ei;mr;:bgg?ext?n:a?;ng ;:;gﬁolstaiag um jogo educacional em|(EF12EF05) Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho
Uso de artefatos explorar artefatos fisicas ogu di i?aigo cgmo eor e)?eon% o ferramentas como|coletivo e pelo protagonismo, a pratica de esportes de marca
computacionais | comPutacionais  voltados af oo : tablet P bri edp computador, lablet, mesas|e de precisao, identificando os elementos comuns a esses
atender necessidades P s NS e interativas, celular, em que|esportes.

eletrdnicos, ferramentas do cotidiano

(martelo, alavancas, rampa). (EF12EF04) Colaborar na proposigdo e na produgdo de

alternativas para a pratica, em outros momentos e espacgos,
de brincadeiras e jogos e demais préticas corporais
tematizadas na escola, produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola e na comunidade.

os alunos possam
experimentar seus recursos.

pessoais ou coletivas.

(EFO1GE04) Discutir e elaborar, coletivamente, regras de

Professor poderd fazer um|convivio em diferentes espagos (sala de aula, escola etc.).

uso de tecnologia

computacionais para protegdo
dos dados pessoais e para
garantir a propria seguranga.

de tecnologias como celular, tablets, em
que nao se pode compartilhar essas
informagdes com qualquer pessoa.

jogo de imagens de|(EFO1GE07) Descrever atividades de trabalho relacionadas

(EF01C007) Conhecer  as Esialhabifidade propde que o aluno possa|dispositivos como celular, {com o dia a dia da_sua comuni_dade, ]
possibilidades de uso seguro refletir sobre a importancia de resguardar tablet, computador dentre|(EFO1HIO4) Identificar as diferencas entre os variados
responsabilidade no|das tecnologias dados pessoais como nome, endereco,|outros em que os alunos|ambientes em que vive (doméstico, escolar e da
idade, onde estuda, quando da utilizagdo|precisam apresentar o que|comunidade), reconhecendo as especificidades dos habitos e

as pessoas fazem com essas
tecnologias. Assim, 0
professor podera destacar os

das regras que os regem.
(EFO1MA22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas
varidveis categdricas de seu interesse e universo de até 30

elementos, e organizar dados por meio de representagbes
pessoais.

cuidados quando usamos
esses dispositivos.
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22 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
ORIETODE . | - oo n 0 TERPLICACAODA T e - ~ TEMATICA TRANSVERSAL
CONHECIMENTO|  HABILIDADE | nibADE. | ~ EXEMPLOS i - T
(EF02CI01) Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.)
séo feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses
objetos sdo utilizados e com quais materiais eram produzidos no
passado.
(EF02CI02) Propor o uso de diferentes materiais para a construgdo
de objetos de uso cotidiano, tendo em vista algumas propriedades
desses materiais (flexibilidade, dureza, transparéncia etc.)
(EFO2GE04) Reconhecer semelhangas e diferengas nos habitos,
O professor pode distribuir um conjunto|nas relagdes com a natureza e no modo de viver de pessoas em
de imagens de veiculos como motos, |diferentes lugares.
(EF02CO01) Criar e Um modelo & construido ao se|bicicletas, automéveis, trens, avides,|(EFO2GE05) Analisar mudangas e permanéncias, comparando
comparar rodslos identificar caracteristicas |caminhdes, helicopteros, jet-skis, barcos |imagens de um mesmo lugar em diferentes tempos. )
Modelagem de|(representacdes) de essenciais de objetos. Modelos|a vela, lanchas etc., e solicitar que os|(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos Qonst&tutlvos das
objetos objelos, identificando sdo importantes parafalunos agrupem as imagens dos veiculos |artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.).

classificar objetos e a escolhajque voam ou que possuem rodas, ou|(EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de

g:sdéﬁgisars B e das caracteristicas define os|ainda os que possuem motor, entre outras |brincadeiras e jogos pr_:lpulares do contexto _comunitério e rjegional,
. agrupamentos. caracteristicas. Chamar a ateng@o de que|com base no reconhecimento das caracleristicas dessas praticas.

diferentes caracteristicas podem gerar|(EF02MA01) Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de

diferentes agrupamentos. centenas) pela compreensdo de caracteristicas do sistema de

numeragao decimal (valor posicional e fungdo do zero).
(EFO2MAO03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos,
por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre
outros), para indicar “tem mais”, “‘tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos
amenos,
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22 ANO
TEMATICA TRANSVERSAL

 EXEMPLOS

Usar linguagem oral, textual ou

(EF02LP01) Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de palavras
conhecidas ou com estruturas sildbicas ja dominadas, lefras
maiGsculas em inicio de frases e em substantivos préprios,
segmentagdo entre as palavras, ponto final, ponto de interrogacéo e

(EFO2C002) Criar e|pictografica para descrever ponto de exclamagao.
simular algoritmos | algoritmos,  percebendo a (EF02LP07) Escrever palavras, frases, textos curtos nas formas
representados em|imporidncia de descrevé-los 081 dlliios Boder  EoratnilF ialgontibe imprensa e cursiva.
linguagem oral, escritalcom precisdo para que possam e UCGUH,UE;S e e 535 iy (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressao artistica
ou pictogréfica, |ser executados por outras definidas I tita araavg;n ar \Ejirar (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
construidos como|pessoas (ou maquinas). Os|, e SN \G P Al modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
RE : 4 a direita, virar & esquerda, bem como 5 R Al
sequéncias com|algoritmos aqui devem ser| .. . | 2 sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas
" A i R % definir seus proprios conjuntos de S = mk
Algoritmos  com|repeticdes simples | descritos através de bt N Pira deseravei s tara e convencionais e ndo convencionais.
repetigdes simples | (iteragbes definidas) [sequéncias de instrugdes ieoee o a (EF12EF10) Descrever, por meio de muiltiplas linguagens (corporal,

com base em instrugdes
preestabelecidas ou
criadas, analisando
como a precisdo da
instrugdo impacta na
execugao do algoritmo.

(preestabelecidas ou criadas
pelos alunos) que podem ser
repetidas um  determinado
ndmero de vezes. Os ciclos de
repeticdo devem ser simples,
isto é, ndo devem conter outros
ciclos.

andar 10 passos, virar a esquerda e andar
mais 5 passos, pode-se definir o seguinte
algoritmo: 'Ande um passo 10 vezes; vire
4 esquerda; e ande um passo 5 vezes'

oral, escrita e audiovisual), as caracteristicas dos elementos basicos
da gindstica e da ginastica geral, identificando a presenga desses
elementos em distintas praticas corporais.

(EF02MA12) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo
verbal, a localizagdo e os deslocamentos de pessoas e de objetos
no espago, considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar
as mudangas de diregao e de sentido.

(EF02MA13) Esbogar roteiros a ser seguidos ou plantas de
ambientes familiares, assinalando entradas, saidas e alguns pontos
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22 ANO
EIXO: MUNDO DIGITAL
GBIETODE | ion oane - |EXPLICACAODA = SRR ~ TEMATICA TRANSVERSAL
CONHECIMENTO| ~ WABILIDADE | Jion inADE EXEMPLOS L e
Para compreender 0 2 (EF02HI04) Selecionar e compreender o significado de objetos e
.. __|funcionamento dos 'Nestg. oo F:amec,‘ar 2l documentos pessoais como fontes de memérias e histérias nos
(EF02CO03) Identificar . identificar que alguns conjuntos de } L I S
ue méguinas diferentes computadores, é importante instrucdes bem definidos (operagdes ambitos pessoal, familiar, escolar e ccmumtana.‘
gxecmam coniuntos entender gque uma maquina itméti Sploe’ e L etlosl o (EF12EF06) Discutir a importancia da observagao das normas e das
Instrugao de| . . : I. disponibiliza um conjunto de i IPaS SHmMpag.e8 g o ’Iregras dos esportes de marca e de precisdo para assegurar a
P préprios de instrugdes e/, ¥ - operagoes de dobradura etc.) podem ser|. . . ) A
maquina B Dodar ecrl isads instrugbes (as operagdes) que, d Snciis: banr defifidas integridade prépria e as dos demais participantes.
qaraze”nir i |se realizadas em uma dada Hoaares Sm.sequ o f oo s | (EF02MA19) Medii a duragao de um intervalo de tempo por meio de
P g " |sequéncia (algoritma), pRia PeodUZ -coman (o LRID relégio digital e registrar o horario do inicio e do fim do intervalo.
expressdo simples, um origami etc.).
produzem algum resultado.
O objetivo da habilidade é (EF02GE10) Aplicar principios de localizagao e posigdo de objetos
mostrar aos alunos que em seu (referenciais espaciais, como frente e atras, esquerda e direita, em
cotidiano existem dispositivos cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representagoes espaciais
(EF02C004) Diferenciar|fisicos (celulares, da sala de aula e da escola.
componentes fisicos|computadores, calculadoras, |Pode-se utilizar dispositivos do cotidiano| (EF02HIO7) Identificar e utilizar diferentes marcadores do tempo
Flirdma (hardware) e programas|méaquinas de costura etc.) que|do aluno para diferenciar o dispositivo|presentes na comunidade, como rel6gio e calendario.
soﬂwaraee 9 que fornecem as|sao controlados por algo que|fisico (hardware) daquilo que o controla|(EF02MA18) Indicar a duragéo de intervalos de tempo entre duas
instrugdes (software) |segue uma sequéncia de|(software). datas, como dias da semana e meses do ano, utilizando calendério,
para o hardware. passos légicos (um App do para planejamentos e organizagao de agenda.
celular, uma pessoa com a
calculadora, uma costureira)
elc.
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22 ANO
EIXO: CULTURA DIGITAL
OBJETODE | ~ |[EXPLICACAO DA ~ TEMATICA TRANSVERSAL

HABILIDADE

(EF02CO05)
Reconhecer

da escola.

caracteristicas e usos

colidiano dentro e fora

as

A proposta nessa habilidade é
que o aluno verifique as
diferentes caracteristicas das
tecnologias de informagdo e

reconhecendo os diferentes
usos no dia a dia das pessoas
dentro e fora da escola.

O professor pode apresentar imagens de
diferentes tecnologias (celular, tablets,
computador, dentre outros) destacando
caracteristicas de cada uma delas como
tamanho, tipos, bem como diferentes

documentos, produzir contelido, dentre
outros.

Criar um portfélioc de tecnologias com
imagens de tecnologias;

(EFO2GEQ9) Identificar objetos e lugares de vivéncia (escola e
moradia) em imagens aéreas e mapas (visdo vertical) e fotografias
(visdo obliqua).

(EF02GE10) Aplicar principios de localizagdo e posi¢éo de objetos
(referenciais espaciais, como frente e atrés, esquerda e direita, em
cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representacdes espaciais
da sala de aula e da escola.

(EF02HIO1) Reconhecer espagos de sociabilidade e identificar os
motivos que aproximam e separam as pessoas em diferentes grupos
sociais ou de parentesco.

(EF02HI02) Identificar e descrever praticas e papéis sociais que as
pessoas exercem em diferentes comunidades.

Uso de artefatos|das tecnologias comunicagao, |dent1_f|c§nqo LfSGS'dU no seu cotidiano, ‘celular para (EFO2ITP_13) PIanelareproduz‘\r bilhetes e cartas, em meio impresso
computacionais  |computacionais no/€ome funcionam, principais | ligagdes, acessar informagoes, |e/ou digital, dentre outros géneros do campo da vida cofidiana,
aspectos, bem como|computador para  ftrabalhar  com|considerando a situagdo comunicativa e o tema/assuntoffinalidade

do texto.

(EF02LP16) Identificar e reproduzir, em bilhetes, recados, avisos,
cartas, e-mails, receitas (modo de fazer), relatos (digitais ou
impressos), a formatagdo e diagramagdo especifica de cada um
desses géneros.

(EF12LP08) Ler e compreender, em colaborago com os colegas e
com a ajuda do professor, fotolegendas em noticias, manchetes e
lides em noticias, album de fotos digital noticioso e noticias curtas
para publico infantil, dentre outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e
géneros de expressdo musical, reconhecendo e analisando os usos
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e as fungbes da musica em diversos coniextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.
(EF02MA22) Comparar informagdes de pesquisas apresentadas por
meio de tabelas de dupla entrada e em gréficos de colunas simples |
ou barras, para melhor compreender aspectos da realidade proxima. ‘
O objetivo da habilidade é (EFO2GE10) Aplicar principios de localizag@o e posicao de objetos |
mostrar aos alunos que em seu (referenciais espaciais, como frente e atrds, esquerda e direita, em ‘
cotidiano existem dispositivos cima & embaixo, dentro e fora) por meio de representacdes espaciais
(EF02C004) Diferenciar|fisicos (celulares, da sala de aula e da escola.
componentes fisicos|computadores, calculadoras,|Pode-se utilizar dispositivos do cotidiano|(EF02HIO7) Identificar e utilizar diferentes marcadores do tempo
Hardware “ (hardware) e programas m‘équinas de costura etc.) que|do aluno para diferenciar o dispositivo|presentes na curpunidada como rel@gio e calendario.
software que fornecem as|sdo controlados por algo que|fisico (hardware) daquilo que o controla| (EFO2MA18) Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas
instrugtes (software)|segue uma sequéncia de|(software). datas, como dias da semana e meses do ano, utilizando calendario,
para o hardware. passos légicos (um App do para planejamentos e organizagdo de agenda.
celular, uma pessoa com a
calculadora, uma costureira)
etc.
- (EF02HI11) Identificar impactos no ambiente causados pelas
Nesta habuildade lamos. & diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que
perspectiva de traze!' um vive.
(ER026008) g:;”’i"‘i;ﬁ;en;s ;‘;’di‘:‘;sr (EF12LP11) Escrever, em colaboragéo com os colegas @ com a
Seguranca ©| Reconhecer os cuidados|dispositivos  como  celular, | O professor podera criar um portfélio com A il o peafassox, Salegersing o nalicas, sanchetes 8 [dosan
responsabilidade coM & seguranca fic usc | tablet itz At 5 | idad 4 di it nohqas.l alburn d‘eAfcl)tos dlg:tal noticioso e noticias leﬂas para
no uso de g a_q:a " 0| IEels, complEacores. dinthe aiuns tlicados ao jodarnnos Qsposiivas publico infantil, digitais ou impressos, dentre outros géneros do
tecnologia de ) @spusﬁwos oiutrosu(raubrf ‘de dados em|como celular, tablets. campo jomalistico, considerando a situagio comunicativa e o
computacional computacionais, dlsposrtlvos_flsmo& rastro de tema/assunto do texio.
“"?F"’S o Gnl",‘e guando; . o) (EF12LP12) Escrever, em colaboragdo com os colegas e com a
utilizagio de jogos por exemplo ajuda do professor, slogans, anincios publicitarios e textos de
eto). campanhas de conscientizagao destinados ao publico infantil, dentre
outros géneros do campo publicitario, considerando a situaggo
f\ =
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comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletronicos, gravacdes em &udio e
video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

32 ANO

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OBIETODE . ] e o IERPICACAO DA e ~ TEMATICA TRANSVERSAL
CONHECIMENTO|  HABILIDADE. Hna'magée ; - (EXEMPLOS L
As sentengas logicas sao (EFO3LPO1) Ler e escrever palavras com correspondéncias
sentengas declarativas que regulares contextuais entre grafemas e fonemas - c/qu; g/gu; r/r;
representam a constatagdo de i s/ss; 0 (e ndo u) e e (e ndo i) em silaba atona em final de palavra —
) um fato pelo emissor, podendo|© Professor pode apresentar diferentes | o o marcas e nasalidade (til, m, n).
(EFOBCOP”ASSO_C 1aros|ser afirmativas ou negativas. Saniencas ‘°9'°as e solicitar que os (EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever
.Valm?s Vepdeie B Quando se faz uma alunos determinem seus valores verdade, | e ontes sentengas de adigdes ou de subtragdes de dois nimeros
f,al.m a semgng:as declaragdo, ela pode ser cc?mo ;?or e?cemplo: ) naturais que resultem na mesma soma ou diferenga.
Légica Iogvcgs ql.Je udlzem werdadeira® ou "falsa”. Essas C!nco é fnan?r que seis. |F§lso) :
computacional respeito a situagdes dofyo oo definem os possiveis Clnc_o r\!AOemalorque seis. (Verdadeiro)
dia a dia, 1azendq usp de valores (verdade) para as A raiz é yma das partes de uma planta.
termos que indicam ; (Verdadeiro)
% sentencas légicas. 5 g
negagao. Comparagies de tamanho, A raiz NAO é uma das partes de uma
peso ou cor de objetos tem planta. (Falso)
como resultado um valor l6gico
("verdadeiro" ou ‘'falso"). O
valor de uma sentenga logica
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pode ser modificado usando a
operagdo de negagdo, indicada
por termos como NAO e NAO
E VERDADE QUE.
Os alunos podem construir algoritmos |(EF03LP14) Planejar e produzir textos injuntivas instrucionais, com
(EF03CO02) Criar e|Os algoritmos aqui devem ser com conjuntos de_lns!rgcoe?s como agbes|a estrutura prépna‘desses textos (verbos |mpergt|uos. indicagdo de
; : ) 2 para avangar, virar a direita, virar a|passos a ser seguidos) e mesclando palavras, imagens e recursos
simular algoritmos | descritos através de - e .
iy . 2 esquerda. Para descrever a tarefa de|grafico-visuais, considerando a situagdo comunicativa e o
representados em|sequéncias de instrugdes que H
. ; : andar em um tabuleiro até encontrar um|tema/assunto do texto.
linguagem oral, escritalpodem ser repetidas um . . g . ? = coti
A s > " obstaculo, pode-se definir o seguinte|(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressao artistica
5 ou pictogréfica, que|nimero de vezes que ndo é . . . L i .

Algoritmos  com incluam  sequéncias | conhecido de antemao algoritmo: "Enquanto a préxima posicdo|(desenho, pintura, colagem, gquadrinhos, dobradura, escultura,
repeticdes e i ‘. . |esliver vazia, ande um passo". Nesse|modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
Aelicional repetigbes simples com|Nestes casos, esta repeticao é . £ P &rni
condicionais condigdo (iteragdes | controlada or alguma exemplo, o nimero de vezes em que a|sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas

simples : = 2 P . agdo "andar um passo” serd repetida &|convencionais e nao convencionais.
indefinidas), para|condigao (sentenca l6gica). Os| .’ ) 2 - ot : 5

. mas determinado pelc valor légico da|(EFO3MAO2) Identificar caracteristicas do sistema de numeragdo
resolver problemas de|ciclos de repeticio devem ser 0 ; il g " 5 i 5 14 .
. ] i z sentenga "a préxima posigéo esta vazia".|decimal, utilizando a composigdo e a decomposigdo de nimero
forma independente e|simples, isto é, ndo devem o S .
- - Caso o valor seja "verdadeiro", o ciclo de|natural de até quatro ordens,
em colaboragao. conter outros ciclos. i : For
repeticao continua, caso contrario ele
sera interrompido.
(EFO3CO03) Aplicar a|Decomposigdo € uma das|Criar uma receita (algoritmo) que|(EFO03GEQ6) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
estratégia de|principais técnicas de|descreva a tarefa (problema) de preparar |tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.
decomposigdo para|resolugdo de problemas, nalo café da manha, pode-se dividir essa|(EFO3GEO7) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de
resolver problemas|qual um problema € dividido|tarefa em duas etapas (subproblemas):|diversos tipos de representagbes em diferentes escalas
complexos, dividindo|em subproblemas, os quais|preparar o café e fazer um sanduiche.|cartograficas.

Decomposigao esse problema em|sdo resolvidos | Cada etapa pode ser descrita por receitas | (EF03LP02) Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV,
partes menores, |independentemente, e cujas|independentes, criadas pela mesma|V, CVC, CCV, VC, VV, CVV, identificando que existem vogais em
resolvendo-as e|solugbes sdo combinadas para |pessoa ou pessoas diferentes. A solugio |todas as silabas.
combinando suasjconstruir a  solugdo do|do problema inicial é obtida combinando|(EF03LPO3) Ler e escrever corretamente palavras com os digrafos
solugdes. problema original. Algumas|as duas receitas (algoritmos). Umaljlh, nh, ch.

vantagens da decomposi¢do|possivel combinagao é realizar todos os|(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de moda
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sao:

- permitir uma melhor
organizagéo e visualizagio do
problema e da solugdo;

- facilitar o trabalho em grupo;

passos da receita do sanduiche e depois
todos os passos da receita do café.

Outra combinagdo poderia intercalar os
passos das duas receitas, podendo, por
exemplo, iniciar aquecendo a dgua para o

individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espagos da
escola e da comunidade.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagdo no
espaco (deslocamentos, planos, diregdes, caminhos etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na construgdo do movimento

- permitr que possamos|café, apds preparar o sanduiche e por fim|dangado.

reutizar as solugdes dos |terminar o café. (EF35EF07) Experimentar e fruir, de forma coletiva, combinagdes de
subproblemas em  outros diferentes elementos da gindstica geral (equilibrios, saltos, giros,
problemas. rotagdes, acrobacias, com e sem materiais), propondo coreografias

com diferentes temas do cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na
execucdo de elementos basicos de apresentagdes coletivas de
ginastica geral, reconhecendo as potencialidades e os limites do
corpo e adotando procedimentos de seguranga.

(EFO3MAOQ2) Identificar caracteristicas do sistema de numeragao
decimal, utilizando a composigdo € a decomposi¢do de ndmero
natural de até quatro ordens.

(EF03MA16) Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposigao
e desenhos em malhas quadriculadas ou triangulares, incluindo o
uso de tecnologias digitais.
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32 ANO
EIXO: MUNDO DIGITAL
OBIETOBE = T e e TEXBLICAGAD DA O TEMATICA TRANSVERSAL
Conmecienro|  MAoace  |EXEHCACPD s i e
(EFO3GEOQ6) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
Pode-se mostrar exemplos de dados que|tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.
Para que um computador|individualmente ndo possuem significado| (EFO3GEQ7) Reconhecer e elaborar legendas com simboles de
possa armazenar, transmitir ou | relevante, mas que, em conjunto, definem |diversos tipos de representagdes em diferentes escalas
manipular uma informagdo é|alguma informagdo. Por exemplo, cada|cartogréficas.
(EFO3CO04) Relacionar|preciso processa-la e|um dos dados de um enderego (tipo e|(EF03LP09) Identificar, em textos, adjetivos e sua fungdo de
Codificagdo  da|o conceito de informagao | representa-la como um|nome do logradouro, CEP, municipio|atribui¢do de propriedades aos substantivos.
informagao com o de dado. conjunto de dados (simbolos).|etc.), em conjunto, definem a informagédo|(EFO3MA27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em
A habilidade trabalha a|de um enderego especifico, os dados de|tabelas de dupla entrada, gréficos de barras ou de colunas,
diferenca entre esses dois|dia, més e ano definem uma data|envolvendo resultados de pesquisas significativas, utilizando termos
conceitos. especifica, as cores de cada pixel, juntas,|como maior e menor frequéncia, apropriando-se desse tipo de
definem uma imagem etc. linguagem para compreender aspectos da realidade sociocultural
significativos.
A Computagdo emprega (EFO3LPO5) Identificar o nimero de silabas de palavras,
diferentes  técnicas  para|Mostrar que para representar informagdo|classificando-as em monossilabas, dissflabas, trissilabas e
(EF03CO05) organizar dados de formalas wvezes € necessario combinar|polissilabas. N , ) ’
Gompreender que dados gsiruturafia para representar|diferentes tipos de dados. A informagdo (EFO3LPO8) Idenu!lcar e dufe_rencuar, em textos, subsianllvus e
sdo estruturados em !nformag?.o, Cada _t'pO de|sobre uma data pode ser recuperada pelo|verbos e suas fung?es na ora(;_au: ager}le, acdo, objeto da ggao.
Codificagao AaNormatog especificos |nform?§ao possui uma|processamento de uma composi¢cdo de (EFDSLPU?) Ida_nnflcar a fungao na leitura e usa_r na escrltg‘ponio
informagao dependendo estratégia de representagdo. |dados de um dia, de um més e de um ano|final, ponto_ de |nter‘rogagao. ponto de“exclamaqao e, em dialogos
. N Textos podem serlem uma determinada ordem. Imagens|(discurso direto), dois-pontos e fravessao.
Informagéo representados como  uma|podem ser representados por|(EF03LP21) Produzir anincios publicitérios, textos de campanhas de
armazenada. sequéncia de ndmeros |composicées de cores em determinados|conscientizagio destinados ao publico infantil, observando os
decimais, onde cada nimero|pontos (pixels) etc. recursos de persuasdo utilizados nos textos publicitarios e de
representa um caractere (como propaganda (cores, imagens, slogan, escolha de palavras, jogg de
é feito com o uso da tabela palavras, tamanho e tipo de letras, diagramagao).

@ R Sigueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba

&

o
pedagogico@ pmvc.ba.gov.br éﬁ www.pmvc.ba.gov.br www.geducpmvc.com

[~

PAEFEITY

VITORIA DA
ONQUISTA

@A

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil

dom.pmvc.ba.gov.br



rd
Vitéria da Conquista - Bahia
_D'AR’O_ Ano 19 — Edigao 4.213

=

OF" 'AL sexta, 17 de abril de 2026
Pagina 110 de 230

N0 VITORIA DA CONQUISTA

T3

PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 46
Secretaria Municipal de Educagao
Nucleo Pedagoégico

ASCII), uma imagem pode ser (EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical nao
representada como uma convencional (representagao grdfica de sons, partituras criativas
sequéncia de ndmeros etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
decimais que definem a cor de audiovisual, e reconhecer a notagéo musical convencional.

cada elemento de um (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e
reticulado uniforme que divide imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se
a imagem (pixel) etc. suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes

épocas, favorecendo a construgdo de vocabuldrio e repert6rio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

(EF03MA28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas em
um universo de até 50 elementos, organizar os dados coletados
utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada e representa-
los em graficos de colunas simples, com e sem uso de tecnologias

digitais.

E importante entender que o (EFO3GEOQ1) Identificar @ comparar aspectos culturais dos grupos

computador se comunica com sociais de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo.

o mundo exterior com (EF03GE02) Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de

dispositivos fisicos proprios. contribuigdo cultural e econémica de grupos de diferentes origens.
(EF03C0O06) Alguns dos  dispositivos (EFO3MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em
Reconhecer que, para|permitem fornecer informagdes , . tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas,

Exemplificar os diferentes tipos de

envolvendo resultados de pesquisas significativas, uilizando termos
como maior @ menor frequéncia, apropriando-se desse tipo de
linguagem para compreender aspectos da realidade sociocultural
significativos.

um computador realizar|para os computadores, os
tarefas, ele se comunica|dispositivos de entrada
Interface fisica com o mundo exterior|(teclado, mouse, microfone,
com o uso de interfaces|sensores, antena etc.),
fisicas (dispositivos de|enquanto outros permitem que
entrada e saida). o  computador  transmita
informagdes para o mundo
exterior, os dispositivos de
saida (monitor, alto-falante,
impressora etc.).

dispositivos de entrada (teclado, mouse,
microfone, sensores, antena etc.) e de
dispositivos de saida (monitor, alto-
falante, impressora etc.)
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32 ANO
EIXO: CULTURA DIGITAL
OBIEIODE | .. |BNPUGACAODE: e ~ TEMATICA TRANSVERSAL
CONHECIMENTO|  MABIIDADE | 0 er IDADE : EXEMPLOS c ; s LonE
Nesta habilidade temos a (EFO3HI02) Selecionar, por meio da consulta de fontes de diferentes
perspectiva que o aluno possa|O professor pode solicitar uma pesquisa| naturezas, e registrar acontecimentos ocorridos ao longo do tempo
explorar diferentes |simples em algum site de escolha do|na cidade ou regido em que vive.
navegadores e buscadores,|docente, sobre temas como um|(EFO3MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo,
(EFQ3C0O07) Utilizar|conhecendo aspectos gerais|personagem de desenho animado por|utilizando relogios (analdgico e digital) para informar os horérios de

Uso de tecnologias
computacionais

diferentes navegadores
e ferramentas de busca
para pesquisar e
acessar informagdes.

das ferramentas de busca
como associagdo de palavras,
as abas em cada um deles,
filtros, dentre outros. Além
disso, por meio das pesquisas

exemplo, em que os alunos poderdo
verificar os diferentes resultados da
busca, verificando filtros de pesquisa,
testando novas palavras associadas a
escolhida primeiramente e assim os

apresentar os cuidados na|diferentes tipos de informagdo sobre um
busca das informagdes |mesmo assunto.
desejadas.

inicio e término de realiza¢do de uma atividade e sua duragao.

Uso de tecnologias

(EF03C0O08)
ferramentas

computacionais em
situagdes didaticas para

Usar

O objetivo desta habilidade é
que o aluno possa explorar
diversas ferramentas
computacionais como jogos
educacionais, programas de

O professor podera utilizar uma
ferramenta de desenho para os alunos
criarem uma figura que represente suas

(EF03HI11) Identificar diferengas entre formas de trabalho realizadas
na cidade e no campo, considerando também o uso da tecnologia
nesses diferentes contextos.

(EFO3LP15) Assistir, em video digital, a programa de culinaria infantil
e, a partir dele, planejar e produzir receitas em 4udio ou video.
(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na
escola e fora dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do

computacionais AN Ly b ; .
P <Siei texpressafr tem animagao, ferramentas  de|férias ou algum evento importante. mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e demais
d! ?lr‘?” a8 OMalos | jecenho  dentre  outras, praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as aos

ffiens: expressar ideias. espagos pliblicos disponiveis.

(EF02MA03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos,

por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre

outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “teml,q mesma
"
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quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos
a menos.

(EFO3MA25) Identificar, em eventos familiares aleatérios, todos os
resultados possiveis, estimando os que tém maiores ou menores
chances de ocorréncia.

Seguranga

(EF03C009)
Reconhecer o potencial
e|impacto do

A proposta nesta habilidade é
que o aluno possa identificar
alguns dos principais impactos
de compartilhar informagdes
pessoais com colegas ou
pessoas em meio digital, como
por exemplo enderego, nomes
das pessoas da familia, onde

O professor podera apresentar um caso
em que foram utilizados dados roubados
de pessoas, solicitando aos alunos que
destaquem o que pode ter acontecido
para que os dados pudessem ter sido
roubados. Podera ainda, a partir do que

(EFO3LP13) Planejar e produzir cartas pessoais e didrios, com
expressdo de sentimentos e opinides, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes dos géneros
carta e didrio e considerando a situagdo comunicaliva e o
tema/assunto do texto.

(EF03LP19) Identificar e discutir o propésito do uso de recursos de
persuasao (cores, imagens, escolha de palavras, jogo de palavras,
tamanho de letras) em textos publicitarios e de propaganda, como
elementos de convencimento.

responsabilidade |compartilhamento de|estuda, onde mora. Essas
no uso dalinformagdes pessoais ou|informagdes  podem  ser
tecnologia de seus pares em meio|utiizadas por pessoas de
digital. forma mal-intencionadas,
guando os alunos trocam
informagdes online por celular,
computador ou até mesmo
quando estdao jogando na
internet.

foi levantado pelos alunos, criar um painel
com imagens dos dispositivos
computacionais como tablets, celular,
computador, apontando em cada um os
impactos de acordo com o que mais se
utiliza nesses dispositivos.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animages, jogos eletrnicos, gravagoes em &udio e
video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagao artistica.
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42 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
ORIBTODE | . o IEXPLICACAD DA T R - TEMATICA TRANSVERSAL
CONHECIMENTO| MABILIDADE |  oiDADE |  EXEMPLOS o el e
Informacgoes podem  ser 0 orof . (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das
organizadas em estruturas, professor pode bsc;ligltar Gue Ods alunes artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.).
denominadas estruturas de corlgtruam o fa ueurc}: (usar} 9 duma (EFO4MA21) Medir, comparar e estimar &rea de figuras planas
dados. Essas  estruturas :_"a riz) efogue;n a;t}aatai afnava,;n © 0S| desenhadas em malha quadriculada, pela contagem dos
permitem uma melhor |rosd S0 = SI 3 mgrman 1‘D‘d :5 quadradinhos ou de metades de quadradinho, reconhecendo que
compreensdoc e  também SO0 e(r;adas T?ial?“ airo. Qutra ;f vl at ®| duas figuras com formatos diferentes podem ter a mesma medida de
(EF04CO01) facilitam a manipulagdo das ?”ipg ol e't??ap'ese”,lar VEIRNes) area:
Reconhecer objetos do|informagdes. Uma estrutura de Achaces da precios: @ SF’"?“"*‘T 9“9 a5 (EF04MA27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
mundo real e/ou digital|dados esconde 2 _alunlas representem a d'sf”b”'ggo 33| 4 ,0la entrada e em graficos de colunas ou picioricos, com base em
que podem ser|particularidade de diferentes |AnSas pgr malzes, re[:glstrdan a8 informagées das diferentes areas do conhecimento, e produzir texto
representados  através|informagdes, permitindo que corres:;pqnl_entesd cm;r en_a als 85| ;om a sintese de sua analise.
de matrizes que|sejam vistas como objetos Garee Trls:gas etciz janeia (Por
Matrizes e sk GNE el ok SR, & e e g;erfl\;g %omt;f;’:ls;;l:.l::u :az; ccogﬂch::;z
izaga | |de abstracéo. ! *
registros o O ¢ representagoes, os alunos podem fazer

cada componente esta
em uma posigao definida
por coordenadas,

fazendo manipulagbes
simples sobre estas
representagoes.

Matrizes sdo um tipo de

estrutura de dados
organizadas em linhas e
colunas assim como as

tabelas. As matrizes possuem
um tamanho pré-definido e
todos os dados que fazem
parte da estrutura sdo do
mesmo tipo. Um dado
especifico é acessado em uma
matriz através de coordenadas
(x,y) que indicam a linha e a

coluna em que esse se

um jogo estilo "cara a cara” onde cada
jogador escolhe secretamente uma janela
(por exemplo 22 janela do 3° andar) e o
adversario deve descobrir a janela
escolhida. Para isso, os jogadores devem
fazer perguntas, sobre as caracteristicas
das janelas, que permitam ir descartando
janelas até descobrir a janela escolhida
pelo adversario. O registro das janelas
descartadas deve ser feito na matriz que
representa a fachada do prédio.
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localiza. Matrizes compostas
de uma Unica linha sao
denominadas vetores. A ideia
aqui é que os alunos consigam
identificar objetos estruturados
no mundo real que possam ser
caracterizados como matrizes
e usem algum tipo de
representagdo (podendo ser
visual) para ilustra-los. Além
disso, devem realizar
manipulagdes simples sobre
essas representagbes como
recuperar e alterar informagdes
nas matrizes. Exemplos de
objetos que podem ser
caracterizados como matrizes:
tabuleiro de batalha naval,
tabuleiro de xadrez, caixa de
ovos, organizagdo de classes
em uma sala, janelas na
fachada de um prédio etc.

(EF04CO02) Informagdes podem ser|Q professor pode distribuir imagens de|(EF04CI05) Descrever e destacar semelhangas e diferengas entre o
Reconhecer objetos do|organizadas em estruturas,|documentos de identidade de pessoas|ciclo da matéria e o fluxo de energia entre os componentes vivos e

mundo real e/ou digital|denominadas estruturas de|ficticias e solicitar que os alunos|néo vivos de um ecossistema.
que podem ser|dados.  Essas  estruturas|identifiquem quais informagdes estdo|(EF04CIO7) Verificar a participagéo de microrganismos na produgao

pggti:friss ©|representados através |permitem uma melhor |disponiveis nos documentos, como por|de alimentos, combustiveis, medicamentos, entre outros.
de registros que|compreensdo e também|exemplo nome, registro geral, filiagdo, [(EF04CI08) Propor, a partir do conhecimento das formas de
estabelecem uma|facilitam a manipulagdo das|naturalidade, data de nascimento elc.|transmissdo de alguns microrganismos (virus, bactérias e
organizagdo na qual|informagdes. Uma estrutura de|Pedir que os alunos separem 0s|protozodrios),
cada componente ¢é|dados esconde a|documentos cujas pessoas tenham |(EF04MA10) Reconhecer que as regras do sistema de numeragéo
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estas representagoes.

identificado  por um
nome, fazendo
manipulagdes sobre

particularidade de diferentes
informagdes, permitindo que
sejam vistas como objetos
nicos, ou seja, é uma forma
de abstragao.

Registros, que sao
agrupamentos de informagdes,
sdo um tipo de estrutura de
dados que possui um tamanho

pré- definidko e os dados
agrupados podem ser de
diferentes tipos. Uma

informagéo especifica de um
registro é acessada através de
um identificador (ou nome)
associado a ela. A ideia aqui é
que os alunos consigam
identificar objetos estruturados
no mundo real que possam ser
caracterizados como registros
e usem algum ftipo de
representacdo (podendo ser
visual) para ilustra-los. Além
disso, devem realizar
manipulagbes simples sobre
essas representages como
recuperar e alterar informagdes
nos registros.

Exemplos de objetos que
podem ser caracterizados
como registros: carteira de
estudante, boletim, ficha de

nascidoc em um determinado ano ou
tenham nascido em uma determinada
cidade. O docente pode ainda solicitar
que identifiquem qual é a cidade em que
a maioria das pessoas nasceu.

Outra atividade que pode ser feita &
solicitar que os alunos, em grupos, criem
um formulério para coletar informagdes
andnimas sobre os colegas como
caracterfsticas fisicas, gostos sobre
comida, time de futebol, jogo/brincadeira,
filmes etc. Apés distribuir aos colegas de
grupos diferentes para que completem e
devolvam ao grupo. De posse dos
formularios  preenchidos, os grupos
devem identificar qual o colega que
preencheu cada formulario.

decimal podem ser estendidas para a representagao decimal de um
ndmero racional e relacionar décimos e centésimos com a
representacdo do sistema monetario brasileiro.
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cadastro de aluno, descrigéo
de qualguer objeto/pessoa
(escolhendo um conjunto de
atributas) etc.

definidas e indefinidas),
para resolver problemas
de forma independente e
em colaboragéo.

aninhadas, isto é, um ciclo de
repetigdo pode conter outro.

pessoa vai repetir 10 vezes a tarefa de
lavar 20 janelas, que por sua vez, repete
20 vezes a tarefa de lavar uma janela.

(EF04GE10) Comparar tipos variados de mapas, identificando suas
caracteristicas,  elaboradores, finalidades, diferengas e
semelhangas.

(EFO4GEQ09) Utilizar as direcoes cardeais na localizagdo de

(EF04C0O03) Criar e componentes fisicos e humanos nas paisagens rurais e urbanas.
simular algoritmos Imaginando que alguém quer lavar as|(EF04LP13) Identificar e reproduzir, em textos injuntivos
representados em . ; j édi 1 i ionais (i 0 j igitai i , a
Ingusgem o, ssnta| 5 300708 3 devem ser e 8 B o crmatagi prwa dsss a0 {orbos mpraics, caco
ral, descritos através de janelas por andar. A pessoas po _e (o] agao propria ¢ _D s 9.
ou pictografica, que sequéncias de Instrugdes que lavar as 20 janelas de um andar, e depois |passos a ser seguidos) e formato especifico dos textos orais ou
Algoritmos ~ com|incluam sequéncias e podem  ser repetigas q,t\s ir para o préximo andar (até chegar ao|escritos desses géneros (lista/ apresentagdo de materiais e
fBPe?‘L;]OES simples repetighes  simples e repeticlies, Bqul, po derﬁ o Gltimo andar). Este é um algoritmo que|instrugdes/passos de jogo).
e aninhadas aninhadas  (iteragbes ’ 4 envolve uma repetigio aninhada: A|(EF04MAO03) Resolver e elaborar problemas com nimeros naturais

envolvendo adigdo e subtragdo, utilizando estratégias diversas,
como célculo, calculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas
do resultado.

(EFO4MAO08) Resolver, com o suporte de imagem e/ou material
manipulavel, problemas simples de contagem, como a determinagéo
do nimero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colegcdo com todos os elementos de oulra,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.
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