Vitéria da Conquista - Bahia
Ano 19 — Edi¢ao 4.213
sexta, 17 de abril de 2026

___DIARIO___

OFICIAL

N0 VITORIA DA CONQUISTA

=

T3

Pagina 117 de 230

PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 53
Secretaria Municipal de Educacgéo |

Nucleo Pedagdgico

42 ANO
EIXO: MUNDO DIGITAL
GBIETODE | . a in..  |EXPLICACAC DA TR TEMATICA TRANSVERSAL
CONHECIMENTO|  MABILIDADE |\ mr IDADE i ~ EXEMPLOS = S e :
Um processador é formado por (EF04LP03) Localizar palavras no dicionaric para esclarecer
circuitos  eletrénicos  que significados, reconhecendo o significado mais plausivel para o
operam apenas em dois niveis contexto que deu origem & consulta.
(BROSCOCY] Eatende de tensdo. Por isso, o sistema - (EFO4MA11) Identificar regularidades em sequéncias numéricas
que para guardar,| . .. i p Pode-se utilizar a tabela ASCIl de o 5 I
manipular e transmitir binario (0 e 1) é o sistema de codificagdo de caracteres. Por examplo compostas por multiplos de um numero'naiura. ‘ )
numeragéo usado para . ’| (EF04MAQ1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem

dados deve-se codifica-

quando se utiliza a tabela ASCIl de

de dezenas de milhar.

ASCII, atributos de pixel,
como RGB etc.).

desenvolvimento de algoritmos
que frabalhem com tipos

diferentes de informagao.

matriz de 0 e 1 (branco e preto) ou com
uma matriz com valores entre 0 e 255
(tons de cinza), respectivamente.

ificacs g .
p?d' 1caga0 da los de alguma forma que cod:fl.caggo < {ormeto dighal. codificagdo, a letra "A" & representada
informagao : - Isso implica que para que um 2 . : e
seja compreendida pela Cambilatos Bossa. uardar pelo nimero decimal 65, que é codificado
méquina (formato]| <°™MP PoSSa  QUAICan o, hinario como 1000001,
digital). manipular e transmitir dados,
precisamos codifica-los
utilizando diferentes
estratégias.
i . . _.__|Pode-se utilizar como exemplos a tabela| (EFO4MA11) Identificar regularidades em sequéncias numéricas
Existem diferentes estratégias = = e -
i iy ASCIl, que especifica como codificar| compostas por miltiplos de um nimero natural.
(EFO4CO05) Codificar|de representagdo em formato :
. f P ik 5 < caracteres em formato digital, ou os
diferentes informagdes |digital para diferentes tipos de 4 ; . \
5 . 2 . tormatos de imagem 'Portable BitMap' e
L para representacdo em|informagdo. Conhecé-las é um|, i i
.COdIflcaQuaO da computador (bindria |passo.  Importante  para: @ Portable GrayMap', que codificam uma
informagao [P Po P imagem de forma simples usando uma
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42 ANO
EIXO: CULTURA DIGITAL
OBIETODE | .I,le' I'iVID!D”  |EXPLICACAO DA S TEMATICA TRANSVERSAL
CONHECIMENTO|  MABILIDADE Hm‘slijitbhbe A i EXEMPLOS . : MA e
. = T o (EFO4LPOQ) Ler e compreender, com autonomia, boletos, faturas e
carnés, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo
com as convengdes do género (campos, itens elencados, medidas
O objetivo desta habilidade & de corusu_mu, cé_dlgc_) de barras) e considerando a situagao
48 o7 alling faras comunicativa e a finalidade do texto.
i a A e (EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo
(EF04C0086) Usar|diversas ferramentas . : L ! . ;
: ) . O professor podera propor um projeto de |individual, coletivo e colaberativo, explorando diferentes espagos da
diferentes  ferramentas| computacionais como editor de| .~ e e i
computacionals araltexio. eMaF de nagem. adicr criagio de uma histéria digital ou um|escola e da comunidade.
Uso de tecnologias cria %0 de conufﬂdu i Bi resantacs gem, M video de curta duragéo, em que os alunos|(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando
computacionais (lex?os anresantactes | de h‘: f',: J6S, pl:rgr:ma experimentam os recursos de um editor|elementos teatrais (variadas entonagbes de voz, diferentes
videos'eth)’ Lkt animasé% Zen?rr; o?JLtI:)sm :fa’ de texto ou de video. fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas elc.).
i o du;r strteddo:am rﬁ'gos (EF35EF06) Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando
Ztivi adss dhvars proj ; as caracteristicas que os constituem na contemporaneidade e suas
= CNAEaS manifestagdes (profissional @ comunitaria/lazer).
(EF04MA18) Reconhecer angulos retos e ndo retos em figuras
poligonais com o uso de dobraduras, esquadros ou softwares de
geometria.
Prons E N i d (EFO4GE08) Descrever e discutir o processo de produgao
0poa-56 que. o alino [gfflta Qonstruq:ao o pajnel‘ & parlr as (transformagéo de matérias-primas), circulagdo e consumo de
(EF04C007) sobre aspectos éticos|imagens de tecnologias como o celular e diferentes produtos
Seguranga e|Demonstrar postura|relacionados a manipulagéo de|computador, em que os alunos poderdo (EFO4LP11) Planejar e produzir, com autonomia, cartas pessoais de
;Zsmns:slzuoilidadeda éti::a nas atividades fie dados, como por exemplo dest.acar agOes importantes de qL_iando se reclamagao, dentre outros généros do campo d‘a vida cotidiana. da
s col Et;l. tra;sfzrédnma, quando ?:slsteefaquwnload‘ m?nllpula' um 1dado como |mag._:|:m, acordo com as convengdes do género carta e com a estrutura propria
gugnieiatise de dados. S empartiha| AL imagsen,  musica, lund_eo, n orm_a(;GQ COmO Vertlicar| jecses textos (problema, opinido, argumentos), considerando a
dentra Giros: as permissdes, autaria, dentre outros. situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto. )
(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, pdig

@ R Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 - Vitéria da Conquista — Ba

&

pedagogico@pmvc.ba.gov.br ‘:@t www.pmvc.ba.gov.br www.geducpmvc.com

]

VITORIA D
CONQUISTA

PREFEITURA

A

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil

dom.pmvc.ba.gov.br



Vitéria da Conquista - Bahia
Ano 19 — Edi¢ao 4.213
sexta, 17 de abril de 2026

___DIARIO___

OFICIAL

N0 VITORIA DA CONQUISTA

=

T3

Pagina 119 de 230

PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA

Secretaria Municipal de Educagéo

Nucleo Pedagdgico

55

alcancar sentidos plurais.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas em danga vivenciadas na escola,
como fonte para a construgao de vocabularios e repertérios préprios.
(EF02MAO03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos,
por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre
outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos
amenos.

na Internet.

Nesta habilidade espera-se

a informagao é confiavel.

O professor podera organizar casos em

informagdes diferentes comao por exemplo
em uma biografia.

(EF04CI11) Associar os movimentos ciclicos da Lua e da Terra a
periodos de tempo regulares e ao uso desse conhecimento para a
construcéo de calendarios em diferentes culturas.

(EF04LP14) Identificar, em noticias, fatos, participantes, local e
momento/tempo da ocorréncia do fato noticiado.

(EF04LP15) Distinguir fatos de opinides/sugestdes em textos

EF04C0O08 ue se precisa de determinadas

( ) que os alunos possam q < P (informativos, jornalisticos, publicitérios etc.).

Reconhecer informagdes e ao se deparar com elas, se ; ol . "
Seguranga el: } = reconhecer que, ao se obter| . g : '~ "|(EF04LP16) Produzir noticias sobre fatos ocorridos no universo

= importancia de verificar a|, i . |verifica que muitas dessas informagdes i i ’ -

responsabilidade S informagbes na Internet, é 2 = e escolar, digitais ou impressas, para o jornal da escola, noticiando os
ph d confiabilidade das fontes : 4 e estdo equivocadas, comparando paginas Ee
0 uso a de informagdes oblidas preciso identificar as suas i iratam da Miesma lnias mas. com fatos e seus atores e comentando decorréncias, de acordo com as
tecnologia fontes e se elas sdo seguras |2 ' convengdes do género noticia e considerando a situagéo

comunicativa e o tema/assunto do texto.
(EF04MA23) Reconhecer temperatura como grandeza e o grau

Gelsius como unidade de medida a ela associada e utiliza-lo em
comparagdes de temperaturas em diferentes regides do Brasil ou no
exterior ou, ainda, em discussdes que envolvam problemas
relacionados ao aquecimento global.
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52 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
OBIETODE.. [ - o TENPLICAGAD DA T TEMATICA TRANSVERSAL
CONHECIMENTO|  MAPILIDADE  |jspnipApE B s e
Listas sdo estruturas de dados (EFO5GEO03) Identificar as formas e fungdes das cidades e analisar
que agrupam itens as mudangas sociais, econdmicas e ambientais provocadas pelo seu
organizados (logicamente) um crescimento.
depois do outro. As listas nao (EFO5GEOD4) Reconhecer as caracteristicas da cidade e analisar as
tém um tamanho pré- definido, interagdes entre a cidade e o campo e entre cidades na rede urbana.
0 que permite a resolugdo de (EFO5GEDS5) Identificar e comparar as mudangas dos tipos de
(EFO5CO01) problemas que tratam &g ¢ d trabalho e desenvolvimento tecnoldgico na agropecuaria, na
Reconhecer objetos do|argumentos de diferentes professor pode fornecer um monte de inddstria, no comércio e nos servigos.

Listas e grafos

mundo real efou digital

tamanhos (um algoritmo que

cartas agrupadas por naipes e em cada

(EFO5GEDS) Identificar e comparar transformagdes dos meios de

que podem ser|descreve como gerenciar uma nalpe as cartes estflo ordenacas por SEUS transporte e de comunicagao.

representados  através|fila de pessoas em um caixa é velores. -Famecer novés cartas, sakciter (EFO5GED8) Analisar transformagbes de paisagens nas cidades,
de listas gue|o mesmo, independentemente qua 08 alunos as mciu.am nabarelho comparando sequéncia de fotografias, fotografias aéreas e imagens
estabelecem uma|do tamanho da fila). A ideia mantendo & ordem & registrem aa cartan de satélite de épocas diferentes.

organizagdo na qual ha
um nimero variavel de
itens  dispostos em
sequéncia, fazendo
manipulagdes  simples
sobre estas
representages.

aqui é que os alunos consigam
identificar objetos estruturados
no mundo real que possam ser
caracterizados como listas e
usem algum tipo  de
representagdo (podendo ser
visual) para ilustrd- los. Além
disso, devem realizar
manipulagdes simples sobre
essas representagbes como
recuperar, alterar e inserir
informagoes nas listas.
Exemplos de objetos que
podem ser representados

vizinhas. O professor também pode
solicitar que todas as cartas de um
determinado valor sejam substituidas por
cartas curingas ou retiradas do monte.
Outra tarefa que pode ser dada é fazer a
busca por uma carta especifica que pode
ou ndo estar no monte de cartas.

(EF05LP23) Comparar informagoes apresentadas em gréficos ou
tabelas.

(EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a execugdo de
elementos constitutivos das dangas populares do Brasil e do mundo,
e das dangas de matriz indigena e africana.

(EFO5MAOQ3) Identificar e representar fragdes (menores e maiores
que a unidade), associando-as ao resultado de uma divisao ou a
ideia de parte de um todo, utilizando a reta numérica como recurso.
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usando listas: filas de pessoas,
pilhas de cartas, lista de itens,
pilha de pratos, lista de alunos
de uma turma, lista de notas
musicais etc.

Grafos sao um tipo de estrutura|O  professor pode distribuir, para|(EFO5GE08) Analisar transformagdes de paisagens nas cidades,
usada para representar | diferentes grupos os alunos, mapas do|comparando sequéncia de fotografias, fotografias aéreas e imagens
relagdes entre objetos. Eles|bairo onde alguns prédios estdo|de satélite de épocas diferentes.

sdo descritos por vértices|marcados. Pedir que eles tracem linhas|(EFO5MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
(objetos) e arestas (relagdes). |ligando esses prédios sempre que houver |considerando lados, vértices e angulos, e desenhé-los, utilizando

Listas e grafos

(EFO5C002)
Reconhecer objetos do
mundo real e digital que
podem ser
representados  através
de grafos gue
estabelecem uma
organizagdo com uma
quantidade variavel de
vértices conectados por
arestas, fazendo
manipulagées  simples
sobre estas
representagoes.

Os grafos também néo tém um
tamanho pré-definido, o que
permite a resolugdo de
problemas que tratam
argumentos de diferentes
tamanhos (Um algoritmo que
encontra um caminho em um
mapa pode ter como entrada
tanto um mapa de uma regiao
como um mapa de um pais.). A
ideia aqui é gue os alunos
consigam identificar objetos
estruturados no mundo real
que possam ser caracterizados
como grafos e usem algum tipo
de representacao (podendo ser
visual) para ilustré-los. Além
disso, devem realizar
manipulagdes simples sobre
essas representacbes como
recuperar informagdes ou

um caminho entre eles sem passar na|material de desenho ou tecnologias digitais.

frente de outro (dentre os marcados).
Marcar na linha tragada o numero de
quadras de cada caminho considerado.
Pedir que os grupos comparem seus
grafos para verificar se todos tem as
mesmas arestas ou nao e qual o nimero
de quadras dos caminhos encontrados.

Depois pode-se construir conjuntamente
a representagd@o do grafo, considerando
os menores caminhos encontrados
dentre os resultados de cada grupo. Com
a representacéo Unica pedir que tracem
rotas passando por determinados
prédios, calculando o nimero de quadras
que se deve andar para chegar no
destino. Voltar ac mapa e tragar as rotas
identificadas no grafo, nas ruas do bairro.
O professor pode distribuir os perfis
ficticios de diferentes pessoas em alguma
rede social, indicando amigos comuns
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encontrar  caminhos  nos
grafos. Exemplos de objetos
que podem ser representados
usando grafos: mapas, redes
sociais, internet, redes de
computadores, arvores
genealdgicas, chaveamento de
times em um campeonato etc.

entre os donos dos perfis. Pedir que
representem a relagao de amizade
através de um grafo, no qual as pessoas
sdo representadas por vértices e a
amizade pelas arestas.

Depois fazer perguntas sobre amigos
comuns, "distancia” de amizades efc.

Légica
computacional

(EFO5C003)  Realizar
operagoes de negagao,
conjungdo e disjungao
sobre sentengas logicas
e valores 'verdadeiro' e
‘falso’.

Os valores de sentengas
légicas podem ser modificados
ou  combinados  usando
operagbes  légicas como
negagéo (NAQ), conjungéo (E)
e disjungao (OU). A operagao
da negagéo modifica o valor da
sentenca l6gica invertendo seu
valor, isto &, uma sentenga
verdadeira torna-se falsa
quando aplicada a operagdo de
negagao e vice- versa,

O professor pode apresentar diferentes
sentengas l6gicas e solicitar que os
alunos determinem seus valores verdade,
como por exemplo:

Cinco é maior que seis. (Falso)

Ginco NAO & maior que seis. (Verdadeiro)
Cinco é maior que seis E maior que dois.
(Falso)

Cinco é maior que seis OU maior que dez.
(Falso) Cinco é maior que seis OU maior
que dois. (Verdadeiro)

que estabelecem entre partes do texto: adigdo, oposigéo, tempo,
causa, condigao, finalidade.

(EF05LP07) Identificar, em textos, o uso de conjungdes e a relagao

(EFO5MAO04) Identificar fragbes equivalentes.

(EF05MA10) Concluir, por meio de investigagdes, que a relagao de
igualdade existente entre dois membros permanece ao adicionar,
subtrair, multiplicar ou dividir cada um desses membros por um
mesmo numero, para construir a nogao de equivaléncia.

Algoritmos  com
selegao

condicional

(EF05C004)
simular algoritmos
representados em
linguagem oral, escrita
ou pictogréfica, que
incluam sequéncias,
repeticbes e selegdes
condicionais para
resolver problemas de

Criar e

Além de construir algoritmos
com sequéncias de instrugoes,
repetidas ou nédo, muitas vezes
é necessario fazer escolhas
sobre qual agdo a ser
executada a seguir. Escolhas
sao feitas a partir de situagdes
(condiges  definidas  por
sentengas légicas), como, por
exemplo, ao chegar em um

O professor pode solicitar que os alunos
simulem um algoritmo que descreve o
que fazer para atravessar uma rua com
semaforo usando a instru¢do de selecéo
condicional: um trecho deste algoritmo
poderia ser: "se o semaforo estiver
vermelho OU amarelo, aguardar na
calgada, caso confrario, atravessar arua”.
Além disso, pode solicitar que os alunos
determinem os passos de um algoritmo

(EFO5MAO8) Associar as representagdes 10%, 25%, 50%, 75% e
100% respectivamente a décima parte, quarta parte, metade, trés
quartos e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de
educacéo financeira, entre outros.

(EFO5MAO7) Resolver e elaborar problemas de adigao e subtragao
com numeros naturais e com nmeras racionais, cuja representagao
decimal seja finita, utilizando estratégias diversas, como cdlculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.
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forma independente e|semaforo, dependendo de sua|que faga uso da selegdo condicional,
em colaboragao. cor, a agao a ser realizada é|como por exemplo, definir as agdes que
diferente. devem ser realizadas ao chegar em
algum local caso este esteja aberto ou
fechado.
52 ANO
EIXO: MUNDO DIGITAL
ORETODE T EXPLICACAO DA A e i : TEMATICA TRANSVERSAL
Conmeevenro|  Hasioace  |DEIICACIOPA | Exewpios. B e win e
O objetivo &€ comegar a ensinar (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expresséo artistica
(EFO5C005) Identificarlaoc  aluno os elementos (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
0s componentes principais que compdem a modelagem, instalagao, video, fotografia etc.), fazendo uso
principais de um | arquitetura de um computador:| Explicar os componentes bdasicos dos|sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas
Arquitetura 48 cn.mpulador dispositivos de entrada/saida, | computadores e suas fungdes:| convencionais e ndo convencionais. ] s
computadores (dispositivos de|processadores e dispositivos|processador, meméria, e exemplos de|(EF05MAQ1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até 3 or_dem
entrada/saida, de armazenamento | diferentes dispositivos de entrada e saida.|das centenas de milhar com compreensdo das principais
processadores e|temporarios (ex: memoéria caracteristicas do sistema de numeragao decimal.
armazenamento). RAM) e persistentes (ex: disco
rigido).
Os dispositivos fisicos de um|Os dispositivos fisicos que compdem um| (EFO5MA23) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um
(EF05CO06) computador sdo gerenciados|computador ndo funcionam sozinhos. E|resultado em eventos aleatérios, quando todos os resultados
Armazenamento |Reconhecer que os|por um  software  que|preciso mostrar que a operagdo desses|possiveis tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).
de dados dados  podem ser|denominamos Sistemal | dispositivos é controlada por um software
armazenados em um|Operacional. O objetivo da|que denominamos Sistema Operacional.
habilidade é explicitar a|E possivel falar sobre algumas das
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dispositivo  local o
remoto.

c

existéncia desse software e
mostrar que é ele o
responsavel por gerenciar os
recursos de um computador
(define qual programa pode
utilizar o processador, gerencia
os dispositivos fisicos da
méquina etc.)

fungdes de um sistema operacional
(gerenciamento da memodria, de sistemas
de arquivos, de dispositivos de entrada e
saida como teclado, mouse, monitores,
impressoras etc.).

Também é possivel mostrar que existem
varios Sistemas Operacionais diferentes
(Windows, Linux, macOS etc.)

Os dados de um usudrio
podem ser armazenados em
um dispositivo de
armazenamento acoplado ao
computador utilizado (disco

Pode-se exemplificar os diferentes

(EFO5MA22) Apresentar todos os possiveis resultados de um
experimento aleatorio, estimando se esses resultados sao

igualmente provéveis ou néo.

(EF05C0O07) rigido, disco SSD etc.), em|dispositivos de armazenamento de dados
Reconhecer a|dispositivos removiveis (pen|existentes, mostrar que os arquivos s&o
necessidade de um|drives, discos rigidos etc.) ou|organizados de forma diferentes neles e,
Shitaia sistema operacional| serem transmitidos e|para cada disposit‘wo.‘mostrar claramente
operacional para a execugao de|armazenados em outros|se o dispositivo é local (acoplado
programas e|computadores  ligados  &|permanentemente ao computador do
gerenciamento do|Internet (armazenamento nalusudric) ou remoto (removivel ou
hardware. nuvem). Reconhecer a|disposiivo de armazenamento na

necessidade de armazenar|Internet).
dados em dispositivos de
armazenamento permitird a
compreensdo do conceito de
sistemas de arquivos.
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52 ANO !
EIXO: CULTURA DIGITAL
Conmecienro| _ #aeioave  [EXEHCAEE0 OA e O e
(EFO5LP16) Comparar informagdoes sobre um mesmo fato l
veiculadas em diferentes midias e concluir sobre qual & mais
confiavel e por qué.
(EFO5LP19) Argumentar oralmente sobre acontecimentos de
interesse sacial, com base em conhecimentos sobre fatos divulgados
Nesta habilidade é importante em TV, radio, midia impressa e digital, respeitando pontos de vista
(EFO5CO08) Acessar as|que os alunos possam refletir e diferentes.
informagdes na Internet|acessar  informagdes  em & pro!e;sor pode_ p""”r ”“? e:tqdo (EF05LP28) Observar, em ciberpoemas e minicontos infantis em
rsees%lg:gg;‘ili dade g de forma critica para|buscas na Internet ZoEE:;&“V;:H:;E?”:&?E J:;“?:ﬂ;:‘?; midia digital, os recursos multissemidticos presentes nesses textos
oo iED 4| distinguir os contelidos |criticamente, identificando o ; hbeieiacde i digitais.
tecnologia confidveis de  n&o|caracteristicas de contetdos e nfiabiﬁ da;:ie (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
confidveis. prejudiciais, informagdes . (multimeios, animagdes, jogos eletrénicos, gravagdes em audio e
confiaveis, noticias falsas. video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagao artistica.
(EF05MA25) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categéricas e
numéricas, organizar dados coletados por meio de tabelas, graficos
de colunas, pictéricos e de linhas, com e sem uso de tecnologias
digitais, e apresentar texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a
sintese dos resultados.
(EF0SCO08) Usar|O objetivo desta habilidade & ‘ N (EFO5LP15) Lgn’assistir e compreender,‘ com autonomia, nczl\‘cias,
informagées que o aluno possa utilizar O aluno poderé criar um portfélio com|reportagens, wr{eos gm VIPQsargumenlatlvos. dentreoulrosgenems
Segurang:gl @|considerando aplicagdes|informagdes e dados na |m_agen5 de personagens de 'des‘senhus d? campo pollFlco-cwdadao,. de ?cordo ct?m ‘as convengdes dos
;%sponsabmdade o limiles dos direitos|Intenet  reconhecendo oS animados em que ele podera citar as|géneros e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto
uso da iitoFals o it tea | itaifor. Huforais.  com : fontes e propor um formato em gque|do texto.
tecnologia aors iy oroiedies s come po considera todos os direitos autorais (EF05LP24) Planejar e produzir texto sobre tema de interesse,
midias digitais. exemplo de uma musica, um g : . g
Yiivvvata fivke: o o8 cildados grgamzando res‘ul.lafios‘ de‘pesqylsa em fonlr?s. de informagéo
i i impressas ou digitais, incluindo imagens e gréaficos ou tabelas,
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em seu compartilhamento e
uso pessoal.

considerando a situag@o comunicativa e o tema/assunto do texto.
(EFO5LP21) Analisar o padrdo entonacional, a expressao facial e
corporal e as escolhas de variedade e registro linguisticos de
vloggers de viogs opinativos ou argumentativos.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se
suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabuldrio e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

(EF05MA24) Interpretar dados estatisticos apresentados em textos,
tabelas e gréficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como saude e fransito, e
praduzir textos com o objelivo de sintetizar conclusdes.

(EFO5CO10) Expressar-
se critica e criativamente
na compreensao das
mudangas tecnoldgicas
no mundo do trabalho e
sobre a evolugdo da
sociedade.

Uso de tecnologias
computacionais

Espera-se que o aluno possa
expressar-se critica e
criaivamente por meio de
dispositivos computacionais ou
nao, demonstrando
compreensdo das mudangas
que as tecnologias trazem ao
cotidiano, incluindo mundo do
trabalho.

Nessa habilidade, o aluno poderd criar
uma animagao em computador ou papel
sobre alguma impressdo que ele tenha
sobre um impacto da tecnologia na
sociedade, como por exemplo uso do
celular para mandar mensagem de dudio
ao invés de uma chamada, comum no
cotidiano das pessoas.

(EF05LP17) Produzir roteiro para edigéo de uma reportagem digital
sobre temas de interesse da turma, a partir de buscas de
informagdes, imagens, audiocs e videos na internet, de acordo com
as convencoes do género e considerando a situagao comunicativa e
o tema/assunto do texto.

(EF05LP27) Utilizar, ao produzir o texto, recursos de coesdo
pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores de relagbes de
sentido (tempo, causa, oposigdo, conclusao, comparagao), com
nivel adequado de informatividade.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as
relagbes processuais entre diversas linguagens artisticas.

(EFO5C0011) Identificar

Nesta habllidade propoe-se

O professor pode propor um jogo em que

(EF05CI05) Construir propostas coletivas para um consumo mais

a adequacao de|que os alunos possam consciente e criar solugdes tecnolégicas para o descarte adequado
) i . . apresenta  alguns problemas que FAge : i ;
Uso de tecnologias| diferentes  tecnologias|compreender diferentes ; s 2 e a reutilizacao ou reciclagem de materiais consumidos na escola
rifingle - + precisam de solugdo usando diferentes : o
computacionais computacionais na|necessidades de uso das techoloalas o-08-alunos Indhidualmerits e/ou na vida cotidiana.
resolugdo de problemas. |tecnologias  computacionais, - emg e BUESAN: 4 sollics (EF35EF05) Experimentar e fruir diversos tipos de esportes de
como por exemplo porque b ¢ campo e taco, rede/parede e invaséo, identificando seus elementos
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usamos um computador parajescolhendo a melhor  tecnologia|comuns e criando estratégias individuais e coletivas basicas para
criar  uma  histéria  em|considerando diferentes critérios. sua execugao, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.
quadrinhos e usamos um (EFO5MA14) Utilizar e compreender diferentes representagoes para
celular para fazer uma ligagdo alocalizagdo de objetos no plano, como mapas, células em planilhas
telefdnica. eletrénicas e coordenadas geogréficas, a fim de desenvolver as
primeiras nogdes de coordenadas cartesianas.
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OBJETODE |
CONHECIMENTO

 HABILIDADE

EXPLICAGAO DA HABILIDADE

~ EXEMPLOS

Organizagéo e
representagdo da
informagao

(EF15C0O01) Identificar as principais formas de
organizar e representar a informagao de maneira
estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou
ndo estruturada (numeros, palavras, valores
verdade).

Objetos de um mesmo conjunto podem ser
organizados e agrupados de diferentes
maneiras, enfatizando as caracteristicas
desejadas. A organizacdo adequada pode
facilitar a busca por um objeto especifico dentro
deste conjunto.

O professor pode pedir que os alunos organizem um conjunto de
personagens por género, cor dos olhos, idade, tamanho, nacionalidade
etc.

Também pode sugerir que os alunos organizem um conjunto de figuras
geométricas por cor, por tipo de figura, por tamanho das figuras etc.

Algoritmos

(EF15C002) Construir e simular algoritmos, de
forma independente ou em colaboragdo, que
resolvam problemas simples e do cotidiano com
uso de sequéncias, selecbes condicionais e
repetigbes de instrugdes.

O objetivo & que os alunos possam identificar
passos que fazem parte da execugdo de uma
tarefa, bem como seguir uma sequéncia de
passos para realizar uma tarefa (resolver um
problema).

O professor pode fornecer sequéncias de passos para resolver
problemas como construir arigamis simples, seguir caminhos, executar
uma receita, construir figuras com Tangram, entre outros, e solicitar que
os alunos as executem.

Algoritmos

(EF15C002) Construir e simular algoritmos, de
forma independente ou em colaboragdo, que
resolvam problemas simples e do cotidiano com
uso de sequéncias, selecdes condicionais e
repetigées de instrugdes.

Ao explicar para alguém como realizar uma
tarefa (resolver um problema), se esta criando
um algoritmo, Esses algoritmos podem ser
construidos a partir de um conjunto de passos
desordenados, onde o aluno deve identificar a
sequéncia em que esses passos devem ser
executados, ou podem ser construidos
partindo do zero, na qual esses passos
também devem ser determinados, além da
sequéncia desses. Pode-se usar linguagem
textual, oral ou pictogréfica para descrever os
passos de um algoritmao.

O professor pode fornecer imagens que descrevem os passos para
construir um objeto usando pegas do tipo 'Lego’ e solicitar que os alunos
as organizem em uma sequéncia que permita construir o objeto. Ou
ainda, o professor pode solicitar que os alunos expliquem, cralmente ou
através de sequéncias de desenhos, como se joga esconde-esconde ou
qualquer outro tipo de jogo.
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As sentengas ldgicas sao sentengas
declarativas que representam a constatagio de
um fato pelo emissor, podendo ser afirmativas
ou negativas. Quando se faz uma declaragdo,
ela pode ser "verdadeira" ou "falsa". Esses
(EF15C003) Realizar operagdes de negagdo,|termos definem os possiveis valores (verdade)
Légica conjungao e disjuncdo sobre sentengas logicas e|para as sentencas logicas. Comparagdes de
computacional valores 'verdadeiro' e ‘falso'. tamanho, peso ou cor de objetos tem como
resultado um valor légico ("verdadeiro” ou
"falso"). O valor de uma sentenga légica pode
ser modificado usando a operagao de negagéo,
indicada por termos como NAO e NAO E
VERDADE QUE.

O professor pode apresentar diferentes sentengas l6gicas e solicitar que
os alunos determinem seus valores verdade, como por exemplo:

« Cinco é maior que seis. (Falso)

+ Cinco NAO é maior que seis. (Verdadeiro)

« A raiz é uma das partes de uma planta. (Verdadeiro)

« A raiz NAO é uma das partes de uma planta. (Falso)

Decomposigdo é uma das principais técnicas
de resolugdo de problemas, na qual um
problema é dividido em subproblemas, os
guais sd@o resolvidos independentemente, e
cujas solugées sao combinadas para construir

Criar uma receita (algoritmo) que descreva a tarefa (problema) de
preparar o café da manhd, pode-se dividir essa tarefa em duas etapas
(subproblemas): preparar o café e fazer um sanduiche. Cada etapa pode
ser descrita por receitas independentes, criadas pela mesma pessoa ou
pessoas diferentes. A solugéo do problema inicial & obtida combinando
as duas receitas (algoritmos). Uma possivel combinagéo é realizar todos
o0s passos da receita do sanduiche e depois todos os passos da receita
do café.

Outra combinagéo poderia intercalar os passos das duas receitas,
podendo, por exemplo, iniciar aquecendo a agua para o café, apés
preparar o sanduiche e por fim terminar o café.

(EF15C004)  Aplicar a  estratégia de
decomposigdo  para  resolver  problemas = =
complexos, dividindo esse problema em partes g stolugaoddg problen?aaooglglr?al. Algumas
menores, resolvendo-as e combinando suas| o odons G4 GECOMPOSIC AN

- permitr uma melhor organizagdo e

solliee; visualizagao do problema e da solugao;

- facilitar o trabalho em grupo;

- permitir que possamos reutilizar as solugdes
dos subproblemas em outros problemas.

Decomposicao
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CONHECIMENTO| HABILIDADE EXPLICACAO DA HABILIDADE i EXEMPLOS _
P diad . Pode-se mostrar exemplos de dados que individualmente ndo possuem
i = n 2 are q.u.e urmy °°""P aHor poss,a armaz?na" significado relevante, mas que, em conjunto, definem alguma
(EF15C005) Codificar a informagao de diferentes [transmitir ou manipular uma informagdo éf. " :
formas; entendendo a 3 doat z 41 t4-1 informagao. Por exemplo, cada um dos dados de um enderego (tipo e
Codificagéo da 55 diiica‘ e armazenar‘la?oarlia' Iesua preqsc: prgcezs d—a 9 ‘reerels on Aahccmg:drg nome do logradouro, CEP, municipio etc.), em conjunto, definem a
informagao etransn?issgo em dispositi ! H f\lpu.a;:ac ICQZJU;]Q o c?f 08 -(sN] nct)s). s doi informacéo de um enderego especifico, os dados de dia, més e ano
'SPOSHINOS COmPURCCORIs, e .ta 4. dieranca entre esses 008! definem uma data especifica, as cores de cada pixel, juntas, definem
S uma imagem efc.
A Computagdo emprega diferentes técnicas
para organizar dados de forma estruturada
para representar informagdo. Cada tipo de
mformag?o - possujr )duma est(rjatégta Sdﬁ Mostrar que para representar informagdo as vezes é necessario
(EF15C005) Cedificar a informagéo de diferentes rapresentazao' extos Pt : combinar diferentes tipos de dados. A informagéo sobre uma data pode
. formas, entendendo a importdncia desta re'presen a os_ cqmo b sequenmg © ser recuperada pelo processamento de uma composigdo de dados de
Codificagéo da ficaca 4 . _|nimeros decimais, onde cada numero ; 5 ;
Informacao codificag&o para o armazenamento, manipulagao e um dia, de um més e de um ano em uma determinada ordem. Imagens
in G . . i Bt representa um caractere (como & feito com o S :
e transmissao em dispositivos computacionais. . podem ser representados por composigdes de cores em determinados
uso da tabela ASCIl), uma imagem pode ser ;
g pontos (pixels) etc.
representada como uma sequéncia de
nimeros decimais que definem a cor de cada
elemento de um reticulado uniforme que divide
a imagem (pixel) etc.
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Para compreender o funcionamento dos f ; o .
o u!adores i rtaiite entender s Uma Nesta etapa, o aluno poderia comegar a identificar que alguns conjuntos

4 p'na di 8 |n1bp|o i ; qt o de instrucdes bem definidos (operagdes aritméticas simples de uma
maqui isponibiliza um  conjunto 9
i 3 5 P 5 ! s calculadora, operagbes de dobradura etc.) podem ser usados em
Eiapos e ope[agges) qle, 89 Tholearse sequéncias bem definidas para produzir coisas (o calculo de uma
em uma dada sequéncia (algoritmo), produzem S < .

expressao simples, um origami etc.).

algum resultado.

(EF15C006) Conhecer os componentes basicos
de dispositivos computacionais, entendendo os
principios de seu funcionamento.

Funcionamento de
dispositivos
computacionais

O objetivo da habilidade & mostrar aos alunos

que em seu cotidiano existem dispositivos |

N (EF159007) Conl_-lecer .o goncglto de ?lstema ﬁs!cos (celulares, com|;m(adoresl calculadoras, Utilizar dispositivos do cotidiano do aluno para diferenciar o dispositivo
|sterna_ Operacional e sua importancia na integragéo entre| méaquinas de costura etc.) que sao controlados o (hard daquilo que o controla (software)

Operacional software e hardware. por algo que segue uma sequéncia de passos Isico (hardware] daquiloq :

I6gicos (um app do celular, uma pessoa com a

calculadora, uma costureira) etc.
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68

OBJETO DE
CONHECIMENTO

 HABILIDADE

EXPLICACAO DA HABILIDADE

EX_EMPLQS

Uso de artefatos
computacionais

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias
computacionais para pesquisar e acessar
informagdes, expressar-se critica e criativamente
e resolver problemas.

A proposta neésa habilidade é que o aluno

verifique as diferentes caracteristicas das
tecnologias de informagdo e comunicagéo,
identificando como funcionam, principais
aspectos, bem como reconhecendo o0s
diferentes usos no dia a dia das pessoas dentro
e fora da escola.

Apresentar imagens de diferentes tecnologias (celular, tablets,
computador, dentre outros) destacando caracteristicas de cada uma
delas como tamanho, tipos, bem como dferentes usos do no seu
cotidiano, celular para ligagées, acessar informagées, computador para
trabalhar com documentos, produzir contetido, dentre outros.

Criar um portfélio de tecnologias com imagens de tecnologias;

Seguranga e
responsabilidade
no uso da
tecnologia
computacional

(EF15C009) Entender que as tecnologias devem
ser utiizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

Nesta habilidade temos a perspectiva de trazer
um panorama sobre os cuidados com a
seguranga ao usar dispositivos como celular,
tablets, computadores dentre outros (roubo de
dados em dispositivos fisicos, rastro de dados
online quando da utilizagdo de jogos por
exemplo etc.). Temos também a perspectiva da
responsabilidade ao usar as tecnologias,
principalmente quanto aos direitos e deveres
como cuidado com propriedade intelectual
dentre outros.

O professor poderéa propor atividades de comparagéo entre a seguranga
que temos em nossas casas como fechaduras, nos carros com 0s
alarmes, nos cuidados com nossos itens pessoais, comparando com a
necessidade de cuidados quando estamos na internet, ao conversar
com pessoas desconhecidas, fornecendo informagéo pessoais. Além
disso, é possivel trabalhar com atividades de criagdo de pinturas ou
desenhos que demonstrem de quem é cada um deles, apresentando os
principios de direitos autorias e da propriedade intelectual.
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CONQUISTA PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 69
Secretaria Municipal de Educagao
Nlcleo Pedagégico
EJA - SEGMENTO | - 12 AQ 52 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
 OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXPLICAGAO DA HABILIDADE 'EXEMPLOS

Organizagdo e
informagao

representagdo da

(EF15C001) Identificar as principais
formas de organizar e representar a
informagdo de maneira estruturada
(matrizes, registros, listas e grafos) ou
nao estruturada (nUmeros, palavras,
valores verdade).

Objetos de um mesmo conjunto podem ser
organizados e agrupados de diferentes maneiras,
enfatizando as caracteristicas desejadas. A
organizagdo adequada pode facilitar a busca por
um objeto especifico dentro deste conjunto.

O professor pode pedir que os alunos organizem
um conjunto de personagens por género, cor dos
olhos, idade, tamanho, nacionalidade etc.
Também pode sugerir que os alunos organizem um
conjunto de figuras geométricas por cor, por tipo de
figura, por tamanho das figuras etc.

TEMATIGA TRANSVERSAL

de medida.

(EF02CI03). Discutir os cuidados necessérios a prevengao de acidentes domésticos (objetos cortantes e inflamaveis, eletricidade, produtos de limpeza e medicamentos etc.).
(EFO5LP16). Comparar informagées sobre um mesmo fato veiculadas em diferentes midias e concluir sobre qual & mais confiavel e por qué.
| (EFO3MA19). Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando unidades de medida néo padronizadas e padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos instrumentos

(EFO1MA18). Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més e o ano, e indicar o dia da semana de uma data, consultando calendérios.

Q@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conguista — Ba
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PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 70
Secretaria Municipal de Educacao
Nucleo Pedagégico

EJA - SEGMENTO | - 12 AO 52 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

| OBJETO DE CONHECIMENTO | HABILIDADE |  EXPLICACAODAHABILIDADE |  EXEMPLOS

EF1 : i i o

(I 3210022 fCr:nstrpt(rj g a sut'nu!ar O obietivo & Jiifics: Gosaar: identiicer O professor pode fornecer sequéncias de passos
arim ols,b 9 ?ma P enle o QUIINVD ef que o8 I:u d px 0Z5 08 G para resolver problemas como construir origamis
e coAboragan,. que  Fesoem f passos guo.Ta2om. pafl.da exscy simples, seguir caminhos, executar uma receila,

Algaritmos i idi i énci _—
0 probnas sl ¢ do codand com | aoa, e cama seguir una seuénciade passos | G, e o Tangram, anve e, o
i anquelicns,  SEEeCosi | pAlLTon et UM 1TeI8 O P " | solicitar que os alunos as executem.
condicionais e repetigdes de instrugoes.
TEMATICA TRANSVERSAL

(EFO8MA16) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de area de figuras geométricas, utilizando expressdes de célculo de area (quadrilateros, tridngulos e circulos), em

situagdes como determinar medida de terrenos.
(EFO5LP17) Produzir rofeiro para edigo de uma reportagem digital sobre temas de interesse da turma, a partir de buscas de informagdes, imagens, audios e videos na internet, de acordo

com as convengbes do género e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 71
Secretaria Municipal de Educagéo
Nucleo Pedagégico
EJA — SEGMENTO I - 12 AO 52 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE - EXPLICACAO DA HABILIDADE EXEMPLOS |
. : Ao explicar para aljuérﬁ como .realizar uma tarefa . .
(rleso.ltvn?r Em prolble:::), o d esl: rcéf:g?ui:r:; | O professor pode fornecer imagens que descrevem
(EF15C002) Construir e simular agorl_ o ssesago 05 podem & | 0s passos para construir um objeto usando pegas
3 a partir de um conjunto de passos desordenados, | S 2 ?
algoritmos, de forma independente ou 3 - g do tipo 'Lego’ e solicitar que os alunos as organizem
2 onde o aluno deve identificar a sequéncia em que S 5 < 3
em colaboragdo, que resolvam ssee passos deventsar exacutados: ol boder. | ST Uma sequiéndia gue permita construir o objeto.
Algoritmos problemas simples e do cotidiano com b P d ! P Ou ainda, o professor pede solicitar que os alunos

uso de  sequéncias, selecOes
condicionais e repetigdes de instrugdes.

ser construidos partindo do zero, na qual esses
passos também devem ser determinados, além da
sequéncia desses. Pode-se usar linguagem
textual, oral ou pictografica para descrever os
passos de um algoritmo.

expliquem, oralmente ouatravés de sequéncias de
desenhos, como se joga esconde-esconde ou
qualquer outro tipo de jogo.

TEMATICA TRANSVERSAL

(EF05LP19) Argumentar oralmente sobre acontecimentos de interesse social, com base em conhecimentos sobre fatos divulgados em TV, radio, midia impressa e digital, respeitando pontos
de vista diferentes.(EF04MA16) Descrever deslocamentos e localizagdo de pessoas e de objetos no espago, por meio de malhas quadriculadas e representagdes como desenhos, mapas,
planta baixa e croquis, empregando termos como direita e esquerda, mudangas de diregdo e sentido, intersecgao, transversais, paralelas e perpendiculares.
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Secretaria Municipal de Educagao

Nicleo Pedagogico

EJA — SEGMENTO | - 12 AO 52 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

 OBJETO DE CONHECIMENTO | HABILIDADE |  EXPLICAGRO DAHABILIDADE | . EXEMPLOS

As sentencas logicas sao sentencas declarativas
que representam a constatagdo de um fato pelo
emissor, podendo ser afirmativas ou negativas.
Quando se faz uma declaragéo, ela pode ser
(EF15C003) Realizar operagdes de | "verdadeira” ou "falsa". Esses termos definem os
negagao, conjungao e disjungao sobre | possiveis valores (verdade) para as sentengas

O professor pode apresentar diferentes sentengas
légicas e solicitar que os alunos determinem seus
valores verdade, como por exemplo:

« Cinco é maior que seis. (Falso)

« Cinco NAO é maior que seis. (Verdadeiro)

| Légica computacional 4gi : iro' | l6gi 8 5
el putacional selntengl;as légicas e valores 'verdadeiro Iag!mas. Comparagdes de tamanho, peso ou Cf’JT‘de + A reiz & uma das partes de uma planta.
e 'falso". objetos tem como resultado um valor l6gico (Verdadeiro)
(»vgrdaderro o fal§9 ). O valor do uma senlenga « A raiz NAO é uma das partes de uma planta. |
légica pode ser modificado usando a operagéo de (Falso) |

negacdo, indicada por termos como NAQ e NAO E
VERDADE QUE.

TEMATICA TRANSVERSAL

(EFO5LP20). Analisar a validade e forga de argumentos em argumentagées sobre produtos de midia para publico infantil (filmes, desenhos animados, HQs, games etc.), com base em
conhecimentos sobre os mesmos.
(EF04MA15). Determinar o nimero desconhecido que torna verdadeira uma igualdade que envolve as operagdes fundamentais com nimeros naturais.

{ — - - — — e
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CONQUISTA PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 73
Secretaria Municipal de Educacao
Nucleo Pedagdgico
EJA - SEGMENTO I - 12 AO 52 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXPLICACAO DA HABILIDADE EXEMPLOS
. . Criar uma receita (algoritmo) que descreva a tarefa
(problema) de preparar o café da manha, pode-se
Decomposigdo é uma das principais técnicas de | dividir essa tarefa em duas etapas (subproblemas):
resolugdo de problemas, na qual um problema é | preparar o café e fazer um sanduiche. Cada etapa
dividido em subproblemas, os quais sao resolvidos | pode ser descrita por receitas independentes,
(EF15C004) Aplicar a estratégia de | independentemente, e cujas solugdes sdo | criadas pela mesma pessoa ou pessoas diferentes.
decomposigdo para resolver problemas | combinadas para construir a solugdo do problema | A solugdo do problema inicial & obtida combinando
complexos, dividindo esse problemaem | original. Algumas vantagens da decomposi¢@o sao: | as duas receitas (algoritmos). Uma possivel

Decomposigao
| partes menores, resolvendo-as e

combinando suas solugdes.

- permitir uma melhor organizagdo e visualizagdo
do problema e da solugao;

combinagdo é realizar todos os passos da receita
do sanduiche e depois todos os passos da receita

do café.

Outra combinagao poderia intercalar os passos das
| duas receitas, podendo, por exemplo, iniciar
| aquecendo a agua para o café, apds preparar o
| sanduiche e por fim terminar o café.

- facilitar o trabalho em grupo;
- permitir que possamos reutilizar as solugdes dos
subproblemas em outros problemas.

TEMATICA TRANSVERSAL

(EFO5LP25) Planejar e produzir, com certa autonomia, verbetes de dicionario, digitais ou impressos, considerando a situagéo comunicativa e o tema/assuntoffinalidade do texto(EF04MA21)
Medir, comparar e estimar drea de figuras planas desenhadas em malha quadriculada, pela contagem dos quadradinhos ou de metades de quadradinho, reconhecendo que duas figuras
com formatos diferentes podem ter a mesma medida de area.

(EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto comunitrio e regional, com base no reconhecimento das caracteristicas
dessas préticas.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 74
Secretaria Municipal de Educagao
Nucleo Pedagégico
EJA - SEGMENTO | — 12 AO 52 ANO
EIXO: MUNDO DIGITAL
OBJETO DE CONHECIMENTO  HABILIDADE | EXPLICAGAO DA HABILIDADE EXEMPLOS

Pode-se mostrar exémplos de dados que

(EF15C005) Codificar a informagéo de
diferentes formas, entendendo a
importéncia desta codificagac para o

Para que um computador possa armazenar,
transmitir ou manipular uma informagéo é preciso
processé-la e representa-la como um conjunto de

individuaimente ndo possuem  significado
relevante, mas que, em conjunto, definem alguma
informagao. Por exemplo, cada um dos dados de
um enderego (tipo e nome do logradouro, CEP,

Codificagao da informagao rmazen i a : o . : . p
# i taran:m?s:;yemo’ emmanlputlzcat;mvoz dados (simbolos). A habilidade trabalha a diferenga | municipio etc.), em conjunto, definem a informagao
enEtac RO entre esses dois conceitos. [ de um enderego especifico, os dados de dia, més

PRGNS, | e ano definem uma data especifica, as cores de

cada pixel, juntas, definem uma imagem etc.

“TEMATICA TRANSVERSAL

(EF04MA27), Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e em gréficos de colunas ou pictdricos, com base em informagdes das diferentes areas do conhecimento,

e produzir texto com a sintese de sua anélise.
(EF04MA28). Realizar pesquisa envolvenda varidveis categéricas e numéricas e organizar dados coletados por meio de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas, com e sem uso

de tecnologias digitais.
(EF35EF02). Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participagéo segura de todos os alunos em brincadeiras e jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana.

L
;&V‘*“ \C\L‘a’
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PREFEITURA

Secretaria Municipal de Educagdo ‘

=
hod

Nucleo Pedagogico |

EJA - SEGMENTO | - 12 AO 52 ANO ‘
EIXO: MUNDO DIGITAL

OBJETO DE CONHECIMENTO | HABILIDADE | EXPLICACAO DA HABILIDADE  EXEMPLOS

A Computagao emprega diferentes técnicas para
i forma estruturada para ; L
oaied dgdos d? Y : A P - | Mostrar que para representar informagao as vezes
representar informagao. Cada tipo de informagéo | . i : ; :
casil lima. estralégia de representacio. Taxips é necessario combinar dferentes tipos de dados. A
i g P s informagao sobre uma data pode ser recuperada

odem ser representados como uma sequéncia de S
P R P ; e pelo processamento de uma composigao de dados
nimeros decimais, onde cada nimero representa ke .
de um dia, de um més e de um ano em uma

um caractere (como é feito com o uso da tabela f
: determinada ordem. Imagens podem ser

ASCII), uma imagem pode ser representada como s

P 3 i ¢ representados por composicbes de cores em
uma sequéncia de niimeros decimais que definem g =

+ 2 determinados pontos (pixels) etc.

a cor de cada elemento de um reticulado uniforme
que divide a imagem (pixel) etc.

(EF15C005) Codificar a informagéo de
diferentes formas, entendendo a
importancia desta codificagao para o
Codificagao da informagao armazenamento, manipulagde e
transmissdo em dispositivos
computacionais.

TEMATICA TRANSVERSAL

(EFO1LP20) Escrever, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, agendas, bilhetes, recados, avisos, convites, listas e legendas para fotos ou ilustragdes, considerando a

situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EF35EF04). Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana,
e demais praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espagos plblicos disponiveis.

(EFO2MA22) Comparar informagoes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de colunas simples ou barras, para melhor compreender aspectos da
realidade préxima.
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PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 76
Secretaria Municipal de Educagao

PREFEITUR

Nucleo Pedagégico

EJA - SEGMENTO I - 12 AO 52 ANO
EIXO: MUNDO DIGITAL

OBJETO DE CONHECIMENTO | HABILIDADE |  EXPLICACAO DAHABILIDADE | EXEMPLOS

Nesta etapa, 0 aluno poderia comegar a identificar
Para compreender o funcionamento dos | que alguns conjuntos de instrugbes bem definidos
computadores, é importante entender que uma | (operagbes  aritméticas simples de uma
maquina disponibiliza um conjunto de instrugdes | calculadora, operagdes de dobradura etc.) podem
(as operagdes) que, se realizadas em uma dada | ser usados em sequéncias bem definidas para
sequéncia (algoritmo), produzem algum resultado. | produzir coisas (o célculo de uma expressao
simples, um origami etc.).

(EF15C0O06) Conhecer 0s
componentes basicos de dispositivos
computacionais, entendendo  os
principios de seu funcionamento.

Funcionamento de dispasitivos
computacionais

~ TEMATICA TRANSVERSAL _

(EFO3CI10). Identificar os diferentes usos do solo (plantagio e extracio de materiais, dentre outras possibilidades), reconhecendo a importancia do solo para a vida.

(EF35EF08). Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execugio de elementos basicos de apresentagdes coletivas de ginastica geral, reconhecendo as potencialidades e os
limites do corpo e adotando procedimentos de seguranca.

(EFO01MA20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com certeza”, “talvez acontega” e “é impossivel acontecer”, em situages do cotidiano.

%
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EJA — SEGMENTO | - 12 AO 52 ANO
EIXO: MUNDO DIGITAL

OBJETO DE CONHECIMENTO | HABILIDADE EXPLICACAO DA HABILIDADE . 'EXEMPLOS

O objetivo da habilidade & mostrar aos alunos que

; em seu cotidiano existem dispositivos fisicos
JEFIRNI Conlmons o porosiE: de (celulares, computadores, calculadoras, maquinas | Utilizar dispositivos do cotidiano do aluno para

i : SSIe{.na Ope Eacmnal 9 suaimporAnca de costura etc.) que sdo controlados por algo que | diferenciar o dispositivo fisico (hardware) daquilo
Sistema Operacional na integragdo entre software e 2 ‘o ft )
hardware segue uma sequéncia de passos ldgicos (um app | que o controla (software).
i do celular, uma pessoa com a calculadora, uma
costureira) etc.

TEMATICA TRANSVERSAL

(EFO3LP34). Identificar caracteristicas do cendrio, atributos fisicos, motivagdes e sentimentos de personagens, marcadores de tempo, espago, causa-efeito, uso de discurso direto (didlogos).
(EF04MA25) Resolver e elaborar problemas gue envolvam situagdes de compra e venda e formas de pagamento, utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético,

consciente e responsével.

@ R Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba
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PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA DA CONQUISTA 78
Secretaria Municipal de Educagao
Nucleo Pedagogico
EJA - SEGMENTO | - 12 AQ 52 ANO
EIXO: CULTURA DIGITAL
OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXPLICAGAO DA HABILIDADE 'EXEMPLOS |
. = - Apreseniér ifnagens de .diierentes tecnelogiaé
A habilidade & al erifique (celular, tablets, computador, dentre outros)
| (EF15C008) Reconhecer e utilizar PrOpasta Neass fia bil ?. ee(;ue D' unTV‘ qd destacando caracteristicas de cada uma delas
tecnologias  computacionais  para an dllerep i caracte.rls |c~a5 .:5 ‘.?cnigg'aimg como tamanho, tipos, bem como diferentes usos do
pesquisar e acessar informagodes, IHWACED., & COMUINGaRE0: | emlc:Emo Zomo no seu cotidiano, celular para ligagoes, acessar

Uso de artefatos computacionais

expressar-se critica e criativamente e
resolver problemas.

funcionam, principais aspectos,
reconhecendo os diferentes usos no dia a dia das
pessoas dentro e fora da escola.

informagoes, computador para trabalhar com
documentos, produzir contetido, dentre outros.
Criar um portfélio de tecnologias com imagens de
tecnologias;

TEMATICA TRANSVERSAL

a térmica, luminosa, sonora e mecénica, por exemplo).
(EFO1MA21). Ler dados expressos em tabelas e em gréficos de colunas simples.

(EFO1CI01) Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em objetos de uso cotidiano, discutindo sua origem, os modos como s&o descartados e como podem ser usados de

forma mais consciente.

| (EFOBCI03). Classificar equipamentos elétricos residenciais (chuveiro, ferro, lampadas, TV, radio, geladeira etc.) de acerdo com o tipo de transformago de energia (da energia elétrica para

(EF35LP31) Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos ritmicos e sonoros e de metaforas.

@ R Sigueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba
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Secretaria Municipal de Educacéo
Nicleo Pedagégico
EJA — SEGMENTO | - 12 AO 52 ANO
EIXO: CULTURA DIGITAL
~ OBJETO DE CONHECIMENTO | HABILIDADE © EXPLICACAO DA HABILIDADE | . EXEMPLOS
- ; . o - - . n— ; O ;ﬁrof'es.sér bodera. propor élividédes 'de.
Nesta habilidade temos a perspectiva de trazer um | comparagdo enire a seguranga que temos em
panorama sobre os cuidados com a seguranga a0 | nossas casas como fechaduras, nos carros com 0s
(EF15C009) Entender que  as usar disposiivos como  celular, tablets, | alarmes, nos cuidados com nossos itens pessoais,

|
Seguranga e responsabilidade no uso
da tecnologia computacional

tecnologias devem ser utilizadas de
maneira segura, ética e responsavel,
respeitando  direitos  autorais, de
imagem e as leis vigentes.

computadores dentre outros (roubo de dados em
dispositivos fisicos, rastro de dados online quando
da utilizagdo de jegos por exemplo etc.). Temos
também a perspectiva da responsabilidade ao usar
as tecnologias, principalmente quanto aos direitos
e deveres como cuidado com propriedade |
intelectual dentre outros. |

| apresentando os principios de direitos autorias e da
| propriedade intelectual.

comparando com a necessidade de cuidados
quando estamos na inlernet, ao conversar com
pessoas desconhecidas, fornecendo informagéo
pessoais. Além disso, é possivel trabalhar com
atividades de criagdo de pinturas ou desenhos que
demonstrem de quem ¢ cada um deles,

T

IATICA TRANSVERSAL

(EFO05CI01) Explorar fenémenos que evidenciem propriedades fisicas dos materiais — como densidade, condutibilidade térmica e elérica, respostas a forgas magnéticas, solubilidade,
respostas a forgas mecanicas (dureza, elasticidade etc.) entre outras.
(EF04MA27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e em gréficos de colunas ou pictéricos, com base em informagdes das diferentes areas do conhecimento,
e produzir texto com a sintese de sua anélise.
(EF35LP31). Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos ritmicos e sonoros e de metaforas.

@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba
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A ETAPA DO ENSINO FUNDAMENTAL ~ ANOS FINAIS

COMPETENCIAS

1. Compreender a Computagdo como uma 4rea de conhecimento que contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformagao capaz
de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdémicos, cientificos, tecnolégicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos na sociedade, discutindo questes socioambientais, culturais,
cientificas, politicas e econémicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e soluges computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Gomputagao de forma criativa, critica,
significativa, reflexiva e ética.

4, Aplicar os principios e técnicas da Computagao e suas tecnologias para identificar problemas e criar solugdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa,
bem como alicergar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sod diferentes contexios.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugdo computacional de problemas de diversas 4reas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentagoes
coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computagéo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informagdes confidveis com respeito a
diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou
cooperativa, fazendo uso da Computagao e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em
diversas areas do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de
maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres,
recorrendo aos conhecimentos da Computagao e suas tecnologias para tomar decisdes frente as questes de diferentes naturezas.

? R Sigueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba
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Nucleo Pedagdgico

62 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL
OBJETO DE CONHECIMENTO e e . HABILIDADE
Construir e analisar soiu;ﬁes":.:omputacw.onais de
i et iy o ecehaanesio, (EF06CO01) Classificar informagdes, agrupando-as
. Tipos de dados CRBRBA TSt o S, em colegdes (conjuntos) e associando cada colegao
Programagao selecionando as estruturas de dados adequadas i r
: : : a um 'tipo de dados

(registros, matrizes, listas e grafos),
aperfeicoando e articulando saberes escolares.

 EXPLICAGAO DAHABILIDADE | EXEMPLOS 2 B R e e ey

. EF0BLPO1 Identificar o tema e a Idei.a central de textos, distinguindo informagoes principais e'
secunddrias. [EFO6LP15]
Produzir textos com coeréncia e coesdo, respeitando organizagéo l6gica.
(EF06HI01) Identificar diferentes formas de compreensao da nogaoc de tempo e de periodizacao dos
T — processos histéricos (continuidades e rupturas). (EFO6HI02) Identificar a génese da produgdo do saber
. B L Sa e a.r o, histérico e analisar o significado das fontes que originaram determinadas formas de registro em

A.S informag&es sdo armazenadas de precisa-se de um baralho (lista de saciedades e épocas distintas.

diferentes maneiras, dependendo do carias) &0 resu|t§d0 £ uma carla; (EF06LI06) Planejar apresentagéo sobre a familia, a comunidade e a escola, compartilhando-a

tipo de dado que ela representa. para calcular a média das provas dos

Basicamente existem trés tipo: isa- oralmente com o grupo.

A pos aluncs de uma turma, precisa-se da A ; . At . .
itivos de dados: intei g (EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletrénicos diversos, valorizando e
primitivos de dados: inteiros, real e lista de provas dos alunos, e o ) S 3 ) i
string. Y : ' respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios.
AEA0D LU MATEND. (EF15AR06 )Explorar e reconhecer elementos constitutivos das linguagens artisticas (linha, forma, cor,

som, movimento, ritmo).EF15AR06 — Explorar e reconhecer elementos constitutivos das linguagens
artisticas (linha, forma, cor, som, movimento, ritmo)
(EFOBERO1) Reconhecer o papel da tradigéo escrita na preservagao de memérias, acontecimentos e
ensinamentos religiosos. (
(EFO6MAO01) Comparar, ordenar, ler e escrever nﬂmreros nﬂuraig_ﬂﬂmgms7racionais cuja

@ R Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitéria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba
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Secretaria Municipal de Educagao

Nucleo Pedagdgico

representagao decimal 6 finita, fazendo uso da reta numérica.
(EF0BCI01) Classificar como homogénea ou heterogénea a mistura de dois ou mais materiais (dgua e

sal, 4gua e 6leo, agua e areia etc.).
(EF06CI05) Explicar a organizagao basica das células e seu papel como unidade estrutural e funcional

dos seres vivos.

62 ANO

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

~ OBJETO DE CONHECIMENTO

HABILIDADE

Linguagem de programag&o

Construir e analisar solugbes computacionais de

problemas de diferentes areas do conhecimento,

O Fata e sl oh olaBoa. (EF06CO02) Elaborar algoritmos que envolvam

instrugdes sequenciais, de repeticao e de selegao

Programagao selecionando as estruturas de dados adequadas i
d a0.
(regisiros, matrizes, listas e grafos), usando uma linguagem de programagao
aperfeicoando e articulando saberes escolares.
~ TEMATICA TRANSVERSAL

EXPLICAGAO DA HABILIDADE |

EXEMPLOS

Existem diferentes linguagens de
programacgao que podem ser usadas
para descrever algoritmos em diferentes
niveis de abstragao, como linguagens
visuais, orientadas a objetos, funcionais,
entre outras. Uma ou mais linguagens
podem ser escolhidas para serem
adotadas.

Desenvolver um programa que: (1)
"Se 0 ponteiro do mouse tocar no
animal entdo o animal andara 10
passos, 10 vezes seguidas." (2) "Dada
uma pilha de cartas, se a pilha estiver
vazia, dizer que ndo ha as;se a
primeira carta for um s, dizer que ha
4s na pilha, sendo, remover a primeira

(EF06GE10) Explicar as diferentes formas de uso do solo (rotagdo de terras, terraceamento, aterros
efc.) e de apropriagac dos recursos hidricos (sistema de irrigagao, tratamento e redes de distribuigéo),
bem como suas vantagens e desvantagens em diferentes épocas e lugares.

(EFOBGE11) Analisar distintas interagdes das sociedades com a natureza, com base na distribuigéo dos
componentes fisico-naturais, incluindo as transformagdes da biodiversidade local e do
mundo.[EF67LP02] — Produgéo de textos:

"Planejar, produzir, revisar e editar textos orais, escritos e multissemiéticos [...] considerando a situagéo
comunicativa, o tema, os interlocutores ¢ os objetivos do texto." (EF06HI04) Conhecer as teorias sobre
a origem do homem americano. EFOBLP12

Organizar informagdes em esquemas, quadros ou tabelas.

Py
pedagogico@pmvc.ba.gov.br @ www.pmvc.ba.gov.br www.geducpmve.com
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carta e verificar se ha as no resto da (EF06HI05) Descrever modificagoes da natureza e da paisagem realizadas por diferentes tipos de |
pilha." sociedade, com destaque para os povos indigenas originarios e povos africanos, e discutir a natureza e
a légica das transformagdes ocorridas. |
(EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de atividade fisica e propor alternativas para a pratica de
exercicios fisicos dentro e fora do ambiente escolar.

(EFOBERO3) Reconhecer, em textos escritos, ensinamentos relacionados a modos de ser e viver.
(EF69AR02) — Experimentar diferentes formas de expressao artistica, explorando materiais,
instrumentos, recursos tecnoldgicos e digitais.(EFEIAR03) — Identificar e experimentar formas distintas |
de organizagao dos elementos artisticos (cor, forma, ritmo, espago, som).(EFE9AR09) — Criar |
composigdes arlisticas coletivas a partir da interagéo entre linguagens artisticas e tecnologias digitais.
(EFO6MAO04) Construir algoritmo em linguagem natural e representa-lo por fluxograma que indique a
resolugdo de um prablema simples (por exemplo, se um ndmero natural qualquer é par).

(EFOE6MA33) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a praticas sociais escolhidas pelos alunos
e fazer uso de planilhas eletronicas para registro, representacéo e interpretagao das informagges, em
tabelas, vérios tipos de gréficos e texto.

(EF06CI06) Concluir, com base na andlise de ilustragées e/ou modelos (fisicos ou digitais), que os
organismos sao um complexo arranjo de sistemas com diferentes niveis de organizagao

Q@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista — Ba
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

- OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
Construir e analisar solugdes computacionais de =
z;og frr::isﬂgii;ﬂ?fj;;g:f;:;mhmmenm‘ (EF06C003) Descrever com preciséo a solugéo de
= Linguagem de programagéio - i um problema, construindo o programa que
F
rogramagao selecionando as estruturas de dados adequadas implementa a solugao desarita,

(registros, matrizes, listas e grafos),
aperfeigoando e articulando saberes escolares.

- EXPLICACAO DA HABILIDADE

EXEMPLOS

TEMATICA TRANSVERSAL

E importante que se consiga expressar
a solugao do problema (algoritmo) em
portugués, compreendendo que o
programa é apenas uma descrigao
deste algoritmo em uma linguagem de
programacao. O aluno precisa entender
que o mais importante é a construgéo
do algoritmo. Notem que a ideia aqui
nao é apenas descrever as linhas de
codigo em portugués, mas sim
descrever em um alto nivel de
abstragao como o problema é resolvido.

Desenvolver um programa que: (1)
"Se o ponteiro do mouse tocar no
animal entao o animal andaré 10
passos, 10 vezes seguidas.” (2) "Dada
uma pilha de cartas, se a pilha estiver
vazia, dizer que nao ha as; se a
primeira carta for um as, dizer que ha
4s na pilha, sendo, remover a primeira
carta e verificar se ha as no resto da
pilha.”

] [EF67LP08]. ldenlilica]' e empregar estratégias de organizagao textual, como sequéncias l6gicas, uso

de conectivos, pontuagao.

(EF06HI05) Descrever modificagdes da natureza e da paisagem realizadas por diferentes tipos de
sociedade, com destaque para os povos indigenas originarios e povos africanos, e discutir a natureza e
a légica das transformagdes ocorridas. [EFOBLP04] Produzir textos instrucionais, considerando a
situag@o comunicativa, o destinatario e o propésito.

(EF06LI08) Identificar o assunto de um texto, reconhecendo sua organizagéo textual e palavras
cognatas.(EF69AR05) — Desenvolver projetos coletivos de criagdo artistica. EFE9AR06) — Analisar e
refletir sobre os processos criativos em Arte, discutindo escolhas, dificuldades e resultados.(EFESAR06)
— Analisar e refletir sobre os processos criativos em Arte, discutindo escolhas, dificuldades e resultados.
(EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou escritos, exatos ou
aproximados) com nameros naturais, por meio de estratégias variadas, com compreensao dos
processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

(EF06CI03) Selecionar métodos mais adequados para a separagao de diferentes sistemas
heterogéneos a partir da identificagéo de processos de separagdo de materiais (como a produgao de
sal de cozinha, a destilagao de petrdleo, entre outros). E\
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

~ OBJETO DE CONHECIMENTO

. HABILIDADE

(EFOGCOU4) C‘onstruir soldgﬁes de prublemas

Empreger diiacenies: eatrabégine da Computigho usando a técnica de decomposi¢ao e automatizar

Estratégias de solugéo de problemas Decomposigao (dec?mlposi;a!o, ?e{;erallrz?ﬁ:;:sreuso) e tais solugdes usando uma linguagem de
construir a solugao de p . programa@éo.
- TEMATICA TRANSVERSAL

“EXPLICAGAG DA HABILIDADE

~ EXEMPLOS

Decomposigéo é uma das principais
técnicas de resolugdo de problemas,
onde um problema é dividido em
subproblemas, os quais sdo resolvidos
independentemente, e cujas solugdes
s&@o combinadas para construir a
solugdo do problema original. Algumas
vantagens da decomposicdo sdo:
permitir uma melhor organizagdo e
visualizagéo do problema e da solugio;
facilitar o trabalho em grupo; permitir
que possamos reutilizar as solugdes
dos subproblemas em outros
problemas.

Decompor o problema de desenhar
imagens em subproblemas de
desenhar formas basicas, compondo
as subsolugdes por meio de
operagbes sobre imagens (sobrepor,
posicionar ao lado etc.). Decomper o
problema de desenhar uma casa em
subproblemas de desenhar poligonos
regulares (retangulos, quadrados,
triangulos), compondo essas formas
com as operagdes sobre imagens
(rotagéo, sobreposigao etc.).

Identificar e émpregar estratégias de organizagdo textual, como sequéncias logicas, uso de conectivos,

pontuagédo

(EF0BLI0Y) Localizar informagbes especificas em texto.

(EF67EF08) Experimentar e fruir exercicios ffsicos que solicitem diferentes capacidades fisicas,
identificando seus tipos (forga, velocidade, resisténcia, flexibilidade) e as sensages corporais
provocadas pela sua prética.

(EF0BMA02) Reconhecer o sistema de numeragao decimal, como o que prevaleceu no mundo
ocidental, e destacar semelhangas e diferencas com outros sistemas, de modo a sistematizar suas
principais caracteristicas (base, valor posicional e fungéo do zero), utilizando, inclusive, a composicéo e
decomposigo de niimeros naturais e nimeros racionais em sua representagao decimal. EFE9AR09 —
Experimentar e integrar linguagens artisticas em produgdes hibridas (arte digital, performances
multimidia, etc.).

EF69AR05 —Planejar e desenvolver processos de criagdo artistica individualmente e em grupo,
considerando etapas, recursos e contextos.

{EFOBCI11) Identificar as diferentes camadas que estruturam ¢ planeta Terra (da estrutura interna a
atmosfera) e suas principais caracteristicas.

@ R. Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitdria da Conquista — Ba
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

~ OBJETO DE CONHECIMENTO

_ HABILIDADE

Estratégias de solugao de problemas

Generalizagao

(EFO6CQO05) Identificar os recursos ou insumos
necessarios (entradas) para a resolugdo de
problemas, bem como os resultados esperados
(saidas), determinando os respectivos tipos de
dados, e estabelecendo a definigdo de problema
como uma relagéo entre entrada e saida.

Empregar diferentes estratégias da Computagéo
(decomposigdo, generalizagdo e reuso) para
construir a solugéo de problemas.

; EXPI..IGA_G%QDA HAB!_LIDAD_E

“EXEMPLOS

TEMATICA TRANSVERSAL

Definir problemas é uma habilidade
muito importante, pois & o primeiro passo
da solugdo. A definigio de um problema
se d4 identificando quais s@o os tipos de
entradas necessarias (insumos/
informagbes) e qual o tipo da saida.
Como a solugdo (algoritmo) deve ser
genérica, se define um problema em
termos dos tipos das entradas e saida. O
objetivo aqui NAO é propor solugdes de
problemas, e sim definr o que é
necessario para resolvé-los e qual serd o
Lresultado esperado.

Encontrar um As em um baralho,
precisa-se de um baralho (lista de
cartas) e, o resultado é uma carta; para
calcular amédia das provas dos alunos
de uma turma, precisa-se da lista de
provas dos alunos, e o resultado é um
nimero.

(EF06CI02) Identificar evidéncias de transformagdes quimicas a partir do resultado de misturas de
materiais que originam produtos diferentes dos que foram misturados (mistura de ingredientes para fazer
um bolo, mistura de vinagre com bicarbonato de sddio etc.).

(EFOBGE10) Explicar as diferentes formas de uso do solo (rotagéo de terras, terraceamento, aterros etc.)
e de apropriagéo dos recursos hidricos (sistema de irrigagéo, tratamento e redes de distribuigao), bem
como suas vantagens e desvantagens em diferentes épocas e lugares.

(EF06LI10) Conhecer a organizagdo de um dicionério bilingue (impresso e/ou on-ling) para construir
repertorio lexical.

(EFO6MA1 1) Resolver e elaborar problemas com niimeros racionais positivos na representagao decimal,
envolvendo as gquatro operagdes fundamentais e a potenciagdo, por meio de estratégias diversas,
utilizando estimativas e arredondamentos para verificar a razoabilidade de respostas, com e sem
uso de calculadora.

72
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62 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

| OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE

(EF06CO06) Comparar diferentes casos particulares
: - = (instancias) de um mesmo problema, identificando
_ Emprager c_hffzrentes es!.r aleg_;las da’Compuia@au as semelhancas e diferengas entre eles, e criar um
Genmraizazio (decomp oeljh; uensralizages & rmosa) B algoritmo para resolver todos, fazendo uso de
construir a solugdo de problemas. varidveis (pardmetros) para permitir o tratamento de
todos os casos de forma genérica.

Estratégias de solugdo de problemas

" EXPLICAGAO DAHABILIDADE | EXEMPLOS T e R I ATION TRANEVEREAL

. . ; ' EF06L111) Ekblorar'amﬁiemes virtuais e/ou aplicativos para construir repertdrio lexical na lingua inglesa.
EF67EF11) Experimentar, fruir e recriar dangas urbanas, identificando seus elementos constitutivos
Comparar diferentes instancias do | (ritmo, espago, gestos).

algoritmo que calcula a média aritmética problema de calcular a 4rea de um | (EFOBMA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base na ideia de
de 2 nimeros resolve este problema reténgulo, identificando que o que varia | proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e
para qualquer par de nlimeros (que sdo | entre elas sao as medidas da base e | calculadora, em contextos de educagéo financeira, entre outros.EFOBARO7) Analisar e discutir
as instancias do problema). Para | da aliura e, por fim, criar um algoritmo | caracteristicas comuns e distintas em obras de arte de diferentes tempos e espagos.(EFOBAR0S)
descrever um algoritmo de forma | para calcular a 4rea de qualquer | Experimentar processos de criagéo em diferentes linguagens artisticas

genérica, & necessdrio dar nomes as | ropangyo, (EF08CI12) Identificar diferentes tipos de rocha, relacionando a formagdo de fésseis a rochas

entradas do algoritmo. Esses nomes sdo : : R s
sedimentares em diferentes perfodos geolégicos.

chamados de varidveis ou parametros , il "
do algoritmo. (EF06CI13) Selecionar argumentos e evidéncias que demonstrem a esfericidade da Terra.

Idealmente, um algoritmo é uma solugao
genérica: ele resolve varias instancias de
um problema. Por exemplo, um

Q@ R Siqueira Campos, 1842 - Recreio, Vitdria da Conquista - BA, 45028-010 — Vitéria da Conquista— Ba
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EIXO: MUNDO DIGITAL

(OBJETO DE CONHECIMENTO

~ HABILIDADE

Armazenamento e Transmissao de

Fundamentos de transmissao de

Entender como os dados sdo armazenados, | (EFO6CO07) Entenderoprocessodélransmisséode
processados e transmitidos usando dispositivos | dados, como a informagéo é quebrada em pedagos,
através de mdiltiplos

~ EXPLICAGAO DA HABILIDADE

dados dados computacionais, considerando aspectos da | transmitida em pacotes
seguranca cibernética. equipamentas, e reconstruida no destino.
TEMATICA TRANSVERSAL

~ EXEMPLOS

O processo de transmissdo de dados
envolve em dividir a informagdo em
pedacos para que ela seja mais
facilmente enviada através da rede de
comunicagdo. Esses pedagos séo
transmitidos através de caminhos
compostos por diferentes equipamentos.
Finalmente, a informagéo é remontada
no destino. Ao ser dividida, problemas
que ocorram na transmissao em alguns
pedagos da informagdo podem ser
solucionados pelo reenvio de pedagos
faltantes, corrompidos, ou fora de ordem.

Utilizar os alunos como equipamentos
de transmisséo, passar uma frase em
pedagos de papel e orientar alguns
deles inicialmente a entregarem
sempre seu pedago de papel e em um
segundo momento a ndo entregar o
pedago. Depois pode ser avaliado
como a mensagem chega no destino
nestas diferentes condigdes.

(EF69LP47) Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes formas de composicao préprias de
cada género, 0s recursos coesivos que constroem a passagem do tempo e articulam suas partes, a
escolha lexical tipica de cada género para a caracterizag@o dos cendrios e dos personagens e os efeitos
de sentido decorrentes dos tempos verbais, dos tipos de discurso, dos verbos de enunciacéo e das
variedades linguisticas (no discurso direto, se houver) empregados, identificando o enredo e o foco
narrativo e percebendo como se estrutura a narrativa nos diferentes géneros e os efeitos de sentido
decorrentes do foco narrativo tipico de cada género, da caracterizagdo dos espagos fisico e psicolégico
e dos tempos cronolégico e psicoldgico, das diferentes vozes no texto (do narrador, de personagens em
discurso direto e indireto), do uso de pontuagdo expressiva, palavras e expressdes conolativas e
processos figurativos e do uso de recursos linguistico-gramaticais préprios a cada género narrativo.
(EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de leiturairecepgdo de obras
literarias/manifestagdes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de contagdo de
histérias, de leituras draméticas, de apresentagdes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes, festivais de
video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de misica
efc.), dentre outros, tecendo, quando possivel, comentarios de ordem estética e afefiva e justificando
suas apreciacdes, escrevendo comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando
formas de expressao das culturas juvenis, tais como, viogs e podcasts culturais (literatura, cinema, teatro,
musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em fanpages, trailer
honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de préticas de apreciagéo e de manifestagao da |
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[ cultura de fas.

(EF0BMA15) Resolver e elaborar problemas que envolvam a partilha de uma quantidade em duas partes
desiguais, envolvendo relagdes aditivas e multiplicativas, bem como a razéo entre as partes e entre uma
das partes e o todo.

(EF06LI13) Listar ideias para a produgéo de textos, levando em conta o tema e 0 assunto.

(EF0BCI07) Justificar o papel do sistema nervoso na coordenagéo das agées motoras e sensoriais do
corpo, com base na andlise de suas estruturas bésicas e respectivas fungoes.

(EF0BCI08) Explicar a importancia da visdo (captagdo e interpretagao das imagens) na interagao do
organismo com o meio e, com base no funcionamento do olho humano, selecionar lentes adequadas para
' a corregdo de diferentes defeitos da viséo.

62 ANO
EIXO: MUNDO DIGITAL

OBJETDDECONHECIMENTO - e
Eme“defdwmf’l 0s d,?:"s . da"zf"z""s?:i’:;‘é (EFOBCO08) Compreender e utilizar diferentes
Armazenamento e Transmissao de Gestédo de dados pmce:fa‘“? ransmx.ldos L:;;an 0 ISL:ES o formas de armazenar, manipular, compactar e
dados Somputagonais,  Sonsicorando: [3sees recuperar arquivos, documentos e metadados.
seguranga cibernética.
EXPUGAQAODA Hﬁ_ﬂﬁlLEDADE : v :EXEMPLOS S L _' T TEMATIGA TP.ANSVEHSAL

O gerenciamento de dados & | Utilizar um arquivo fisico para simular (EFOSCIU?) Justmcar ) papel do su;tema nervoso na coordenag:ao das agoes motoras e sensoriais do
frequentemente realizado através do | um sistema de arquivos e realizar | corpo, com base na analise de suas estruturas basicas e respectivas fungoes. (EFOBGE13) Analisar
conceito de arquivo. Neste contexlo, os | agdes de manipulagdes das diversas | consequéncias, vantagens e desvantagens das praticas humanas na dinamica climatica (ilha dgf palor |
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arquivos sdo criados considerando
alguma logica interna e armazenados
| em meméria secundaria.
Posteriormente, esses arquivos podem
ser recarregados a fim de seus dados
serem utilizados ou mesmo editados.
Finalmente, os arquivos podem ser
compactados para diminuir o espago
ocupado na memdria secundéria.

pastas, realizando analogias com os
arquivos.

etc.).
(EF06LI15) Produzir textos escritos em lingua inglesa (histérias em quadrinhas, cartazes, chats, blogues,

agendas, fotolegendas, entre outros), sobre si mesmo, sua familia, seus amigos, gostos, preferéncias e
rotinas, sua comunidade e seu contexto escolar,

(EF06LI16) Construir repertério relativo as expressdes usadas para o convivio social e o uso da lingua
inglesa em sala de aula.

(EF0BL117) Construir repertério lexical relativo a temas familiares (escola, familia, rotina diaria, atividades
de lazer, esportes, entre outros).

(EFOBMA21) Construir figuras planas semelhantes em situagdes de ampliagéo e de redugéo, com o uso
de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais. (EFO8MA21) Construir figuras planas
semelhantes em situagbes de ampliagdo e de redugdo, com o uso de malhas quadriculadas, plano
cartesiano ou tecnologias digitais. EFOBAR10 Experimentar diferentes linguagens e recursos nas
manifestagdes artisticas , criando e experimentando com as possibilidades que essas linguagens
oferecem para a expresséo de ideias e sentimentos.

(EF0BCI06) Concluir, com base na andlise de ilustragbes efou medelos (fisicos ou digitais), que os
organismos sdo um complexo arranjo de sistemas com diferentes niveis de organizagao.
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62 ANO
EIXO: CULTURA DIGITAL

- OBJETO DE CONHECIMENTO G ARIDeDE
Etr}IFenger guer:s;eﬁnoiogla:s d;\i!:amaser (EF06CO09) Apresentar conduta e linguagem
Seguranga e responsabilidade no uso Tecnologia digital e sociedade e e_ e i apropriadas ao se comunicar em ambiente digital,
da tecnologia responsdvel, respeitando direitos autorais, de Canaitarards dielles o 6 reenelts
imagem e as leis vigentes. Sl fspeke-

~ EXPLICACAO DA HABILIDADE | EXEMPLOS : : i TEMATICA TRANSVERSAL

(EFB9LP11) Identificar e analisar posicionamentos defendidos e refutados na escuta de interagdes
polémicas em entrevistas, discussoes e debates (televisivo, em sala de aula, em redes sociais etc.), entre
outros, e se posicionar frente a eles.

(EF69LP10) Produzir noticias para radios, TV ou videos, podcasts noticiosos e de opinido, entrevistas,
comentdrios, viogs, jornais radiofénicos e televisivos, dentre outros possiveis, relativos a fato e temas de
interesse pessoal, local ou global e textos orais de apreciagdo e opinido — podcasts e viogs noticiosos,
culturais e de opinido, orientando-se por roteiro ou texto, considerando o contexto de produgdo e
demonstrando dominio dos géneros.

propondo regras de conduta que (EFOBGE07) Explicar as mudangas na interagio humana com a natureza a partir do surgimento das
colaborem para o debate de questes

Nesta habilidade é importante que os | |dentificando e refletindo  sobre
alunos possam vivenciar, discutir € | conduta on- line por exemplo
refletir sobre o comportamento ao se : :
comunicar em  ambiente  digital,

pr\nc‘rpaimente na internet mas ndo | = cidades.
limitada a ela(por exemplo também em | €ticas em evidéncia. EF0BGE07) Explicar as mudangas na interagdo humana com a natureza a partir do surgimento das
aplicativos de conversa). cidades,

(EF0BLI01) Interagir em situagdes de intercdmbio oral, demonstrando iniciativa para utilizar a lingua
inglesa. { EFO6AR02) Compreender e aplicar conceitos e técnicas de composigo e representacéo visual,
utilizando elemntos como forma, cor, linha e textura. (EFO6AR04) Produzir e apresentar produgdes
artfsticas individuais ou em grupo, utilizando diferenets suportes, ténicas e linguagens , tais como pintura,
escultura , gravura, desenho, fotografia, video , teatro e danca.
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EIXO: CULTURA DIGITAL

OBJETO DE CONHECIMENTO

HABILIDADE

Uso de tecnologias computacionais

Tecnologia digital e sustentabilidade

Selecionar e utilizar tecnologias computacionais

para se expressar e resolver problemas,
analisando criticamente os diferentes impactos na
sociedade.

(EFO6CO10) Analisar o consumo de tecnologia na
sociedade, compreendendo criicamente o caminho
da produgdo dos recursos bem como aspectos
ligados a obsolescéncia e a sustentabilidade.

- EXPLICACAO DA HABILIDADE

EXEMPLOS

TEMATICA TRANSVERSAL

Importante nesta habilidade considerar a
reflexédo sobre as perspectivas do ser
humano e o consumo de tecnologia,
como quando compramos hovos
celulares em substituigdo a aparelhos
mais antigos, ou uma televisdo, dentre
outros, ou seja, nossos habitos. Quantos

Refletindo e discutindo  sobre
sustentabilidade e tecnologia, por
exemplo, identificando formas de
economizar energia e outros recursos,
como desligando os dispositivos ou

deixando-os em modo de economia de

(EF69LP13). Engajar-se e contribuir com a busca de conclusdes comuns relativas a problemas, temas
ou questdes polémicas de interesse da turma e/ou de relevancia social.

[EF06LP10] — Analisar o uso de recursos coesivos em textos argumentativos.

[EFO6LP13 |- Planejar, produzir, revisar e editar textos argumentativos simples, considerando a situagao
comunicativa, o tema, os objetivos e os interlocutores.

[EF06LP14] — Organizar o texto argumentativo, considerando a introdugéo do tema, a apresentagao e o
desenvolvimento de argumentos e a conclusao

[ EF06LP12] Organizar informagoes em esquemas, quadros ou tabelas.

(EFOBGE11) Analisar distintas interagGes das sociedades com a natureza, com base na distribuigéo dos
componentes fisico-naturais, incluindo as transformagdes da biodiversidade local e do mundo.
(EF06CI04) Associar a produgdo de medicamentos e outros materiais sintéticos ao desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico, reconhecendo beneficios e avaliando impactos socioambientais.

recursos s30 necessérios para se | energia.

produzir uma tecnologia? (EFOBGE11) Analisar distintas interagdes das sociedades com a natureza, com base na distribuicdo dos

componentes fisico-naturais, incluindo as transformagdes da biodiversidade local e do mundo.
(EF06LI26) Avaliar, problematizando elementos/produtos culturais de paises de lingua inglesa absorvidos
pela sociedade brasileira/comunidade.

(EF0B6MA32) Interpretar e resolver situagdes que envolvam dados de pesquisas sobre contextos
ambientais, sustentabilidade, transito, consumo responsavel, entre outros, apresentadas pela midia em
tabelas e em diferentes tipos de graficos e redigir textos escritos com o objelivo[ de
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sintetizar conclusées.(EF15AR02) — Experimentar, de forma auténoma, diferentes formas de expressao
artistica, como desenho, pintura, colagem, escultura, performance etc.(EF15AR04) — Explorar e utilizar
diferentes recursos tecnoldgicos nas produgdes artisticas.(EF15AR24) — Discutir a fungao social e cultural
da arte em diferentes épocas e lugares.

(EF06CI04) Associar a produgdo de medicamentos e outros materiais sintétcos ao desenvolvimento
cientffico e tecnoldgico, reconhecendo beneficios e avaliando impactos socioambientais.

72 ANO

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OBJETO DE CONHECIMENTO

HABILIDADE

Construir e analisar solugdes computacionais de |

} EF07CO01) Cri lugdes d bl a 0s
problemas de diferentes areas do conhecimento, ( | S solaimn de pratien i, Pl

quais seja adequado 0 uso de registros e matrizes

5 i Programagao usando registros e | de forma individual ou colaborativa, selecaos.'landn | unidimensionals para descrever suas informagdes e
ogramagao matrizes as estruturas de dados adequadas (registros, | automatizd-las usando uma linguagem de
matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e | rogramacao.
articulando saberes escolares. | Rreg el
EXPLICACAO DA HABILIDADE EXEMPLOS TEMATICA TRANSVERSAL

Para automatizar a solugio de um
problema através da construgdo de um
programa de computador, normalmente
é necessario definir as estruturas de
dados que serdio usadas para

Desenvolver um programa que leia os
dados de um documento de
identidade, calcule a idade e mostre
todas as informagbes na tela. Ou um

(EF07CI06) Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto
no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias (como

automagao e informatizagao).
[ EFO7LP14 ] - Identificar, em textos, os efeitos de sentido do uso de estratégias de modalizagaﬁ\e

o]
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representar a informagéao relacionada ao
problema, e depois descrever o
algoritmo  usando as construgdes
disponiveis na linguagem de
programagdo escolhida. Uma das
estruturas mais usadas € o registro, que
permite descrever objetos identificando
atributos destes objetos, permitindo

| assim que se trabalhe em um nivel de

abstragdo maior: ao invés de receber
varios dados de um aluno separados, Um
programa pode receber o 'registro’ de um
aluno ( que seria um dado que engloba
as varias informagdes sobre um aluno)

programa que armazene um cadastro
de grupos de pessoas com o0s
seguintes dados: nome, telefone e data
de nascimento (dia, més, ano) e realize
consultas (como pessoas que fazem
aniversario em um determinado més).
Lingua Portuguesa ‘Uso de
fichamentos,  resumos,  quadros
comparativos Criar um script que conte
palavras mais frequentes em um texto
lido em sala, ajudando a analisar estilo
e vocabulario.

Criar matrizes unidimensionais para
categorizar informagtes Habilidade de
identificar e classificar informagtes em
textos Programar uma lista de
personagens, cenarios ou eventos de
um conto lido, permitindo filtrar e
reorganizar informagdes, gerar um
gréfico com resultados de uma
pesquisa feita com a turma (tema de
leitura).

argumentatividade.

[EF67LP12, EF67LP13] Habilidade de organizar informagdes de um texto em esquemas e tabelas .
(EF07GE09) Interpretar e elaborar mapas tematicos e histéricos, inclusive utilizando tecnologias digitais,
com informagdes demogréficas e econdmicas do Brasil (cartogramas), identificando padrdes espaciais,
regionalizagbes e analogias espaciais.

[EFB7LP18] Compreenséo e interpretagao de graficos e tabelas.

(EF07L101) Interagir em situagdes de intercambio oral para realizar as atividades em sala de aula, de
forma respeitosa e colaborativa, trocando ideias e engajando-se em brincadeiras e jogos.

(EF67EF16) Identificar as caracteristicas (cédigos, rituais, elementos técnico-taticos, indumentaria,
materiais, instalagdes, instituigdes) das lutas do Brasil.

(EFO7MAO05) Resolver um mesmo problema utilizando diferentes algoritmos.

(EFO7ER01) Reconhecer e respeitar as praticas de comunicagdo com as divindades em distintas

manifestacdes e tradigdes religiosas.
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

 OBJETO DE CONHECIM_ENTO S HABILIDADE .
Construir e anallnsar so\ugf)es computacmm_a\s de [ (EF07CO01) Criar solugdes de problemas para os
" problemas de diferentes areas do conhecimento, | + 5 i
Programagéo . : 3 quais seja adequado o uso de registros e matrizes
d : de forma individual ou colaborativa, selecionando | idi i d inf s
F'mgramagéo usando TEQISUOS as estruturas de dados adequadas (registros ‘ unidimensionais para descrever suas informagoes e
e matrizes ] . ’ ' | automatiza-las usando uma linguagem de
matrizes, listas e grafos), aperfeigoando e | rogramaggio
articulando saberes escolares. [{BE8 -
]
TEMATICA TRANSVERSAL

= EXF_’LICAQ_AO DA HABILIDADE

EXEMPLOS

| Matrizes unidimensionais (ou vetores)

podem ser usados quando temos
situagbes nas quais  queremos
representar que um determinado objeto
é composto por varios elementos
similares, por exemplo, uma turma pode
ter vérios alunos; um tabuleiro de xadrez
pode ter varias pegas, um armario possui
varias gavetas eic. A ideia é que cada
elemento em uma matriz/vetor ocupa
uma posigéo. Matrizes podem ter uma ou

Desenvolver um programa que 1é os
cartdes de resposta do vestibular e um
gabarito, verificando para cada
candidato o seu niimero de acertos.

(EF07CI07) Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto a paisagem, a quantidade de
4gua, ao tipo de solo, & disponibilidade de luz solar, a temperatura etc., correlacionando essas
caracteristicas a flora e fauna especificas.

(EF07CI12) Demonstrar que o ar é uma mistura de gases, identificando sua composigéo, e discutir
fenémenos naturais ou antrépicos que podem alterar essa composigao.

(EF07LI0B) Antecipar o sentido global de textos em lingua inglesa por inferéncias, com base em leitura
rapida, observando titulos, primeiras e ltimas frases de paragrafos e palavras-chave repetidas.
(EFO7LI07) Identificar a(s) informagao(bes)-chave de partes de um texto em lingua inglesa (paragrafos).
(EF67EF12) Planejar e utilizar estratégias para aprender elementos constitutivos das dangas urbanas
(EFO7MAQ03) Comparar e ordenar niimeros inteiros em diferentes contextos, incluindo o histérico, associa-
los a pontos da reta numérica e utiliza-los em situagdes que envolvam adigéo e subtragéo.

| mais dimensdes.
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72 ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

'_-OBJE_TO‘ DE CO_NHECIMENTO_ SR ._ : : ; * HABILIDADE
Construir e analisar éolugées computacionais de
N problemas de diferentes Areas do conhecimento, |\ pry700000 Analisar programas para detectar e ,
Andlise de de forma individual ou colaborativa, selecionando . "
& _ remover erros, ampliando a confianga na sua |
Programagao programas as estruturas de dados adequadas (registros, 2
; ; : corregao.
matrizes, listas e grafos), aperfeigoando e
articulando saberes escolares.

EXPLICAGAOQ DA HABILIDADE | ~ EXEMPLOS = ~ TEMATICA TRANSVERSAL ' ' '

(EF67LP25) Reconhecer e utilizar os critérios de organizagéo topica (do geral para o especifico, do
especifico para o geral etc.), as marcas lingufsticas dessa organizagao (marcadores de ordenagao e
enumeragao, de explicagéo, definigdo e exemplificagéo, por exemplo) e os mecanismos de parafrase, de
maneira a organizar mais adequadamente a coesdo € a progressao tematica de seus texto.

Deve-se estimular a andlise critica do - ) (EFO7LI01) Interagir em situ.agées de intercambio oral para realizar as alivic‘}ades em sala de aula, de
programa construido. Uma das formas ¢ | Usar  aplicativos  disponiveis que | forma respeilosa e colaborativa, trocando ideias e engajando-se em brincadeiras e jogos.

através da depuragdo, que consiste em | Permitem ao programador monitorar a | (EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletronicos diversos, valorizando e
uma andlise detalhada do cédigo e | execugdo de um programa, paréa-lo e | respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios.
realizacdo de testes para idenfificar | reinicid-lo, afivar pontos de parada, | (EFO7MA21) Reconhecer e construir figuras obtidas por simetrias de translagdo, rotagdo e reflexao,

g”osr-‘ D?F’”m%‘a%,?d“’;"‘a;as formas de | entre outros. usando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica e vincular esse estudo a
VOIV! 2 o R
cﬁﬁgo @iven khablldads do pansamigin representagoes planas de obras de arte, elementos arquiteténicos, entre outros.

(EF67AR13) Selecionar, registrar e apresentar produgdes artisticas, justificando escolhas feitas no
processo de criagao.

(EF07CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes da
vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OE]ETO DE CONHECIMENTO

HABILIDADE

Projetos com

Construir e analisar solugdes computacionais de
problemas de diferentes dreas do conhecimento,
de forma individual ou colaborativa, selecionando
as estruturas de dados adequadas (registros,

(EFO07C003) Gonstruir solugdes computacionais de
problemas de diferentes areas do conhecimento, de
forma individual e colaborativa, selecionando as

Programagéo |
. ¥ RIRgAnReTe atri lista f Altierds. & estruturas de dados e técnicas adeguadas,
MaEeS: o 5 @ gralus), aperieigo aperfeigoando e articulando saberes escolares.
articulando saberes escolares.
EXPLICACAO DA HABILIDADE ~ EXEMPLOS TEMATICA TRANSVERSAL

Uma estrutura de dados em ciéncia da
computagdo, € uma colegdo tanto de
| valores (e seus relacionamentos) quanto
de operagbes (sobre os valores e
estruturas  decorrentes). E uma
implementagdo concreta de um tipo
abstrato de dado ou um tipo de dado
basico ou primitivo.

Analisar a proposicéo e os requisitos
de um programa e identificar qual a
estrulura de dados adequada a ser
empregada: um programa que
manipula imagens pode manipular os
pixels dessa imagem a partir de um
vetor ou uma matriz, um jogo no
Scratch pode armazenar a pontuagéo
dos usudrios numa lista e salvar esses
dados na nuvem, dentre outros.
Lingua Portuguesa : 1. Criar textos
que apresentem solugbes para um
problema identificado, adaptando o
género e a linguagem ao publico-alvo.
2Transformar dados brutos em
formatos visuais e integra-los ao texto
escrito (ex.: relatério com gréficos).

(EFO7CI15). Interpretar fenémenos naturais (como vulcoes, terremotos e tsunamis) e justificar a rara
ocorréncia desses fenémenos no Brasil, com base no modelo das placas tecténicas.

[EF67LP23]. Utilizar recursos linguisticos e textuais para organizar ideias e favorecer a compreenséo.
(EF67LP14). Planejar e produzir textos em colaboragao, com diviséo de fungdes e revisao conjunta.
(EF69LP45). Revisar textos considerando clareza, coeréncia e corregdo, adequando ao género e ao
publico.

(EFO7HI02) Identificar conexdes e interagdes entre as sociedades do Novo Mundo, da Europa, da Africa
e da Asia no contexto das navegagdes e indicar a complexidade e as interagbes que ocorrem nos
Oceanos Atlantico, indico e Pacifico.

(EFO7L110) Escolher, em ambientes virtuais, textos em lingua inglesa, de fontes confidveis, para
estudos/pesquisas escolares.

(EF67EF02) Identificar as transformagdes nas caracteristicas dos jogos eletronicos em funcéo dos
avangos das tecnologias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por esses diferentes fipos de
jogos.

(EFO7MA36) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social, identificando a
necessidade de ser censitéria ou de usar amostra, e interpretar os dados para comunica-los por meio de
relatério escrito, tabelas e graficos, com o apoio de planilhas elefronicas.
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[ 3Planejar a sequéncia de informagdes | (EFO7AR01) Explorar e experimentar diferentes linguagens, técnicas e materiais.

no texto usando técnicas narrativas ou | (EFO7AR02) Planejar e executar trabalhos artisticos individuais ou coletivos, compartithando decisGes
expositivas que facilitem a | criativas.

compreensdo.4 Desenvolver projetos | (EFO7ARO03 ) Avaliar e aperfeigoar produgdes artisticas.

de escrita e pesquisa em duplas ou | EFO7AR04 — Relacionar conhecimentos de diferentes dreas & produgao artistica.

grupos, usando ferramentas digitais de
coautoria.5 Aplicar feedback recebido
para melhorar a  organizacéo,
linguagem e apresentagdo dos dados
no texto final.

7¢ ANO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

 OBJETO DE CONHECIMENTO a0 . ' ~ HABILIDADE

Construir e analisar solugdes computacionais de
problemas de diferentes areas do conhecimento,
Propriedades de de forma individual ou colaborativa, selecionando | (EFO7C0O04) Explorar propriedades bdsicas de
| Programagao grafos as estruturas de dados adequadas (registros, | grafos.

matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.
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- EXPLICACAO DA HABILIDADE

EXEMPLOS

TEMATICA TRANSVERSAL

Grafos possuem muitas propriedades

| que podem ser Uteis para a descoberta

de conhecimento. Por exemplo,
comunidades virtuais sao caracterizadas
por uma propriedade que se chama
clique de wum grafe. Algumas
propriedades de grafos sdo: coloragdo,
cliques, graus de vértices, didmetro,
pontes. Lingua Portuguesa: Examinar
polaridade, direcionamento do discurso,
postura do autor.

Analisar a estrutura de conexao entre
os usudrios de uma rede social ou
solucionar um problema de entregas
de mercadorias num mapa de cidade.

(EF07CI09) Interpretar as condigdes de salde da comunidade, cidade ou estado, com base na andlise e
comparagdo de indicadores de satide (como taxa de mortalidade infantil, cobertura de saneamento basico
e incidéncia de doengas de veiculagédo hidrica, almosférica entre outras) e dos resultados de politicas
publicas destinadas a salde.

(EF07CI06) Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto
no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de noves materiais e tecnologias (como
automagéo e informatizagao).

(EFO7CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinagdo para a salde piblica, com base em
informagdes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e o papel histérico da vacinagdo para a
manutengéo da salide individual e coletiva e para a erradicagdo de doengas.

[EF07LP14] Modaliza¢do e argumentagéo.

(EFQ7HI04) Identificar as principais caracteristicas dos Humanismos e dos Renascimentos e analisar
seus significados.

(EFQ7LI11) Participar de troca de opinides e informagdes sobre textos, lidos na sala de aula ou em outros
ambientes.

(EF67EF14) Experimentar, fruir e recriar diferentes lutas do Brasil, valorizando a prépria seguranca e
integridade fisica, bem como as dos demais.

(EFO7MAO0B) Reconhecer que as resolugdes de um grupo de problemas que tém a mesma estrutura
podem ser obtidas utilizando os mesmos procedimentos.

(EFO7MAQ7) Representar por meio de um fluxograma os passos utilizados para resolver um
grupo de problemas.

(EFO7AR01 ) Explorar e experimentar diferentes linguagens, técnicas e materiais na produgdo artistica.
EF07ARO02 — Analisar e refletir sobre produgoes artisticas considerando forma, composigdo, cor, espago
e perspectiva.

EF07AR03 — Organizar elementos visuais em composigdes coerentes, explorando padroes, simetria e
equilibrio.
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OBJETODECONHEC!ME_NT‘O - HABILIDADE
i Siias i © tacs (EFO7CO05) Criar algoritmos fazendo uso da
2 Empregar dn_eren!es estrateglas = O_mpu agao decomposigédo e do reliso no processo de solugéo de
Reliso (decomposigdo, generalizagdo e re(so) para

Estratégias de solugdo de problemas

forma colaborativa e cooperativa e automatiza-los

i a roblemas. :
construir a solugéo de proble usando uma linguagem de programagao.

[ EXPLICAGAO DA HABILIDADE

EXEMPLOS

TEMA_TICA TRANSVERSAL

A decomposigdo facilita o trabalho

| cooperativo, pois auxilia na identificagao
| clara de cada subtarefa (subproblema)
| que pode ser realizada por diferentes

equipes, bem como da forma como os
resultados das tarefas devem ser
combinados. A identificagdo precisa das
interfaces das tarefas (entradas e
saidas) é essencial para viabilizar a
combinagdo das solugbes dessas
tarefas, bem como o retiso das mesmas.

Criar um algoritmo para organizar um
baralho por naipe e numeragéo,
seguindo as etapas: (1) Coletivamente,
dividir o problema em separar os
naipes, ordenar as cartas de cada um
dos naipes e juntar os naipes
ordenados. (2) Identificar que o
subproblema de ordenar & comum aos
4 naipes. (3) Estabelecer a seguinte
forma de interagdo entre os
subproblemas (interfaces): (a) o
subproblema de separar os naipes tem
como entrada o baralho inteiro (vetor
de 52 posicdes) e como resultado
quatro montes (vetores de 13
posigdes) do baralho, um para cada
naipe; (b) os subproblemas de ordenar
os naipes recebem como entrada um
monte de cartas do mesmo naipe e

(EF07HI05) |dentificar e relacionar as vinculagdes entre as reformas religiosas e os processos cullurais e
sociais do periodo moderno na Europa e na América.

(EF07L108) Relacionar as partes de um texto (paragrafos) para construir seu sentido global.

(EFO07L109) Selecionar, em um texto, a informagéo desejada como aobjetivo de leitura.

(EF67EF19) Identificar os riscos durante a realizag@o de préticas corporais de aventura urbanas e
planejar estratégias para sua superagao.

(EFO7MA32) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida de drea de figuras planas que podem
ser decompostas por quadrados, retangulos e/ou triangulos, utilizando a equivaléncia entre areas.
(EF07CI04) Avaliar o papel do equilibrio termodindmico para a manutengdo da vida na Terra, para o
funcionamento de maquinas térmicas e em outras situagdes cotidianas.
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retorna como saida esse monte
ordenado; (c) o subproblema de juntar
nos naipes ordenados tem como
entrada 4 montes de cartas e como
salda o baralho organizado. (4) Dividir
a equipe em trés grupos menores,
atribuindo a cada uma um dos
subproblemas distintos (separagdo
dos naipes, ordenagdo de um monte
do mesmo naipe e jungao dos montes).
(5) Coletivamente, compor as solugdes
dos subproblemas de modo a obter o
baralho organizado.

72 ANO
EIXO: MUNDO DIGITAL

OBJETO DE CONHECIMENTO " e : HABILIDADE

Entender como os dados s@o armazenados, f
Amazenamento e Transmissio de | Protocolos de comunicaciio em redes processados e transmitidos usando dispositivos | (EFO7CO06) Compreender o papel de protocolos
dados a8 ¢ computacionais, considerando aspectos da | paraa fransmissao de dados.

seguranga cibernética.
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A transmissdo de dados precisa ser
realizada considerando um conjunto de
regras para sua execugao correta. Esse
conjunto de regras é chamado de
protocolo e permite que a transmiss&o de
dados seja realizada de forma
consistente por diferentes
equipamentos.

EXPE_.!CACAO DA HABILIDADE EXEMPLOS TEMATICA TRANSVERSAL

(EFO7HI12) Identificar a distribuigdo territorial da populagdo brasileira em diferentes épocas,
considerando a diversidade étnico-racial e étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica).
(EFO7LI10) Escolher, em ambientes virtuais, textos em lingua inglesa, de fontes confidveis, para
estudos/pesquisas escolares.
(EF67EF16) Identificar as caracteristicas (codigos, rituais, elementos técnico-taticos, indumentaria,
materiais, instalagbes, instituigdes) das lutas do Brasil.

E possivel  definir regras de | (EF67EF02) Identificar as transformagbes nas caracteristicas dos jogos eletronicos em fungdo dos

encaminhamento de mensagens entre
os alunos em uma brincadeira do tipo
“telefone sem fio". Em um segundo
momento, alguns alunos podem ser
instruldos a ndo cumprir tais regras a
fim de ressaltar a importdncia de
protocolos.

avangos das tecnologias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por esses diferentes tipos de
joges

(EF07MA35) Compreender, em contextos significativos, o significado de média estatistica como indicador
da tendéncia de uma pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a amplitude do
conjunto de dados.

(EFO7AR03) Criar, experimentar e combinar elementos visuais, Sonoros ou corporais para comunicar
significados.

(EFO7ARO04 ) Refletir sobre processos e resultados artisticos.

(EFO7ER08) Reconhecer o direito a liberdade de consciéncia, crenga ou convicgdo, questionando
concepgoes e praticas sociais que a violam.

(EF07CI08) Discutir e avaliar mudangas econémicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto
no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias (como
automagéo e informatizagéo).
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