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BLADES/CLAWS/FANGS Cuando este personaje impacta y fuera a hacer dafio normal
durante una accién CLOSE, puedes lanzar un d6. Si lo haces, haz dafio igual al resultado
en vez del dafio normal. Resultado minimo es el valor de daio impreso -1 del persondje.

DEFENSE O -8 ®

0 SUPER SENSES Cuando este personaje fuera impactado, lanza un ¢6.[Z] - [} Evade.

DAMAGE * - 8 % &a

RANGED COMBAT EXPERT POWER: Escoge uno: Modifica ataque +2, dafo +2, 0
2mbos +1. Haz un ataque 2 rango a un Gnico personaje.

RIERG® SN

ANTOFAGASTA

POWERS AND ABILITIES
SPEED 7 -~ T~

0 FLURRY CLOSE: Haz hasta 2 ataques de cuerpo a cuerpo,

move: GH@@H@E DESTRABE -2 Movimiento (hasta tu valor de velocidad)
PHASING/TELEPORT MoVe: E/@@@® ovimiento (hasta tu valor de
* ) velocidad).

® E».-:uoczu\zmc._.ﬁ_._nmums%ae_%_s?am__ﬁ__;.__x_a@N.Q
o Willpower.

0 CHARGE No retrocede. POWER: Velocidad a la mitad. Muevete, luego CLOSE: sin costo.

MIND CONTROL CLOSE/RANGE: Rango minimo 4. Haz un ataque de cuerpo a
® cuerpo/rango. En vez de dafo normal, un personaje impactado reduce su velocidad a la
mitad y se vuelve aliado 2 tu fuerza y puede en cualquier orden: Moverse y/o atacar.
Luego, regresa a su fuerza.
PLASTICITY DESTRABE +2. Personajes oponentes adyacentes ganan DESTRABE -2.
Personajes oponentes adyacentes de mismo o menor tamaio no pueden usar G ()
0 destrabar automdticamente.

FORCE BLAST RETROCESO. POWER: Lanza un d6. Un personaje oponente adyacente
objetivo retrocede igual al resultado.

SIDESTEP FREE: Muevete hasta 2 casillas.

HYPERSONIC SPEED DESTRABE +2. POWER: Rango a la mitad, @&, §
Muevete, luego ataca, luego muevete hasta ‘tu velocidad menos el nimero de
casilas ya desplazadas.

STEALTH Cuando no es tu tumo, lineas
‘estan bloqueadas.

RUNNING SHOT POWER: Velocidad a la mitad. Muevete, luego RANGE: sin costo.

trazadas hacia este personaje,

ol JolON - I

® LEAP/CLIMB Elevacion no afecta al escoger objetivos para ataques de cuerpo a cuerpo.

0

ENERGY EXPLOSION RANGE: Haz un ataque de rango, y todos 0 otros personajes
adyacentes al objetivo original también se vuelven objetivos. Personajes impactados
reciben‘2 de dafto en vez de dafto normal.

PULSE WAVE RANGE: Rango 2 a mitad, @@ otros personajes en el rango no
pueden usar poderes o habilidades (para esta accion). Haz un ataque a rango a todos los
personajes, al menos uno debe ser opanente, dentro del rango y linea de fuego usando
sus valores de defensa impresos. § hay mas de un objetivo, cada personaje impactado
recibe 1 de daio en vez de daio normal.

QUAKE CLOSE: RETROCESO. Haz un ataque de cuerpo  cuerpo a todos los personajes
oponentes adyacentes. Si hay més de un personzje s objetivo, cada personaje impactado

recibe 2 de dafto en vez de dafo normal.

SUPER STRENGTH RETROCESO durante ataques de cuerpo a cuerpo. ste personaje
puede recoger (y sostener) objetos pesados.

INCAPACITATE CLOSE/RANGE: Haz un ataque de cuerpo a cuerpo/rango. Objetivos
impactados reciben un token de accién en vez de dafio normal. Después de resoluciones
i un objetivo impactado ya tiene 2 tokens de accién, haz 1 daio penetrante

PENETRATING/PSYCHIC BLAST RANGE: Haz un ataque de rango. Dafio realizado

por este ataque es penetrante.

SMOKE CLOUD POWER: Rango minimo 4. Pon hasta 6 marcadores de obstéculo
dentro del rango, cada uno adyacente al menos a otro, y al menos un marcador debe

0o, (incluso si se pierde el poder) remuevelos.

PRECISION STRIKE Cuando este personaje ataca un Unico personaje, el dafio recibido
por este ataque no puede ser reducido bajo 1, y el objetivo reduce en 15y tirada de
Super Senses.

POISON FREE: Si este personaje no se ha movido o ha sido movido este turno, haz 1
de dano 2 todos los personajes oponentes adyacentes.

STEAL ENERGY Cuando este personaje impacta con un ataque de Cuerpo.a uerpo;
después de resoluciones se cura 1 click si 1 0 mas personajes oponentes fueron daiados
en este ataque.

TELEKINESIS POWER: Rango minimo 6@ 6 Recoge un objeto (ligero o pesado)

dentro de rango y linea de fuego,luego dale una accién de objeto RANGE in costo

o ponlo en una casilla dentro de ango  nea de fuego.

POWER: Rango minimo 6. Pon un personaje objetivo de base simple dentro de fango

y lnea de fuego en otra casila dentro de rango y linea de fuego. sa casila debe estar
dentro de 6 casilasy linea de fuego de a casila actual del bjetvo, S e objetivo es un
personaje oponente, primero haz un ataque de rango y el personaje impactado es
movido en vez del dafio norma. L idos por este poder no pueds
Telekinesis este turno.

®

(x ' TOUGHNESS Reduce el dafio recibido en 1.

<) DEFEND Personajes aliados adyacentes pueden reemplazar su valor de defensa con el

valor e defensa impreso de este personaje.

‘COMBAT REFLEXES No retrocede. Modifica la defensa en +2 contra ataques de
cuerpo 2 cuerpo

(®) ENERGY SHIELD/DEFLECTION Mosic la defensa en 2 conta atoques e ango

BARRIER POWER: Rango minimo 4. Pon hasta 4 marcadores de bloqueo en casillas
desocupadas dentro del rango, cada una adyacente al menos 2 otro, y al menos un
marcador debe estar en linea de fuego. Al principio de tu préximo turno, (incluso si se

pierde el poder) remuevelos.

MASTERMIND Cuando este personaje fuera a ser impactado por un ataque oponente

que realiza daiio, puedes escoger un personaje aliado adyacente que no fuera a ser
impactado por este ataque y de menor puntaje o que comparta una palabra clave. Ese
personaje aliado se convierte en un objetivo impactado del ataque, incluso si ya es
objetivo (o si fuera un objetivo ilegal).

'WILLPOWER Cuando este personaje recibe dafio por esfuerzo, puedes escoger reducir

ese dafio recibido 2 0.

INVINCIBLE Reduce el dafio recibido en 2. Puede reducir dafio penetrante. Recibe un

méximo de 3 de dafio (de una vez).

IMPERVIOUS Reduce el dafio recibido en 2. Cuando este personaje fuera a tomar dafio

por un ataque, lanza un d6. (2] (2} €1 dafio recibido se reduce a .

REGENERATION POWER: Lanza un d6. Cura un nimero de clicks igual a la mitad del
resultado (redondeado hacia arriba).

INVULNERABILITY Reduce el dafio recibido en 2.

REGLAS BASICAS
Cuando recibes un sequndo token de accién, te esfuerzas e inmediatamente luego
de resoluciones, recibes 1 dafo por esfuerzo.
Una tirada de ataque finalizada de Bl Bl es un impacto critico. Todos los objetivos son
impactados e incrementas el dafio realizado en 1.2 cada objetivo impactado.
Una tirada de ataque finalizada de Bl |l es un fallo critico. Todos los objetivos son
errados e inmediatamente luego de resoluciones, recibes 1 daio inevitable.
Para calcular un valor, primero usa numeros que reemplazan, luego reduce a la mitad
(si aplica), luego aplica cualquier incremente o decremento (usualmente modificadores).
Luego aplica minimos o méximos antes de finalizarlo.

MOVIMIENTO
.

Puedes moverte a través de personajes aliados, pero no trazar lineas a traves de ellos.

Antes de moverte, debes destrabarte si estds adyacente a un personaje oponente con
una tirada de BB -[EB. Mientras te mueves, debes detenerte si te mueves adyacente a
un personaje oponente del que no te destrabaste.

BATTLE FURY Este personaje no puede hacer ataques de rango, ni ser transportado y
tiene PROTECTED: Incapacitate, Mind Control. Cuando este personaje ataca, personajes
oponentes no pueden usar Shape Change.

SUPPORT POWER: Escoge un personaje aliado adyacente. i este personaje y el objetivo)
1o estan adyacentes a personajes oponentes, lanza 2d6. Agrega el resultado al valor de
ataque de este personaje, y s es igual o mayor que la defensa del objetivo, lanza un d6.
€l objetivo se cura el resuitado -2, minimo 2. (Este no es un ataque)

EXPLOIT WEAKNESS CLOSE: Haz un ataque de cuerpo a cuerpo. Dafto causado por
este atague es penetrante.

ENHANCEMENT Personajes aliados adyacentes mo
ataque de rango.
PROBABILITY CONTROL Una vez por tumo, puedes rerollear una tirada de ataque

0 de destrabe de un personaje. Un personaje objetivo debe estar dentro de rango y
linea de fuego, con rango minimo 6.

ican su dafio en +1 al hacer un

SHAPE CHANGE Cuando este personaje fuera a ser objetivo de un ataque, puedes.
lanzar un d6. %] - (3} Este personaje no puede ser objetivo de este atacante este turno
y el atacante puede escoger un objetivo distinto.

CLOSE COMBAT EXPERT POWER: Escoge uno: Modifica ataque +2, dafio +2, o
ambos +1. Haz un ateque de cuerpo 2 cuerpo 2 un nico personaje.

EMPOWER Personajes aliados adyacentes madifican su daio en +1 al hacer un
ataque de cerca.

PERPLEX FREE: Rango minimo 6. Escoge un personaje objetivo dentro de rango y
linea de fuego. Modifica un valor de combate de ese personaje en +10 -1 hasta tu
préximo turno.

OUTWIT FREE: Rango minimo 6. Escoge un poder (estandar o especial) y un
persondje objetivo dentro de rango y linea de fuego. £l objetivo no puede usar el
poder escogido hasta tu préximo turno.

LEADERSHIP Al principio de tu tumo, para todos los personajes que pueden usar este
poder, Total de Acciones +1. // Al principio e tu tuno, puedes lanzar un d6.

[ (3} quita un token de accion de un personaje aliado adyacente de menor puntaje o
que comparta una palabra clave.

®
®
©)
®
®
®
(€]
(-]
@
()
-
©)

®  Site mueves al lado de un personaje oponente del que no te destrabaste o hacla terreno
obstaculizado, debes parar tu movimiento.

. ias tu movimiento en terreno obstaculizado, antes de moverte reduces tu
movimiento a la mitad.

ATAQUES DE RANGO

®  No puedes haces un ataque de rango si estas adyacente a un personaje oponente.

©  siunalinea de fuego cruza terreno obstaculizado, se vuelve obstaculizada y un objetivo
de ataque de rango modifica su defensa en +1.

Unalinea de fuego que cruza un objeto pesado se considera obstaculizada.



HABILIDADES INHERENTES

HABILIDADES MEJORADAS

&3 (MOVIMIENTO)

traveés de Terreno Elevado (Sin utilizar las casillas
de cambio de elevacidn)

o
(©) (PUNTERIA)
Lineas de fuego trazadas por este
personaje no son bloqueadas por

Terreno Elevado.

Total de Acciones

HABILIDADES POR FRASE CLAVE

BOLO

DESCRIPCION

Incrementa () o decrementa () el total de acciones

(.a w_g,s;
terreno que se considera obstaculizado para
propbsitos de movimiento no reduce su velocidad
ala mitad cuando empieza su movimiento en
terreno que se considera obstaculizado para
propbsitos de movimiento

Lineas de fu das por este
personaje no pueden ser
obstaculizadas.

Protected:
Probability Control

Mientras se usa este poder o habilidad, cualquier tirada
X por destrabe o ataque realizados por este personaje, no
son rerolleados por Probability Control.

x lentrara
personaj

Terreno Acustico y no reduce su velocidad a la mitad

cwando empieza su movimiento en Terreno Acustico.

Este personaje puede moverse a través de Terreno
Sloqueado.

25 0e (U290 1212035 POT €SIE
personaje no son blogueadas por
Terreno Blogueados

Este personaje puede moverse a través de Terreno
8loqueado de Exterior.

A

Asombasica | oVE: Movimiento (hasta tu valor de velocidad).

" -

n—"mﬂm._ bisia CLOSE: Haz un ataque de cuerpo a cuerpo.

”Mﬂmn bsica RANGE: Haz un ataque de rango,

Transporte ‘Antes de iniciar movimiento, puedes escoger un personaje aliado
adyacente de menor tamafo que no es un Vehiculo. Si lo haces,
(para el movimiento) modifica la velocidad en 1 por cada personaje
escogido. Cuando el movimiento termina, ubica el personaje escogido
adyacente sies posible. i o haces, el personaje escogido no puede
recibir acciones con costo este turno, Para transportar, ningdn
personaje puede estar sosteniendo un objeto o recoger uno.

Accion CLOSE | CLOSE: S el valor de dafto de este personaje es 3 0 més, destruye

deDestruccién | una pieza de terreno bloqueado adyacente o destruye un objeto en
esta casilla o en una adyacente. (Esto no es un atague)

Accion RANGE | RANGE: i el valor de dafo de este personaje es 3 0 mds, destruye

deDestruccién | una pieza de terreno blogueado o destruye un objeto, dentro de
rango y inea de fuego. (Esto no es un ataque)

Recoger Objeto | Una vez por movimiento, este personaje puede recoger un objeto
ligero o soltar un objeto en una casilla que se desplace o una
adyacente

Acon CLOSE | CLOSE: ST este personaje esta sosteniendo un objeto, haz un ataque

con Objeto de cuerpo a cuerpo y modifica el dafio en, +1 i e5 un objet
+25ies un objeto pesado. Inmediatamente luego de la resolucién del
atague, destruye el objeto.

hccom RANGE | FANGE: Rango minimo 6. 51 este persondje sasUene un objet, haz

eyl un ataque de rango a un solo objetivo que, en vez de dafio normal

hace, 2 de dafio s es un objeto ligero 6 3 de dafio s es un objeto
pesado. Inmediatamente luego de Ia resolucion del ataque,
destruye el objeto.

Este personaje puede moverse a través Terreno
Blogueado. Inmediatamente luego que se resuelva
el movimiento, destruye todos los Terrenos
Bloqueados por los que se movie.

Una vez por ataque de rango, este
personaje puede trazar una linea de
fuego a través de una pieza de
Terreno Bloqueado. Inmediatamente
luefo del ataque se resuelva,
destruye esa pieza de Terreno
Blogueado.

x v
XoX especificada en el personaje del jugador en X. Potected: Puse ] Estepader o haidad pede s usado h_.mﬁ,ﬁ.‘.
DESTRABE +{ Incrementa (") o decrementa (") e resultado de las Ve de Pulse Wave no aplica 3 esta Frase Clave.
oX X tiradas de destrabe de un personaje especifi X,
NOVE @) @) Muevete en un camino direct. Luego
Evade X El ataque erra este personaje en vez de impactarlo. ones, haz un ataq todos
los personajes oponentes a traves de los cuales se
Vuelo = |2000e 1t fom X | movie,indiferente de a adyacencia. Personajes
reciben el valor de d deeste
Indémito & |[Este personaje puede usar Willpoier ppesiportribing MM._MNEE_ hﬁﬁ:ﬁﬂw vecbe
Este personaje puede recir una accion de costo incluso SIDELINE ACTIVE- Este efecto puede ser usado mientras este personaje
siya tiene 2 tokens de accién, y no recibe un token para| (Electo) CR by ng
Estamina Colosal | €l | esta accion. Luego de resoluciones, recibe 1 dafio
inevitable y no impia sus tokens de accion este tuo. Cuando este dick e revelado debido a dafio recibido por|
un ataque oponente, deja de girar el dial. Cuando este
Cuando este persanaje hace un ataque cuerpo a cuerpo, STop x personaje fuera a ser curado por Regeneration o Support|
%1%=2 Jen vez de escoger un personaje adyacente (0 )
Alcance Gigante: X personajes, si es posible) como objetivo(s), puede usar e e ki)
£ 13 | @@y cesignar como objetivo personaje(s) dentro
e Xcasillas y linea de fuego. Nado -+ @ O Modicata defensa en 1 conra taques de

Gran Tamafio

DOOOO O .Lineas de fuego trazadas

hacia o desde este personaje no son bloqueadas por
Terreno Elevado o Terreno Bloqueado de Exterior, y solo

rango si este personaje ocupa Terreno Acustico.

Tamafio Pequefio -

Modifica la defensa en +1 contra ataques de rango.

Gard (Bebing Figue) | Fiu Bese Behid St bon)

Comin

Infrecuente

Rara

Super Rara

Chase/Edicion

Limitada

Ulna Chose

sin detenerse. (Aun

tes. (Objetivos
pueden ser personajes oponentes.

adyacentes 0 no adyacentes)

retroceder  todos los personajes impactados una
cantidad igual al dafio que recibieron.

TERRENO DE MAPA

Terreno Obstaculizado
Terfeno Blogueado
no Elevado
Terreno Acudtico EE—
Ventana me e mm -

Reglas Especiales
(Ver Mapa)

Avea de Inicio

Este personaje puede usar |2 habilidad Transporte para
transportar hasta X personajes, incluyendo personajes
del mismo tamaiio que no tienen .

PROTECTED:
(Efecto)

Este personaje no puede ser objetivo o dadado por el
efecto especificado. Si este personaje fue objetivo de
este efecto, 2 duraci6n del efecto inmediatamente
expira. i el efecto especificado es Outwit o Pulse Wave,
su frase 'no puede usar’ no aplica a esta Frase Clave.

Protected: Outwit

Este poder o habiidad y cualquiera de Ios poderes.
estandar otorgados por éste, no pueden ser objetivo de
Outwit. $i alguno fuera, la duracién de Outwit expira

inmediatamente. La frase ‘o puede usar’ de Outwit no

TAMARNO

UNIQUE MODIFEER: Este efecto no puede modificar el valor de combate
Este personaje puede moverse a traves de casilas | Lineas de fuego trazadas por este casilla de Terreno Obstaculizado que incluye al objetivo, (Efecto) x especificads, i éste y2 ha sido madiicado por este
adyacentes a u ocupadas por personajes oponentes. | personaje no son bloqueadas por mismo efecto.
sin detenerse, y automaticamente se destraba, | perso FREE: Escoge una Habilidad de Equipo (Team Ability) que}
: (Anillo Azul |Este personaje u objeto no puede ser movido o colocado. (Aigunos - Escoge
incluso si esta adyacente a un personaje que usa Inamovible M: Objetos) ISi ol i _s_ozn oo _x.nﬂm serrecogido (o sostenido) WidCard simbolos | Un personaje aliado puede usar (que no sea Incopiable).
Plasticity. 10 pue de equipo) | Este persondje puede usar esa habilidad de Equipo
Este personaje puede moverse a través de casillas | Este personaje puede hacer ataques Cuando 1o mas personajes oponentes recibe dao por hasta que escoja
adyacentes a u ocupadas por personajes oponentes | de rango estando adyacente a RETROCESO i el ataque de este personaje, puedes escoger hacer
de )

Personajes pueden ser de 1de 4 tamafios (en order de menor a mayor tamafio)
88 (Pequefio) - otorga la Frase clave Tamafio Pequefio
34 (esténdar) - no otorga Frases clave
¥ (Gigante) - otorga las Frases clave Gran Tamafio y Alcance Gigante: 2

SEL (colosal) - otorga las Frases dlave Estamina Colosal

n Tamafio y Alcance Gigante: 3

aplica 3 esta Frase Clave.

Linea de Fuego: Personajes de menor tamafio no bloquean Lineas de Fuego.
Destrabe: DESTRABE +1 cuando se destraba de personajes de menor tamafo.
Destrabe automdtico de personaje que son 2 tamafios menores.
Retroceso: Personajes de menor tamafo no provocan Retroceso.
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