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Prefacio

As mudangas do mundo web

Tudo na web se trata de consumismo e producio de conteudo. Ler ou es-
crever blogs, assistir ou enviar videos, ver ou publicar fotos, ouvir musicas
e assim por diante. Isso fazemos naturalmente todos os dias na internet. E
cada vez mais aumenta a necessidade dessa interacio entre os usudrios com
os diversos servicos da web. De fato, o mundo inteiro quer interagir mais e
mais na internet, seja através de conversas com amigos em chats, jogando ga-
mes online, atualizando constantemente suas redes sociais ou participando de
sistemas colaborativos. Esses tipos de aplicagdes requerem um poder de pro-
cessamento extremamente veloz, para que seja eficaz a interagdo em tempo
real entre cliente e servidor. E mais, isto precisa acontecer em uma escala
massiva, suportando de centenas a milhdes de usuarios.

Entdo o que nds, desenvolvedores, precisamos fazer? Precisamos criar
uma comunica¢do em tempo real entre cliente e servidor — que seja rapida,
atenda muitos usuarios ao mesmo tempo e utilize recursos de I/O (dispositi-
vos de entrada ou saida) de forma eficiente. Qualquer pessoa com experiéncia
em desenvolvimento web sabe que o HTTP nao foi projetado para suportar
estes requisitos. E pior, infelizmente existem sistemas que os adotam de forma
ineficiente e incorreta, implementando solu¢des workaround (“Gambiarras”)
que executam constantemente requisicdes assincronas no servidor, mais co-
nhecidas como long-polling. Para sistemas trabalharem em tempo real, servi-
dores precisam enviar e receber dados utilizando comunicagéo bidirecional,
ao invés de utilizar intensamente requisi¢do e resposta do modelo HTTP atra-
vés do Ajax. E também temos que manter esse tipo comunica¢ao de forma
leve e rapida para continuar escalavel, reutilizével e de desenvolvimento facil
de ser mantido a longo prazo.
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A quem se destina este livro?

Esse livro é destinado aos desenvolvedores web, que tenham pelo menos
conhecimentos bésicos de Javascript e arquitetura cliente-servidor. Ter do-
minio desses conceitos, mesmo que seja um conhecimento basico deles, sera
essencial para que a leitura desse livro seja de facil entendimento.

Como devo estudar?

Ao decorrer da leitura serao apresentados diversos conceitos e cddigos,
para que vocé aprenda na pratica toda a parte tedrica do livro. A partir do
capitulo 4 até o capitulo final, iremos desenvolver na pratica um projeto web,
utilizando os principais frameworks e aplicando as boas praticas de desenvol-
vimento Javascript para Node.js.
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