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Antes de comeear...

Antes que voce comecea ler esselivro, n—sgostaramos de combinar algumas
coisas com voce, para que tenha um excelente aproveitamento do contecedo.
Vamos I1?

O que voce precisa saber?

Voce s—precisa conhecerum pouco de programas<o para absorver o contecedo
deste livio. N<o necessariamenteprecisa ter trabalhado na frea e tambZm n<o
precisa de muita experiencia.

Como obter ajuda?

Durante os estudos, Z muito comum surgir virias doevidas. N—sgostar'amos
muito de te ajudar pessoalmente nesses problemas, mas infelizmente n<o
conseguimos fazer isso com todos os leitores do livro, afinal, ocupamos grande
parte do dia ajudando os alunos de cursos online na Algaworks.

Ent«o, quando voce tiver alguma dcevidae n<o conseguir encontrar a soluso no
Google ou com seu pr—prioconhecimento, nossarecomendaso Zque voce poste
na nossa Comunidade Java no Facebook. f s— acessar:

http://alga.works/comunidadejava/

Como sugerir melhorias ou reportar erros sobre este
livro?

Se voce encontrar algum erro no contecedodesse livio ou se tiver alguma
sugest«o para melhorar a pr—ximaedie«o, vamos ficar muito felizes se voce
puder nos dizer.

Envie um e-mail para livros@algaworks.com.
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Onde encontrar uma c—pia do livro?

N—splanejamos adotar melhoria cont'nua nesselivro. Por isso Zimportante voce
verificar atravZsdo link http://alga.works/ livro-fsas se estf com a vers<o mais
atualizada.

Ajude na continuidade desse trabalho

Escreverum livro (mesmo que pequeno, como esse)df muito trabalho, por isso,
esse projeto s— faz sentido se muitas pessoas tiverem acesso a ele.

Ajude a divulgar esselivio para seus amigos que tambZm querem se tornar
Desenvolvedores Fullstack Angular e Spring. Compartiihe no Facebook e
Twitter!
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Introdue<o

No mundo de desenvolvimento de software, existem tres termos muito comums
gue provavelmente voce j+ se deparou: front-end back-enc fullstack

f muito comum vermos vagas de empregos com os t'tulos: OProgramadorFront-
endO, OProgramador Back-endO e OProgramador Fullstack.O

Mas o que isso significa?

Vamos responder nos pr—ximos t—picos deste cap'tulo.

1.1. Front-end

O front-end Z todo o c—digoda aplicas<o responstvel pela apresentas<o do
software (client-sidg. Em se tratando de aplicas>es web, Z exatamente o c—digo
do sistema que roda no navegador.

Um desenvolvedor front-end geralmente, trabalha com linguagens como HTML,
CSSe JavaScript,alZm de frameworks e bibliotecas, como por exemplo Angular
(um dos assuntos deste livro).

Existem diversas oportunidades no mercado para desenvolvedores especialistas
em front-end Nestes casos, esses programadores n<o conhecem nada ou
conhecem muito pouco de back-end

S«0 pessoas que preferiram se especializar ndront da aplicas<o.
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Embora essesprogramadores n<o precisem conhecer como desenvolver c—digo
de back-endvamos falar sobre isso daqui a pouco), Z extremamente importante
gue eles conhesam os fundamentos sobre a arquitetura do software, porque
afinal, o c—digoque elesproduzem fazem parte de um todo e secomunica com o
back-end

Desenvolvedores front-end n<«o lidam diretamente com banco de dados,
servidores de aplicas<o complexos e virias outras coisasque s—quem trabalha
com back-enadtonhece.

Os desafios s«0 outros: criar pfginas ou telas com boa usabilidade e
carregamento ripido, garantir o funcionamento nos diferentes navegadores,
integrar com os servieos do back-engdetc.

1.2. Back-end

O back-endZ a parte do software que roda no servidor, por isso tambZm Z
conhecida como server-side

f o back-endjue fornece e garante todas asregras de neg—cioacessoa banco de
dados, seguranea e escalabilidade.

Embora o front-endtambZm possater algumas regras e validas>es, Z o back-end
gue deve garantir a integridade dos dados.

Desenvolvedores que preferem se especializar apenas em back-endgeralmente,
N« s<«o muito bons em deixar ptginas bonitas e com boa usabilidade, mas s<o
melhores em regras de neg—ciobanco de dados e todas as coisasque rodam no
servidor.

Essesdesenvolvedores trabalham com linguagens de programas<o como, por
exemplo, Java,C#, PHP, Python, Ruby ou atZ mesmo JavaScript(sim, tem jeito
de rodar JavaScript no servidor tambZm).

Cada linguagem de programaso Z um mundo a parte, com comunidades,
eventos, frameworks, livros, cursos, etc.

www.algaworks.com 11



Neste livio, n—samos falar de Spring, que Zum ecossistemade projetos que nos
ajuda a desenvolver aplicas>es de back-enéém Java.

E alits, JavaZ a linguagem de programas«o mais usada no mundo, segundo o
TIOBE Index

1.3. Desenvolvedor Fullstack

Quem trabalha tanto com front-end quanto back-end Z conhecido como
ODesenvolvedor FullstackO ou OProgramador FullstackO.

EsseZ um tipo de profissional mais completo, que pode entregar um projeto do
in'’cio ao fim, sem necessariamenteprecisar de ajuda de outra pessoapara criar
uma parte do sistema.

Naturalmente, Zum profissional mais valorizado no mercado, especialmente se
for realmente bom em front-ende back-endie forma semelhante,ou seja,n<0 Zum
desenvolvedor meia boca emfront ou back

Para se tornar um Desenvolvedor Fullstack reconhecido e valorizado no
mercado, o primeiro passo Z conhecer os fundamentos da arquitetura e
tecnologias que voce vai utilizar.

f um grande erro comeear a aprender desenvolvimento de software pelas
tecnologias, sem entender antes a base da arquitetura.

Exatamente por essemotivo que milhares de pessoasficam OpatinandoOpor
virios e virios mesese atZ anos, e nunca aprendem corretamente como criar
software profissional.

Imagine um trabalhador da construeo civil aprender a assentar janelas e
enfileirar tijolos, sem antes entender como tudo isso vai se sustentar? Bom, Z
guase a mesma coisa com software!

A boa not'cia Z que agora voce tem este livro, que tem como objetivo ser um
guia para voce aprender os fundamentos de uma arquitetura moderna e como
algumas tecnologias que est«0 no auge e em pleno crescimento se encaixam.

www.algaworks.com 12



Vamos falar de uma arquitetura e tecnologias usadas por empresasno mundo
todo, inclusive no Brasil, como Google, Microsoft, Citibank, NBA, Netflix,
PayPal, etc.

Ao finalizar estelivro, voce sertcapazde identificar, entender e atZdiscutir sobre
uma arquitetura moderna de desenvolvimento de software, onde o back-endZ
entregue com projetos do ecossistema Spring e dront-endcom Angular.

www.algaworks.com 13



Arguitetura

A evoluso dos projetos de software facilita nossasvidas em uma medida que
agora podemos ir alZm e ainda manter um bom n'vel de produtividade.

E para explicarmos melhor o que significa esseOiralZmO precisamos passarpara
voce 0 conceito da arquitetura tradicional e daarquitetura moderna .

Embora essestermos n<«o sejam t«o conhecidos ou existam varias>es, 0s dois
modelos de arquitetura s<o amplamente usados, ent<o usar estestermos no livro
vai facilitar na nossa explicas<o sobre cada tipo de arquitetura.

Ap—sentender essesdois conceitos,vamos poder explicar quais asvantagens que
voce tert ao adotar as tecnologias, tZcnicas e dicas que passaremos no livro.
2.1. Arquitetura tradicional

Nosso foco neste livro Z falar sobre desenvolvimento de aplicas>es web, e essa

Z aarquitetura mais tradicional e usada nos celtimosanos para desenvolvimento
web.
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Nesta arquitetura, temos 0s seguintes elementos:

¥ Browser
¥ Servidor web

Basicamente, quando um browser (navegador) faz uma requisie<o web, ela Z
recebida pela aplicas<o servidora, que estf em alguma miquina na internet ou
intranet.

Lembrando que ainda n<«o estamos falando especificamente de qualquer
tecnologia, ent«o essaaplicas<o poderia ter sido desenvolvida em Java,C#, PHP,
Python, etc.

Quando a requisie<o chegana miquina servidora, a aplicas<o recebee faz um
primeiro processamento,de modo a entender qual a funcionalidade do sistema
deve ser executada.

Identificado isso, a funcionalidade Z executada e, se houverem dados a serem
persistidos em um banco de dados, esse Z o0 momento que tudo acontece.

No final, ainda na aplicas<o que estf na mifquina servidora, sert montado
dinamicamente um c—digo HTML com os dados mesclados, para a resposta.

Depois de processada, o c—digoHTML da pifgina Z colocado na resposta. O
navegador recebeessarespostae renderiza (exibe) a ptgina com os dados para o
usuzrio.

www.algaworks.com 15



O centrio descrito atZ aqui ainda vigora no mundo das aplicas>es web. N<o tem
nada de errado com essaarquitetura e ninguZm pode dizer que ela vai deixar de
existir, porque Z a base para o desenvolvimento de projetos web.

Inclusive, Z interessante que voce aprenda a desenvolver projetos nessa
arquitetura tambZm, mas n<o Z o foco deste livro.

2.2. Arquitetura moderna

Agora veja tambZm um diagrama que representa a outra arquitetura, que
estamos chamando de Oarquitetura modernaO:

Nesta arquitetura, temos 0s seguintes elementos:

¥ Browser
¥ Servidor de downloads
¥ Servidor de servisos

www.algaworks.com 16



Servidor de servieos

Para ficar mais ffcil o entendimento, vamos comeear pelo Servidor de servisos .

Esteservidor nada mais Zque um servidor web, onde o back-endla aplicaso estt
hospedado. Ou seja,todas as regras de neg—cice c—digode acessoao banco de
dados rodam neste servidor.

A aplicas<o que roda no servidor de servieos pode serdesenvolvida em qualquer
linguagem para servidores, como por exemplo Java, C#, Python, Ruby, PHP,
JavaScript, etc.

Em se tratando de Java, podemos usar frameworks para nos ajudar, como o
Spring, que vamos abordar neste livro.

Basicamente,um servidor de servieos exp>e uma API (Application Programming
Interface) para acesso “s regras de neg—cio e aos dados.

Qualqguer cliente que tenha autorizas<o pode usar essesservieos. Pode ser o front-
endweb de uma outra aplicas=<o, um aplicativo de celular, um programa desktop
ou atZ mesmo uma geladeira.

Note que o servidor de servisos Z independente do front-end EssaZ uma das
principais vantagens desta arquitetura.

Outra vantagem desta arquitetura Z que os servieos podem ser escalados
horizontalmente com muito mais facilidade, porque elesn« armazenam sess>es
de usutrios, ou seja,se precisarmos de mais poder computacional, Zs—adicionar

novos servidores com a mesma aplicas<o back-endmplantada abaixo de um load
balancer(balanceador de carga).
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Servidor de downloads

Pelo menos conceitualmente, o servidor de servisos n<o hospeda o front-endda
aplicae<0, mas apenas o back-endN<o existe nenhum c—digono servidor de
servieos que apresenta qualquer ptgina ou tela.

Entco, dentro do contexto de uma aplicas<o onde o acessoZ feito por um
navegador web, precisamos de um lugar para hospedar o c—digodo front-end
web.

Neste centrio, geralmente desenvolvemos uma aplicas<o de pfgina cenicaSingle-
Page Applications que vamos discutir com mais detalhes em breve.

Essetipo de aplicas<o Zdesenvolvida com HTML, CSSe JavaScript,e roda 100%
no browser do usuirio.

Mas precisamos hospedar essesarquivos de front-endem algum lugar, e eis que
surge o servidor de downloads.
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Basicamente,quando o usutrio digita no navegador a URL da aplicas<o web,
por exemplo http ://estoque-ui.algaworks.com, essedom’nio direciona para um
servidor de downloads.

Como o c—digode front-end Z estttico, o servidor de downloads Z, geralmente,
um servidor HTTP simples, como ApacheHTTP Serverou Nginx. N« existe
nenhuma necessidade de usar servidores de aplicas<o mais complexos, como
Tomcat, Wilfly, etc.

Simplesmente, o servidor de downloads deve enviar para o browser 0s arquivos
solicitados, para serem executados na miquina do pr—prio cliente, dentro do
navegador.

Reparenaimagem que temos arepresentas«o do servidor de downloads feita de
forma isolada. A inteneco Zque voce entenda que esteservidor Zindependente,
mas tecnicamente, o servidor de downloads pode ficar na mesmamziquina f'sica
e atZmesmo usar o mesmo servidor web do servidor de servieos, emboran<o seja
recomendado.

Browser

Dentro do contexto de uma aplicas<o onde o acessoZ feito por um navegador
web, temos, claro, o pr—prio navegador iniciando o0 processo.

Antes de fazer uma requisie<o para o servidor de servieos da aplicas<o, o front-
endweb da aplicas<o precisa ser carregado no navegador.

Ao digitar a URL da aplicas<o front-endno navegador, os arquivos HTML, CSSe
JavaScript(esttticos)s<o carregadose executadosno pr—prionavegador, afinal, Z
para isso que os browsers servem, nZ?

Lembre que essarequisie<o dos arquivos estiticos Z feita para o servidor de
downloads, ento temos uma requisie<o e respostado browser para o servidor
de downloads.

O front-end da aplicas<o Z exibido e, geralmente, aguarda alguma interas<o do
usufrio dentro do sistema.
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Imagine, por exemplo, que o usuirio fasa uma pesquisa de clientes no front-
end usando seu navegador. Neste caso, 0 c—digoimplementado no front-end
deve disparar uma requisie<o para o servidor de servieos, ordenando que uma
pesquisa de clientes seja feita.

O servidor de servieos executaas regras de neg—ciofaz a conex<«o com o banco
de dados, sefor o0 caso,executaa pesquisae devolve o resultado dela naresposta.
Essaresposta inclui apenas dados em um formato espec’fico. N<o tem c—digo
HTML.

Com essaresposta, a aplica«<o front-end pode renderizar uma tabela de dados
bonitinha para o usufrio, ou fazer o que for mais conveniente, como por exemplo
mostrar uma mensagem gue n<o encontrou nenhum registro, se for o caso.

Tanto acriae<0 da requisie<0 quanto o tratamento da respostae renderizas<o no
front-end s<o feitos por c—digoJavaScript, por isso a grande import%oncia desta
linguagem.

2.3. Arquitetura tradicional versus moderna

A primeira coisa que precisamos esclarecer Z que, ao dizer arquitetura
tradicional , n<o estamos nos referindo a uma solueo ruim, incorreta ou
defasada. Muito pelo contfrio, em muitos casos, ela ainda tem um grande valor.

Entendido isso, quais s<0 as vantagens de cada modelo de arquitetura?

Construir uma aplicas<o com aarquitetura tradicional Zmais ffcil e dependendo
do tipo do projeto, pode ser mais produtivo tambZm.

Na arquitetura moderna, temos uma maior flexibilidade e, dependendo do
framework usado no front-end a produtividade pode serimensa, principalmente

para projetos comerciais e corporativos, onde temos muitas pfginas de cadastros,
pesquisas,dashboards relat—rios.

Tanto a arquitetura moderna quanto a tradicional nos permite criar aplicas>es
profissionais e com muita qualidade, mas a arquitetura moderna nos permite ter
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uma separas«0 mais clara entre back-ence front-end ou seja,uma parte n<o fica
acoplada ~ outra.

f importante notar que, na arquitetura tradicional, n—s¢ambZm temos back-end
front-end mas geralmente essaspartes ficam dentro do mesmo projeto, com uma
separas<o n«o t<o clara e um acoplamento um pouco mais forte.

Voltando a falar sobre o desacoplamento de back-ende front-end na arquitetura
moderna, n—gpodemos ter um mesmo back-endendo utilizado por dois ou mais
front-ends por exemplo, uma interface web em Angular, outra interface web com
outro framework JavaScript e uma terceira interface em Android.

Quando asaplicas>es mobilesurgiram, muitas vezes, n—sonstru’amos um back-
endespec’fico para atender as necessidadesda aplicas<o. AlZm de ter o back-end
que atendia as requisis>es feitas a partir de um navegador, tnhamos tambZm
outro apenas para o aplicativo mobile

Com a solidificas<o das aplicas>es para dispositivos m—uveis,a evoluso dos
frameworks JavaScriptpara front-ende a onda crescenteda Ointernetdas coisasO,
n«o di para ficar construindo um back-endbara cada cliente que tiver que ser
criado.

Outro ponto importante Z o seguinte: da mesma forma que podemos ter virios
clientes utilizando um mesmo back-endZ poss’vel um cenicocliente (front-end
usando mais de um servidor de servieos (aplicas>es de back-enyl N<o vamos
detalhar muito essecaso,por ser menos comum, mas estamoscolocando ele aqui
para que voce entenda ainda melhor as possibilidades.

2.4.Single-Page Applications

Uma Single-PageApplication (SPA) Z uma aplicas<o web que tem apenas uma
ptgina HTML. Esse tipo de aplica<o estt altamente relacionada com a
arquitetura que nos referimos como Oarquitetura modernaO.

Basicamente,uma SPA depende bastante de c—digalavaScript,que executatoda
a OmtgicaO por tris.
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Ser uma aplicas<o web de apenas uma pfgina HTML n<«o necessariamente
significa que ela deve apresentar s— uma ptgina/tela para o usutrio.

O JavaScriptimplementado na aplicas<o Zinteligente o suficiente para renderizar
novas telas dinamicamente, fazer chamadasAJAX e atualizar atela”™ medida que
o usutrio interage com a aplicas<o.

O uso de uma SPA gera uma experiencia mais fluida para o usutrio, no sentido
de que o usufrio n«o experimenta muito tempo de carregamento entre as telas
do sistemae n<o tem qualquer necessidadede recarregar a aplicas<o ou a ptgina
para o usuirio, na maioria das vezes.

Mas claro, issorequer muito c—digamplementado no lado do cliente, ou seja,em
JavaScript.

Felizmente, existem virios frameworks JavaScript para ajudar no
desenvolvimento dessetipo de aplicas<o, como por exemplo o Angular (que
vamos abordar neste livro).

Videoaula: Vantagens e desvangagens de Single-Page Applications

Assista um v'deo do nosso canal do YouTube, sobre as vantagens e
desvantagensde uma Single-PageApplication e quais tipos de aplicas>es
se encaixam melhor nesse modelo.

https://www.youtube.com/watch?v=Y_ PedfN_Pcs
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Vantagens de SPA

A primeira vantagem dessemodelo Z que tudo que Znecesstriopara a aplicas<o
front-endrodar no navegador Z carregado logo no in’cio e somente uma vez, ou
seja,0 HTML, CSSe JavaScriptZ carregado no momento em que o usuirio acessa
a aplicas«o.

Isso pode ser considerado uma vantagem porque as interas>es do usuirio s<o
mais fluidas, j+ que a aplicas<o front-endpermanece carregada no navegador.

A segunda vantagem Z que, em uma SPA, trafegamos somente dados entre o
front-end e back-endO resultado Z menos trifego de rede e, portanto, o usuzrio
espera menos pela apresentas«o da informas<o na tela.

Desvantagens de SPA

Sepor um lado a gente tem a vantagem do carregamento dos arquivos HTML,
CSSe JavaScript ser feito de uma vez s—e no in’cio, por outro lado isso pode
ser um problema. Obviamente, carregar uma aplicas«o inteira de uma vez s—
consome um pouco mais de tempo na inicializa«<o dela.

E existem alguns tipos de aplicas>es web que precisam de um primeiro
carregamento muito ripido.

Por exemplo, em um e-commerce, que deve apresentar uma listagem de
produtos a venda muito rapidamente, pode n<o ser interessante ter essetempo
maior de inicializas<o.

As tecnologias que suportam o desenvolvimento de SPAsfornecem mecanismos
de implementar carregamento de m—dulos da aplicas<o por demanda (lazy
loading, que jt ajuda bastante, mas mesmo assim, ainda existe um carregamento
inicial que consome um tempo extra.

Uma segunda desvantagem Z a quest<o do SEO (SearchEngine Optimization),
ou seja,Z mais difcil (mas n« imposs'vel) fazer com que sua pfgina sejabem
ranqueada pelos motores de busca, como o Google.
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Paraamaioria daswebappsisson<o chegaaserum problema, porque geralmente
SEO n<o Z um requisito do projeto.

Quando usar e n<o usar SPA

O fato de termos a vantagem de precisar carregar os recursos esttticos somente
na primeira vez que o sistema Z acessadono navegador e tambZm de trafegar
somente dados, faz com que essecenirio sejaperfeito para crias<o de sistemas
em geral.

Uma regrinha simples que geralmente funciona Z pensar da seguinte forma:

¥ Se 0 que queremos Z umavebappent« SPA pode ser um bom caminho
¥ Se queremos umwebsite ent«o Z melhor evitar SPA

Alguns exemplos de webapps

ERP

Controle de estoque

Sistema financeiro

Sistema de cadastros
Administrase<o de um e-commerce

K K K K K

Alguns exemplos de websites

¥ E-commerce
¥ Blog
¥ Site institucional
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REST

A ideia que passamosatZ aqui Z que existe uma arquitetura moderna, que traz
mais flexibilidade e desacoplamento, e pode ser colocada em pritica atravZs de
uma aplicas<o front-endseparada de uma outra aplicas<o back-end

Mas qual a melhor forma de fazer o front-endOconversarO com back-end
Aqui entra o REST!
Mas o que Z REST?

REST, que vem de RepresentationalState Transfer (Transferencia de Estado
Representacional),Z um modelo arquitetural , ou seja,ele n«o Zuma tecnologia
e, portanto, n<o Z poss’vel baix$-lo em algum site.

Apesar de, aparentemente, ser uma proposta nova, REST surgiu no in’cio dos
anos 2000, a partir da tese de PhD de um cientista chamado Roy Fielding.

O intuito geral era a formalizas<o de um conjunto de melhores prtticas,
denominadas constraints(restris>es).

Essas constraints tinham como objetivo determinar a forma na qual padres
como HTTP e URI deveriam ser modelados, aproveitando, de fato, todas as
caracter’'sticas oferecidas pelos mesmos.
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3.1.Por que usar REST?

Uma das primeiras vantagens que voce vai perceber ao adotar RESTZ que ele
deixa nossasaplicases mais simples, atZ pela organizas<o que ele nos imp»e.
Essaorganizas««o est} ligada s constraintsque temos que atender. Falaremos
sobre elas mais a frente.

Essasimplicidade acabanos dando uma segundavantagem, que Za de que nosso
software pode evoluir de forma incremental , ou seja,evoluir sem impactos ao
que jt existe, sem OquebrarO o que jt existe.

DestacamostambZm o fato de que essemodelo nosforea ater uma aplicas<o back-
endcom ausencia de estado.

Como a aplicas<o back-ench<o tem estado, ent<o podemos escalar de maneira
muito mais ffcil .

Seuma miquina para o servidor de servieos n<o est} sendo suficiente, ent<o
podemos adicionar mais uma sem ter de ficar replicando a sess<o (ou o estado)
de uma miquina para outra. Qualguer miquina podert atender qualquer
requisie<o.

AlZm dessasvantagens, ainda existem algumas outras provenientes da demanda
de mercado.

Empresas pequenas e grandes tem contratado cada vez mais sistemas de
diferentes fornecedores. A quest«o Z que chegaum ponto em que Z necessiriaa
integraes<o dessas informae>es. E REST ajuda muito nisso.

Seexiste um modelo adotado por todos os sistemas,ou seja,setodos tem pontos
de entrada e sa’da usando um mesmo modelo arquitetural, Zrelativamente mais
simples fazer a integras<o.

AlZm disso, temos cada vez mais dispositivos (celulares, TVs, geladeiras,
c%omerasgetc) acessando diversos servieos na nuvem todos os dias, ou seja,
estamoso tempo todo adicionando e recuperando novos dados em algum serviso
na internet. Um modelo arquitetural simples e eficiente, como REST, ajuda a
tornar isso poss'vel.
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Videoaula: Por que voce deve aprender REST?

Neste v’deo voce vai aprender o que Z este modelo arquitetural e porque
isso faz tanto sentido nos dias de hoje.

https://www.youtube.com/watch?v=P6GcolL,UQiCo

3.2. Melhores prtticas na adoe«o de REST

Falamos que o REST teve o intuito de formalizar um conjunto de melhores
priticas, que s<o as seis abaixo:

Cliente-servidor
Stateless

Cache

Interface uniforme
Sistema em camadas
C—digo sob demanda

K K K K K K

Antes de discorrer sobre cada uma, Z importante notar que seu sistema n<o
precisa colocar todas as restrie>es em pritica, mas ele precisa estar preparado
para cada uma.

Exemplo: talvez suaregra de neg—cia<o permita fazer cache,porque os dados
est<o em constante mudanea, mas tecnicamente e arquiteturalmente, seu
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software deve permitir aaplicas<o do cachesem que sejamnecessiriasalteras>es
naquilo que jt existe.

Cliente-servidor

A restri«co cliente-servidor Z autoexplicativa. Precisamos de um cliente (que
em nosso caso Z uma aplicas<o front-end rodando no navegador) enviando
requisis>es para um servidor (uma aplicas<o web como back-enjl

Stateless

Stateless significa OsemestadoO e essaconstraintdiz que a aplicas<o n<o deve
possuir estado.

Na pritica, isso quer dizer que a requisie<o feita ao servidor de servieos deve
conter todo o necesstriopara que sejadevidamente processada,e tambZm que
n<o podemos manter uma sess<o no servidor.

Cache

Sobre a restrie<o de cache, temos que nossaaplicas<o deve permitir cacheem
gualquer ponto, sem que haja alteras>es em nossas regras existentes.

Interface uniforme

Por interface uniforme voce pode entender como um conjunto de operas>es bem
definidas do seu sistema.

Para ficar mais claro, voce pode fazer a analogia com o CRUD, ou seja, seria
padronizar a forma como as operases OcriarO, OpesquisarO,OatualizarO e
OdeletarGs<o feitas. Lembrando que foi uma analogia. Interface uniforme n<«o se
resume aoCRUD.
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Sistema em camadas

A quinta restrie<o Z relacionada a ter um sistema em camadas Entre o cliente
e o servidor deve ser poss'vel adicionar elementos intermeditrios, sem que haja
impacto tanto no cliente quanto no servidor.

Isso Z cetil para adicionarmos fune>es de monitoramento, log, dentre outras
coisas, sem ter que conhecer a aplicas«o por dentro.

C—digo sob demanda

Por celtimo, a restrie<o de c—digosob demanda diz que a parte servidora da
aplicas<o (0 back-enyl deve prover ao cliente uma forma de ele se adaptar “s
novas funcionalidades, sem que isso tenha um impacto no c—digo.

Um exemplo dessarestrie<0 seriam 0s arquivos JavaScriptsque o0s servidores
entregam aos seusclientes (0s navegadores,no caso).Seo arquivo JavaScriptfor
alterado, o navegador n<o precisaficar sabendoe n«o sofre com o impacto. f s—
carregar, rodar e pronto.

3.3. f REST ou RESTful?

Sevoce chegou a estudar um pouco sobre REST ,ent«0 jt deve ter seperguntando
sobre a diferenea entre os termos REST e RESTful, n«o Z?

N<o se preocupe! Uma confus<o muito comum Z o uso intercambifvel desses
termos. Mas de fato, uma APl ou aplicas<o deve receber o nome REST ou
RESTful?

De forma bem direta, o correto Z voce dizer RESTful APl (ou APl RESTiul,
para OabrasileirarO).AlZm disso, Z importante voce entender o porque dessa
nomenclatura e qual o momento certo de usar cada uma.

Quando estamos discutindo sobre o modelo e sobre as caracter’sticas que n—s
vimos anteriormente, voce deve utilizar o termo REST.Jfno momento em que
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voce estiver falando de uma implementas<o que usa essas mesmas
caracter’'sticas, voce deve usar RESTful.

Apesar de n<«o seralgo t<o relevante, achamosinteressante dizer isso, para que
voce sempre utilize as nomenclaturas corretas.

Isso tambZm nos ajuda a deixar claro que RESTnada mais Zque um conjunto de
boas priticas.

3.4. Protocolo HTTP

Como foi dito, 0 modelo arquitetural RESTindepende de tecnologia, e tambZm
n<o dependente de um protocolo espec’fico como, por exemplo, o HTTP.

Mas por que falar de HTTP ent«0?

Apesar do modelo n«o serestringir aum protocolo espec’fico, para colocar REST
em pritica, Z preciso de um, e o mais comum Z o HTTP.

Por isso vamos descrever as caracter’sticas do HTTP, para que voce entenda
como atender as restrie>es utilizando esse protocolo.

O objetivo n«o Z listar todas as funcionalidades poss’veis, mas navegaremos
pelas caracter’sticas principais que voce deve conhecer para implementar uma
API RESTful.

A primeira coisa sobre ele Z o fato de ser um protocolorequisie<o-resposta .
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Esse primeiro ponto nos ajuda a atender a restrie<o cliente-servidor .

Agora, Z importante irmos mais a fundo e entender a composis«<o de uma
requisie<o e a de uma resposta.

Primeiro vamos entender os elementos de umarequisie<o , veja:

Para formar uma requisie<o, n—s precisamos de:

Um mZtodo

Da URI

Vers<o do protocolo HTTP
Cabeealhos

Corpo

K K K K K

Sobre 0 mZtodo e a URI, n—s comentaremos em um pr—ximo t—pico.

Quanto a vers<o do HTTP, apesarde jf estarmos na vers«o 2.0,0 mais comum
ainda Z a vers<o 1.1.

Usar a vers<«o 2.0vai depender do servidor web utilizado e tambZm do cliente
(geralmente o navegador). A boa not'cia Z que a gente n<o precisa se preocupar
com isso agora, pois Z algo que 0s navegarores tratam automaticamente.

Os cabeealhos s<0 informas>es sobre a requisie<o. Temos virios poss'veis e,
inclusive, podemos criar 0s nossos.Alguns exemplos de cabesalhos comuns em
uma requisie<o s<o:

¥ User-Agentiinformas>es sobre quem est} fazendo a requisie<o
¥ Accept:qual o tipo de contecedo Z esperado/aceito na resposta

www.algaworks.com 31



¥ Content-Typegual o tipo do contecedo est} indo no corpo da requisie<o

Vale notar que, durante o desenvolvimento, osframeworks abstraemum pouco o
protocolo HTTP, ent<o nossocontato com o protocolo n«o Zt«o baixo n'vel assim,
como estamos explicando aqui.

Com relas<o ao corpo de uma requisieo, elen«o Zobrigat—rioe depende muito
do mZtodo HTTP utilizado. Basicamente,Zno corpo da requisie<o que enviamos
os dados do cliente para o servidor.

Agora veja o exemplo de uma requisis<o configurada:
POST /produtos HTTR 1.1

Accept : application/json

"nome"; "Notebook i7",
"preco™: 2100.00

Quando uma requisie<o Zfeita para o servidor, o cliente esperapor uma resposta.
Uma resposta tambZm tem alguns elementos importantes. Veja:

Os elementos de uma resposta s«<o:

¥ Vers<o do protocolo HTTP
¥ Status

¥ Caberalhos

¥ Corpo

Sobrea vers«o, Za mesma coisaque j& comentamos um pouco antes, ao falar da
requisis<o.
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O caberalho e 0 corpo tambZm seguem a mesma ideia jf explicada. Daremos
ent<o uma atens<o para o status.

O status, como o pr—prionome indica, serve para descrever qual foi o resultado
do processamento da requisis<o.

O servidor web deve retornar um status adequado para cada situas<o. Veja
abaixo um resumo das categorias de c—digogie retorno (status) suportados pelo
HTTP.

1xx - Informas>es

2XX - Sucesso

3xx - Redirecionamento
4xx - Erro no cliente
5xx - Erro no servidor

K K K K K

Para cada uma das categorias acima, existem c—digosespec’ficos que podem
ser aplicados nas diversas situas>es que podemos ter ao tentar processar uma
requisie<o.

Repare abaixo como seria uma resposta adequada para uma solicitas<o de
inclus<o de produto, considerando que ela foi atendida com sucessopelo back-
end

HTTR 1.1 201 Created

Location : /produtos/331

"codigo": 331,
"nome"; "Notebook i7",
"preco”: 2100.00

Note que o status 201 Z retornado na resposta, que representa que o recurso foi
criado com sucesso.
Os status mais comuns s<o:

¥ 200 Padr<o para requisie>es executadas com sucesso
¥ 201 A requisis<o foi atendida, criando um novo recurso com sucesso
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¥ 204 O servidor processou a requisie<o cOm sucesso e n«o estt
retornando nenhum contecedo

¥ 301 Estarequisie<o e todas as futuras devem ser redirecionadas para
uma URI fornecida no cabeealho da resposta

¥ 403 A requisi«o Z vilida, mas o servidor se recusou a executi-la,
geralmente por n<o estar autorizado

¥ 404 O recurso solicitado n<o existe

¥ 500 Um erro inesperado aconteceu no servidor

3.5. URI e recursos

Nas aplicas>es que criamos, n—sprecisamos sempre fazer representas>es de
coisas abstratas ou concretas do mundo real.

Em um sistemade estoque, por exemplo, voce teria que representar o produto, o
galp<o, a compra, a venda, etc.

Geralmente chamamos essas coisas de entidades, mais especificamente, de
entidades de banco de dados. No REST chamamos essas mesmas coisas de
recursos.

Um recurso no RESTZ representado por sua URI que, por suavez, Zespecificada
pela RFC 3986 detalhadamente.

Basicamente temos a modelagem de um recurso sob um substantivo, ao invZs de
verbos, como Z usualmente utilizado em APIs. Veja alguns exemplos:

Lista de clientes
http ://estoque.algaworks.com/clientes

Cliente de c—digo 23
http ://estoque.algaworks.com/clientes/23

Notificas>es do cliente de c—digo 23
http ://estoque.algaworks.com/clientes/23/notificacoes
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Lista de produtos
http ://estoque.algaworks.com/produtos

Produto de c—digo 98
http ://estoque.algaworks.com/produtos/98

Uma URI deve ser visualizada como um recurso, € n<k0O COmo uma aso a ser
executada sob um servidor.

Alguns autores e literaturas defendem a utliza<o de verbos em casos
espec’ficos, porZm isso n<o Z totalmente aceittvel e voce deve usar com cautela.

AlZm de ter uma URI que o identifica, um recurso tem tambZm uma
representas<o . Veja abaixo uma poss’vel representas«o para o recurso cliente:

“id" . 23,
"nome" : "Jo<o da Silva"
"nascimento” : "23/06/1912"
"profissao" . "F'sico"
"endereco" : {
"cidade" : "Uberl%ondia"
"pais" : "Brasil"

Essapoderia ser a representas<o retornada no corpo de uma requisi<o para a
URI: http ://estoque.algaworks.com/clientes/23

Outra coisaa senotar Z que podemos ter virios tipos de representas<o para um
recurso. Por exemplo, pode ser em formato XML, JSON, HTML, etc.

No exemplo acima, o recurso est} representado com JSON (JavaScriptObject
Notation), que Z o mais utilizado atualmente em APIs RESTful e, geralmente,
tomado como padr«o pelos frameworks para desenvolvimento front-ende back-
end

Temos que esclarecertambZm que um recurso nN<o necessariamenteprecisa estar
ligado a alguma parte concretade um sistema,como por exemplo uma tabela de
banco de dados.
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Videoaula: Boas priticas para uma APl RESTful

Como voce anda mapeando sua a APl RESTful? Nesse v’deo voce vai
conferir uma sZrie de boas priticas para a hora de criar seusWeb Services
RESTful.

https://www.youtube.com/watch?v=P-juXKmJy g

3.6. MZtodos

A RFC7231especificaum conjunto de 8 mZtodos, os quais podemos utilizar para
acria«o de uma AP| RESTful. Esseconjunto de mZtodos possui a sem%onticale
operas>es poss'veis de serem efetuadas sob um determinado recurso.

Dentre esses 8 mZtodos, abaixo segue um detalhamento dos 4 mais conhecidos:

GET
POST
PUT
DELETE

K K K K

O mZtodo GET Z utilizado quando existe a necessidadede se obter um recurso.
Ele Z considerado idempotente, ou seja,independente da quantidade de vezes
que Z executado sob um recurso, o resultado sempre sert o0 mesmo. Exemplo:

GET /clientes/23 HTTP 1.1
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Essa chamada irf retornar uma representas<o para 0O recurso /clientes/  23.
Repare que n<o precisamos ter um corpo quando utilizamos o mZtodo GET.

Paraainclus<o de um recurso no sistemaa partir de uma representas<o, usamos
0 mZtodo POST. Exemplo:

POST /clientes HTTH 1.1

"nome": "Jo<o da Silva"

O mZtodo PUT Z utilizado como forma de atualizar um determinado recurso.
Em alguns centriosmuito espec’ficos,ele tambZm pode ser utilizado como forma
de cria«<0, por exemplo quando o cliente tem a liberdade de decidir a URI a ser
utilizada.

PUT /clientes/23 HTTP 1.1

"nome": "Jo<o da Silva Saulo"

Quanto ao mZtodo DELETE, ele tem como finalidade a remoeo de um
determinado recurso. Exemplo:

DELETE /clientes/23 HTTR 1.1

Apesar de aparentemente os mZtodos disponibilizarem uma interface CRUD
(Create Read Updatee Delet§ para manipulas<o de recursos, alguns autores n<o
concordam muito com esseponto de vista e defendem aideia que essesmZtodos
podem possuir tambZm uma outra representas<o sem%onticaum pouco mais
abstrata.
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Ecossistema Spring

O Spring n<o Z um framework apenas, mas um conjunto de projetos que
resolvem virios problemas do dia a dia de um programador, ajudando a criar
aplicas>es Java com simplicidade e flexibilidade.

Inclusive, Z bem comum fazer referencia para esseconjunto de projetos como
ecossistema Spring.

Existem muitos projetos interessantes no ecossistema Spring, como o Spring
MVC, para atender a requisis>es HTTP, o Spring Security, para prover
seguranea, e diversos outros projetos que v<o de persistencia de dados atZ cloud
computing

O Spring surgiu como uma alternativa ao JavaEE, e seus criadores sempre se
preocuparam para que ele fosse 0 mais simples e leve poss'vel.

Desde a sua primeira liberas<o, em Outubro de 2002,0 Spring tem evolu'do
muito, com diversos projetos maduros, seguros e robustos para utilizarmos em
produe<o.

Os projetos Spring s<o opensourcee n« s—por isso, mas tambZm pela qualidade,
s<«0 amplamente utilizados no mercado de desenvolvimento de software.

Ao longo deste cap'tulo, vamos conhecer o0s projetos essenciais para
desenvolvermos o back-endle uma aplicas<o web, ou seja,uma APl RESTful que
pode ser consumida por diferentes clientes.
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4.1. Spring Framework

f ffcil confundir todo o ecossistemaSpring com apenaso Spring Framework,
mas o Spring Framework Z apenasum, dentre o conjunto de projetos que o
Spring possui.

Ele Zo projeto do Spring que serve de basepara todos 0s outros. Talvez por isso
haja essa pequena confus<o.

O Spring Framework foi pensado para que nossasaplicas>es pudessem ter foco
maior nas regras de neg—cios e menos na infraestrutura.

Dentre suas principais funcionalidades, podemos destacar:

¥ Spring MVC
¥ Suporte para JDBC e JPA
¥ Inje«o de dependencias ( Dependency injectign

O Spring MVC Zum framework para criae<o de aplicas>es web, incluindo APIs
RESTful. Ele ajuda no desenvolvimento de aplicas>es web robustas, flex'veis
e com uma clara separaso de responsabilidades no tratamento da requisie<o.
AtravZs dele s<o disponibilizados virios recursos que s« de grande ajuda na
tratativa de uma requisie<o HTTP.
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Videoaula: Conheea 0 Spring MVC

Quer entender melhor o que o Spring MVC pode fazer por voce? Nesse
v'deo voce vai descobrir isso e muito mais!

https://www.youtube.com/watch?v=8duNNsRhD9k

Com o mesmo pensamento do Spring MVC, temos o suporte para JDBC e JPA.
Isso porque persistencia tambZm Zum recurso muito utilizado nas aplicases. f
dif'cil conceberuma aplicas<o hoje que n<o armazene dados em algum bancode
dados.

Abrindo um parenteses, essesuporte para JPA Z hoje o que podemos considerar
de suporte bisico,porque para mais produtividade no usodo JPA,podemos usar
o Spring Data JPA,que Zum projeto a parte e tambZm esttdentro do ecossistema.
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Videoaula: Produtividade com Spring Data JPA

Quer aprender a criar sua camada de persistencia com muito mais
produtividade? Ent<o veja esse v'deo!

https://www.youtube.com/watch?v=wSiVx0OsJ7es

Por celtimo, assim como o Spring Framework Z a basedo ecossistema,a injes<o
de dependsncias Zabasedo Spring Framework. Imagino que os projetos Spring
seriam quase gue um caos, caso esse conceito n«o tivesse sido implementado.

4.2. Spring Security

Como o pr—prionome diz, esseprojeto trata da seguranea que, por sua vez, se
df ao n'vel de aplicas<o. Ele entrega um suporte excelente para autenticaso e
autorizae<o.

Spring Security torna bem simples a parte de autenticas<o. Com algumas poucas
configuras>es, jT podemos ter uma autenticas<o via banco de dados, LDAP, etc.
Semfalar nas virias integras>es que ele suporta e na possibilidade de criar as
suas pr—prias.

Quanto a autorizas<o, ele Z bem flex'vel tambZm. AtravZs das permiss>es que
atribu'mos aos usutrios autenticados, podemos proteger as requisis>es web, a
simples invocas<o de um mZtodo e atZ a inst%oncia de um objeto.
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AlZm disso, ele nos deixa protegidos de diversos ataques conhecidos, como o
Session Fixatioe o Cross Site Request Forgery

Videoaula: Proteja suas aplicas>es Java com Spring Security

Voce quer deixar suasaplicas>es web Javaseguras,de forma profissional?
Ent<o conheea mais sobre o Spring Security neste v'deo.

https://www.youtube.com/watch?v=ptcjeehUbz8

4.3. Spring Boot

Enquanto os componentes do Spring s<o0 simples de escrever, as configuras>es
podem ser extremamente complexas e cheia de c—digos XML.

Por isso mesmo, a partir da vers<«o 3.0, a configuras<o pode ser feita de forma
programttica, atravZs de c—digo Java.

Essaconfiguras<o programitica trouxe alguns benefcios, como o de evitar erros
de digitas<o, jt que aclassede configuras<o precisasercompilada, masn—sinda
precisamos escrever muito c—digo explicitamente.

Com toda essaconfiguras<o excessiva,o desenvolvedor perde o foco na coisa
mais importante: desenvolver as regras de neg—cio da aplicas<o.
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O Spring Boot veio para retirar essapedra de nossossapatos.Ele trouxe agilidade
e nos possibilita focar nas funcionalidades da nossaaplicas<o com o m’nimo de
configura«<o, porque ele utiliza o conceito de ConventionoverConfiguration(CoQ.

Basicamente,0 Spring Boot jf configura quase tudo pra gente, adotando uma
vis<0 opinativa sobre crias<o de aplicas>es Spring prontas para produe<o.

f claro que Z poss'vel customizar as configuras>es, mas o Spring Boot segue o
padr«o que a maioria das aplicas>es precisa, ent«o muitas vezesn<«o Znecessirio
fazer coisa alguma.

Vale destacar que, toda essa OmigicaOque o Spring Boot traz para o
desenvolvimento Spring n«o Z realizada com geras<o de c—digo.N<o, o Spring
Boot n«o gera c—digo!Ele simplesmente analisa o projeto e, automaticamente,
configura pra gente.

Se voce jf trabalha com o Maven, sabe que precisamos adicionar virias
dependencias no arquivo pom.xml , que pode ficar bastante extenso,com centenas
de linhas de configuras<o. Com o Spring Boot podemos reduzir muito isso,com
os startersque ele fornece.

Os starterss<o dependesncias que agrupam outras dependencias, assim, se voce

precisa trabalhar com JPA e Hibernate, por exemplo, basta adicionar uma cenica
entrada no pom.xml , € todas as dependencias necessitriasser<o adicionadas ao
classpath
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Videoaula: Spring Boot vs Spring MVC

Voce estt se perguntando qual Z melhor? Ent«o Z obrigat—rio que voce
assista esse v'deo.

https://www.youtube.com/watch?v=fwyYZ9tVJsY

4.4. Spring Tool Suite - STS

O Spring Tool Suite, ou STS,Z a IDE que est} crescendo muito entre os
desenvolvedores Spring.

O STSZum Eclipse com plugins e funcionalidades extras para quem cria projetos
usando o ecossistema Spring, em especial o Spring Boot.

Ele tem um assistenteque nos ajuda a rapidamente criar um projeto Maven com
todas as dependencias necessirias para tirarmos proveito do Spring Boot.

Existem vers»es para Windows, Mac e Linux em https://spring.io/  tools/ sts/ all.
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A instalas<o Z como a do Eclipse, basta baixar e descompactar.

Embora o STSsejauma ferramenta excelente,voce n«o precisaficar preso a ela.
Voce pode desenvolver projetos Spring com Eclipse, NetBeans, IntelliJ IDEA, etc.

Sevoce jItem uma certa experiencia e gostade outra IDE, existe uma alternativa
para ajudar na criae<o dos seus projetos que usam o Spring Boot tambZm. Basta
acessar o Spring Initializr online em http://start.spring.io
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Nessesite voce conseguequase a mesmafacilidade que temos para criar projetos
usando o STS.Nele, voce informa os dados do projeto, frameworks e bibliotecas
gue desejater como dependencia, e ent<o um projeto Maven serfgerado para ser
importado na sua IDE preferida.
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Angular

Angular Z uma plataforma e framework para construeo da interface de
aplicas>es usando HTML, CSS e, principalmente, JavaScript, criada pelos
desenvolvedores da Google.

Ele possui alguns elementos bifsicos que tornam essa construe<o interessante.

Dentre os principais, podemos destacar os componentes, templates, diretivas,
roteamento, m—dulos, servisos, injes<o de dependencias e ferramentas de
infraestrutura que automatizam tarefas,como a de executar os testesunittrios de
uma aplicas«<o.

Angular nos ajuda a criar Single-PageApplications com uma qualidade e
produtividade surpeendente!

Alguns outros pontos dessa plataforma que merecem destaque s<«o o fato de
que ela Z opensource possui uma grande comunidade, existem virias empresas
utilizando e tem muito material de estudo para quem deseja se aperfeisoar.

5.1. Angular vs AngularJS

f importante deixar claro que, neste livro, h—sestamosfalando de Angular, ou
Angular 2+. N<o estamos falando de AngularJS 1.x.

Casovoce sejanovo no mundo Angular, deve estar se perguntando: Mas qual Z
a diferenea? f s— a vers<«o?
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Na verdade, s<o tecnologias completamente diferentes!

AngularJS Z um framework JavaScript para desenvolvimento web. Foi o
framework queridinho no mercado por alguns anos.

Mas para acompanhar a evolus«o da tecnologia, os desenvolvedores perceberam
que seria melhor criar um novo framework do zero, usando toda a experiencia
gue tiveram com o AngularJS e necessidades dos desenvolvedores.

E entco, surgiu o Angular 2, uma verdadeira plataforma para desenvolvimento
de aplicases n«o s—web, mas tambZm mobile, com mudaneas significativas na
sua estrutura.

Obviamente, uma aplicas<o desenvolvida com AngularJS n«o Zcompat’vel com
Angular.

E claro, essagrande mudanea deixou alguns desenvolvedores preocupados.
NinguZm gosta de saberque a tecnologia que esttusando vai ser substitu’da por
uma nova, nZ?

Embora o projeto do AngularJS continue sendo mantido, essamudanea fez com
gue ele perdesse forea no mercado, dando lugar para o novo Angular.

E n«o seria nenhuma novidade pra gente se passassepor sua cabesa: OE se
eu comeear a usar o novo Angular e acontecerisso outra vez, de recriarem o
framework?0.

Embora essapossibilidade exista, na nossaopini<o elaZmuito pequena. E como
desenvolvedores de software, n—sestamos sempre suscet'veis a isso com
gualquer tecnologia . E por um lado, achamos isso muito bom!

Se eles precisaram recriar o framework para entregar pra gente uma nova
ferramenta muito melhor, porque isso n<«o seria bom?

Uma das cenicascertezasque temos nessatreade desenvolvimento de software Z
gue, o que usamos hoje n«o serfmais usado daqui alguns anos, pelo menos n<«o

da mesmaforma. Por isso mesmo precisamos estarem constante aprimoramento,

lendo livros e fazendo cursos, como voce est} fazendo agora.
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Videoaula: N<o confunda AngularJS com Angular!

Voce ainda achaque AngularJS Za mesma coisaque Angular? Ent<o voce
precisa ver esse v'deo agora!

https://www.youtube.com/watch?v=HOqTIsfp2klI

5.2. O versionamento do Angular

A partir do Angular 2, atecnologia comesou a mudar suasvers»es de uma forma
diferente. Foi laneado o Angular 4, Angular 5, Angular 6 e dependendo da Zpoca
gue voce estt lendo esse livro, talvez Angular 7 e assim por diante.

Quem n«0 entende o que estt acontecendo, pode achar que os desenvolvedores
da plataforma ficaram loucos e est«o recriando a tecnologia como se n<o
houvesse amanh<. Mas n<o Z nada disso!

A partir do Angular 2, a tecnologia comeeou a usar Semantic Versioning
(SEMVER).

Basicamente, o SEMVER divide 0 ncemero da vers<o em 3 partes, sendo
Major.Minor.Patch Por exemplo, 5.2.10, 6.0.1, 6.0.2, etc.

Quando um bug Z corrigido e liberado, o noemerodo patchZ incrementado. Se
uma nova funcionalidade Zadicionada, o ncemerodo Minor Zincrementado, e se

www.algaworks.com 49


https://www.youtube.com/watch?v=HOgTIsfp2kI
https://www.youtube.com/watch?v=HOgTIsfp2kI
https://www.youtube.com/watch?v=HOgTIsfp2kI

uma mudanea pode potencialmente quebrar c—digade quem usa a plataforma, o
noemero doMajor Z incrementado.

Em outras palavras, isso significa que todas as mudaneas que correm 0O risco
de quebrar c—digode quem usa o framework, ou seja,que potencialmente pode
precisar que o desenvolvedor fasa algum ajuste para continuar com o projeto
funcionando, devem ser laneadas com uma mudanea do neemeroMajor.

Essasbreakingchangesi<o significam uma reescrita do framework. N<o significa
gue o mundo acabou e que voce vai precisar reaprender tudo novamente. S<o
apenas mudaneas que s<0 inevitiveis e que podem quebrar c—digo,como
acontece em 100% das tecnologias que evoluem e n<o est«o paradas no tempo.

E isso nem quer dizer que vai quebrar c—digocom toda certeza. Quer dizer
apenasque, potencialmente, pode ter sim quebra de c—digo.e por isso necessita
de uma atenso especial por parte do desenvolvedor. f atZ muito comum
atualizarmos a vers<o do Angular e tudo continuar funcionando normalmente.

Ento, voce pode ficar totalmente tranquilo em relas<o a isso. Angular Z uma
tecnologia que evolui muito ripido e voce, como um bom profissional de
tecnologia, deve achar isso excelente!

E para encerrar essaquest«o sobre asversses, olha s—uma curiosidade: voce n<o
vai encontrar avers« 3 do Angular. Isso porque, simplesmente, ela n<o existiu.
Por uma sZrie de conflitos em suasbibliotecas, resolveu-se pular essavers<o e ir
direto do Angular 2 para o Angular 4.

5.3.Como estt o mercado?
O mercado absorveu o Angular 2+ muito rpido. Pequenase grandes empresas
no Brasil jf adotaram a tecnologia, mas infelizmente a quantidade de

profissionais qualificados ainda Z muito pequena e insuficiente para a grande
demanda que existe.
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A forma mais ftcil de comprovar isso Zfazendo uma ripida pesquisaem sitesde
empregos. Voce vai notar que existem muitas vagas com saltrios de R$3.000,0Ga
R$10.000,00 (e atZ mais), procurando desesperadamente por profissionais.

Muitas dessasvagasexigem tambZm conhecimento de back-engcomo REST,Java
e Spring, ou seja, s«0 vagas para desenvolvedoredullstack

5.4. A linguagem TypeScript

Para criarmos aplicas>es com Angular, podemos usar aslinguagens TypeScript,
JavaScript e Dart.

O Angular foi desenvolvido em TypeScript, e essalinguagem Zamais usada para
aplicas>es Angular e a que mais encontramos documentas>es.

Nos nossoscursos de Angular da AlgaWorks, tambZm usamos TypeScript. Por
essas e outras raz>es, n—s recomendamos que voce use essa linguagem tambZm.
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O TypeScript Z uma linguagem de programaso criada pela Microsoft. Ela Z
um supersedo JavaScript,ou seja,faz tudo o que o JavaScriptfaz e ainda mais
algumas coisas.

Uma das coisas legais ao escolher TypeScript Z a possibilidade de utilizar os
recursos mais recentesdo JavaScript,que ainda n<o funcionam nos navegadores.

Os navegadores (browsers) n<o conseguemexecutar c—digoTypeScript, por isso,
o0 que aconteceZ que os desenvolvedores escrevemc—digoem TypeScript e esses
c—digos s«o transpilados para JavaScript.

Transpilas<o Z parecido com a compilas<o, mas ao invZs de gerar um c—digo
de mais baixo n'vel, Z gerado o c—digoem outra linguagem, ou na mesma
linguagem, s—que com o objetivo de deixar compat’'vel com o ambiente que vai

ser executado.

No casode aplicas>es Angular desenvolvidas com TypeScript, a transpilas<o Zo
mesmo que gerar c—digo JavaScript a partir de c—digo TypeScript.

A maioria das pessoasque comesam com Angular n<o conhecem TypeScript
ainda. A boa notcia Z que o TypeScript Z uma linguagem com uma
documentas«o excelentee bem ficil de aprender. Melhor ainda para quem vem
do Java,pois asduas linguagens s<o bem parecidas. Sevoce j£ Zum programador
Java, vai se sentir em casa.
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Videoaula: O que Z TypeScript?

Vamos dar uma olhada em como funciona o TypeScript? Ent«o assistaesse
v'deo e aprenda mais sobre a linguagem, conceito de transpilas<o, como
instalar o TypeScript e executar o seu primeiro script.

https://www.youtube.com/watch?v=HTS-Vi_pAXk

5.5. Elementos de uma aplicae<o Angular

Os elementos bisicos ljuilding block¥ de uma aplicas<o Angular s<o:

M—dulos
Componentes
Templates

Metadata

Data binding

Diretivas

Servieos

Injes<0 de dependencias

K K K K K K K K
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N<o vamos entrar em detalhes sobretodos os elementosnestelivro. Estudaremos
apenas 0s principais, para voce entender o poder do Angular.

Componentes

Uma aplicas<o Angular Z baseadaem componentes. Com eles, n—spodemos
encapsular comportamentos e regras da interface, o que torna a crias<o de
aplicas>es algo mais simples. Inclusive, um componente pode encapsular outros
componentes.

Isso Zum ponto muito positivo, porque o componente pode ser reaproveitado
em virios lugares da aplicas<o.

Um componente Z composto de 3 itens:

¥ Template HTML
¥ CSS
¥ Uma classe que gerencia as propriedades e comportamentos

Poderamos, por exemplo, criar uma barra de ferramentas (com botes OSalvarO,
OLimparQ, OExcluirQ, etc) e reutilizar ela em virias telas de cadastro.

Seria poss’vel tambZm criar um componente de listagem de dados, com
paginas<o para exibir resultados de uma pesquisa qualquer, e reaproveitf-lo em
todas as telas de pesquisa de um sistema.
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Quem sabe,criar tambZm uma entrada de texto que j+ venha com a possibilidade
de incluir uma miscara (de telefone ou CPF, por exemplo).

Com essesexemplos, acho que agora voce jf entendeu que pode criar qualquer
coisa que precisar reutilizar, nZ?

f importante notar que mesmo uma tela completa ou parte de uma tela do
sistema que n<«o seja poss’vel ou necessirio reaproveitar tambZm sert um
componente.

Isso mesmo! Ao invZs de criar apenas uma pifgina, como talvez voce jt esteja
acostumado, voce vai criar um componente que representa aquela ptgina.

Voce pode criar um componente chamado CadastrousuarioComponent € jF colocar
tudo o que precisa:

Voce ainda poderia incluir um ou mais componentes dentro do componente
gue representa a sua tela, como uma barra de ferramentas, um componente de
formulfrio e uma tabela para exibir a listagem dos registros.
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Essaescolhasobre o que vai virar um componente ou <o sert sua e dependert
da necessidade da sua aplicas<o.

Caso estejana dcevida sobre criar certos componentes, ent«o n<o crie. Esperee,
seidentificar futuramente que serfvantajosaa separaso de alguma parte da tela
em um componente isolado e reutiliztvel, ent«o faea isso.

Com o tempo voce vai se tornando mais fgil e conseguirf antecipar trechos
reaproveittveis na sua aplicas<o e que merecer<o se tornar componentes.
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Videoaula: Componentes avaneados com Angular, passo a passo

Aprenda a criar componentes avaneados com Angular, usando o0s

decoradores @input € @OoOutput, para fazer binding de propriedades e
eventos.

https://www.youtube.com/watch?v=4x6ybpHQ5U0

Servieos

Os servis0s s<0 criados para concentrar todas asregras de neg—ciala aplicas<o.
Cada servieo pode ser usado por mais de um componente.

Eles n<o s<o restritos a isso, mas o que normalmente aconteceZ que usamos
servieos para encapsular o c—digoresponstvel por regras com um prop—sito
espec’fico, como por exemplo para recuperar ou submeter dados em uma API
RESTful (back-enyd
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Com isso, podemos deixar os componentes focados em gerenciar partes da tela
gue o usuitrio visualizart e os serviesos focados em c—digocom um outro

prop—sito especfico.

Videoaula: Criando um projeto Angular e chamando APl RESTful

Voce quer comeear a criar projetos com Angular, que fazem integras<o
com servieos REST? Nessa aula voce vai aprender isso, passo a passo.

https://www.youtube.com/watch?v=UNKkgooT1x8E

Injee<o de dependencias
Injee<o  de dependencias Z um padr«o de projeto que pode ser aplicado

independentemente da linguagem. Esse padr<«o permite deixar as classesde
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componentes mais limpas e eficientes, delegando tarefas complexas e regras de
neg—cios para 0s Servisos.

Indo mais a fundo, injes<o de dependencias Z o processode prover asinst%oncias
necessiriasque uma determinada classeprecisa para serinstanciada e utilizada.
A grande vantagem Z que temos um menor acoplamento entre nossas classes.

O Angular implementa um mecanismo de inje«<o de dependencias e executaele
na inicializae<o da aplicas<o.

M—dulos

Outro elemento importante s<o os m—dulos Elesajudam atornar nossaaplicas<o
mais organizada.

f poss’vel criar m—dulosgque agrupem componentes, servisos e outros elementos
por alguma semelhanea.

5.6. Bibliotecas de componentes

Apesar de Angular ser um framework relativamente novo, jf temos virias
bibliotecas de componentes excelentes e gratuitas a nossa disposis<o.

A pr—ypria filosofia do framework, de ser baseadaem componentes, cria um
ambiente prop’cio a isso.

Atualmente, as principais bibliotecas de componentes para Angular s<o:

¥ PrimeNG
¥ Angular Material
¥ ng-bootstrap

E n—ssabemos que nesse momento voce estf perguntando: Qual Z a melhor
biblioteca?

A melhor biblioteca Z a que resolve o seu problema. N<«o existe uma resposta
100% correta para isso.
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O recomendado Z que voce entre nos sites de cada biblioteca, conhesa o0s
componentesdispon’veis, afacilidade de uso, comunidade, documentas<o, etc,e
analise se 0 que existe dispon’vel atende 0s seus requisitos.

Issoserfimportante para voce tomar uma decis<o na hora de escolherqual delas
irf usar em seus projetos profissionais.

PrimeNG

O PrimeNG Z a biblioteca com o maior ncemerode componentes e a que evolui
com maior velocidade. Ela tem uma qualidade incrvel e Z excelente para
desenvolver projetos comerciais e corporativos.

http://primefaces.org/primeng

A biblioteca Zdesenvolvida e mantida pela PrimeTek, uma empresacom sedena
Turquia.

A PrimeTek tem bastante experiencia com desenvolvimento de bibliotecas de
componentes. f a mesma empresa por tr¥s do PrimeFaces(JSF),PrimeReact e
PrimeUl.
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As bibliotecas de componentes desenvolvidas pela PrimeTek s<o gratuitas e open
source mas voce tem ope«o de adquirir servieos de suporte profissionais, caso
ache interessante.

AlZm das bibliotecas, a PrimeTek tambZm fornece temas gratuitos e comerciais
(pagos), alZm de layouts comerciais prontos.

Ou seja, voce pode mudar a OpeleQda sua aplicas<o com uma infinidade de
ope*>es, e ainda pode adquirir layouts completamente prontos, com exemplos de
dashboard9iginas de cadastro, pfgina de login, etc.

f muito legal ter essasope>es, para casovoce n«0 sejamuito bom em deixar o
front-endbonito e com uma boa experiencia para o usufrio, mas Zalgo totalmente
opcional.

Voce precisa acessaro site e conhecer tudo, porgue sSomos um pouco suspeitos
para falar, j+ que a AlgaWorks Z parceira oficial da PrimeTek.
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Eu (Thiago Faria) tomando OumasO com o Cagatay e equipe

Angular Material

O Angular Material Z uma biblioteca baseadano Material Design, criada pelo

mesmo time de desenvolvedoresdo Angular. Jftem virios componentesbacanas
e vem evoluindo muito.

© Angular Material  x

&  C | @ secure | https//materialangulario

) Material  Components CDK Guides

Angular Material

Material Design components for Angular

Get started

E
a»
b— Sprint from Zero to App
—

http://material.angular.io
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ng-bootstrap

O ng-bootstrap Zuma biblioteca desenvolvida baseadano Bootstrap 4, que Zum
framework CSS bem conhecido para crias<o de interfaces web.

ng-bootstrap  Geting Started Components Osar s

Bootstrap 4 components, powered by Angular

Currently at v1.0.0-beta.8

‘ Demo | | instaliation ‘

http://ng-bootstrap.qgithub.io

5.7. Ambiente de desenvolvimento

Para trabalhar com Angular, naturalmente, precisamos de um ambiente de
desenvolvimento.

Um ambiente de desenvolvimento muito usado pela maioria dos
desenvolvedores Angular Zcomposto pelo NodeJS,Angular CLI e Visual Studio
Code (tambZm conhecido como VSCode).

O NodeJS Zuma plataforma baseadana engine JavaScriptdo navegador Google
Chrome. NodeJSn<«o Z utilizado diretamente pelas aplicas>es Angular, mas o
ferramental para desenvolver aplicas>es Angular precisadele para funcionar, ou
seja, apenas em tempo de desenvolvimento.
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O Angular CLI Zuma interface de linha de comando para ajudar na construs<o
de aplicas>es com Angular. Voce n«o Zobrigado a usar essaferramenta, mas ela

facilita bastante a nossa vida.

AtravZs dessaferramenta, n—sonseguimostanto criar a estrutura para um novo
projeto, quanto tambZm gerar novos elementos em nossa aplicas<o, como por

exemplo os componentes.

O Angular CLI fornece pra gente o comando ng, que usamos para trabalhar com
nossaaplicas<o. Por exemplo, para criar um novo projeto, Z s—usar o comando

ng new :

$ ng new nome-da-minha-aplicacao

Esse comando cria toda a estrutura do projeto:

0 alexandreafonso@caderno: ~/Workspace

installing ng

create .editorconfig

create README.md

create src/app/app.
create src/app/app.
create src/app/app.
create src/app/app.
create src/app/app.
create src/assets/.

:~/Workspace$ ng new nome-da-minha-aplicacao

component.css
component.html
component.spec.ts
component. ts
module.ts

gitkeep

create src/environments/environment.prod.ts
create src/environments/environment.ts

create src/favicon.ico
create src/index.html

create src/main.ts

create src/polyfills.ts

create src/styles.css

create src/test.ts

create src/tsconfig.app.json
create src/tsconfig.spec.json
create src/typings.d.ts
create .angular-cli.json
create e2e/app.e2e-spec.ts

create e2e/app.po.ts

create ez2e/tsconfig.ez2e.json

create .gitignore

create karma.conf.js
create package.json

create protractor.conf.js

create tsconfig.json

create tslint.json

Installing packages for tooling via npm.

Installed packages for tooling via npm.

Successfully initialized git.

Project 'nome-da-minha-aplicacao' successfully created.

:~/Workspaces$ I

O VSCode Zuma IDE criada pela Microsoft e muito popular para desenvolver

projetos com Angular.
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Ela Z gratuita, muito leve e inclui virias funcionalidades necesstriaspara nos
deixar mais produtivos durante o desenvolvimento.

Www.ts - node-express-ts - Visual Studio Code

Install
Python
Lintin

Install

*

Install

* %
u...
Install

Install

* ke ke

Install

Install
*
ther
Install [
$master 1131 @O0 4AD 9, Col 2: U LF  TypeScript @

Videoaula: Como instalar o Angular CLI?

Aprenda a instalar o Angular CLI nesta videoaula, passo a passo.

INSTALACAO

https://www.youtube.com/watch?v=2vA4zfyl gh4
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Conclus<o

ParabZns por ter chegado ao final da leitura! Estamos felizes por voce ter
cumprido mais essa etapa na sua carreira.

Nosso objetivo foi ajudar voce a entender os fundamentos dessaarquitetura, que
Zamplamente utilizada nos dias de hoje, para que voce possaguiar seucaminho
e se tornar um Desenvolvedor Fullstack Angular e Spring de sucesso.

A ideia foi realmente abrir um pouco das cortinas e te mostrar o que acontecede
fato por tris dos palcos deste vasto mundo do Angular e das APIs RESTful com
Spring.

Sevoce gostou desselivro, por favor, ajude a manter essetrabalho. Recomende
para seus amigos de trabalho, colegas da faculdade e compartilhe nas redes
sociais.

6.1. Pr—ximos passos

Agora que voce jt conhece os fundamentos de uma arquitetura moderna com
Angular, REST e Spring, eu recomendo que voce aprenda, na pritica, como
implementar um back-enddom REST e Spring.

Uma excelente dires<0 para essepr—ximo passo seria voce participar do nosso
curso online com videoaulas sobre esse assunto (REST e Spring).

Vamos continuar juntos? Acessehttp://alga.works/livro-fsas-cta

www.algaworks.com 66


http://alga.works/livro-fsas-cta




FULLSTAGK
ANGULAR & SPRING

Guia para se tornar um desenvolvedor moderno

Alexandre Afonso
Thiago Faria

© algaworks



	Fullstack Angular e Spring - Guia para se tornar um desenvolvedor moderno
	
	por Alexandre Afonso e Thiago Faria

	Siga-nos nas redes sociais e fique por dentro de tudo!
	
	Sobre os autores
	Alexandre Afonso
	Thiago Faria de Andrade

	Antes de começar...
	O que você precisa saber?
	Como obter ajuda?
	Como sugerir melhorias ou reportar erros sobre este livro?
	Onde encontrar uma cópia do livro?
	Ajude na continuidade desse trabalho
	Sumário
	Introdução
	Front-end
	Back-end
	Desenvolvedor Fullstack

	Arquitetura
	Arquitetura tradicional
	Arquitetura moderna
	Servidor de serviços
	Servidor de downloads
	Browser

	Arquitetura tradicional versus moderna
	Single-Page Applications
	Vantagens de SPA
	Desvantagens de SPA
	Quando usar e não usar SPA


	REST
	Por que usar REST?
	Melhores práticas na adoção de REST
	Cliente-servidor
	Stateless
	Cache
	Interface uniforme
	Sistema em camadas
	Código sob demanda

	É REST ou RESTful?
	Protocolo HTTP
	URI e recursos
	Métodos

	Ecossistema Spring
	Spring Framework
	Spring Security
	Spring Boot
	Spring Tool Suite - STS

	Angular
	Angular vs AngularJS
	O versionamento do Angular
	Como está o mercado?
	A linguagem TypeScript
	Elementos de uma aplicação Angular
	Componentes
	Serviços
	Injeção de dependências
	Módulos

	Bibliotecas de componentes
	PrimeNG
	Angular Material
	ng-bootstrap

	Ambiente de desenvolvimento

	Conclusão
	Próximos passos



