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INTRODUCCION

Felicidades por haber comprado la miquina ciclica controlada por computadora JUKI AMS.

En este Manual de instrucciones se describen las funciones de entrada de la unidad principal de la madquina ciclina
JUKI AMS controlada por computadora, incluyendo las precauciones que hay que tomar antes y durante la
operacidn de cosido.

Sirvase leer detenidamente este Manual de Instrucciones antes de usar su méaquina para obtener el maximo
provecho y disfrutar de su uso por muchos afios.

Se recomienda leer el Manual de Instrucciones de la mdquina de coser antes de leer este manual.

Notas: 1. Tanto ¢l disefio como las especificaciones descritas en este Manual de Instrucciones
estan sujetos a cambio sin previo aviso.
2. Sin permiso por escrito de JUKI Corporation esta prohibido reproducir este Manual de
Instrucciones total o parcialmente.

DERECHOS DE AUTOR((C)1994JUKI CORPORATION IMPRESO EN JAPON
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I. GENERALIDADES

La unidad principal de la mdquina de coser tiene una funcién de entrada por la que se pueden introducir los datos
de patrén usando la caja de control.

Usando esta funcién, los datos de patrén se pueden crear ficilmente sin necesidad de recurrir a ningin otro dis-
positivo de entrada especial.

1.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Peculiaridades

Capaz de crear datos de patrdn usando tan sélo fa unidad principal de la maquina de coser

La unidad principal de la Serie AMS de mdquinas de coser viene equipada con una caja de control de funcion de
entrada como estdndar.

Por lo tanto es ficil crear un patrén siempre que se desee sin necesidad de recurrir a ningun otro dispositivo
especial.

Método de indicacion interactivo

El estado y el resultado de introduccién de datos de patron se indica mediante LEDs en la caja de control,
facilitando asi la entrada de datos.

Las varias peculiaridades de entrada reducen el tiempo requerido para introducir datos

Dado que es posible introducir toda clase de datos, incluyendo tipos normales de puntada como pespunte lineal,
prespunte acanalado y pespunte en arco, asi como pespunte en zigzag y pespunte offset, se pueden introducir
datos de patrén complicado en un-corto periodo de tiempo.

Los patrones se pueden modificar facilmente después de introducidos usando la funcién de modificacién

Estdn disponibles un nimero de funciones de modificacién incluyendo ““borrar un punto”, “mover un punto”,

*“afadir un punto” y “‘cambiar la velocidad de punto”, lo que significa que se puede modificar cualquier patron
facilmente después de creado.

La funcion de cosido de prueba facilita la confirmacién de patron

La modalidad de entrada se puede cambiar a modalidad de cosido de prueba cuando se usa la funcién de entrada
de la unidad principal. En consecuencia, el patron creado se puede coser en la modalidad de cosido de prueba
antes de escribir los datos en el disquete. Ademds, los datos se pueden modificar inmediatamente cotejando los
resultados del cosido de prueba.

La maquina usa el sistema de operacién MS-DOS lo que significa que se pueden manejar faciimente los datos de
patron en disquetes

La Serie AMS de mdquinas de coser usa disquetes 2DD, asi que cuando se modifica un patrén almacenado en
un disquete bajo un nimero de patrén, se puede reescribir en el disquete usando el m mismo nimero de patrén.
Ademis, usted puede usar una computadora personal para copiar o borrar el patrén.

Los datos del patron creados usando la funcién de entrada de la unidad principal son intercambiables por los
datos de patron creados usando la funcién de entrada desde otra fuente y con los datos creados usando un
sistema de disquete convencional

La Serie AMS de médquinas ciclicas con la funcién de entrada de la unidad principal son capaces de leer patrones
creados usando el PGM-1 o PGM-10 (disquete 1D) en la modalidad de cosido normal. Como resultado, se puede
modificar parcialmente un patrdn creado usando otro dispositivo de entrada para hacer un nuevo patrén.

(Caiga en la cuenta de que cualquier nuevo patrén debera escribirse en MS-DOS tipo disquete.)

* MS-DOS es la marca registrada de Microsoft Inc. de los EE.UU.



2. Descripcion de los indicadores del panel de control

Cuando ocurre un error se ilumina uno de los
LEDs [/ al [9] .

(Para mis detalles va la pagina 42 o los c6digos
de error.)

Cuando se introduce un patrén el LED
destella de ON a OFF.

Cuando se pulsa esta tecla, la aguja se movera una
puntada desde su posicién actual hacia su origen a
lo largo del patrén creado. Si se pulsa esta tecla
mientras se estd introduciendo un patrén, el punto
introducido inmediatamente antes de pulsar la

(Se pueden operarlasteclas ' |, 2y , ® | tecla se borrard, y la aguja volverd a su posicion
‘e, S, T Ry ) anterior,
e 3 e 5 et Y —_— —_— .

L

Cuando se usa la funcidbn de entrada de la
unidad principal, solamente se ilumina la
seccidon extrema del lado derecho del LED.

La modalidad de operacién especificada y el
codigo de funcién se indican mediante este
LED.

(Cuando se selecciona la funcién de ajuste,
. = _i|ello se indica mediante este LED.

L]

]
YA

Cédigo de funcién (Ver la pagina 6.)
————Modalidad de operacion
( : Modalidad de entrada

: Modalidad de modificacion

: Afiadir)

7

B

-

El cbdigo de tipo de cosido y velocidad de
cosido se indican mediante este LED.
(Cuando se introduce un patrén, la distancia en

la direccibén x se visualiza como )

L]

Simbolo de velocidad de cosido
(Ver la pégina 14)

Codigo de tipo de cosido (Ver la pagina 6.)

[

) v
Listo ¥
(:_r_] Namero de error
Entrada
No. de patron Avanca
Modalidad { Funcién
Escala X RGtrGCGSO
N AN
Tipo de puntada{Valocidad
Escalay Ratorno
- ~—%1 aorigen
Paso
Contador Repasicion
{Seleccion)
A Anchura/Offset A

La longitud -de puntada se indica
mediante este LED en mm.

: 2,0 mm
(Cuando se introduce un patrén, la
distancia en la direccién y se visualiza

como )

La anchura de puntada para pespunte
en zigzag u offset se indica mediante
este LED en mm.

(Cuando se introduce un patrén, se
visualiza el nimero de puntos de
entrada. Cuando se mueve un punto,
se visualiza la distancia movida.)

: 4,0 mm

l

Cuando se pulsa esta tecla, la aguja se moverd
desde su posicion actual a su origen.

Para seleccionar una funcién, pulse esta tecla
cuando el cddigo de funcidn deseada esté indicado
porel LED.

Arriba se han enumerado las principales indicaciones de LEDs. Para mas detalles consulte la descripcion de
cada funcién que se indicé al actuar cada funcién.




Si se pulsa esta tecla, la aguja se moverd usa
puntada desde su posicién actual hacia el
extremo del cosido a lo largo del patrén creado.
(Para usar la funcién de entrada de unidad
principal, posicione en ON el interruptor de
alimentacién pulsando esta tecla.)

Pulse esta tecla para comprobar la configuracién
del patrén creado, después de introducir cada
elemento. Cuando se pulsa esta tecla, la aguja se
moverd desde la posicién de inicio decosido del
elemento introducido juntamente con la configura-
cién de cosido hasta que llegue al extremo de
cosido del elemento.

Esta no se usa cuando se introducen datos
usando la funcién de entrada de unidad princi-
pal.

Cuando se introduce un elemento, introduzca el
punto pulsando esta tecla.

l

ro— o= =1
No.de patrén 7 i 8 : g
i
| !
| A,L
[l (e
Escala X : 4 : 5 : 6 :
(Revisar)} i t| Entrada) |1 =
L =il P
=N (T
Escala Y 1 Il 2 : 3
{Fin) !
|
[N 4]
Contador O Listo
(Preparar) {Cancalar) (Probar)

A A \

J

Estas teclas se pueden operar de acuerdo a tres
diferentes méthodos:
(1) En el caso de ajustar una funcién.

Seleccione el codigo defuncién deseada

usando las teclas [Fy] y .

En el caso de ajustar los valores para longitud
de puntada, etc.

Para especificar el valor requerido después de
haber seleccionado la funcién deseada, cambie
el valor indicado usando las teclas E y
hasta que usted obtenga el valor deseado.

Luego pulse la tecla .

En el caso de introducir un elemento.

Usando las teclas [ ] , . B,
@ , ,,y Emuevala

aguja hasta que llegue a la posicién en que
usted quiera introducir el elemento,

€

©))

|

operacion.

Pulse esta tecla para interrumpir una

Pulse también esta tecla para selec-
cionar NO cuando el LED indica 1¥;

Pulse esta tecla para cambiar la funcién
a Prueba. Ademids, pulse esta tecla
para recuperar la funcién de entrada
3. de unidad principal.

|

En el caso de especificar un valor para la
longitud de puntada, etc., pulse esta tecla
cuando el LED indique el valor deseado.

Pulse también esta tecla para seleccionar YES
cuando el LED indica @ i

Pulse esta tecla para continuar la entrada de un
elemento. En este caso, el dato que ha introducido
no serd comprobado. Si desea verificar la confi-
guracion del patron creado, pulse la tecla |22

Movaan) § *




3. Preparacion antes de los datos

1) Haga un dibujo a plena escala de la direccion de las puntadas en una hoja de papel de graficas.

(Precaucion) Haga el dibujo después de consultar el Manual de Instrucciones para la maquina de coser, a la vez que
se asegura de que el dibujo se hace de modo que quede fijo dentro del area de cosido especificada,
longitud maxima de puntada, etc.

2} Use el trozo de cinta adhesiva para pegar el dibujo (@) de la direccién de las puntadas en la place (@))
inferior de referencia de origen (opcional) observando la linea demarcadora en la misma.,
Luego una la placa inferior con la placa (@) de alimentacién, y fijela provisionalmente en su lugar.

=
]

B

@

3) Alavez que pulsalatecla |"™™|, posicione en ON el interruptor de alimentacion.

4) Pulse el interruptor del marco de trans

referencia de origen.

La funcién de entrada de unidad principal quedara
inicializada, el marco de transporte bajar4 verticalmente,
y la aguja se moverd desde la posicion deseada al origen
(centro del marco de transporte).

{Precaucién) Dado que el marco de transporte baja
automaticamente, no ponga sus dedos

cerca del mismo,

Ahora destellara a ON y OFF en el indicador
de No. de patrén indicando que se est ejecutando la
funcion de unidad principal. Después de esto, el destello
de ON'y OFF del LED se indicard [~ -] como se

muestra en este Manual de Instrucciones.

porte para que dicho marco suba, y posicionar la placa inferior de

Con la punta de la aguja, gire la polea hasta el agujero en
la placa inferior de referencia de origen. Luego sujete la
placa inferior en su lugar con los tornillos @ Ahora
pulse otra vez el interruptor del marco de transporte
para bajar ¢l marco de transporte. Luego gire la polea
hasta que la punta de la aguja llegue junto al plano de la
direccién de las puntadas. Ahora introduzca datos.

(Precaucidn) Formatee el disquete antes de introducir
los datos consultando el Manual de
Instrucciones para la maquina de coser.




4. Organigrama de la operacion

. > Mientras pulsa la tecla |*™| | posicione en ON el interruptor de
Inicio alimentacién.

Cargue el disquete solamente después de posicionar en ON ‘el inter-
ruptor de alimentacién.

Ajuste el dibujo

. Cada vez que pule el interruptor del marco de transporte, éste subird o
de original

bajard.
- .. lectura * Si usted crea un patrén que necesite ser invertido, ajuste
Seleccione la funcion "_ los interruptores relevantes para que peremitir la inver-
sién de patrén antes de introducir los d om.
Entrada p t cir los datos de patrén
Introducir Leer un patrén ?elec.mone el codigo de funcién. Luego ejecute las
patrén de entrada de entrada unciones de entrada como desee.
! Se pueden leer todos los datos almacenados en el dis-
quete.
; NO
< Modificar el dato? >—
SI
Modificar el * Las modificaciones se pueden hacer incluyendo “Borrar un punto,”
patrén “Mover un punto”, etc.
= NO
Cosido de prueba?>——
Ejecutar cosido - Pulsarlatecla | o~ |
de prueba La prueba se ejecuta del mismo modo que para el cosido normal.
Si desea modificar los datos comprobando los resultados del cosido

de prueba; pulse la tecla para que la miquina vuelva ala

Escribir? NO modalidad de entrada.
scribir?

B
Escribir un Si estd satisfecho con los resultados del cosido de prueba, escriba el
patrén dato de patrén en el disquete.

Continuar

Fin

Crear el siguiente patrén

Borrar el » Si desea crear otro patrén, asegirese de borrar el patrén actual.
patrén

Para volver la maquina a cosido normal, posicione en OFF el

Fin interruptor de alimentacion, y vuelva a posicionario en ON,



< Entrada de patrén>

Ahora vamos a introducir el patron segin se ilustra a continuacién.

Corte de hilo

Paso 1

Paso 2

Paso 3
Paso 4
Paso 5

Paso 6

Paso 7

Paso 8
Paso 9

Paso 10

Paso 11

Paso 12

Cree el patrén saltando desde el origen al punto @ y
Lineal (longitud de puntada: 3 mm) pespunte lineal desde @ al @ con la longitud de
/ puntada de 3 mm. Luego corte el hilo al fin del cosido.

Ajuste el dibujo del original en la maquina de coser.

Pulse las teclas y 2! hastaque el LED |k &| indique |*< | [Entrada de salto].
v

Pulse la tecla —=3| .

Pulse las teclas %g% hasta que la aguja llegue a la posicién @ que se ilustra en la figura.
Pulse la tecla g . (Este paso se puede omitir.) |

Pulse la tecla @ o la tecla E .

Pulse las teclas y E} hasta que el LED
Luego pulse la tecla .

Pulse las teclas y [2_—7;' hasta que el LED @ indique la longitud de puntada de | Pwe

Luego pulse la tecla .

HEa] . . . .
Pulse las teclas Ed &3 hasta que la aguja llegue a la posicién @ que se ilustra en la figura.
]

indique {7« [Entrada lineal].

Luego pulse la tecla S

Virrean
[Catvbond;

Repita los pasos 8) y 9) hasta que se hayan introducido los puntos hasta el @ (No pulse la tecla gf
después que se ha introducido el punto

Pulse la tecla | %] olatecla =51 .

Pulse las teclas y @ hasta que el LED indique | funeien | [Corte de hilo] .

Luego pulse la tecla | .

[Sa—"




< Modificacién de patron>

Usted puede modificar un patrén creado usando las funciones de entrada o leer desde el disquete, usando siete

diferentes clases de funciones de modificacion.

Para modificar un patrén, mueva la aguja a la posicion del dato que se va a modificar usando las teclas @ 0

=

A continuacion se explica el procedimiento de modificaciéon de patrén usando el patron creado en la seccidn

“Entrada de patrén”.

I Paso 1
O @
M
Paso 2
® @ 5
Fig, 1
Paso 3

’ ’ ) Paso 4
~/+@\<

Paso 5

©
o

Paso 6

Paso 7

Paso 8

@ Paso 9

@ ‘ @ Paso 10

Pulse las teclas 0 para hacer que

la aguja se mueva a la seccién del dato hasta el
punto (1) creado usando la funcién de entrada
de salto. (La aguja pasard a su origen.)

Pulse las teclas y . hasta que el LED
indique |"**| [Borrado de elemento].

Luego pulse la tecla .

Con esto se borran los datos hasta el punto (1)
creados usando la funcién de entrada de salto.
La aguja volverd a su origen. Ahora el patron
tiene una puntada lineal entre el punto @ y el
punto @ comenzando desde el origen, como se
ilustra en la Fig. 1.

Pulse las teclas y H hasta que el LED
indique |Fween ) [Entrada de salto].

Luego pulse la tecla .
£l

OEE]
Pulse las teclas E3 FJ hasta que la aguja llegue

v

a la posicién A que se ilustra en la Figura 2.

Pulse la tecla . (Este paso se puede omitir.)

Pulse las teclas Revisién o .
Pulse las teclas E] y , mueva la aguja

para confirmar que la posicidén del patrén se ma
movido como se ilustra en la Fig. 2.

Pulse las teclas y [E hasta que la

aguja llegue a la posicién @ que se ijlustra en
la figura.

Pulse las teclas y @ hasta que el LED

' {| indique |7 | [Borrado de punto].

——
Luego pulse 1a tecla .
Ahora los LEDs indicaran ,

que significa que el pespunte lineal desde el
punto @ al punto @ cambiard a pespunte de

punto. Luego pulse la tecla |mum! -



Paso 11

Paso 12

Paso 13

Paso 14

Si desea borrar un cierto nimero de puntos de entrada, designe la seccién que contiene los puntos de

entrada a ser borrados pulsando la tecla EJ para mover la aguja. Ahora pulse solamente la tecla

o
[

Mueva la aguja usando las teclas E y |7™™| ,y confirme que el punto de entrada de la aguja ha
sido borrado como se ilustra en la Fgi. 3.

Mueva la aguja a la posicién donde se va a afiadir un punto nuevo. Luego pulse las teclas y Ev]

hasta que el LED indique

Funcién

Los LEDs indicardn = 5L . Pulsela tecla

[Adicién de punto (absoluto)] . Luego pulse la tecla Pansoti

Paso 15

Paso 16

Paso 17

Paso 18

Paso 19

Paso 20

Paso 21

Paso 22

Paso 23

~- 10 -

Contodor
jracarany |
[ inmbta

!

[]O%

Pulse las teclas %E:i hasta que la aguja llegue

a la posicién donde se va a afiadir un punto.

all

v

Luego pulse la tecla =24

Mueva la aguja usando las teclas Loy ,

y confirme que el punto de entrada della aguja
se ha afiadido como se ilustra en la Figura 4.

Mueva la aguja a la posicién B como se ilustra en
la Fig. 5. Entonces pulse las teclas y EQ

hasta que el LED indique | Funciee

[Movimiento de punto (absoluto)] . Luego pulse

la tecla @ .

Los LEDs indicardn - . Luego
pulse la tecla jovam

NSINE
CIEI0)

Pulse las teclas hasta que la aguja

H
llegue a la posicidbn a la que se va a mover el

punto. Luego pulse la tecla .

Mueva la aguja usando las teclas y |

y confirme que el punto de entrada de la aguja se
ha movido como se ilustra en la Fig. 5.

Mueva la aguja a la posicién C que se ilustra en la
Fig. 5. Luego pulse las teclas y u hasta

que el LED |f indique | f«<* | [ Borrado

de punto (relativo)]. Luego pulse la tecla
o]

Los LEDs indicardn - - 1. Luego

pulse la tecla jZn==| .

Pulse la tecla | ™™  hasta que la aguja llegue a

la posicién (3). Luego pulse la tecla Pl




Paso 24 Mueva la aguja usando las teclas y {"™™| ,y confirme que el punto de entrada de la aguja ha sido

borrado y que el patrén después del punto borrado se ha movido como se ilustra en el la Fig. 6.

Paso 25 Mueva la aguja a Ia posicién @ que se ilustra en la Fig. 6. Luego pulse las teclas y @ hasta que

el LED TE‘ indique | " | [Movimiento del punto (relativo)] . Luego pulse la tecla === .

. Luego pulse la tecla || |

EJDE
2 C j
Paso 27 Pulse las teclas aea hasta que la aguja

llegue a la posicidn a la que se va a mover el

D ' punto. Luego pulse la tecla {“m'| .

~~ Paso 28 Mueva la aguja usando las teclas || y |™==
O,f' y confirme que el punto de entrada de la aguja se
‘@ @ ha movido y que el patrén después del punto
! movido se ha desplazando como se ilustra en la
! Fig. 7.

Paso 29 Mueva la aguja a la posicién D que se ilustra en

Fig. 7 la Figura 8. Luego Pulse las teclas y
hasta que el LED indique | feneien

[Cambio de velocidad de punto]. Luego pulse la
tecla == .

Paso 30 Pulse las teclas y @ hasta que el LED

veeciasd | indique la velocidad deseada (ajustada a

: 800 ppm en el ejemplo aducido). Luego

’ -2 § R pulse la tecla .
@ M@’S‘ E //\j Paso 31 Pulse la tecla E hasta que la aguja llegue al

punto E. Luego pulse la tecla |mem! .
Paso 32 Mueva la aguja usando las teclas E‘ﬂ y i,

Fig 8 y confirme que se ha cambiado la velocidad de
cosido para la seccidn que se ilustra en la Fig. 8
comprobando la indicacién en el LED.

< Cosido de prueba>

Ejecutando el cosido de prueba usted deberia conformar la lectura del patrén desde el disquete o usando las
funciones de entrada.

Paso |

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Pulse la tecla : =, .

Se lluminard la ldmpara READY (lista para operar). El marco de transporte recuperard el origen y se
moverd al punto de inicio de cosido. Entonces subiré el sujetaprendas.

El cosido de prueba se puede ejecutar durante un procedimiento normal de cosido normal. Al ejecutar
el cosido, compruebe la configuracién del dato del patrén creado antes de comenzar el cosido actual.
(Para mis detalles sobre el particular, consulte el Manual de Instrucciones de la mdquina de coser.)

Pulse nuevamente la tecla | maw | .
L oo |

Se iluminard la seccién de “‘entrada” de la limpara READY, el marco de transporte volvera a su origen y
bajard el sujetaprendas.

Ahora la miquina de coser entrard en la modalidad de reserva, esperando una funcién que se ajustard
después del origen (antes del dato del patrén éreado). Si desea modificar el dato de patrdn o afiadir mds

M ] :
datos, pulse la tecla | para que avance la aguja.
—
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< Escritura de patron>

Escriba en el disquete el patron que ya se ha leido desde el disquete o que se ha creado usando las funciones de
entrada.

Paso 1

Paso 2

Pulse las teclas y hasta que el LED indique |rfersies | [Escritura de patrén]. Luego
[ ———

pulse la tecla 2= .
—
Pulse las teclas y hasta que se indique el nimero de patrén de salida del dato a ser escrito.

Luego pulse la tecla

La mdquina comprueba si los datos de patrén designado se han almacenado va en el disquete. Silos datos
de patrén estdn almacenados en el disquete bajo el nimero designado, los LEDs indicaran la siguiente
indicacién,

Si los datos de patrén bajo el nimero designado no est almacenados en el disquete, los datos se escribirdn
en el disquete bajo ese namero.

oL W
1 i -

En este caso, si usted desea actualizar los datos almacenados en el disquete bajo el nimero designado,

pulse la tecla

Si desea cancelar la escritura de los datos de patrén en el disquete bajo el niimero designado, pulse la tecla

2]

< Lectura de patréon>

Lea los datos de patrén almacenados en el disquete.

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Pulse las teclas El y @ hasta que el LED indique | Fereien | (Ajuste de escala).

Luego pulse la tecla  jom| .

Pulse las teclas y hasta que el LED indique la escala-x deseada. Luego pulse la tecla Doves|

(Si el tamafio de patrén permanece en el tamario original, fije la escala a 100%.)

Pulse las teclas [B,|y hasta que el LED indique la escala-Y deseada. Luego pulse la tecla ! prer|
: q p

(Siel tamafio de patrén permanece en el tamafio original, fije la escala a 100%.)

Caiga en la cuenta de que los paso 1 al 3 descritos arriba son innecesarios si el patron no es ampliado/
reducido.

Pulse las teclas |8 ,| y [*v| hastaqueel LED |[j:{ indique |« | [Lectura de patrén]. Luego pulse
A q P

la tecla st

Pulse las teclas y hasta que el LED indique el niimero de patrén deseado. Luego pulse la tecla

* Comtacor
(Prapocary ¢

Ahora comenzaré la lectura de patron.
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I0. ENTRADA DE PATRONES
1. Cosido normal

< Entrada de salto>

Cédigo de funcién: |ix

Use esta funcion para mover el marco de transporte a la posicién especificada sin actuar la miquina de coser.

@,

~

~
~
~
~
~
~

Salto \\. Origen

(Observacion) 1. Los pasos 3) y 4) se pueden repetir (porque

tecla 3

1)

2)
3)
4)

5)

Pulse la tecla y hasta que se ilumine

H & que se muestraen el LED | runcisn

Pulse la tecla |m) .
CE2E

H B
Pulse las teclas alea

la posicién @ que se ilustra en la figura.
Pulse la tecla . (Este paso se puede omitir.)

Pulse ]a tecla o la tecla .

hasta que la aguja llegue a

se pueden introducir hasta 128 puntos). No pulse la

(Observacién) 2. La introduccién de salto no es solamente posible desde el origen sino desde cualquier punto

deseado en el patrdn.

< Entrada lineal>

Codigo lineal:

Se introduce una linea recta desde la posicion de la aguja en la Jongitud de puntada especificada por la introduc-

¢ion de un solo punto.
1) Pulse la tecla @ ¥ S’ hasta que se ilumine

2) Pulse la tecla === .

que se musetra en el LED | e | |

3) Pulse las teclas @ y [i] hasta que la longitud de puntada deseada (unidad: mm) se indique por el LED

Paso

@. Puntada lineal @

~
~

~
~
/‘ ~
~

Salto

~
~@ Origen

@ ®

4)

6)
7

8)

Pulse la tecla {mmmai .
Pulse las teclas e
la posicién (2) que se ilustra en la figura.

Pulse la tecla @ .

Repita los pasos 5) y 6) para introducir los puntos

hasta que la aguja llegue a

(No pulse la tecla @ después de haber intro-
ducido la el punto (4)).

Pulse la tecla |mei| olatecla [ .

(Observacion) 1. Se pueden introducir continuamente hasta 128 puntos.
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(Observacion) 2

No. de patrén | j™~ { i
Y U
Modalided | Funcién
Escala X ) !
o

3

ipo do puntada | Valocid

Escala Y

Contador

Anchura/Qttset

od

(Observacion) 3. Indicacion cuando se introduce un patrén

No. de patrén

Meod

Escala X

Tip

Escala Y

Contador

N
Y |

en ®
alided | Funcién

\

NN
Tl 1

o

—

o da puntada l Valoci

s

I

4=

I
Paso

—

1o,
Imald

Anchura/Qf{sat

id sd

(Observacion) 4. Modo de especificar la velocidad de cosido

La longitud de puntada indicada por el LED

LED

Vslocidad

< Cambio temporal de velocidad>

1) Pulse las teclas y hasta que |~

No. de patrén

N
o

Modalidsd | Funcién

Escaia X

T
1

Escala Y

Contador

Tipo de puntada ] Veloc

Anchura/Qffsat

ided

* Los pasos en el procedimiento para especificar la
longitud de puntada para la entrada lineal también se
aplican a otros tipos de puntadas.

Paso

Cbdigo de funcién: Seleccionar Eﬂ . E1LED
a OFF.

Pulse las teclas y hasta que la longitud de puntada deseada (unidad;
mm) se indique mediante el LED

destellard ahora de ON

Paso

“ Longitud de puntada (se puede especificar dentro de la gama de 0,1 2 12,7 mm
en ampliaciones de 0,1 mm.)
(La longitud de puntada se ajusta a 2,0 mm en el ejemplo dado.)

* La indicacién cuando se introduce un patrén para
otros tipos de puntadas es la misma que la de la
entrada lineal.

+ Numero de pulsos en la direccién x desde
el punto de inicio.
(Ajuste a 10 pulsos en el ejemplo dado.)
« Nuamero de pulsos en la direccién y desde
el punto de inicio.
(Se ajusta a —25 pulsos en el ejemplo
dado.)
< Nuimero de puntos introducidos
Para el nlimero de dos cifras:

Para el nimero de 2 cifras:
£.5 51 —99 pulsos
Para el nimero de tres cifras:
m 999 pulsos
Para e] nimero de cuatro cifras o mis:
L’:’Tj 100 pulsos
La cuarta cifra no se visualiza.
La tercera cifra destella de ON a OFF

y se agrega un punto ( . ).

A9 5 99 puntos * Lalongitud de un
Para el niimero de tres cifras: pulso es 0,1 mm.
77 100 puntos

* Los pasos en el procedimiento para especificar la
velocidad para la entrada lineal también se aplican
para otros tipos de puntada.

Paso

determina automdticamente la velocidad indicada por el

. Sin embargo, se puede controlar ulteriormente usando las siguientes funciones.

Cédigo de funcién: |7 5

-
1

7| sea indicado porel LED

2) Pulse la tecla (==

3) Pulse las teclas y hasta que la velocidad de cosido deseada se indique
por el LED Anchura/Offset.

Funcién

nrma

e s 200ppm (M0 5] 900ppm |4 /3 :1300ppm 1. !7:1700ppm
LGE): 600 5. 18] 11000 15 1400 2 F] 11800
207 100 E 111100 A5 :1500 5 19:1900
308 800 7131200 b. 15 11500 E20:2000

Valor determinado por la longitud de puntada
Simbolo de velocidad

@ Se indica la velocidad (x 100 ppm).
4) Pulse la tecla |mamm] .

(Observac1ones) Después de haber introducido la velocidad deseada, la velocidad se puede controlar para cada
puntada sola usando la funcién de cambio de ve10c1dad de punto.

(Precaucién)

La velocidad especificada usando {a velocidad de cambio temporal de velocidad es valida solamente
cuando se introducen los datos de patréon inmediatamente después de que ha sido especificada.
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< Entrada de cosido acanalado>

Cédigo de funcién: |-

Use esta funcipon para introducir una linea suavemente curva.

1) Pulse las teclas @ y @ hasta que el LED
2) Pulse la tecla |m==—==: |

3) Pulse las teclas @ y @ hasta que el LED

(Observacion) 1.

Paso

4)

5)

6)
7)

8)

minimo, y hasta 128 como méiximo.

(Observacién) 2.

siguiendo el siguiente procedimiento:

indique

Funcién |

indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

Pulse la tecla .

CJEIE]
Pulse las teclas %@é@] hasta que la aguja llegue a

la posicién @ como se ilustra en la figura.
Pulse la tecla [—5;] .
Repita los pasos 5) y 6) para introducir puntos hasta

(No pulse la tecla después de haber intro-
ducido el punto @ )

Pulse la tecla o latecla .

El nimero posible de puntos de entrada que se pueden introducir continuamente es tres, como

Para introducirun cosido acanaldo de configuracion simple, seleccione los puntos de entrada

1) Seleccione los dpices de la curva a crear como puntos de entrada.

2) Centrado los puntos seleccionados en el paso @, seleccione los puntos antes y después de los puntos selec-
cionados como los puntos siguientes de entrada.

3) Luego seleccione los puntos posicionados en el centro de las curvas suavemente curvas como los puntos de

entrada.

4) Seleccione los puntos cerca de ambos extremos de la curva a introducir como los puntos de entrada.

Introduzca los puntos siguiendo el procedimiento antes descrito en el mismo orden de pasos. Ponga especial

atenciéon en los siguientes itemes.

Aumenta el ndmero de puntos de entrada para curvas pronunciadas y disminuya el niimero para curvas suaves.
Usted debera seleccionar por lo menos tres puntos de entrada para una curva.

{Observacién) 3. La funcion de entrada de cosido acanalado se usa para introducir una configuracién.

@0 ®

(Punto de partida)

1y

Los puntos de unién de las lineas curvas se deberan
especificar para curvas.

Seleccione los puntos de entrada de modo que
queden posicionados simétricamente.

(Observacion) 4. La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican de acuerdo al mismo procedimiento

que el seguido para la entrada lineal.

La indicacién cuando se introduce un patrén usando la

funcion de entrada de cosido acanalado es también la misma que la indicacién cuando se usa

entrada lineal.

(Observacion) 5.

En el caso de una esquina creada usando la funcién de cosido estriado, introduzca el punto de

esquina y luego un punto que esté espaciado 1 pulso desde el punto de esquina.
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< Entrada de cosido en arco> Cédigo de funcion:

Introduciendo dos puntos, use esta funcién para introducir un arco comenzando desde la posicién de aguja en la
longitud de puntada especificada. El cosido procederd en la direccidn de los puntos especificados en el orden de
entrada. Se pueden introducir costuras hacia la derecha y costuras hacia la izquierda.

1) Pulse las tecla y hasta que el LED indique | Funcisn | |

2) Pulse la tecla ‘gz

3) Pulse las teclas y hasta que el LED indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).
4) Pulse la tecla .
o 1 1 EEE 1 11
5) Pulse las teclas hasta que la aguja llegue a
) ’ Bk que la aguja lleg
@ la posicién (2) como se ilustra en la figura.

6) Pulse la tecla @ .
7) Repita los pasos 5) y 6) hasta llegar al punto @ .
(No pulse la tecla E: después de haber intro-

ducio el punto (3).)

@ 8) Pulse latecla lpeeni olaTecla (5! .

(Observaciones) La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican siguiendo el mismo procedimiento
que el seguido para la introduccién lineal. La indicacién al introducir un patrén usando la funcion
de entrada de cosido de arco es también la misma que la indicacién al usar entrada lineal.

< Entrada de cosido circular> Cédigo de funcién: | -

Introduciendo dos puntos, use esta funcién para introducir un circulo comenzando desde la posicién de aguja en
la longitud de puntada especificada. El cosido procedera en la direccion de los puntos especificados en el orden
de entrada. Se pueden introducir costuras hacia la derecha y costuras hacia la izquierda.

1) Pulse las tecla y hasta que el LED indique | Fmeien |

2) Pulse la tecla iz

3) Pulse las teclas y hasta que el LED {_"™ | indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

4) Pulse la tecla {mmu! .

@l
@ 5) Pulse las teclas Ed £ hasta que la aguja llegue a
- Qe ,
® la posicion (2) como se ilustra en la figura.
6) Pulse la tecla ifm .
7) Repitalos pasos 5) y 6) hasta llegar al punto @
(No pulse la tecla @ después de haber intro-
ducido el punto @ )

D 8) Pulse la tecla olatecla |%’

(Observaciones) La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican siguiendo el mismo procedimiento
que el seguido para la introducci6n lineal. La indicacidn al introducir un patrén usando la funcién
de entrada de cosido de arco es también la misma que la indicacion al usar entrada lineal.

— 16 —



< Entrada de cosido de punto>

Cddigo defuncién:

Use esta funcién para introducir directamente los puntos de entrada de aguja para cada puntada sola.

1) Pulse las tecla @ y hasta que el LED bS

2) Pulse la tecla jsmm .

@O0
&
6000 O

indique

3)

4)
5)

6)

Funcién

eI
Pulse las teclas [E4 Ed hasta que la aguja llegue a
la posicién (2) como se ilustra en la figura.
Pulse la tecla @ .
Repita los pasos 3) y 4) hasta llegar al punto .
(No pulse la tecla @ después de haber intro-

ducido el punto )
Pulse la tecla olatecla | "1

[k

(Observacion) 1. Se pueden introducir continuamente hasta 128 puntos. Si usted desea introducir mds de 128,
termine temporalmente el procedimiento de entrada y comience de nuevo el ajuste de funcién.

(Observacion) 2. La longitud de puntada y la velocidad de cosido se especifican de acuerdo al mismo procedimiento
que el seguido para la entrada lineal. La indicacién al introducir un patrén usando la funcién de
entrada de cosido de punto es también la misma que la indicacidén usando entrada lineal.
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2. Entrada de pespunte en zigzag

Cdbdigos de funcidn: Zigzag lineal

|
Zigzag acanalado :
:

Zigzag en arco

Zigzag circular

Use esta funcion para crear los puntos de entrada de aguja en zigzag hacia la izquierda y derecha observando desde
la linea de referencia de entrada. Esta funcién e muy conveniente al introducir datos para pespunte en zigzag en

emblemas,

1) Pulse las teclas y hasta que el LED indique

etc.

2) Pulse la tecla .

3) Pulse las teclas y hasta que el LED

4) Pulse la tecla .

5) Pulse las teclas y hasta que el LED

6) Pulse la tecla :

AR AT

VY

Pitch de zigzag

Funcidn

Paso

indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

Anchura
Ottsot

indique la anchura de puntada deseada (unidad: mm).

BEIE?

7) Pulse las teclas B £ hasta que la aguja legue a
ORE

la posicion (2) como se ilustra en la figura.

Pulse la tecla . Este paso se puede omitir).

Anchura de zigzag 9) Pulselatecla |5 olatecla "' .

(Observacién) 1. Repita los pasos 7) y 8) para introducir continuamente hasta 128 puntos.

No pulse la tecla después de haber introducido e} altimo punto.
(Observacion) 2. Modo de especificar el pitch y anchura de zigzag.

No. de patron

Modalidsd | Funcién

Escala X

Ti

Escala Y

Contador

I

el

/ {

ipo de punteda chlocidnd

Paso

Anchure/Offget

< El espaciado de zigzag (se puede especificar desde 0,1 2 12,7 mm en ampliaciones
de 0,1 mm.)

(El espaciado de zigzag se fija a 2,0 mm en el ejemplo dado.)

« Anchura de zigzag (se puede especificar desde 0,1 mm a 10,0 mm en aumentos
de 0,1 mm)
Si no se adiciona ningln punto (.) a la Gltima cifra, el pespunte en zigzag
comenzaré desde el lado izquierdo de la linea de referencia de entrada.

Si se adiciona un punto (. ) a la Gltima cifra, el pespunte en zigzag comenzard
desde el lado derecho de la linea de referencia de entrada.

(El pespunte en zigzag comienza 4,0 mm desde el lado izquierdo en el ejemplo
aducido.)
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(Cuando el pespunte en zigzag comienza desde el lado
derecho de la linea de referencia de entrada, la anchura
de zigzag se ajusta 2 0,4 mm.)

————p
/\ A /\ Anchura de zigzag 4,0 mm

J Vo

Pitch de zigzag 2,0 mm

(Observacién) 3. Ejemplo de entrada de pespunte en

zigzag

(1) Lineal y arco

(3) Acanalado

(Precaucién)

(Precaucién)

2.

1. Si usted ha especificado un valor grande que se acerque al limite para el pitch de zigzag o anchura
de zigzag, la distancia entre los puntos de entrada pueden exceder la longitud de puntada médxima
permitida en conformidad con la combinacién de pitch de zigzag y anchura de zigzag. En este

caso, puede ocurrir el Error |5

datos en el disquete.

No. de patron

ided

N |
el
Modaflded | Funcién
Escala X i {
[ {
Tipo de puntada | Veloc
Escala Y
Puso
Contador

Anchure/Otfset

Circulo

significa que no se puede cambiar la longitud de puntada de los elementos.
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3. Entrada de cosido Offset

Cobdigos de funcion:

Offset lineal .

Offset acanalado :

Offset en circulo : | ~

Offset en arco

Use esta funcion para crear puntos de entrada con una distancia predeterminada entre la linea de referencia de
entrada y las direcciones de izquierda y derecha. Esto es muy conveniente cuando se unen piezas pequefias
mientras se introduce el dato en conformidad con sus medidas periféricas.

1) Pulse las tecla y hasta que el LED indique
2) Pulse la tecla .
3) Pulse las teclas y hasta que el LED | ™
4) Pulse la tecla .
5) Pulse las teclas y E el LED | e’
6) Pulse la tecla .
® O® ®@ 7
~T
e —— —— — I 1
| 1 8)
| } 9)
! !
' |
! f
| I
e — 10)

®

Funcibn

indique la longitud de puntada deseada (unidad: mm).

indique la anchura de puntada deseada (unidad: mm).

v

£l
2]

a la posicion (2) como se ilustra en la figura.

Pulse la tecla .
Repita los pasos 7) y 8) para introducir el punto

®.

(No pulse la tecla }Q después de haber intro-
ducido el punto (6).)

Pulse la tecla o la tecla .

0
Pulse las teclas [ hasta que la aguja llegue

(Observacién) 1. Modo de especificar la longitud de puntada y la anchura de offset.

Escala X

Escala Y

Contador

No. de patron | § { /

Y

Modalided | Funcién

o
o

Tipo de punteda ¥ Velocidod

Paso

Anchura/Offsat

< La longitud de puntada (se puede especificar dentro de la gama de 0,1 mm a
12,7 mm en ampliaciones de 0,1 mm.)
(La longitud de puntada estd ajustada 2 2,0 mm en el ejemplo aducido.)

de 0,1 mm)

Anchura de offset (se puede especificar desde 0,1 mm a 99,9 mm en aumentos

Si no se adde punto ( . ) ala Gltima cifra, la costura se creard en el lado izquierdo
de la linea de referencia de entrada.

Si se aflade punto ( . ) a la Gltima cifra, la costura se creara en el lado derecho de
la linea de referencia de entrada.

(La costura offset se crea en el lado izquierdo con la distancia de offset ajustada
a 2,0 mm en el ejemplo aducido.)
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(Cuando se eatdn introduciendo datos de cosido offset en el lado derecho de la linea de referencia de entrada con la
distancia de offset ajustada a 2,0 mm.)

No. de patron g { {
Y I
Modatided | Funcién
Escala X ! {
) {
Tipo do puntada | Velocidad
Escala Y '
Paso
Contador
Anchura/Otfsst

(Observacion) 2. La configuracién que se ilustra abajo se puede introducir usando la funcién de entrada de cosido
offset acanalado.

1

2)
3)

4)
5)
6)

7)
8)

Seleccione |d.c)| en el punto @ Luego especi-
fique los valores para y

Paso

Anchura | «
Otfset

Introduzca el punto Q .

Pulse las teclas gﬂg para mover la aguja en una
| |

longitud de un pulso.
Pulse la tecla @ .

Introduzca los puntos @ al .

Mueva la aguja en una longitud de un pulso como en
el paso 3).

Pulse la tecla @ .

Introduzca el punto @ .

(Observacion) 3. Al crear un patrén usando esta funcién, los datos sobre el corte de hilo y salto se pueden insertar
automndticamente antes del primer punto y después del ultimo punto del patrén.

(Precauciéon) 1.

0

@

{Precaucion)

Si usted comienza a introducir datos para la configura-

@ cién que se ilustra en la figura desde el punto , luego
continde introduciendo los puntos @, @, Q % @
en el orden aqui establecido, se creara el patron que se
muestra en la linea cortada.

Para crear un poligono correcto, comienza a introducir
los puntos no desde las esquinas como desde el punto
@ sino desde un punto en el centro de los lados como
desde el punto @ .

®
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IV. COSIDO DE PRUEBA

Cuando la AMS estd en la modalidad de entrada, cada vez que pulse la tecla | == | ,la mdquina de coser cambiara
alternamente entre la modalidad de entrada y la modalidad de cosido de prueba.

Conecte la alimentacidn a la maquina. Modalidad de entrada

1 - En esta modalidad los datos de patrén se pueden
introducir o modificar usando las teclas en la caja de
Modalidad control.

— de entrada + En esta modalidad, los datos creados se leen desde o

i se escriben en el disquete.

rona) tecla tecla Modalidad de cosido de prueba
* En esta modalidad, el patrén introducido o modifi-
|, | Modalidad de cado se puede coser como prueba usando la funcién
cosido de prueba de entrada de unidad principal.

El procedimiento de operacién de la maquina de
coser en la modalidad de cosido de prueba es el
mismo que para la modalidad de cosido normal.

<Modalidad de entrada a la modalidad de cosido de prueba>

Los datos de patrén creados se pueden comprobar ejecutando inmediatamente el cosido de prueba.

1) Pulselatecla | w2, | .

2) Se iluminard la ldimpara READY (lista), y el marco de transporte recuperard el origen y pasara al punto de inicio
de cosido. Entonces subird el sujetaprendas.

3) El cosido de prueba se puede ejecutar durante un procedimiento de cosido normal. Asegurese de comprobar la
configuracién del patron creado ejecutando el cosido de. prueba antes de inicial el cosido actual. (Para mids

detalles sobre el procedimiento de operacién, consulte el Manual de Instrucciones relevante para cada modelo
de la Serie AMS.)

<Modalidad de cosido de prueba a la modalidad de entrada>

Después de un cosido de prueba, ya puede volver la mdquina de coser a la modalidad de entrada.

1) Pulselatecla ! o2, 1 .

No. de patron
2) Se iluminard la limpara READY (lista) en la seccion de “entrada”, el marco
v Erpere transportador volverd al origen y el sujetaprendas bajara.
Escala X 3) Los LEDs estardn como se ilustra, indicando que la mdquina de coser estd en
- - espera de una funcién a ser ajustada después del origen (antes de los datos
Tipo de puntada | Velocidad de patrén creados). Si desea modificar los datos de patrén o afiadir mds
Escala Y datos, pulse la tecla para hacer avanzar la aguja.
Paso
Contador

Anchura/Cffsat

— 24 —



Y

5

3)

V. MODIFICACION DE PATRON

Para modificar el patrdn creado, mueva la aguja a la posicién del dato a ser modificado usando la tecla [~ ] o
la tecla |™==| :

Modificar un punto

< Borrado de punto> Cédigo de funcién: Borrado relativo : E

Borrado absoluto :

Los datos de patrén en la seccién designada se pueden borrar en la unidad de punto de entrada de aguja usando
esta funcién. Hay dos tipos diferentes de borrado de punto (borrado relativo y borrado absoluto) que se pueden
usar dependiendo de si los datos de patron después del punto a ser borrado se mueven después que el punto ha
sido 0 no borrados,

El borrado de punto se usa para borrar datos de patrén creados mediante la funcién de entrada de cosido de
punto asi como datos creados usando otros tipos de funcién de entrada.

Si la aguja estd en el punto @, pulse las teclas y hasta que el LED indique | ™" |

Pulse la tecla =~

Seacooer

EI LED indicard |7 | , que significa que la modalidad de operacién se puede cambiar a la funcién
de entrada de cosido de punto. Si desea continuar borrando, pulse la tecla . Si desea dejar de borrar,
pulse la tecla ©_1 .

| ety

Commer

4) Mueva la aguja a la seccién del punto a ser borrado
Barrar pulsando la tecla E .

Esta designa la seccién del punto a ser borrado. Si

®ﬁ la aguja pasa mds alld de la seccién, pulse la tecla
E . para volver a la seccidén del punto a ser
j => borrado. '
5) Pulse la tecla .

6) Entonces se borraré el punto.

{Indicacion del nimero de puntos de entrada de aguja]

No. de patréon
Escala X
Tipo de puntada I Velocs
Escala Y ,_"/
roa Il Esto significa “POINT = 05”, y muestra el nimero de puntos de entrada de
Poso aguja que hay que borrar.
Contador &~ (Se ajusta a 5 en el ejemplo aducido.)
B I

Anchura/Otsat
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La figura que se ilustra en la pigina anterior es un ejemplo de borrado absoluto. En este caso, los datos de patrén
después de borrado el punto, no se moveran.
Por otra parte, si desea borrar el punto que se muestra en la figura usando el borrado relativo, pulse las teclas |3 ,

. cuando la aguja esté posicionada en punto @ de modo que el LED indique |Ffueien | . En este

caso, se moveran los datos de patrén después de borrado el punto, mientras se - mantiene la relacién de datos de
todo el patrdn antes de que fuera borrado el punto.

Borrar

(Precaucidén) 1. Tenga cuidado en no permitir que el intervalo de punto exceda la longitud maxima (10,0 mm)
después que ha sido borrado el punto. Si hay datos que exceden la longitud de puntada maxima,

ocurrira el error al tiempo de iniciar el cosido de prueba o de escribir los datos en e} disquete.

{Precaucion) 2. Los datos del patréon creado pueden exceder la gama de cosido después de haber sido borrado el
punto. En este caso, el marco de transporte se parard en una posicién mas alla de la gama de

cosido aln cuando usted intente conformar los datos de patron pulsando las teclas |**| y
PE—|
M| Si esto ocurre, use la funcion de modificacion de patron para corregir los datos de patron

de modo que queden fijos dentro de ia gama de cosido.
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<Movimiento de punto> . Codigo de funcién: Movimiento relativo :

[
)

Movimiento absoluto : |,
El punto de entrada de aguja designado se puede mover usando esta funcién.

Hay dos tipos diferentes de movimié¢nto de punto (movimiento relativo y movimiento absoluto) que se pueden
usar dependiendo de si datos de patrén se mueven después del punto a ser movido.

El movimiento de punto se usa para mover los datos de patr6n creados mediante la funcién de entrada de cosido
de punto asi como los datos creados usando otros tipos de funcién de entrada.

Cuando se usa esta funcién para los datos de patrén creados usando la funcién de entrada lineal, etc., la
modalidad de operacion cambiard a la modalidad de entrada de cosido de punto cuando ha sido movido el punto.

1) Sila aguja estd en el punto @,pulse las teclas E:_' y @ hasta que el LED indique | Fuscion |
2) Pulsela tecla |gmz, .

3) Los LEDs. indicardn Fr-hk

fica que la modalidad de operacién se puede cambiar

, qQue signi-

Mover  ,° a la funcién de entrada de cosido de punto. Si
@ desea continuar moviendo, pulse la tecla —t . S
j —> desea dejar de mover, pulse la tecla @ .
CIEJES

4) Pulsando las teclas £ Bl mueva la aguja hasta
que haya llegado al destino del punto a ser movido.

5) Pulse la tecla @ . (Este paso se puede omitir.)

6) Pulse la tecla @ .

[Indicacién del punto a ser movido]

No. de patron | =~ ! /
Lot !

=,

Modslidad l Funcidn

Escala X I =1 I
T

< Numero de pulsos en la direccion x desde el punto designado a ser movido a la
posicion actual de la aguja.
(Ajustado a 20 pulsos en el ejemplo aducido.)

Tino de puntads | Vatocidsd

Escala Y LI =1 7

.=~ + Nimero de pulsos en la direccion y desde el punto designado a ser movido a la
s posicion actual de la aguja.
—_— (Ajustado a 32 pulsos en el ejemplo aducido.)
Contador Y + Distancia desde el punto designado a ser movido a la posicién actual de la aguja.

Lol dold

O
Anchura/Otset

(Ajustado a 6,0 mm en el ejemplo aducido.)
Para el nimero de dos cifras:
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La figura que se ilustra en la pagina anterior es un ejemplo de movimiento absoluto. En este caso, los datos de
patron después de movido el punto, no se moverdn.

Por otra parte, si desea borrar el punto que se muestra en la figura usando el movimiento relativo, pulse las teclas

y cuando la aguja esté posicionada en punto @ de modo que el LED indique

Funcion | . En

este caso, se moverdn los datos de patrén después de movido el punto, mientras se mantiene la relacion de datos
de todo el patron antes de que fuera movido el punto.

{Precaucion)

(Precaucién)

1.

2.

Mover o

Tenga cuidado en no permitir que el intervalo de punto exceda la longitud maxima (10,0 mm)

después que ha sido movido el punto. Si hay datos que exceden la longitud de puntada méaxima,
ocurrira el error

al tiempo de iniciar el cosido de prueba o de escribir los datos en el disquete.

Los datos del patron creado pueden exceder la gama de cosido después de haber sido movido el

punto. En este caso, el marco de transporte se parard en una posicidn mas alla de la gama de
cosido aidn cuando usted intente confirmar los datos de patron pulsando las teclas !™™ ! y
anoc-w'

H 1 e

Si esto ocurre, use la funcion de modificacidn de patron para corregir los datos de patron
de la gama de cosido.
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< Adicion de punto> Codigo de funcién: m

Esta funcion se usa para afiadir un punto después que se ha designado el punto de entrada de la aguja.

Los datos de patrén después de que ha sido adicionado el punto no se moverdn. La funcion de adicién de punto
se usa para afiadir un punto en el dato de patrén creado mediante la funcidn de cosido de punto asi como los
datos creados usando otros tipos de funcion de entrada. Cuando se usa esta funci6n los datos de patrén creado
usando la funcién de entrada lineal, etc., la modalidad de operacioén cambiari a la modalidad de entrada de cosido
de punto cuando se ha adicionado el punto.

1) Sila aguja estd en el punto @, pulse las pulse las tecas y @ hasta que el LED indique | fereen |,

2) Pulse la tecla

(Precaucion) 1.

(Precaucion) 2.

{Observaciones)

3) Los LEDs indicardn |, lo que
significa que la modalidad de operacion se puede
cambiar a la funcién de entrada de cosido de punto.

6 Si desea continuar afiadiendo, pulso la tecla .
> Si quiere dejar de seguir adicionaﬁdo, pulse la tecla
o]

Ry
4) Pulsando las teclas EE”EJJ , mueva la aguja hasta

llegar al destino del punto a ser adicionado.
5) Pulse la tecla . (Este paso se puede omitir.)

6) Pulselatecla | “m | .

Tenga cuidado en no permitir que el intervalo de punto exceda la logitud de puntada maxima
(10,0 mm) después de haber afiadido el punto.

. . P . g e e .
Si hay datos que sobrepasan la longitud de puntada maxima, ocurrira el error al inicio del
cosido de prueba o de la escritura de datos en el disquete.

Los datos del patrén creado pueden sobrepasar la gama de cosido después de haber afiadido el
punto. En este caso, el marco de transporte se parara en una posicion mas alla de la gama de

cosido aln cuando usted intente confirmar los datos del patron pulsando las teclas @ v

"™ . Si esto ocurre, use la funcidon de modificacién de patrén para corregir los datos dei

patron de modo que queden dentro de Ja gama de cosido.

Esta médquina estd provista con una funcién que permite afiadir nuevos datos a los datos de patrén
creado. Esta funcién se usa para afiadir un elemento ala posicion deseada en datos de patrén
creado.

- 29 _



2. Borrado de elemento
< Borrado de elemento> Cédigo de funcién: | |
Esta funcidn se usa para crear un elemento designado.

Todos los datos de patron después de borrado el elemento se moverdn a la vez que mantienen la relacion de antes
que el elemento fuera borrado.

1) Si la aguja estd posicionada en el punto @, pulse

las teclas y E__: hasta que el LED

indique Funecién

Posicién actual de la aguja

2) Pulselatecla s .

Si borrard el elemento en el que la aguja esté posicionada
actualmente, y todos los datos de patrén se moveran

hacia arriba después de haber sido borrado el elemento
\ creado,

La aguja pasard al extremo del elemento inmediatamente
-antes de ser borrado el elemento.

(Precaucidon) 1. Una vez borrado un dato de elemento nunca se recuperara.

(Precaucion) 2. Los datos de patrdn creado pueden sobrepasar la gama de cosido después de haber sido borrado el
elemento. En este caso, el marco de transporte se parara en una posicibn mas alla de la gama de

cosido aunque usted intente confirmar {os datos de patron pulsando las teclas y -

Si esto ocurre, use la funcion de modificacion de patrdn de modo gue fos datos queden dentro de
la gama de los elementos de cosido.

(Observacionesy Usted puede también cancelar el comando de control de la mdquina de coser asi como los
elementos de cosido incluyendo el cosido de punto, cosido lineal, etc.

Un elemento es la unidad mds pequefia de dato de patrén.
Normalmente, un elemento se crea mediante una serie de operaciones comenzando por el ajuste de funcién, y

siguiendo la entrada coordinada hasta la terminacién de entrada de datos pulsando las teclas 0 .

Los comandos de control de la mdquina de coser incluyendo el comando de corte de hilo se consideran como
elementos.

El elemento creado puede ser dividido en dos o mas elementos usando las funciones de modificacién incluyendo
la funci6én de borrado de punto, etc.

El elemento al que pertenece actualmente la aguja se indica en el LED “Tipo de Puntada” usando el cédigo de
funcién relevante (por ejemplo, pespunte en zigzag de arco [Codigo de funcion: ] se visualizard como
, dado que ha sido creado como un elemento de cosido de punto).
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3. Cambio de velocidad de punto

< Cambio de velocidad de punto> Cédigo de funcion: |5 =

[

Esta funcion se usa para controlar la velocidad de cosido de patrén en la seccién designada en la unidad del punto
de entrada de la aguja.

Esta funcién se usa para cambiar la velocidad de punto en el dato de patrén creado mediante la funcién de
entrada de cosido de punto asi como el dato credo usando otros tipos de funciones de entrada.

Nopnecre

2) Pulselatecla o= .

1) Sila aguja estd en el punto @,pulse las teclas E! y @ hasta que e] LED indique | Fereitn | |

3) Pulse las teclas y hasta que el LED

veieciasa| - indique la velocidad de cosido deseada.

@

e 200spm : 1300spm E’  Valor
T d e (5 o Gt e

: 700spm : 1500spm de puntada.
[3): s00spn [£]: 1500spn

~l: 900spm @: 1700spm

: 1000spm : 1800spm

: 1100spm : 1900spm

[7]: 1200spn [F]: 20005pm

4) Pulse la tecla [swm

5) Pulsando la tecla. , mueva la aguja a la seccién

de los puntos para los que se va a cambiar la velo-
cidad de cosido. Si usted sobrepasa esta seccidn

deseada, pulse la tecla para volver la aguja a
la seccién correcta.

6) Pulse la tecla .

[Indicacion del nimero de puntos de entrada de aguja]

No. de patron = {
NN U

Meodalidad | Funcién

Escala X ’ ""
-t -

Tipo de puntada chlocidad

Escala Y 1
A Esto significa “PUNTO = 057, y muestra el nimero de puntos de entrada de
Pazo la aguja para los que hay que cambiar la velocidad de cosido.
Contador | o (Estd ajustado a S en el ejemplo aducido.)
~ L
Anchurdoaut
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4, Cambio de longitud de puntada
< Cambio de longitud de puntada > Codigo de funcién : |- ']

Esta funcién se usa para cambiar la longitud de puntada de los elementos ubicados entre la posicién de la aguja
actual y la posicién especificada.

S, 1) Cuando la aguja esté posicionada en el punto (1,

s | 2 ccuali
pulse las teclas 8 .. v 24 hasta que se visualice

enel LED | runes- |,

2) Pulselatecla [==] .

Posicion de a aguja actual

Hasta este punto ——g= @

3) Pulse las teclas S y 5 hasta que se visualice el

valor deseado (unidad : mm) enel LED | rwo

4) Pulsela tecla

La indicacién volverd al estado en que estaba antes
de haberse especificado la funcién de cambio de
longitud de puntada.

3 5) Mueva la aguja, pulsando la tecla E} , para

o—O0——0—O0—0—0—0—0
X especificar la seccion dentro de la que se vaya a
cambiar la longitud de puntada para los elementos.
(Mueva la aguja hasta que llegue a la posicién "2 )
Si la aguja se mueve sobrepasando la posicion (),
vuélvala atrds hasta el punto correcto pulsando la
@ tecla .
6) Pulselatecla ===} .

La aguja se moverd hasta llegar a la utilima posicién
de aguja del ultimo de los elementos especificados.
(Cambiard la longitud de puntada usada en la

seccién de (3) a 4) )

(Precaucién) 1. Si cualquier dato de patrén (elemento de cosido de punto, elemento de punto-convertido,
comando de control de méquina de coser, etc.) que no esté sujeto a {a funcién de cambio de
longitud de puntada existe en esta seccién para la que hay que cambiar la longitud de puntada, los
elementos permanecerdn los mismos,

(Precaucion} 2. Laaguja cambiard su posicién. Por lo tanto, cerciorese de tener sus manos lejos de la aguja.

" (Precauci6bn) 3. Se cambia la longitud de puntada de los elementos existentes en la seccion especificada. Sin
embargo, no se cambiard la longitud de puntada de los elementos que se han creado usando la
funcion de entrada de cosido de punto o la funcién de entrada de puntada en zigzag y los ele-
mentos que se han convertido en elementos de cosido de punto (elementos de cosido para los que

el tipo de puntada {cédigo de funci6én) se indica en el visualizador cuando se comprueban

las entradas de aguja de datos de cosido usando la tecla Forward o Backward).
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Vi. OPERACION DE PATRON

1. Borrado de patron

< Borrado de patrén> Cédigo de funcién:

Esta funcion se usa para borrar todos los datos de patrén creado.

] i Iy "
1) Pulse las teclas @ y 3 hasta que el LED indique | ™"

2) Pulse la tecla |smam
N ]
3) Sevisualizard el mensaje de confirmacion {&f = L

Si desea cancelar el patrén, pulse la tecla || .
Sidesea cancelar el comando para borrar el patrén, pulse la tecla @ .

4) Se borrari el patrén.

Todos los datos de patrén introducidos se borrardn y el sujetaprendas se movera de modo que la aguja pueda
volver a] origen. :

[Indicacién del mensaje de confirmacién]

No. de patron | J~

-
T

I ot
Modaildad § Funcién
Escala X L :’l _
it
Tipo de puntede ] Velocxd ad
Escala ¥ I_II l’: ,’ < Mensaje solicitando que usted confirme la operacién: “ Estd usted seguro que
i quiere borrar todos los patrones?”
Paso
Contador |y f 4~ « Siusted quiere borrar todos los datos de patrén, pulse la tecla |ma! .
B =1 Kbl
Anchura/Oftset De lo contrario, pulse la tecla .

(Precaucién) 1. Los datos de patrén una vez borrados nunca se recuperan.

Ademas, no solamente los datos de patron sino los diferentes valores especificados volveran a los
valores originales indicados al comienzo de la entrada de datos.

Posicione en OFF el interruptor de alimentacion, y luego posicidnelo en OFF a la vez que pulsa el

- 1 Avance - . .
interruptor | . Esto produce el mismo resuitado que si se ejecuta el comando para borrar

un patron.
.o . Corpdar . - ” , . .
(Precaucion) 2. Cuando pulse el interruptor , el prensatelas intermedio se movera automaticamente hacia
su origen,

(Precaucion) 3. Si desea crear un nuevo patron después que los datos de patrdn creado han sido escritos en el
disquete, o si se van a leer otros datos de patron desde el disquete después de leer otros datos de
patron, aseglrese de borrar los datos del patron actual usando esta funcién. El patron reciente-
mente leido desde el disquete sera afiadido a los datos de patron ya existentes, de modo que
vendran después de la posicion actual de la aguja.



2. Lectura/Escritura de patron

< Lectura de patron>

Codigo defuncién:

Se usa para leer los datos de patrén almacenados en el disquete.

1) Pulse las teclas y hasta que el LED indigue E

2) Pulse la tecla @ .

3) Pulse las teclas y hasta que se visualice el nimero de patron de los datos a leer desde el disquete.
4) Pulse la tecla [mom]

5) Ahora comenzard la lectura de patrdn.

(Observacién) 1. El nuevo patrén leido recientemente se afiadird a los datos de patrén existentes, mientras se toma

(Observacion) 2.

(Observacion) 3.

(Observaci6n) 4.

(Observacién) 5.

< Ajuste de escala>

la posicién actual de la aguja como punto de partida. Tenga en cuenta que se ha excluido el dato
SATRA.

Pulse las teclas | *™ iy "™ para mover la aguja hasta que llegue a la posicién deseada del dato

de patr6n actual. Entonces el dato de patrdn deseado se puede leer en la posicién.

Especifique la escala deseada usando la funcién de fijacién de escala (Cédigo de funcién : | '-,’l)

antes de leer el patrén deseado, y el patrdn se puede leer ampliado/reducido de acuerdo a la escala.
Ahora usted puede seleccionar “INC o DEC de la longitud de puntada™ o “INC o DEC del nimero
de puntadas” usando el interruptor selector INC/DEC de longitud de puntada o el interruptor
selector de nimero de puntada en la caja de control. Consulte el Manual de Instrucciones de la
mdquina de coser para mds detalles sobre la fijacién del interruptor.

0

Para terminar la operacién, pulse la tecla : . Sin embargo, tenga en cuenta que usted no puede

cancelar la lectura de datos de patrén desde el disquete durante la operacidn.

Los datos que se conformen a la norma Estdndar SATRA se pueden leer desde el disquete. Tenga
en cuenta que, en el caso de dato Estindar SATRA, la funcién de lectura de patrén adicional estd
inoperativa. Si usted lee SATRA cuando estd creando un dato de patrén, se borrard el dato de
patron que se estd creando. Por lo tanto, tenga cuidado. Después de haber leido el dato SATRA,
el marco de transporte se moverd y la aguja volverd a su origen.

Cédigo de funcién:

Esta funcién se usa para introducir una escala usada al leer un dato de patrén almacenado en el disquete.

< Para introducir un mimero de tres cifras >

1) Pulse las teclas y hasta que el LED @ indique

Funcion

2) Pulse la tecla

[Ajuste de escala-X]

No. de patron

Escala X

Escala Y

Contador

!
/

S

3) Pulse las teclas y @ hasta que el LED Anchura/Offset indique la escala

/ deseada.
|

-
{

Madalidad ] Funcibn

I

Y

[ |

Tipo de puntada | Valacided

Paso

T
R

« Escala-X al leer un patrén desde el disquete.

4) Pulse la tecla ‘ool . 001 a400,0% (100 : tamafio original)
— 34 —
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[Ajuste de escala-Y)

No. de patron

N
I B
Modnlldndl Funcién
Escala X I: - 1_f
S
Tipo de puntada lV-Iocid-d
Escala Y
Contador

Anchura/Otset

5) Pulse las teclas y hasta que el LED Anchura/Offset indique la escala
deseada.

« Escala-Y al leer un patron desde el disquete.

6) Pulse Ia tecla {~=w|. 0012400,0% (100 : tamafio original)

(Observacién) Hay dos métodos de aumentar/disminuir patrones, a saber, el de aumentar/disminuir (INC/DEC) 1a
longitud de puntada o el de aumentar/disminuir (INC/DEC) el de niimero de puntadas. Se puede
adoptar uno de los dos métodos operando el interruptor en la caja de control como en el caso de
lectura de patrén bajo el estado de cosido nomal.

< Para introducir un mimero de cuatro cifras >

La funcién de fijacién de un nimero de cuatro cifras es operativa/inoperativa de acuerdo al tipo de mdquina de
coser y a las condiciones de cosido que se haya especificado.

1) Pulse las teclas @ y E hasta que se visualice |{; 4| enel LED

2) Pulsela tecla

[ Fijacién de escala-x |

No. de patrén

Mod

Escala X

Tip

/ [
1 )

aiidsd | Funcién
! 1

Y
[ N |

o de puntada | Velacidad

_
i

Escala Y

Contador

Paso

5T
{4

Anchura/Cffset

17 %on
..

n

uncion

3) Pulse las teclas y @ hasta que se visualice la escala deseada en el LED
de Anchura/Offset.

« Escala-X cuando se lee un patron desde el disquete.

4) Pulse la tecla . 001 2400,0% (100 : tamafio original)

Contaoos
(Prevaren |
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[ Fijacion de escala-y |

No. de patrén | ) { [

5) Pulse las teclas y hasta que se visualice la escala deseada en e] LED
de Anchura/Offset.

Escala X

Escala Y

Contador

Modshided | Funcién

Tipo de puntada l Velocided

[ |

[ )

[ |

s « Escala-Y cuando se lee un patrén desde el disquete.
Anchura/Of{set

(Observacién) 1.

(Observacion) 2.

(1)

@)

(Se visualizan las tres
cifras de superiores)

Ahora, pulsando la tecla

6) Pulselatecla [ZZ7| . 001 a400,0% (100 : tamafio original)

Hay dos métodos de aumentar/disminuir patrones, a saber, el de aumentar/disminuir (INC/DEC) la
longitud de puntada o el de aumentar/disminuir (INC/DEC) el de nimero de puntadas. Se puede
adoptar uno de los dos métodos operando el interruptor en la caja de control como en el caso de
lectura de patrén bajo el estado de cosido normal.

La escala se puede fijar con una precisién de hasta un nimero de cuatro cifras (0,1 a400,0%) de
acuerdo al tipo de la mdquina de coser y de las condiciones de cosido que se haya especificado.
Ahora, el LED permite a la operadora conocer el nimero de cuatro cifras especificado adoptando
el método de indicacién que se describe a continuacién mediante el LED designado para mostrar
un nimero de cuatro cifras. Para mds detalles cobre su mdquina de coser consulte el Manual de
Instrucciones de la misma.

Cuando la escala esté fijada de 0,1 a 99,9%, se visualizard en el LED con un nimero de tres cifras.

Ejemplo : 99,9%

Cuando la escala esté fijada de 100,0 a 400,0%, tres de las cuatro cifras visualizardn en el LED en

uno de los dos métodos diferentes. Los dos métodos se pueden cambiar usandolatecla % 4 o
o :

Ejemplo : 123,4% | i 2.

~=— (Se muestras las tres

Indicacién actualmente cifras inferiores)

mostrada en el LED

2 8
v Uu

a cambiard el nimero de digitos de unidad mostrados en el

LED.

®3)

Pulsando la tecla un segundo o mds cambiard el nimero de digito de decenas. Por ejemplo, en el

estado donde la indicacién (1) se muestra en el LED, pulsando una vezlatecla 2y cambiard el

/' .| . Enel estado donde la indicacién (2) se muestra en la misma,

nimero indicado a

pulsando una vez la tecla 8, cambiard el nimero indicado a

La escala se puede especificar con una precisién de hasta cuatro cifras con un grado de eficiencia

mds alto operando adecuadamente las teclas 8 2gy °

Ay 4 Y °p encombinacién.

Si usted pulsa una vez la tecla | /{[l| , cuando la escala estd fijada a 100,0% y en el LED se

muestra 100,0 para reducir la escala a 99,9%, el ntimero indicado en el LED cambiard automatica-

mente a |*

!
/o
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< Escritura de patrén> Cddigo de funcién:

Con eta funcidn usted puede escribir en el disquete los datos del patrén creado.

o &
1) Pulse las teclas y @ hasta que el LED indique | ™" |,

2) Pulselatecla |==3.

3) Pulse las teclas @ y @ hasta que se visualice el nimero de patrén (1 ~ 999) del dato a escribir en el
disquete.

4) Pulse la tecla .

5) La miquina comprueba si los datos del patron designado han sido ya almacenados o no en el disquete. Si se
habian almacenado bajo el nimero designado, aparecera en los LEDs la siguiente indicacién:

Si desea actualizar, pulse la tecla i..,...“", .

Si desea cancelar la escritura de datos de patron el el disquete bajo el nimero designado, pulse la tecla E’:;} .

(Precaucion) 1. Aseglrese de desbiogquear la lenglieta protectora de escritura antes de escribir en el disquete los
datos de patron.

(Precaucion) 2. Si es la primera vez que escribe los datos de patrdn en el disquete, aseglrese de formatear el
disquete de antemano.

Para mas detalles sobre el modo de formatear disquetes, consulte el Manual de Instrucciones de la
magquina de coser,

(Observacion) 1. Use las funciones de lectura/escritura de patrén para editar el patrén almacenado en el disquete.
En este momento usted puede cambiar también el nimero de patrén.

(Observacién) 2. Si desea terminar la operacién, pulse la tecla . Con todo, sirvase caer en la cuenta de que

usted no puede cancelar de paso la escritura de datos de patrdn en el disquete.
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< Ajuste de funcién de inversion>

VII. INVERSION DE PATRON

[
1

Codigo de funcibén:

Si desea usar la funcién de inversién de patrdn, debera ajustar la funcidn usando esta peculiaridad.

1) Pulse las teclas y hasta que el LED indique

2) Pulse la tecla |omom .

[Ajuste de funcion de inversién]

No. de patron

= —

|
T

Funcidn

3) Pulse las teclas y hasta que el LED Anchura/Offset visualice la

Modalidad | Funcién

forma de inversion deseada.

Escala X ," I ,‘-’
[ E} Sin funcién de inversién
Tipa de puntada I Valocidad ., i
m Inversién automdtica
Escala Y
- Inversién operacional
Contador

< Aqui se visualiza la funcién de inversion.

4) Pulse la tecla .

Anchura/Offsat

{Precaucion)

{Precauci6tn)

{Precaucién)

1.

2.

Cerciorese de especificar la funcién de inversién de patrén antes de proceder a las otras funciones
en el primer paso del procedimiento de introduccién de patrén. La caracteristica de la funcion de
inversion no se puede ejecutar después de haber introducido un dato de patrén.

Si la caracteristica de fijaci6n de funcién de inversién no se ha ejecutade en el primer paso del
procedimientc de introduccién de patron, la miquina de coser asumira que ha se ha especificado
“8in la funcién de inversi6n”. Si se lee un dato de patrén almacenado en un disquete desde el

disco usando la funcién de lectura de patrén (Codigo de funcién : I~ {| , devendrd efectiva la

[
funcion de inversion en el dato de patrén de lectura.)

. Si un dato de patrén almacenado en un disquete es leido desde el disco usando la funcidén de

lectura de parton (Cédige de funcion : 5,‘_', {| después que se ha especificado la funcién de inver-

si6n de patrén usando la caracteristica de fijacion de funcién de inversién, la funcion de inversién

de patron en el dato de patrén leido se ignorara y devendra efectiva la funcién especificada usando
esta caracteristica.)
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P P . It
<Inversion> Codigo de funcion: u

Use esta funcion para introducir el punto de inversién cuando la inversion opcional se seleccione en el ajuste la
funcién de inversién,

1) Cuando la aguja esté en el punto ®, pulse las

’ @ teclas y hasta que el LED |,/ Y| indi
! que
2 ©
@ T @ \ Funcien |
: \\ 2) Pulse la tecla .

<A\ i
@ @ \ El ejemplo que se aduce muestra el caso en el que la
. \\ maquina salta desde el origen al punto ), invierte
e —— —» los puntos @ a (®, y ejecuta el pespunte lineal
Origin ® para los puntos ®, @, @ y ® en este orden.

(Aunque los puntos @ vy se ilustran como
separados, de hecho son uno y el mismo punto,

(Los puntos ) y son también uno y el mismo
punto.)

(Precaucion) 1. El punto de inversion en los datos del patrén creado se pueden especificar como se quiera. Con
todo, la cigiiefia de inversion queda mirando a la izquierda al inicio del cosido y luego se
volverd hacia la derecha al primer punto de inversion. Después de esto, alternara las
direcciones , en cada punto de inversién, Consiguientemente, el nGmero de puntos de inver-
sién especificado debers ser un ndmero impar. Si se especifica un ndmero par, la sujetadora de

inversién quedard mirando a la izquierda @ . Como resultado, la cigiiefia pude tocar la aguja al
fin del cosido con el peligro de romper la aguja,

(Precaucién) 2. Usted no puede especificar un punto de inversion en las posiciones siguientes:
Seccion de salto al inicio del cosido
Inmediatamente después del segundo origen
Inmediatamente después del corte del hilo

VIII. COMPROBACION DE LA VALVULA DE AJUSTE

El nimero de puntadas, escala, etc. de los datos del patrén creado se puede comprobar visualmente en los LED
siempre que lo desee.

< Comprobacion del valor ajustado> Codigo de funcién: (H !

1) Pulse las teclas @ ¥ E hasta que el LED |X-/| indique .

2) Pulselatecla ==

Serccorar o

<

(Indicacién del nGmero tortal de puntadas]

(De aqui en adelante las teclas y le permitirdn comprobar visual-

mente cada valor ajustado. Pulse la tecla i 0 la tecla @ para terminar la
operacion.)

* Si el mimero total de puntadas es menos

Tina do panteds T Vetlaskisa de diez, |/ /75! se mostrard en el LED.
Escala Y (En el ejemplo dado se muestra el caso en
= el que el nimero de puntadas estd fijado a
I ocho.)
Contador | y— = 1~ * Numero total de puntadas (unidad: x 10)
L El nimero total de puntadas en el ejemplo aducido es 800,
Anchura/Offsat (El nimero mids pequefio de las cifra se redondea al nimero entero mis proximo.)
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2
v

[Indicacién de la velocidad de cosido]

No.depatron | /™ T}
ot
Modalided | Funcién
Escala X 1 ,:' ':[
|
Tio da puntads ¥ Velocidod
Escala Y _
Paso
Contador B a a
T AnchuralOffast

Modalided Funcidn

Escala X I~ ) ':'l
R
Tipo de puntada | Velocidsd
Escala Y
Paso
Contador
I
Anchura/Offsat

[Indicacidn de escala-x]

e .

No. de patréon | j { 1
o

e, P

Modelldsd | Funclén
Escala X o1
Y |
Tipo de puntada I anocﬁw

Escala Y

Paso

Contador :’ I~
Lot

1
!

Anchura/Otfsat

: 200ppm : 90 ppm :1300ppm C. 071700 ppm

600 (5, /[]:1000 (G 7H]cr400 [ {51800

: 100 :1100 :1500 s 151900
L 800 [T 700 [gggliso0 A2 e2000

Valor determinado por la longitud de puntada.

Simbolo de velocidad

Velocidad de cosido (x 100 ppm)

[:} :  Sin funcidn de inversién
. Inversién automdtica
E : Inversién operacional

« Funcion de inversién
En este ejemplo, la funcién de inversion se ajusta a “sin funcion de inversion”.

+ Escala-X cuando se lee un patron desde el disquete.
001 a 400% (100: tamafio original)
En el ejemplo aducido ajustado a 200%.
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]

[Ajuste de escala-y]

No. de patron I _ 7
Lo
Modatided | Funcion
Escala X ,: I !
L P |
Tipa de puntada | Velocidaa
Escala Y _
Paso
Contador el < Escala-Y al leer un patrén desde el disquete,
(N 001 2 400% (100: tamafio original)
Anchure/Offser Ajustada a 150% en el ejemplo aducido.

f
i

[Indicacién del nimero de patrén de entradal

No. de patron I | 1

[ I )

Modaided | Funcion

Escala X 1 _ [:'[
L 111

Tipo do punteda § Velocdsd

Escala Y

Paso

Contador il “ Nimero de patrén a ser leido desde e] disquete. (001 to 999)
/

I
U | En el ejemplo aducido est4 ajustado a 001.
Anchura/Otfset

&

Tipo de puntads Velocidad

Escala Y
Paso
T — 1 |< Nuamero de patron a ser leia al disquete. (001 a 999)
Contador 157 ™7 . . P
= = En el ejemplo aducido estd ajustado a 999.
Anchure/Otsat

[Indicacion del nimero total de puntadas]  [Se describe en la pdgina 39]
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CODIGOS DE ERROR

IX. CODIGOS DE ERROR

Si ocurre un error cuando se usa la funcién de entrada de unidad principal, se visualizard en el LED de Namero de

Error uno de los cédigos Eil , ) y correspondiente al error ocurrido. A la indicacion de

cédigo de error seguird un pitido que emite un zumbador y la informacion detallada sobre el error también se
visualizard como se ilustra en la siguiente figura en conformidad con el tipo de error.

Escala X

Escala Y g

Contador

No. de patrdn i {

T |

Modalidad I Funcién

/
{

— !
R
N“

J
/

Tipo de puntada § Valocidad

.
I N

Paso

Anchura/Offsat

[Medidas correctivas contra el problema que origina un error]

Si el c6digo de error se es uno de los que se ilustran en la figura

de la izquierda, investigue la causa y pulse la tecla . Con

« Cédigo detallado

esta accion la aguja vuelve a su origen. Porlo tanto, muevala

aguja accionando las teclas | y |*™=

a la posicién

deseada, y continte el procedimiento de entrada.

(Observaciones) Consulte el Manual de Instrucciones de la unidad principal de su mdquina de coser para una
informacién mds detallada sobre los errores que ocurren durante el cosido de prueba.

No.

Descripcién

Causa

Medida correctiva

Error durante
cosido de prueba

Error de disquete
Cédigo detallado :

Se ha hecho un intento de leer
un nimero de patrén que no
estd almacenado en el disquete.

Vuelva a leer el patrén usando
su nimero correcto.

Se ha escrito un dato de patrén
en el disquete tipo 1D.

Reemplace el disquete por
otro del tipo MS-DOS, y
vuelva a escribir el dato de
patrdn en el nuevo disquete.

Cédigo detallado :

_i
1

1
)

No se ha cargado el disquete.

Cargue el disquete.

Cédigo detallado :

)

Ha ocurrido un error al leer los
datos desde el disquete.

Cédigo detallado :

Ha ocurrido un error al

escribir los datos en el disquete.

Intente leer/escribir los datos
desde/al disquete. Sivuelve a
ocurrir el error, es posible que
el disquete esté dafiado.

Coédigo detallado :

La lengiieta protectora de
escritura estaba bloqueada al
tiempo de escribir los datos en
el disquete.

Desbloquee la lengilieta pro-
tectora de escritura y escriba
los datos en el disquete.

Cédigo detallado :

T
L

Se ha excedido la capacidad de
la memoria del disquete al
escribir Jos datos en el disco.

Use otro disquete.
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Error durante

. ‘ . .
No. Descripci6n Causa Medida correctiva cosido de prueba

| |
E | Error de

| ampliacién

‘ Cédigo detallado :

]

!
!

rou
o

|
|
|
!

|
‘, Lalongitud de puntada ha

i sobrepasado el valor mayor, o
 se ha excedido la gama de
‘caleulo en un intento de hacer
‘un ampliacién de patrén en base
" del nimero de puntadas.

Vuelva a especificar la escala
X[y aun valor adecuado y
ejecute la ampliacién de
patrén,

Error de posicién de
aguja arriba

"Error de limite de
recorrido

Codigo detallado :

[
o

ono hay cédigo
detallado.

i

Al introducir un dato de patrén,
se ha excedido el 4rea de cosido
mdxima al accionar la teclas

7 20 30 @
s ¥, i 4 ,
7 . 8 i .9
| ) "Ay

-

Pulse cualquier tecla que no
sea la tecla cuya direccién ha
llegado a fuera de la gama de
cosido. Con esto se pueden
introducir los datos continua-
mente,

Error de limite de
recorrido

.El' marco de transporte ha
subido al introducir un dato
de patrén.

Pulse la tecla ©

e+ S€gUIda-
mente, pulse el interruptor del
marco de transporte para que

éste baje.

“El drea méxima de cosido se ha

sobrepasado al mover la aguja
~accionando las teclas [*=| y

ﬁ

| Después de crear los datos, se
“ha excedido el drea mdxima de
cosido mientras se mueve la
iaguja usando la tecla |

(Rewinar)

Dado que los datos han sido
creados correctamente, los
datos siguientes se pueden
introducir continuamente.
Sin embargo, el drea mixima
de cosido se ha excedido.
Esto significa que los datos se
deben corregir de modo que
no excedan el drea mdxima de
cosido.

Error de parada de
emergencia
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No.

Descripcién

Causa

Medida correctiva

Error durante
cosido de prueba

Error de entrada de
la unidad principal

Cédigo detallado :

.3
|

{
!

1
1

Durante el procedimiento de
introduccion de datos, ha
ocurrido un error debido a una
falla de operacién.

Vuelva a ejecutar la secuencia
de la operacién de intro-
duccion de datos desde el
procedimiento de fijacion de
funcién.

Cédigo detallado :

171
[

El numero de puntadas en un
patrén ha excedido el nimero
méximo de puntadas.

Compruebe el nimero de
puntadas. (Se puede crear un
patrén que contenga aproxi-
madamente 4.000 puntadas.)

Se ha excedido el nimero de
puntos de entrada de aguja
creados usando la foncioén de
entrada de cosido en zigzag.

Divida el nimero de puntos de
entrada de aguja de modo que
no exceda el limite. Seguida-
mente, introduzca los nimeros
respectivos de puntos de
entrada de aguja.

Cédigo detallado :

Ha ocurrido error de hardware.

Ejecute nuevamente la
secuencia de operacién de
entrada desde el procedimiento
de fijacién de funcién.

Codigo detallado :

[N

[
!

Los datos leidos desde el
disquete contienen un error.

Compruebe los datos de
patrén.

I
!

Cédigo detallado :

Los datos sobre cosido de
puntos en el patron contienen
una puntada cuya longitud
excede la longitud médxima de
puntada.

Afiada un punto al dato de

-patrén de modo que la

longitud de puntada no exceda
el valor maximo.

- Error de bloqueo de
-méquina o error de
*sincronizador

- Error de conexion del
| conector de solenoide

i Error de rotura de
; hilo.
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JUK| CORPORATION

INTERNATIONAL SALES DIVISION
8-2-1, KOKURYO-CHO,
CHOFU-SHI, TOKYO 182, JAPAN
PHONE : 03(3430)4001~5

FAX : 03(3430)4903.4909.4914
TELEX : J22967

To order or for further information, please contact :

Um thre Bestellung aufzugeben oder weitere Informationen anzufordern, wenden Sie sich bitte an :
Pour commander ou pour plus d’information s’adresser & :

Para hacer pedidos o para ulterior informacion, sirvase ponerse en contacto con:

Please do not hesitate to contact our distributors or agents in your area for further information when necessary.
Bitte wenden Sie sich an unsere Handler oder Vertreter in Ihrer Néhe, wenn Sie weitere Informationen bendtigen.
Pour plus d'information, n'hésitez pas a consulter nos distributeurs ou agents dans votre région.

Sirvase ponerse en contacto con nuestros distribuidores o agentes en su &rea siempre que necesite alguna
informacion mas detallada.

*The description covered in this instruction manual is subject to change for improvement of the commodity
without notice.

*Anderungen der in dieser Betriebsanleitung enthaltenen Beschreibungen, die der Verbesserung des Produktes
dienen, bleiben vorbehalten.
* | es spécifications données dans le présent Manuel d'utilisation sont sujettes a modification sans préavis.

*La descripcion que se da en este manual de instrucciones esta sujeta a cambio sin previo aviso por razones
de mejora de la mercancia.
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