Темы курсовых работ. 2006/07 учебный год.
http://www.is.svitonline.com/vcg/struct.html

1. Автоматизированная система ввода и отображения расписания занятий на

математико-механическом факультете СПбГУ. Предоставляет средства для удобного

ввода расписания, генерирует таблицу (и подтаблицы для заданных групп, дней,

преподавателей) в формате HTML и желательно в других форматах, например, LaTeX.

2. Графический редактор математических формул.

Позволяет вводить некоторые математические знаки (например, кванторы

"для любого", "существует") и конструкции (например, дроби), сохранять

формулы в файле в формате MathML, а также отображать формулы, зачитанные

из таких файлов.

3. Программа, форматирующая исходные тексты программ на языке

а) Pascal, б) Java с возможностью каких-либо настроек стиля форматирования.

4. Решение систем строгих и нестрогих линейных неравенств методом исключений

переменных. (Схрейвер А. Теория линейного и целочисленного программирования.

Пер. с англ. - М.: Мир, 1991. Раздел 12.2.)

5. Реализация нескольких алгоритмов из какой-либо области информатики,

экспериментальное сравнение их эффективности. Например:

а) алгоритмы работы с несколькими видами деревьев, в том числе

сбалансированными деревьями;

б) алгоритмы обработки графов;

в) алгоритмы поиска подстрок;

г) алгоритмы распределения памяти.

6. Программа, рисующая графы так, чтобы картинка была более-менее

наглядной. Узлы графа можно перемещать с помощью мыши, при этом рёбра

соответственно растягиваются. Желательно также реализовать сохранение

в файле и восстановление из файла схемы размещения узлов.

7. Метапоисковая система. Программа позволяет задать параметры поиска, затем

обращается к нескольким известным поисковым серверам (таким как www.google.com),

получает от них найденные ссылки, выбирает наиболее подходящие ссылки (например,

те, которые нашли несколько серверов, а не только один; можно придумать/поискать

и другие критерии выбора наиболее релевантных ссылок), представляет эти ссылки

пользователю и позволяет просмотреть их содержимое (просмотр может быть

реализован как в Вашей программе, так и в стандартном браузере, например,

Internet Explorer'е, путем запуска браузера из Вашей программы).

8. Упрощенная версия ICQ. Запустив 2 экземпляра программы на одном или разных

компьютерах, можно обмениваться текстовыми сообщениями в диалоговом режиме.

Связь реализуется с помощью сетевых библиотечных средств Java. Также здесь

уместно использовать несколько нитей управления, чтобы программа могла

одновременно отправлять, принимать данные и позволять пользователю вводить

сообщение.

9. Распознавание паттернов проектирования в Java API.

        Дополнительные темы курсовых работ для студентов, у которых я веду

        "Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных" в весеннем

        семестре 2006/07 учебного года.

        Доработка автопрувера для исчисления предикатов:

10. Интерактивный графический автопрувер. Отображает процесс поиска вывода,

дает пользователю выбрать одну из нескольких альтернатив, возникающих

на очередном шаге поиска вывода.

11. Построение направленного ациклического графа предикатной формулы вместо

синтаксического дерева. (Ахо А., Сети Р., Ульман Дж. Компиляторы: принципы,

технологии и инструменты. Пер. с англ. - М.: Издательский дом "Вильямс", 2001.

Раздел 5.2.)

12. Система автоматического случайного тестирования автопрувера для исчисления

высказываний: генерация случайной формулы, проверка ее тождественной

истинности, подача этой формулы на вход автопрувера, сравнение ответа

автопрувера с результатом проверки.

13. Описание правил вывода в конфигурационном файле вместо их непосредственного

кодирования.

14. Описание тактики (порядка контрприменения правил) поиска вывода в

конфигурационном файле вместо ее непосредственного кодирования.

15. Экспериментальное сравнение нескольких тактик (порядков контрприменения

правил) поиска вывода.

Возможно, в ходе реализации автопрувера появятся и другие темы.

