Guias para Jugadores en General y Jugadores Experimentados
Suplemento Para las Guias de NTRP
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Atletas de escuela superior no podréan auto-verificarse menos de 3.0 y deberan tomar en cuenta su experiencia de escuela superior al auto-verificarse.
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Jugadores nuevos en el tenis pero con experiencia competitiva en otros deportes deben anticipar un progreso rapido y no verificarse menos de 3.0

Habilidad atlética

El Comité de Liga USTA Tennis ha aprobado estas guias como una herramienta para hacer auto-verificaciones y decisiones del Comité de Querellas en relacion a la auto-verificacion precisas. Estas guias se publicaran para
el uso de todos y se consideraran de conocimiento general para los jugadores y capitanes que cometan, perdonen o toleren abusos futuros de auto-verificacion. jEI Comité de Querellas de USA League Tennis le pide a todos
los jugadores, capitanes, coordinadores, profesionales del tenis y voluntarios que se unan a la campafia para conservar la integridad del sistema de clasificacion del NTRP! Las clasificaciones de los equipos de universidad
actuales de 2003, 2004 y 2005 para las Divisiones 1, 2, 3, NAIA y Junior Colleges se pueden acceder en www.itatennis.com. Para blsquedas de jugadores individuales, seleccione la lengiieta que se titula “College Tennis
Online” y que aparece en la parte superior de la pagina cibernética.
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