COLOREA 2.0

Instalación para no expertos

Debido a que me he encontrado con muchos usuarios que me preguntan sobre cómo se hace la instalación de los programas, escribo aquí algunas notas de cómo instalar dicho programa:

· 1º Se ha de bajar de internet el programa completo. Si no se ha bajado el 100% del archivo zip no tendrá los archivos necesarios para que se ejecute el programa correctamente.

· 2º Se abre el archivo con el WINZIP 8.0 o superior. ( no ejecutar la aplicación desde el winzip directamente, porque el programa todavía no está descomprimido )

· 3º  Sin marcar ningun archivo pulsar el botón Extract, aparecerá otra ventana donde tenemos que hacer lo siguiente: en el pequeño cuadro de texto que aparece en la esquina superior izquierda de título “Extract to” escribir la ruta donde queremos situar el programa. Ejemplo “C:\Colorea”, y pulsar el botón Extract que se encuentra en la esquina superior derecha de la ventana.

· 4º Observaremos que el ordenador hace unas cuantas operaciones que consisten en: crear la carpeta, descomprimir los archivos y guardarlos en dicha carpeta.

· 5º Con el Explorador de Windows o desde mi PC buscar la carpeta creada, y pulsar sobre la aplicación “Colorea.exe”. El programa debería empezar a funcionar.

Novedades de esta versión (Colorea 2.0)

· Cuenta con más dibujos.

· Se ha añadido algo de sonido.

· Permite la posibilidad de que no se borren las modificaciones de los dibujos al abrirse de nuevo el programa. Para ello se ha de cambiar el texto del archivo “borra.txt” escribiendo “no” en lugar de “si” ( sin dejar espacios y intros ). Por defecto el archivo viene con “no”.

· Permite también la posibilidad de incluir dibujos con contornos de diferentes colores para después colorearlos y cambiar el contorno con distinto color.

· Se añade la posibilidad de copiar el dibujo que hay pintado en ese momento para llevarlo al portapapeles. De forma que desde otra aplicación con la opción de “pegar” nuestro dibujo se nos mostrará ( la aplicación debe permitir pegar imágenes. Eso quiere decir que si queremos pegar un dibujo en el bloc de notas la opción de pegar no nos aparecerá). Las aplicaciones que van bien son el Paint, o el Powerpoint. Para conseguir la opción de “copia” hemos de hacer doble clic en la barra que nos muestra los diferentes colores.

· Los botones los he reducido y los he colocado más abajo para poder poner dibujos más grandes ( no sé si he hecho bien ).

· Esta versión está optimizada para una resolución de 800x600. Si utilizamos una resolución inferior muchos dibujos aparecerán cortados.

· El programa dispone de una pequeña utilidad ( otra aplicación que no viene en el archivo zip ) de fabricación casera que tiene como objetivo quitar el color a los dibujos además de eliminar manchas grises que se producen en el escaneado de un dibujo. Para solicitar el programa me enviáis un e-mail y yo os escribiré la dirección donde se encuentra. El programa se llama “QuitaColor” y ocupa 150k en un archivo comprimido. 

TIPO DE PROGRAMA 

Colorea es un programa de pintar que está pensado para el usuario infantil niños de 5 a 7 años. El programa corre en Windows98  y es muy sencillo de manejar. Dispone de los comandos necesarios además de ser muy intuitivos.

Para hacer el programa me basé en uno ya existente llamado PEKEPINT de LLOP  SOFTWARE  e-Mail   Llop@lix.intercom.es. Y lo que me decidió a hacer el programa fue el de eliminar un molesto control de impresión que los niños de mi escuela pulsaban una y otra vez colapsando la cola de impresión de nuestra impresora en red.

El programa es 100% gratuito, y se puede distribuir siempre que no exista ánimo de lucro.

CARACTERÍSTICAS DEL PROGRAMA

· El programa permite que se puedan cambiar, manipular y añadir nuevos dibujos. Estos dibujos se almacenan en la carpeta “dibujos”, tienen un orden: 1.gif 2.gif .... . Para sustituir un dibujo se borra aquel archivo que no guste y en su lugar se copia el nuevo con el mismo nombre del archivo borrado. Añadir es más fácil, se copia el archivo con el nombre “último número +1.gif”.

· El programa durante su ejecución guarda los cambios de cada dibujo pintado en ficheros bmp en el interior de la carpeta dibujos. Estos ficheros se borrarán al iniciarse de nuevo el programa. En esta versión permite la posibilidad de que no se borren las modificaciones de los dibujos al abrirse de nuevo el programa. Para ello se ha de cambiar el texto del archivo borra.txt” escribiendo “no” en lugar de “si” ( sin dejar espacios y intros ). Por defecto el archivo viene con “si”.

· El programa para que se ejecute con la máxima potencialidad debe tener en las propiedades de pantalla la definición de color de alta densidad o color verdadero además de una definición de 800x600 o superior.

Nota : los dibujos deben tener las líneas en color negro para que se efectúen correctamente los rellenos. (“Con esta versión no es necesario”)

Agradecimientos

A quienes me han dado la idea: LLOP  SOFTWARE  e-Mail   Llop@lix.intercom.es
Las imágenes, las imágenes animadas y las imágenes del icono del programa las he ido cogiendo de diferentes WEBS, no son mías y debo agradecer a sus autores tan geniales dibujos, espero que este programa ayude a distribuirlas a un mayor número de internautas.

Muchas imágenes corresponden a personajes famosos de Walt Disney, Cartoon Networks, … . La propiedad intelectual de cada dibujo es de su autor o empresa que lo tiene registrado. ¡ Yo no soy un buen dibujante!

( Si quereis saber cómo he obtenido dichas imágenes es bien fácil. Nos vamos a la web de Google ( www.google.com ) le indicamos la búsqueda por la palabra “colorea” o la palabra “Disney” y con paciencia … )

Las animaciones las he realizado a partir de un control llamado “marchoso.ocx” de un buen programador llamado Maicas http://www.maicas.net/

OBSERVACIONES DEL PROGRAMADOR

Como programador me gusta hacer programas abiertos y con sencillez en el manejo. Por esta razón el usuario de este programa puede confeccionarse sus propios gifs y fondos, siempre que respete el nombre del archivo y su formato “gif”. 

El programa ha sido probado en un colegio con excelentes resultados y espera que sea del agrado de todos.

Desde mi punto de vista el único inconveniente que tiene el programa es que añadir muchos dibujos además de pintarlos implica utilizar varias decenas de megas del disco duro. La razón es porque cuando se pinta un dibujo se guarda en formato “bmp” que no tiene ningún tipo de comprensión. El tamaño del archivo variará según el ancho y largo del dibujo. 

OTROS PROGRAMAS DEL AUTOR

Dicty 1.0: es un programa que genera dictados. Está pensado para que nuestros hijos o alumnos mejoren su nivel ortográfico. Consiste en escuchar la palabra o frase que nos dice el ordenador para después intentar escribirla correctamente. Permite cambiar, eliminar y añadir ejercicios. Con la idea de mejorar su atractivo he introducido en el programa pequeñas animaciones que espero incentiven y no distraigan a nuestros usuarios

GEOpint 1.0: es un programa de geografía. Consiste en colorear correctamente las zonas geográficas señaladas previamente ( países, capitales, ciudades, etc... ) de un mapa determinado ( Europa, América, África, España, Cataluña, .... ). Es un programa que evalúa nuestros conocimientos de geografía en el apartado de situar países, capitales, ciudades ... en los diferentes mapas.

ABCpint 2.0: es un programa de escritura  pensado para el usuario infantil. Consiste en escribir los nombres representados por fotos o dibujos pintando las letras  en orden. Las letras pueden ser pintadas con diferentes colores tras hacer clic en la barra de colores. También dispone de animación.

DIV 1.0 Éste programa de matemáticas tiene como finalidad la práctica de la DIVISIÓN. No enseña a dividir, sí en cambio, ayuda a dirigir la práctica de la división. Tiene tres niveles de dificultad según sea el divisor de 1, 2 o 3 cifras. 
CUENTAS R@PIDAS 1.1:  El  programa  Cuentas R@pidas nos permite aumentar nuestra capacidad de cálculo mental en las operaciones básicas de suma, resta sin llevar, resta llevando, multiplicación y división por una cifra. El programa corre en Windows98  y está  pensado  especialmente para los niños del ciclo inicial y medio. 
MemMov 2.0:  El  programa  MemMov consiste en un  juego de memoria con gifs animados, corre bajo  Windows98  y está  pensado  especialmente para el  usuario  infantil. 

MecaMax 1.0 :  Es un  programa de mecanografía bajo  Windows98 y está  pensado  especialmente para el  usuario  juvenil. Permite llevar un control de cada usuario, así como la posibilidad de añadir, eliminar y modificar diferentes textos. ( Pendiente de ser revisado )

Webs donde publico mis programas

terra.canalsw.com

www.softonic.com
www.abcdatos.com
DATOS DEL PROGRAMADOR

JOSÉ FERNANDO FERNÁNDEZ ALCALDE ( JFFA) Los nombres y apellidos que me pusieron mis padres.

Me llaman Fernando.

PROFESOR DE INFORMÁTICA ( también TECNOLOGÍA )

ESCOLA CULTURAL

BADALONA (BARCELONA)

ESPAÑA

jffa@ozu.es
Mis webs

http://sapiens.ya.com/jffa1962/
http://personales.ya.com/jffa/

http://www.xtec.es/~fferna49
