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CURSO:
Fundarentos deinformética musical y edcion de pituras. INFOMUSIC-03

PLANFORMATIVO:
Plan deFormacionCortinua dda Dpuacion deBadgoz.

OBJETIVO:

Tene, al find dd curso, una pespectiva genel delas pasibilidades dela informética musical y
mangar adeuadarernte varios progames especializades, con una special atercion ala
edcion de pdituras onFinde.

COLECTIVO DESTINATARO.
Profesores de corservatorios yesaudas de misica.

PROFESOR:
Francisco Vila Doncdl.

Ingeniero Témico en Informética.
Profesor Superior de Pianoy Misicade Camara.
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UNDAD IDAJICA 1: Aplicaciones. Equipo y progames. E MIDI. Tarjetas de sorida Ajustes de
Windows. B mezdada. H explorada.

OBJETIVOS

Introdweir a los alurmcs a la informatica musical.
Aprende a corfiguar y gestiona el ordenadpenlo refererte d sonda

MEDIOS YMATERIALESDIDACICOS

Hardware: Tecladq moduoy @ales. Tarjeta desorido(conedones panétrasero)
Software: panédecortrol deWindaws ypanémezdada.

TEMPORALIZAQON

| TEORIA 3h | PRACTICA: 2h
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Aplicaciones.
Lainformatica musical interesa alos profesores demisica pa las dguertes razones:
- Esunafalrica de psituras decudquier tipg desdemonddtas hasta aquestales, dela maxima calidad

Es unmedo muy flexible paa esaucha arredos y ompasiciones mmplejas delos alumncs ylos profesores.

Sirve como gabadaa desoridcs paasu so enlas dases instrumertales ytedicas.

Tambiénse puedetilizar paaintegar texto eilustraciones musicales en esaitos tedicos, prueba esaitas,

exdamenes desolfea..

Permite corfecdona desdemaqudas hasta podicdones terminada, de oles désicas 0 de nuea factura,

decudquier tipg paasu audtion deslladay andisis, o su dstribucion erCD

Equipoy progames.

H material necesario se compone de dpates quese complemertan
B Hardware: un adenadpy unaserie de apatos peaiféricos, depengndo déa apicacion
B Software: los progamas especificos paa cada 8o quese va a daal sistema.

Veamos @da uno desies dcs grande apatada. B hardware tipico paa unsistema baico es el siguerte:
- Un adenade tipoPC o Mac (impresandble)

Tarjeta desorido (impresdndble)

Altavoces (impresandble)

Micréfono(converierte)

Impresora (convenierte)

TecladoMIDI (opciond)

Moduo MIDI (opciond)

Caldes MIDI (impresdndbles encaso detene untecladoy moaulo)

Cales diversos deconeddn de aud (converierte)

Moden (paa acede a Interne)

B software que neesitaremos depende da nduraleza delos proyectos quevayamos a haer. Son
- Sistema opeativo y panédecortral (impresdndble). Ejemplo: Windans
Grabada desoridcs bésica (vienecon é sistema opégtivo).
Reprodictor demedos (vienecon é sistema opegtivo).
Mezdada delatarjeta (vienecon é sistema opeativo).
Editor de pdaituras (tambiénsirve paa genear secuertias MIDI). Eemplos: Finde, Encore
Secuertiada MIDI (impresdndble paa dabaar trabgos deMIDI). Elemplos: Cubase, Cakewalk
Editor de ondsi(impresandble paa casi todq. Eemplos: Cod Edit, Soundrorge
Editor deimagens (necesario paa ciertas adicaciones gréficas). Ejemplo: Phato-pant
Progamas de genecion atomética deritmos (opciond). Ejenplo: Bandin-a-Box
Compresor de auth aMP3 (para Internet o reproductores patétiles). Eemplo: Lame
Reprodictor deMP3 (paa esaucha misica comprimidd). Ejemplo: WINAmp
Navegado (hecesario paa accedea alaWeb). Eemplo: Internet Explorer, Netscape

Conedon déequpo
Las mnedones en un edpomultimeda baado erPC son

Latorre, el monitor y ensu caso laimpresora, el méduo MIDI y el tedado MIDI, necesitan undoma detersién

En d caso détedado e pasible quese dimerte através de un adagda decorrierte.
Los altavoces si son attivos o con arplificada incorpaadq ambién neesitan undoma detersion

Lcs peiféricos bésicos dd ordenado tedado, ratony monitor, van en echufes incorfundbles ymarcads @mo

tales enla pate trasera delatorre.
B micréfonose conesta a un&ENTRADA marcadacomo tal y no debeonettarse en imgun to luga.
Los altavocesse conatan a un&ALIDA dela tarjeta marcadacomo "SPK o "LINE OUT". Hay quetene en

cuenasi khtarjeta errega unaalida arplificada(para auiculares o dtavoces pasivos) 0 no ayplificada(paa
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altavoces activos, con anplificada incorpaadq. Ademés, el anplificada delos altavoces activos £ ertuerira
deriro de uno ddlas; pa tarto hy que elazar los dcs altavoces medarte d calle corresponderte.
H adapada decable MIDI para la tarjeta desondq se erthufa en éconettor paala pdarca dejuegs. Este
adapada tiene de erchufes tipoDIN marcades @mo IN (ENTRADA) y OUT (SALIDA).
LaSA DA dd tecladoMIDI, marcadaOUT, esta conestada da ENTRADA dela tarjeta, marcadalN.
LaENTRADA dd mboduo MIDI, marcadalN, se conesta ala SALIDA dela tarjeta, marcadaOUT.

Alguna mdduos llevan una drada pea adenadpPC o Mac, peo neesitan urcalle especial que no gun
cabe MIDI estidnda.

Les slidas delos reproductores como Caset 0 CDse conetan da errada ddinea dda tarjeta. Estara marcada
como LUNE INo con un ithujo sigrificativo.

De la misma forma si queremos retornar el sorido démoduo MIDI a la tarjeta, la coneddn esigudala de un
reprodictor externocudquiera: la salida desorido démdduo ala ertrada INE IN dela tarjeta.

Para gaba o anplificar el soridomedarte unequipo externo, se Uiliza una eradalibre déequpg como pa
gjemplo AUX, queira enla salida UNE OUT dela tarjeta.

B MDI.
Para comprende unsistema tipico deinformética musical y MIDI basado en URC, es necesario estudar primero d
MIDI como estdnda deinterconexon dgital de instrumentos musicaes. Este estanda estallece tarto d
hadware como d software dela coneddn es decir: pa unladolos @bes yerchues, y pa otro d formato delos
mensgjes. Estos mersajes cortienennformacion de jecucion deamisica, enluga desorida
Medarte & MIDI se estadecenconedones ertre paejas de dspasitivas MIDI: el que exiia los mersajes o
maesro, y el quelos recibe oesdaw. Se poda pesar que pouncakbe MIDI dialoganlos instrumertos
conetadcs; sin anbago eto es més bien unmondogo enlejue unidpcsitivo adenay el otro obedee, como si
setratase de ummando aigdtarcia.
- Loes maestros MIDI son pincipdmerte teclads, aunque xstencortroladaes paa vierto, pecusion o
gutarra.
- Los esdavos MIDI son polo geneal mdduos desoridosin tecladq o tedlads cmmpletos mnsorido
gque atiancomo esdavos.
En unmortaje baado erPCsin ringln dpasitivo edernag los mensajes MIDI se drigen asintetizada
incorpaado ena tarjeta desorida Si utilizamos tecladoy mdduo externg el PC se compatara dternaivamerte
COMO @Misor'y @I recetor.

Les onedones MIDI estanda sontres:
- IN(ENTRADA).
OUT (SALIDA).
TRHUA TRAVES Esta es unasalida queopia literalmerte todolo que era pa IN, y < iliza paa formar
cadenaenlas que hg \arios esdavos: la erradalN decada sdavo se coneta ala salidaTRHUdd
esdavo arterior.
Los teclads mnsonidag piana electréricos y ftetizadaes, namalmerte tienerlas tres @nedones. Un
ordenadocon écakble MIDI quese conesta en epueto de plarca dejuegas, namalmerte tienelas onediones
INy OUT.

Hemos dicho que pal cale se trarsmiten d#os de gecucion Por gjemplo, cuandase toca una nia en un
tecladq se podwcendos mensges:

H mersaje delnicio deNota (NOTE ON) al pusar la tecla.

H mersaje deFind deNota (NOTE OFF al levartar el dedo déatecla.

H esdavo interpreta estos mersgjes haciendosona una nta cuandaecibe ¢ NOTE ON, y espaando dallegada
dd mersaje NOTE OFFcorresponderte paa silerciar la nde.

Los mersagjes MIDI son devarias dases. Nosotros estudaremos solamerte los tipcs principdes. Mercionaemos
mas addarte los tipcs restartes.
Lcs mersajes dencta son NOTE ON'y NOTE OFF, y llevanla siguerte informacion adétiond:
B ndmero detecla, desemitono ersemitono Bl Do certral tiene éntmero 60
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B ndmero decand dd mersgje, ertre 1y 16 Medarte los nimeros decand podenos enviar
mersajes distintos a cada uno dees dispgsitivos, sin quanterfieran etre si.
Lavelocidad de nta. Esto es unsinénmo defuerza ointersidady e correspondeconla velocidad a
la quese bgblatecla. Lavelocidad e un nirero ertre Oy 127
Mersajes derueda de tona Se genen en gincartidad emespuesta a pequeBanovimertos delarueday
pa uncand ddgerminado
Mersajes decambio de programa. Obligan &receptor a cambiar el timbre osorido ddas ndas
sutsiguertes, pa el cand quese especifique Tiene éecto hata lallegada det mersaje de ate tipa
Mersajes decontrol. Estadecencambios en una gnvariedad de pametros, como lamoduadono
vibrato.

Hay unaserie de delles interesartes acerca déMDI. Veamos alguna de élos:

Todcs los mersajes < trarsmiten erserie, es decir: uno deas de dro, incluso cuandcse trata de un@rde que
puedecorstar demuchas ndas: el oido no agcia la sepaacidntempaal que neesariamerte existe.

Cada nta corsta de dsmersgjes. Por ello, si la coneddnse interrumpe ettre d mersaje NOTE ON'y el NOTE
OFF, el recepor cortinuaa sonanddeternamerte”. Delido a sto dgun@ scuertiadages tienen un hén
especial rotulado"PANC' 0 "parico’ que evia unmersgje especial lemadoALLNOTESOFF, es decir, silenciar
todaslasnotas.

Los andes puedetiievar cudquier nimero ertre d 1y el 16 S se neesitanmas de 16 pdes en unaecuertia,
esto sdlo es pasible con ds @besindependrtes.

Tarjetas desorida
Para alarar corceptos de auib dgital, quenecesariamerte han deer addartads aqu, ver pagnas 53y ss
Unatarjeta desoridotipica paa PCintegra varios dispasitivos distintos;
Un sintetizador FM. Prodwce soridcs sntéticos bastarte simples. Responde anersajes MIDI par los dieciséis
candes.
Un sintetizador de tabla de ondas. Genea soridcs decalidadmés elevada Tambiénse compata como un
receptor MIDI ordinario.
Un convertidor Digital/Analdgico. Se wsa paareproduir soridcs de onda geraeles en @ ordenadp
Un convertidor Analogico/Digital. Digitaliza las «fides quevienen dericréfonoy las ertrada delinea
paa que puedangaaalamemoria déordenado
Un mezclador desorida Permite selecdona las ertrada y slidas que quieamos utilizar y ensu caso
mezdar varias de édlas.

Las tarjetas desoridose dferercian etre si pa:

- Hndmero debits o digitos binarios delos ©ridcs digitalizads que puedmangar. Puederser 8,16 24 6
32 Lacalidad deCDes de 16 its.
Leas freauencias de muestreo alas que puedefarciona los @nvertidaes ADy D/A Gengalmerte 441 o
mena yaveces 48 6 9&Hz. Lacalidad deCDes de 441 KHz defrecuertia demuestrea
Bl ndmero maxmo de vocessimultanea delos sntetizadaes incorpaadas. Genaalmerte 32640 128
Este ddo se corfundefrecuertemerte con énumero de lis, peo arnbcs notienen nada quer ertre si.
Lacdidad ce los timbres queincorpaa.
Los niveles deruido, distorsiony respuesta en frecuenciasque peserta ensus ertfradas y slidas.

Austes deWndans.
Asumiendo que neteo hardware esta benconestadoy furciona pdectamerte, es el momerto en quelaoftware
se ercargaa demangarlo segun nusiras exigertias.
En unamagunatipoPC con\WWindaws 9598 aosupaeior, los ajustes relativos al soridose ertuertran en kpanel de
control - Multimediay en émezclador de sonido que deaibiremos en ¢ apatadosiguerte. Accedemos al
panéMultimeda através dd BotonInicio - Corfiguracion- Pand deCortrol - Multimeda. En este cuado de
didlogo eoortramos \arias pestafias:
Audio. Tiene de ®cdones: reproducciény grabaddn. Encada unae puedaselecdona el "dispasitivo
preferidd' quesolamerte tienesertidosi tenamos \arios dispasitivos distintos. Normalmerte tendemos uno de
salida"Wave Out' paareodicdény uno de drada’Wave In" paa gabaion
Enlasecddn deGrabatién podewos elegr el formato peferido psa nustras grabationes on ¢
acaesorio Grabadea deSoridcs. Recuade la calidadCDesta déinidacomo 441 KHz / 16bits.
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Video

MIDI. Enla secd6nSalidaMIDI podenos escoge combinaciones desalidas para los mersajes que ememos
pa los distintos @ndes. Instrumento Urico sigrifica queodas los @andes € ewian dmismo destina
Configuradones personalizadas sonmezdas decandes asignade a cada uno dies dispasitivos:
sintetizada FV, sintetizado Taba deOnda ySalidaMIDI. Recuerde: Puerto MIDI externo hace referercia a
nuestro calle conectado en lgueto de pkrca dejuegs.

CDde musica. Normalmerte pdeamos gjustar el volumen ddos auiculares desde aq

Avanzado. Aqu podenos activar o desactivar los dispasitivos desoridoy MIDI queWindaws onae, asi
como los ortroladaes respectivos. Es raro teneg que ustar algo aq

H mezdada.
H mezdacbr es una btonea deWindaws quecortrola € dispasitivo mezdada que hgenlatarjeta desorida
Se a&ede amezdadao pusandacon ébadn deecho dératdnsolre d pequeficcono edorma de #avoz que
tenamos enla bara detareas. Al apaecer el menucortextud, elijp Abrir controles de volumen.
Lcs ortroles devolumen estin agupads en Reproduccion, dondese ertueriranlos destinos de sonidoy
Grabaddn, donde gtanrelacionada las fuentes de sonido. En cada éemerto también podeos activar o
silerciar cadafuerie o dsting asi como su bdarce izquerdaderecha
Este mezdado es la peda anglar dd cortrol dd sorido en nistro adenadp sepa @dmo estan gjustados
todos los controles ypor qué egan de esamanera.

H explorada
Aunque nes untema especifico deinformética musical, persamos que 8 onverierte mangar ala pefecdon &
explorada deWindanvs paquevamos atratar con una ignvariedad ddéicheros ala vez. Es fundarental sabe
donck egén nwegtros datos y tenelos ordenados y agrupadas por proyedos.
Utilice latecla F5 para actualizar €l corterido dda vertang cadavez quecambie un & dela uridadA:.
Propacionenombres sgnificativos alos ficheos: es mejor "Prueba acaeso gadomedo 2000que“pagn2k!
Conazcalos detalles desus ficheos: narbre y extersion tipa amafioy fecha demodficacion No se corforme
con écorterido dda columna'tipd’, veala extensiénred dd nambre deficheo. No uilice espacios paa €
narbre de uriichao, si quere compatirlo através delntemnet.
H sistema opeativo es el fundanernto démango deordenado Con@a afondo ksistema opeativo.
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Eercicios Practicos solre hadware MIDI y tarjetas desonda

Conete dstintos sstemas MIDI conlos sguiertes elemertos;
- Untedadomaestroy unmbduo esdavo solamerte.
Ordenadoy méduo esdavo.
Ordenadpoy sntetizada conteclado
Ordenadn tecladomaestro y maduo.
Ordenadn tecladoy dos mbduos encascada
Entodcs los @sos la salida desoridose llevara alos altavoces dd PC, directamerte o dravés dela erfrada de
linea dda tarjeta.

Lacalice d mezdada desu tarjeta desoridoy estallezaa las sguerntes @rfiguraciones:
- Silercio total.

Silercio total y grabaion dede émicréfona

Sorido dedeOnday MIDI solamerte, grabaién dedeMIDI.

Sorido deOnday micréfono amaximo volumen (cuidadacon esto.. ), grabation deactivadasi es pasible.

Conla ayuda dEExplorada deWindans, prepae un @lette quecortengdos sguertes dacumertos en
directorios o0 carpédas distintos:

Un daumerto deWbrdpad o d&éord, en tarco.

Un fichero *MID.

Un ficheo *Wav (pequefip
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UNDAD IDAQICA 2: Termindoga MDI. Un secuertiada: Cubase. Un progama de
compasicion atoméatica: Bandin-a-bax

OBJETIVOS

Conaer masafondo EMIDI, su uilidady su apovechameno
Tomer cortacto con ursecuertiado MDI visud.
Aprende a mangar un pogama decompasicion atomética.

MEDIOS YMATERIALESDIDACICOS

Ordenado Progama CUBASE FHcheos MIDI de gemplo. TecladoMIDI. Moduo MIDI.
Progama Bandin-a-Box

TEMPORALIZAQON

| TEORIA 1 | PRACTICA 4
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Termndoga MIDI.

Amodo deepaoy omplemerto dela uridad aterior, proponamos unalista delos términcs més usudes @nsus
definiciones. Las pdalras enitélica estan a su vez, en églosario. Las pdalras enmaylisadlas < suden tilzar de

esamanea.

ARRANGE (Arredo) Subrorjunto de unaarciénquecortiene unaecuertia, patesy
pistas, incluyendda Pista Maestra. Cada aredo de unaarcionse
puede gba indepenidrtemerte.

Barco En unreceptor MIDI, corjurto dememorias deprogama. Para
selecdona unsorido hg que &gr uno ddos barcos y, deriro de
él, el progama deseado

BAR Compés.

CandMIDI Una popedad déos mersajes que pemite especificar el
destinagario delos mismos. Por cadacale circulanmersajes de 16
candes.

CONTROL CHANGE Mensajes que nson de na sino que digan acambiar un
padametro en kreceptor, como p €. el volumen

DISARE Desactivar, inhalilitar.

DRW Genéicamerte, pecusion Tambiénsigrifica "tamba™.,

EQ Ecudizacion(cortrol detonq.

Evertos Blemertos de unaecuertia, como ndas o cambios detempa

FREEZE Congéar, fijar.

FX Efectos.

GM Genea MIDI. Corvertion paa asigna 128sondcs tipicos a dros
tartos nimeros deprogama.

GS Estanda promovido pola marca ROLAND similar al GMy que
incluye a &te como unsubcorjurto.

IN, conector Entrada de das MIDI en urrecefor.

Instrumerto En unsecuertiade MIDI, uninstrumerto es smplemerte una
combinacion ala quese ha dado unmibre, de un niero de
progamay uncand.

MAP Tada de aignaion Se wsa paa candes MIDI, nimeros de
progama, corntroladaes y oridos de pecusion

Mastertrack (pista maestra) Pista especial quecortienelos ambios detempoy decompés.

MIDI Genéicamerte esuna nora o standa
Musical Instrumert Digital Interface (Interfaz Digital de Instrumertos
Musicales)

MODUATION Mersaje détipo“cortinud quese podice d mover larueda de
moduacion ovibrato.

Moduo desorido Un sintetizada MIDI sin teclado

MUTE Silerciar

OUT, conector Sdlida de das MIDI de un misor. Los teclads maestros suden
tene dos salidas MIDI OUT.

PAN Pangamg, localizacion estéreo etre laizquerday la deecha

Part (pate) En unsecuertiada visud, es @da uno des fragrertos enforma
de pequefiectanglp en quee dvide unaista.

PITCHBEND Rueda déono Pertenese dtipo ddos mersajes "cortinuc'.

PRO@RAM CHANGE (Cambio de ppgama)

Mersgje que eiva en ereceptor uncanbio detimbre.

Progama Sorida Cada una dies memorias de ursintetizada o moduo,
guecorresponde a utimbre deerminado

PUNCH Pinchazo. PUNCHN: pasar dereprodicdén a gabaion PUNCH
OUT: ddgar de gaba sin deene larepodicddn

QUANTIZE (Cuartizar) Cuadar lamedda de unsecuertia, gjustandda d metrénamo. B

término obede alateaia delafisica cuariica, segunacud
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enggia se dvide en pequesiaridads indvisibles o "cuarios"

SCORE Partitura.

Secuertia Aveces onaidacomo "carcior’, es unarelacioncompleta de
tode los mersajes MIDI de una ipza musical, agupads en
pistas.

SNAP Adheercia a una derminadamedda P.gj.: ajustanddSNAPa

1/4, los movimiertos quese redicen en ungecuertia se
aproximaran aa nega méas proxima.

SONG (Carrion) Un deumerto quecortiene uno owés arredos y también dros
ajustes especificos mmo las talas de aignation de peusion

STEP Paso. STEP ENTRY: introdicddn pao a pao.

Tecladomaestro Un cortrolada MIDI "mudd, sude incluir peddes yrueda detono
(PITCHBEND y moduacion

TRACK (Pista) Cada uno des ®cdones de unaecuertia, que dsaurren en
paalelo.

THRUY conestor SalidaMIDI que panite ercadenadispasitivos encasada Los
datos quesalen po THRUson unaogda delos que etran polIN.

Velocidad Progedad déos mersagjes de nta quecorresponde ¢afuazacon
quese daca undecla. Viene aser un d#o devolumen o
intersidad

XG Estanda promovido po'Y AVIAHA, similar al GMy GS, pero mas

ampliado Cono dlos, corsiste en ungakla desoridcs ynamas
paa cortrolar ciertos parametros @mo reverbaaciones yefectos.

Un secuertiada: Cubase.
Desaibiremos el mango b&ico deCubase, unsecuertiada visud. Su ilidad sla edcionMIDI aunque igtintas
versiones ncapaes demangar también un niiero variakle de [stas de auib y tienen wtintos niveles de
complejidad

Genéicamerte hatandunsecuerciada es aidquier dispasitivo capa de dmacena y reproducir fy ssguamerte
graba y edtar) unasecuercia MIDI. Un adenadoddado deprogama adeuado s unsecuertiada, y a
progama ensi le llamamos progama secuertiada. Las secuertias £ margjan erforma deficheros MIDI que
tienera edersion*.MID .

B tipo desecuerciado més <rrilloimagnalie es, simplemerte, el aceesorio reproductor de medios de
Windans. Activamos el reprodictor demedos smplemerte alliendo uffichero MIDI. Sin arbago é&te no ns srve
como heramierta paa edtar la secuertia. Tampoco gabalos datos MIDI que puidramos introdweir a través de un
teclado Un secuertiada serio s la heramierta que neesitamos paa estas taress.

Lafilosofia defurcionamierto de usecuertiada es, a gande rasgcs, como una mbadea decinta, exeepo po
un apecto impatarte: lo quese gaba no el soridosinolos daos MIDI queson dé#os de gecucién Cuando un
teclista toca, pisa los pedées o mueve las rueda detonoy moduacion esta geneando unaerie demersajes
MIDI ala salida desu tecladq quesonlos querepresertanla misica que st podiciendoEsta represertacibnse
trarsforma ensorido detro dé progo tecladqg en ¢ mismo momenrto, peo tanbiénlo ha& mas tardecundo giera
gue un sdavo (que poda ser el mismo apéato) reciba estos datos pa su eradaMIDI. Antes dereprodieir la
secuertia de nu@ paa drla, se pueden loer las sguertes modficaciones:

Espaciar o jurtar los mersagjes, con éefecto deuntempomas lerto omés ragda

Afiadr o restar unacartidadfija alos nmeros de nte, con éresultado de unarspcsicion deono
Sustituir los mersajes quecambian ésorida pa otros. Lasecuertiatenda dro timbre.

Borrar ndas, corregrlas o dadr ndas nuevas. Buscamos una eition desllista dela secuertia.
Copar o dimina fragmertos erteros. Alteramos la estructura dela carcion

Afiadr nue/as scuertias paa crea arredos pdiforicos multipista.
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Los ®cuertiadaes notratanlas ecuertias omo mersajes MIDI tal y @omo ertraron poel calle. Para
comprende mejor el furcionanienoy mango de ursecuertiada persaremos enEVENTOS que puedetorteng
mltiples mersajes. Las evertos tienen una sicion eacta en tiempoy estan detto deuna psta corcreta. Un
giemplo esun exerto de nta, quecomo sabamos @rsta de demersajes. En d futuro natendemos que
preacupancs més delos mersajes ypodenos persar enla secuertia simplemerte como una largas listas
indepenidres de eertos; cadalista es una |sta.

Adamés de una micion en Hiempq los evertos tienen tas progedads que dependin détipo de eerto. Por
ejemplo; los evertos de néatienen uniongtud(lalongtud dda nda), asi como todas las propgedads que
puderatene origindmerte d mersaje qudnicio la nda, esto es: velocidady @na.

Asi pues no debeos orfundr EVENTOS dd secuertiada, NOTAS (untipo de eerto) y MENSAJES(daos
MIDI).

Tampaco debenos hacernas unlio ertre PISTAS (unaforma de ggarizar los evertos en ésecuertiada)y
CANAES(una pogedad déos mersgjes).

Cuanddenamos ddarte un aedo enlavertana desecuertiada, vemos las pistas cmo tiras haizortales que
cortienenia masica. Una fista puedeortena evertos demuchcs andes MIDI.

Para ser ordenads y sibe encadamomerto quénformacion estamos enviando aada dstinoMIDI, lo namal es
redrecdona la salida decada fsta a ursolo cand. Asi cada [ista tendd, a todcs los efectos practicos, daos de
unsolo cand. Podemos ertorces persar en unaipta como un pgama detelevision quese amite pa un
determinadocand

Si comprendenos estos mnceptos basicos, es el momerto deimpatar unficheo MIDI y examinar su corterida
Bxisten dstipcs deficheros MID!I:

Tipo Otodcs los evertos estan en unsola psta (en dsuso).

Tipo 1 existenvarias pistas, cada unsiene un rrobre.

Cuandampatamos unfichero MIDI podenos esauchalo inmedatamente pusando Ebaén deeprodicdon Lo
namal es quesuene gactamerte igud quesi lo huliésemos alierto en ereprodictor demedos deWindans. Algo
muy ilustrativo que podahaos hacer en este momerto es “mutea” una psta. Esto es: pusar sokre la colunna de
“MUTE’ en dcha pistay slerciarla. Disponenos de un bidn“SOLO’ quesimplemerte silercia todas las pistas
menc ésta.

GM, GS, XGy la pecusion poel cand 10
Después derepasar €l glosario dela pagal5enlo refererte alos términcs GM, GSy XG, vamos a haltar
brevemerte delarazon deser deestos estandaes. Cuanddenemos mortado ursistema MIDI més o mens
complejo, hamos deser corsdertes de quéandes estamos utilizando pe comuricaras oncada uno des
receptores. Los @andes de emisiony receprionsontotalmenrte corfiguralles ytansolo hg quetene encuenalo
siguerte paa que unrasor se comurique adeuadanerte con urrecefor:

Quelos @andes de enisiony recepionsean émismo.

Que éreceptor esté pepaado(pa su nduraleza) paa interpretar los mersajes quele ervia el emisor.
Por egjemplo, imagnemos que urteclado s srsible ala velocidadcon que tacamos las teclas pero d receptor no
hace caso delos daos develocidad Entorces todas las ndas sonadnconla misma fuerza.

Es desuponequelos @ndes de nustrasecuertia estan adalade a nustro sistema, deforma que un
delerminadarecefor (a giemplo: unmodudo de @ng estara en ecand en quese supone questabacuando
elabaamos la secuertia (pa ejemplo: en écand 1). Sin arbargocuando unrdgocon unsistema dfererte
repodizca nustra secuertia, seguamerte los @andes estaran asu pofdo guto y nocoincidiranconlos nuestros.
Como resultadolos oridcs nose correspondean O este dro caso: cuando umoduo sintetizada tieneciertos (0
miles) desoridcs diferertes, ampaco se puedempsuponequelos distintos ridcs \an a setar en déerminads
candes deforma prefijada Por tarto cadasecuertia con unaierta dstribucion ddos instrumertos encandes,
sonaa en nugtro eqipa o encudquier otro, deforma dstinta. Para soluciona esto y permitir el intercambio de
secuertias MIDI demanega quesuenen apximadarerte deforma paecida en @tintos dstemas, varias marcas
creaonlos estandaes derro de estanda: GMy deivade.
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Cudquier secuertia quese guste d estanda GMdaa po supusto qudos mismos DHdcs estaransiempre en
los mismos ndmeros de pogama. Ademas, la pecusionird en ecand 10 H caso dela pecusion e el de un
instrumerto "especial” en équecada nta es uninstrumerto de preusion ersi mismo. Asi pues, si segumos la
tabda desorides GM podemos, pa ejemplo, dar pa supusto que dgpués dd mersaje decambio de ppgama

ndmero ungel receftor sonaé (con un pm desuate) como un @ano deola.

Presertamos enlas padnas dguertes las tadas desoridos GM.
NUmeros de pogama de estanda Geneal MIDI y sus narbres

Tedad® ypecusioncroméatica
1 Piano deola 9 Celesta 17 OrgancHamnond
2 Piano bllarte 10 Lira, metaléfono 18 Organo peusivo
3 Piano &ctrico decola 11 Csjita demisica 19 Organo deock
4 PianoHorkytork 12 Vibréfono 20 Organo déglesia
5 Piano &ctrico 1(Rhoda) 13 Marimba 21 Amorio
6 Piano &ctrico 2(Chaus) 14 Xiléfono 22 Acordedn
7 Cavicémbdo 15 Campana tubdares 23 Amodrica
8 Clave 16 Dulcema (salterio) 24 Bandoneon
Guitarras ybgos

25 Guitarra (nylon)

26 Guitarra acUstica (acero)
27 Guitarra déctrica (jaz2)
28 Guitarra déctrica (clear
29 Guitarra déctrica (sording
30 Guitarracon erdrive

31 Guitarracon dstorsion
32 Amricos de gitarra
33 Bajo austico

34 Bajo déctrico (dedm)
35 Bajo déctrico (ufig
36 Bajosintrastes

37 BgjoSap 1
38 BgjoSlap 2
39 Bajosintético 1
40 Bajosintético 2

Cuadas y orjurtos

41 Vidlin 47 Arpa aquestal 53 Coro"A'

42 \ida 48 Timbdes 54 Voz'O'

43 Cello 49 Corjurto decuadas 1 55 oz sntética
44 Cortrabgo 50 Corjurto decuadas 2 56 Golpe aquestal
45 Cuadss ontrémolo 51 Cueadss sntéticas 1

46 Cueadss pizacato 52 Cueadas sntéticas 2

Vierto

57 Trompda 65 Saxofénsopano 73 Hauin

58 Trombon 66 Saxafon dto 74 Haua

59 Tuba 67 Saxofontena 75 Haua dice sopano
60 Trompeda consordina 68 Saxafén batono 76 Haua dePan
61 Trompa 69 Oboe 77 Botellasodada
62 Secdon daretales 70 Comoingés 78 Shauhahi
63 Metales sntéticos 1 71 Fagd 79 Sibido

64 Metales sntéticos 2 72 Claringe 80 CQcarina

| Principdles sntéticos

81 Principd 1(ondacuadadg

82 Principd 2 (dierte desierr)

83 Principd 3 (6rg. vapa)

84 Principd 4 (chistar)
85 Principd 5 (chaang
86 Principd 6 (voz)

87 Principd 7 (quintas)
88 Principd 8 (bgoy meloda)

| Fonds sntéticos

89 Fondo Inevage
90 Fondo Zcdlidog
91 Fondo Fsintetizada)

92 Fondo 4coro)
93 Fondo Fsodadg
94 Fondo §metdlico)

95 Fondo tThdo)
96 Fondo &barrido)

| Efectos sntéticos

97 Efectos 1 (lluvia)
98 Efectos 2 (bandasonaa)
99 FEfectos 3 (cristal)

100 Efectos 4 (atmosférico)
101 Efectos 5 (brillo)
102 Efectos 6 (marciaritos)

103 Efectos 7 (ecos)
104 Efectos 8 (especial)

| Etnicos, folcldricos, percusivos

105 Sitar 111 Vidlin celta 117 Tamba Taiko
106 Barjo 112 Shana 118 Timbdamelédca
107 Shamisen 113 Camparilla 119 Percusiénsintética
108 Koto 114 Agogb 120 Platilloinvertido
109 Kalimba 115 Tambaes metdlicos

110 Gata 116 Csjachina

Ruidcs, efectos sonaos
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121 Trastes de gitarra 124 Pgaro 127 Aplawso
122 Respiracion 125 Teléfono 128 Dispao
123 Olas 126 Helicoptero

Taba Genea MIDI de @ignaiones de pecusion
Esta lista cortienetode los oridcs de pecusion déGeneaal MIDI sokre d cand 10 que s el candreservado
paala pecusion

N°nota  Nombre
del instrumento

35 Bombo &Ustico 51 Borde de jatillol 67 Agog6 agudo
36 Bombo 1 52 Platillochino 68 Agogl mve

37 Golpe de @ 53 Ridecampana 69 Cabaa

38 Tamba aclstico 54 Casabd 70  Mearacas

39 Pdmada 55 Platillo Splash 71 Silbao corto

40 Tamba €electrorico 56 Cercerro 72  Sibaolargo

41 Tomdesudo gave 57 Golpe de jatillo 2 73  Guiro corto

42 Chales @rrado 58 Carraca 74  Guirolargo

43 Tomdesudo agudo 59 Borde de fatillo 2 75 Claves

44 Chalespeda 60 Bongo agudo 76 Cgjitachina aguda
45 Tomgrave 61 Bongo gwve 77 Cqjitachina gave
46 Chales aberto 62 Congaagudasord. 78  Cuicasord.

47 Tom nedo-grave 63 Conga agudaudta 79 Cuicasudta

48 Tom nedo-agudo 64 Conga e 80 Triaguo sord.

49 Godpe de fatillo 1 65 Timbda aguda 81 Trianglp sudto
50 Tomagudo 66 Timbda gave

B estandr GS es unamejora dé GM. Miertras aquésolamerte pesupone uredondcs enrespuesta a uns
numeros de pogamy, éste afiade ureerie deconverciones paa podeactivar en éreceptor unaserie deefecos
"embdlecedaes” dd sorida Otro tarto se pued deir dd XG. Aqu podenos apreciar cdmo dela neesidad de un
estAnda surgenvarias namas que naontotalmerte compaibles ertre si, conlo que de nue neesitamos un
estanda o delo cortrario daemos pa supueto mas @sas delo deliig al asumir uno de lios en dérimerto de
los otros.

COmo cambiar los soridcs enCubase
Este es untema pdiagudoRecordemos quelos mersajes de Cambio deProgamatienen &cto hata que
apaeza dromersgje de etetipa Pues biert cuando enl énspector hemos especificado urprograma (Un
sonido) paa una jsta 0 una pte, aun s pasible que dero dela secuertia edstan eertos decanbio de
progama. Esto had que n®wlvamos locos $ no bscamos ybaramos manudmerte toda los evertos de
cambio de ppgama g edstan detio dela secuertia. De lo cortrario se poduciranlos dguertes ambios de
sorida

Hinicial que heos especificado pea la pistaen & Inspector

Bl quese ha epecificado pea cadaparte y quetendéa decto desde ¢ comierzo dela misma.

Los que puedandstir dertro dela pate, como datos MIDI.

Asi pues, cuandampatemos unfichero MIDI, recordemos: hay quetene encueria los evertos decambio de
progama que haen la sewiencia como "auérticos datos MIDI".

Grabaién

Ahaa gabaemos nuestra popa secuertia. Es tanfécil como selecdonar una stay pusar el badn de
grabadén. Esauchaemos una etrada de do@mpases ypodemos mmerear atocar. Al deeng la gabaion
apaecera una piée quecortiene nusira peciadasecuertia. Si queemos fgur grabandpselecdonamos otra
pista y repitamos la opeacion Siempre estaremos grabando ela pista selecdonadaSin arbagg enga en
cueria d apatadosiguerte paa sabe quéfragmeno estamos grabando xactamente.

Pinchazo y despinchazo
Al graba podenos especificar unfragmerto de unaigia como d Urico en questa pemitidala gabaion Por
ejemplo, quaemos graba unafrase nuea ermima de tra edsterte que no Is@wsta. Procedamos asi:
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Colocamos los locdizadores izquierdoy derecho déimitando Erango deeado Colocamos los bdones “pinchazo”
y “despinchaza” en paicidnadivay repoduimos la secuertia desde une mmpases artes. Cuando lecursor
llega localizada izquierdo se conmuta €l estado dda reprodicdony pasa agrabaion Cuando lecursor llega
al localizada derechola gabaidncesay @rtindala regrodicdon

Teclas Utiles

H tedado nmérico déordenadpes muy practico duarte d mango dé secuertiada Cubase.

- LateclaIntro inicia la reproduccion.
B * (agterisco) inicia la grabaaon.
B 0 (cero) pusado unaez detiene larepodicddny la gabaion Lasegundaez lleva d cursor al
locdizador izquierdo. Laterceravez o lleva d primer compés.
Les teclas AvPag y RePag (Avarear pagnay retrocede padna furcionan gactamerte d revés delo quese
espaa de Has, si tenenos encuerta sus rétulos, y tal y mmo se espaa de das s tenamos encueniasu
pasicién en Heclado Latecla de aiba e el avancerapidoy la de abja es el rebohinado.

Edicién dédllista: la pdeta de heamiertas ylos edtores

Tenemos ddarte la vertana pincipd de Cubase. Pulsamos el badnseaundario dd raton Cuando apezcala
caja de heamiertas, colocamos el ratdnsolre la heramierta que quemos y ®ltamos el baén Entorces el raton
toma la forma dela heramienta que heos €lecdonado

|_ = Hfl:jh %P
Mute

SZABARS
Tenamos las dguertes haramientas, depengndo diedtor actud:

Hedha. Para selecdonar y mover.

Goma de borrar. Para eliminar una pee.

Lupa. Para esauchar €l corteridode una pe.

Lapiz. Para cambiar el tamafio de una t@oo una pte.

Tijeras. Paradividir una pee en da

Pegamento. Para unir dcs pates en unaola.

Mute. Silenciauna pde.
Match Q. Cuantizaddn decoincidertia. Ajusta d ritmo de una pie con éde dra.

Sin que nepodanos extende en &xeso solre este conplejo pogama, no podens dgar demerciona los
distintos editores queson especificos para cadatipo derarsformacion que dseamos hacer ala secuercia.
Indcamos la combinacion deteclas quesirve como dajo paa un aeeso mas rapda
B edtor deteda (KEY BIT) [Cortrol+E] Vemos las ndas @mo en umodllo de @nda dondéalongtud
expresa la duaciény la dmersidénvertical es la dtura dela nda. Enla zonainferior tenemos las \elocidads
decada ntay otros daos que pod®os \er y edtar gréficamerte como d volumen o Epangama estérea
B edtor delista (LIST EDIT) [Cortrol+G] Aqu Enemos unalista contodc los evertos y sis progedads. Las
ndas on eertos on dueciony se venrepesertads enforma derectangilos @n unarayor o mena
extersidn hazortal, en épanédeecha
B edtor departitura (SCORE EDIT) [Cortrol+R] En las \ersiones "score" de Cubase tenemos uncompleto
edtor dela patitura quecorresponde a ragtra secuertia. Este y otros edtores sontancomplejos que ddan
paa dro curso.
B edtor 16gico (LOGCAL EDIT) [Cortrol+L] Permite dectuer trarsformaciones olre los evertos que stan
basadas enfiltros deselecdony férmulas mateméticas
B edtor GS/IGMXG [Cortrol+Y] Es amo un parelecorirol o mezdada bésico paarepodieir lamisica de
acuadocon dguna preferercias tales @mo volumen panaama, nimero de ppgama y efectos. H prodema
de ete mezdada es que nee intega bencon éresto delos edtores: si nolo vamos a Uilizar no
debeiamos ni siquiera aliirlo. Su ilidadse limita a emiar uncs warntos mersajes a nustro sintetizada, que
no etaran erla secuertiay pa tarto son dgo'incortrolabdes
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Editor depercusion (DRW EDIT) [Cortrol+D] Ayuda a eithr pistas de pecusion peque etre dras msas
cada ntatiene énarmbre dé instrumerto qude correspondeRecordemos quela pecusion e especial en un
cierto sertida uncambio de ppgama corresponde a uiset' de pecusion completo, en équecada nta es
uninstrumerto.

Se sde de un eitbr, corservanddos @mbios redizades, pusandda tecla Enter.

Un pogama de aonmpafianeno adomético: Bandin-a-bax.

Aveces £ ha deaito este gogama como decompasicion atomatica. Laverdad s que éprogama nocompone
ya quearto la estructura como los acordes estanintrodicidos pa el usuaio.
Este pogama creaacompafiamientos y melodas olre unaestructura aménica, de auadocon un stilo
preddinido ocreado pioel usuaio. Nos eriraremos en émango mas fundarertal dd progama, que en do
pdakras es el siguerte:

Introdeir los acordes - Hegr unedtilo - Pulsar el babnPLAY
Més tarde podewos esaibir laletra dela carcién eimprimirla, y tambiénexportar la misica haia dros progamas
enforma deficheo MIDI.
Todas las @rciones han desegur la siguerte estructura:

Introdwcddn- Estrofa - Estribillo - Estrofa - Estribillo (etc) - Coda
Esta estructura se estaldlece muy facilmerte como veremos mas addarte, tansolo hg que dénir unarepdicion
especificanddos mmpases de quesorsta. Todolo que sta artes dela repdicidnsera la introdicdén y todolo
gue sta después delarepdicionserala coda

En este pequehttorial aprendeemos primero aintroducir los acordes.

Vamos al primer conpés dela hga de aordes; esto podenos hacerlo pusandda tecla HOME. Borramos la hga
pusando enldadnNEW. Las acordes vansienpre ala cdda sombreada, que puedeoverse medarte las
teclas dd cursor, ENTER 0 con épurtero dératon Cadaceldasombreada cupadaos partes decompés.
Ahaaintrodicimos los acordes pa su narbre encifrado americano: pa ejenplo esaibimos & paa oltene un
acorde deDo consexta afaitla No es necesario Uilizar maylsallas.
Unaletra de'a’ a'g es un aordemayor de La &ol; una'nm' mintsalla denta acordemend; las dfras7 6 9
indcan aorde deséptimay noena dminaries. ermplos de aordes \dlides onlos dguentes:

CFm7 Bb7Bb139E
Para los bemoles se Uilzalaletra'b, pa ejemplo Bb7 e Sl bamol sépima.
Para los sostenidos se amplea ésigno#o d'3, ambcs estdn erlamismatecla.
Para acordes @n un bja dstinto oinversiones, se intercala una biaa, pa ejemplo C7/E es Do sépima conMi en
el bgo.
Lacoma se wsa paaintrodiwcir dos amrdesenla misma celda pa ejenplo si esaibimos Ab9G9 enla celda
sombreada stos dcs acordes \an aas pates 3y 4 décompés.

(D7 Ab9G&9|

Se puedenspecificar tres \ariartes de Cortes 0 "Breaks". silercios, gdpeseco 0"Sha"y acordes marteridcs.
Esto se hae medarte d purio atogéfico. Loveremos @n éejenplo de un@rde deDo:

C. | Hacorde e unsilencio.

C.. |Hacorde esun"Shat" (un Gico gdaquecorto con éresto dé compés ensilercio)
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| C... | Bl acorde se mantiene sonandain ringuna giculacion hasta d siguierte acorde. |

» Banco
Partes Reverberacion de sonidos ) )
Instrumento, Armonia de la melodia
favprit_os, Exportar Pausa Chorus Armonia de Thru
variaciones MIDI

Panorama Tocar

Volumen desde Solista

Favoritos de cancion
Grabar

Abrir cancién por titulo

Acorde en curso
Cambiar directorio Repetir

Pegar

Asistente
Copiar\ /

) - )
Opciones Preferencias

de los aCOrde// \
Ventana_, Estilo de nombres
de notacion de acorde
Imprimir )
) i Ajustes
Abrir estilo Estilos de la cancién
favoritos \ Acordes
Estilo Compases
Estilos Cambio Ppio. estrofa ~\ Estrofa
incorporados  Estilos de estilo Marcar tempo  Fin estrofa

del usuario Tempo

Tonalidad
Ahaarecordemos las sguertes letras, que dsignarlos instrumertos utilizade pa Bandin-a-Box: B-D-P-G-S.

B: Bgjo

D (Drums): Percusion

P: Piano

G. Guitarra

S (Stringg): Cuadas
Estas letras = uilzan erlos "Bresks' o Cortes para exduir uno ovarios instrumertos de mismo: asi Cbdes un
acorde deDo, ensilercio paatods EXCEPTO paa @ bgoy la baeria.

Los "Pushes’ o0 Anticipadones son &ordes quesuenan uneorcheao unasemicorchea ates dd tiempo quédes
correspondeSe introduwcenmedarte d acerto circurflejo, asi:

AC7 Esun @orde deDo Sépima quesuenauna crchea antesdd tiempa

MCT Es el mismo acorde y sienauna samicorchea antes.

Antes dereprodueir nuestra carcion fijaremos lalongtud deas estrofas yel nimero de étas. Pulsaremos lre d
rectanglp decomienzo de edrofay a cortinuaion en kcompés destinado aomerearla. Repdimos la opeacion
con érectanglo definal de egrofa. Findmerte, en étercer rectangilo marcamos el ndmero de repeticiones
guetienela carcion Por ejemplo:

[1]--[16] [3]
Es unacarciéncontres estrofas quevan décompéds uno adieciséis.

Ahaa paemos ala decddn de unstiloy dd Tempa BElegmos un estilo pusando EbadnSTY; el pequefio tdn
'f situadgurto a €ncs ofrece los "favoritos”, 0 sea los estilos utilizad reciertemenrte. Enlavertana de lecaén
de estilos tenamos unaserie decategaias ala izquerday los estilos decadacategaia ala derecha

Findmerte podeos elegr unTempoy @merear inmedatamerte la carcién plsanddatecla deésignoigud, que

enlos teclad americancs esta en nugro signomas (+). Pulsaremos cuatro vecespaa indcar el temposin
ninguna dud& tempose puede jastar sin comerear larepgodicddninmedata conla tecla deésignomenos (-),
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pusanddgudmerte cuatro vecesa la velocidadcorresponderte d tempo deeado Después podenos pusar el
badnPLAYo dos vecedabarra epadadora. Detendemos larepodicadn plsandcESCAPEO d bddnSTOP.
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Eercicios Practicos de Cubase y Bandin-a-Box.

Impate enCubase unficheo MIDI delos propacionade en écursoy, deriro desus pasibilidads, redice una o
varias delas dguertes tareas (estdn groximadarerte en alen dedelas més faciles hasta las mas dificiles que
VEeremos en este curso):

Repoduzaa la secuertia. Cambie d tempa Cambie los nimeros de pogama (los ©onidos) delas pistas

medarte d inspector.
Cree fistas nuevas. Dudique [stas ypates audtas. Divida paes yrepatalas ertre varias pistas.
Cuariice 0"Quartize"y olserve d resultado Luego dahagaa cuarizacion

Edite las longtudes de dguna ndas paa introducir respiraciones enlos findes defrase.

Edite las \elocidades delas ndas paa introdieir acertos.
Creey edte mersajes mntinucs decortrol de eqresion p&a haer cresendoy diminuend@n una oarias

pistas.

Edite gaficamerte la psta maestra paa crea ritardandoy acaslerando

Complete d siguierte gafico dela patalla pincipd de Bandin-a-Box indcandocuarios rétulos le sea pasible
recorda:

Introdwca enlarejila de aordes la siguerte estructura amorica:

~\

)

N

A7, Am7 D7 GVaj7
CViej7 F#m7b5 B7 Em
A7 D7 GVej7
CViej7 F#m7b5 B7 Em
Em. F#m7b5 B7b9 Em
A7 D7 GVaj7
F#M705 B7b9 Em7 | Eb9
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Dm7 | Db9 CMgj7 B7b9 Em

Em..

Ponga &ién aos dguertes purios:

Los cmmpases nis. 1,17y 33llevan putos que podicensilercios y'shas".

Los ompases nums. 28y 29tienen deacordes.

La aleviatura delos acordes mmo GMgj7 es unaj como enqG'.

B sostenido erF# se esaibecomo F3, no & necesario Lsar latecla demaylsallas paa d ' #'.
Luegocambie d subestilo'b' en ¢ compés 18 pilsandosolre d nimero decompas hasta que apazca decolor
verde
Acortinuaiion ddimite la estrofa ertre los mmpases nis. 2y 33y estallezaa da repdiciones, pusandaosolre
los rectanglos @rrespondertes.

Blijg un stilo "Medum JazZ' tipoWntonKelly mmoJ_WYNT_K.STY. Estalezca d tempoa 13. Pulse d badn
" "yesauche
Grabela carciéncon un nwbre apopadoy en urduga dondduego pueda esrtrarla.
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FUNDAVENTOS DE INFORMATICAMUSICAL
Y EDICION [E FARTITUR/AS

UNDAD IDAQICA 3: Edicion de pdituras @n Finde. Termindoga. Prepaacion dela
patitura. Herramiertas. Simbdos yarticulaciones.

OBJETIVOS

Accede a un ppgama pofesiond de edtion de piituras. Primer cortacto y edcion
bésica.

Adqurir un vocabuario técnico informético-musical en é campo dela edcion de
patituras.

MEDIOS YMATERIALESDIDACICOS

Progama Finde 2000Moduo MIDI. Impresora.

TEMPORALIZAQON

| TEORIA: 1,5 h |PRACTICA: 3 h
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Edicion de pdituras onHFnde.
En d siglo X\, OttavianoPetrucd utilizd pa primera vez unaimprerta detipcs méviles para imprimir misica
pdiférica.

Finde esun pogama pofesiond de edtién de pdituras, con dguna @paidade MIDI. Podemos usarlo de
muchas formas yertre dras podenos dale las sguertes utilidades:

Pasar a limpio una pditura atigua aedizar edciones revisada o pasondizadas.

Redizar facilmerte trarsaipciones ypaticellas a patir de una pétura ya introdicida

Introdicir una péitura paia genear un achivo MIDI, queluegosera edtadomedarte unsecuertiado visud

como Cubase.

Genear una pditura a pdir de un echivo MIDI existerte, para su andisis o impresion en pape

Compone directamerte enFinde, aprovechanddas @paidade decogadq rarspasicion etc., asi como su

capaidadMIDl paa esaucha el resultado

Tocar en urtecladomaestro y genear unatrarsaipcion a ndacionmusical corverciond, de dcha

interpretacion

(Finde 200} Genear un doumerto a pdir delaimagen scaneada de unariitara.

(Finde 2M@2): Trarsaibir unainterpretaciontocadacon urinstrumerto de viento y @apadacon unmicréfono
Hayque der quelas nueras @paidades deFinde 2001 aun neténmuy pefecdonada.

Como nda pevia d mango deFinde, merncionaemos unacaracteristica nomuy omin erlos progamas de
Windans. Bxisten une ments fijos:

En cambio dros men(s apaecensolamerte dependndo déa herramienta queselecdonamos:

Aln dra ndaimpatarte: cada éemerto quecoloquencs enla patitura, estara introdicidacon una ut@a
herramierta. Para modficarlo, moverlo o bararlo, lo haemos a través dd agarada que apwece d selecdonala
misma heramierta con quese introdyo. A veces tendemos que ¢egr también écompés en quese ertuerirain
ellos elemertols. Por ejemplo: para mover o modficar untexto, pusamos olre la heramierta texto y apaecenlos
agaradaes delos elemertos detexto que ®stan Ahaa podeos hacer clicko dole dick(depenigéndo déo que
gueamos hacer) en dchos agaradaes paa atua solre estos elemenrtos.

Termindoga.
Bxiste unaversion deFinde 2001 enspafih Sin erbaga lo més probalte es que dspongans de unarersion
eningés ypa ello es necesario conaer los términcs musicales més usudes en écanpo dda edkion de
patituras. En d apéndbe errortraremos el glosario inverso, espafidingés.

Primero pesertamos unaserie detérmincs musicales ordinaios:

ACADENTAL Alteracién a&ddental.

BAR Compés detiempa Ver MEASJRE.

BARLINE Barra deconpés.

BEAV Barra delas orcheas, semicorchess. ..

BEA Cada pde de urompés.

BRACE Llave que agipavarios pertiagamas. Ver BRACKET.

BRACKET Corchee recto delos tresillos o paa agupa
periagameas. Ver BRACE.

CADENZA Caldedn

CHORD Acorde

CHORWB Estribillo de unaarcion

CLEF Clave.
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DOT Purtilio. DOTTED: Con putillo.

DYNAMICS Matices.

GRACENOTE Morderte.

HALF-STEP Semitono

KEY Tondidad Otambién Tecla.

KEY $SNATURE Armadua.

KEYBARD Teclado

LYRICS Lera de unaarcion

MEAJRE Compés de una pétura. Ver BAR.

NOTEHEAD Cabea

PART Particella.

REST Silercio.

ROCOT Fundarental dd acorde

STAFF Paua, pertagama. STAFFSYSEM: Sistema, unalinea
demusica quecorsta devarios periagamas.

STEM Plica

SYSEM Ver STAFFSYSEM

TIME SGNATURE Indcacion deconpés.

TRIPLET Tresillo. Ver TUPLET.

TUPLET Grupo devaloracion especial (tresillo.. ).

VERSE Estrofa de unaarcion

WHOLE-STEP Tono

Hguas:

DOUBLE-WHOLE Cuadada(Dole redondpa

WHOLE NOTE Redonda

HALF NOTE Blarca.

QUARTER NDTE Nega.

EIGHTH NDTE Corchea

SIXTEENTH NDOTE Semicorchea

324NOTE Fusa.

Claves:

TREBECLEF Clave deSol en 2.

ALTOCLEF Clave deDo en 3

TENOR QEF Clave deDo en &

BASSCLEF Clave deFa en 4

Términcs muy uilzad enlinformética en gerral:

COPY Copar.

Ccur Cortar.

DELETE Sugimir, barar.

DRAG Arrastrar.

HLE Archivo, ficheo.

PASE Pega.

PRINT Imprimir.

REDO Rehacer. Ver UNID.

UNDD Deshecer. Ver REDO.

Términcs quese wsan batarte en émango deFinde:

ALLOTMENT Sepaacion etre las figuas.

ARTICUATION Articulacién signes quevan egima o delja delas
ndas, como pej.: acernos. Ver EXARESJON.

BASEINE Linea de bs.

BLANK Vacio, en tarco.
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DEFAULT Por defecto. DEFAULTS: Ajustes defalrica.

DRAGENA.OSE Encerrar arrastrandgcon ératon

EDU Medda ddiempq caben 1024 en unaireg

EMPTY Vacio.

EVRJ Medda ddongtud caben 113 en gartimetro.

EXARESION Signa que &ctan avarias hdas, como pej.: ligaduas
de eqresion Ver ARTICULATION.

FLIP Alternar arribalabgo.

HANDLE Agarada, pequeficuadado que prite selecdona
una nta osimbdo.

LANDSCAPE Apasado Ver PORTRAIT.

LAYER Capa

LAYOUT Maquéacion dispasicion dda pagma

MRROR Espgo.

PAGE Pagna PAGE MEW Vistared de pampa Ver SCROLL
VIEW.

PLAYBACK Reprodicddon

PORTRAIT Vertical. Ver LANCSCAPE

POSTSCRPT Lengupe de dsaipcién de pégas dela compafia
AdobeEs el estanda enimpresion de ka calidad

RESZE Alterar tamafio

SCROLL Enrdllado SCROLLVIEW Vista de petagama cortinuo
haizontal. Ver PAGE MEW.

SHAPE Forma

SPPBY Rapda inmedato.

TOQL Herramienta.

Por Ultimo, unocurioso:

| HAIRPIN | Horquilla paa d pdo (Reguada)

Para crear una pditura conFinde, namalmerte seguremos los dguiertes pasos:

Prepaacion dda partitura.

Introdwcdén ddas ndas medarte las herramiertas Simple oSpeedy
Modficaciones diversas medarte las herramiertas. Adicion ddaletray simbdos especiales.
Dispcsicién dda paina Impresién o gpatacion a o pogama.

Como podemos omproba durarte este curso, la pactica serd d mas pderte medo paa apende a mangar el

Finde, comolo es paa lainformética en gerral.

Prepaacion dda patitura.

Recomendanos aprovechar el Asisterte (Wzard) en ¢ inicio dé progama paa genear el esqudeto dela patitura,
ya que kcompletar laintrodwcdén ddos daos enlos distintos alados de dalogotendemos lo siguerte:

Tituloy auor ensus lugaes @rrectos

Tamarfio depapéy dispasicionvertical 0 ap&ada dda pagqa
NUmero deperiagamas @nsu clave, iondidadtrarspasitoray nanbre adeuada, y ensu caso agupade

en toque.

(Finde 200} Compés ytondidad geneles dela patitura.
(Fnde 200} indcacionmetrondrica, pates de anarusa, fuene tipogéfica Maestro oJazz

Si més tarde deeamos afiadt pertiagamas, esto puede ltarse de nue con éasisterte.

Herramiertas.

No podeos dar una deaipcionmuy detallada decada heamienta peo si el modo béico de epleo decada
una Convienelee enla bara deinformacion(situada effa pate bga dela vertana dd-inde) cud es el siguerte

paso asegur cuandese haselecdonado una hramierta.
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Aungue nosexactamerte una heamierta, debenos sabe en este puito que hadcs tipcs devista dela
patitura: la SCROLLVMIEW o visién deallo haizortal y la PAGE MEW o visién de pdga Pasaremos de una at@
cadavez que plsemos la combinacién Cortrol+E.

HANDGRABBR TOQ. (Mang: Sirve paa mover lavision dda pagacomo si fuga un pafeEsta heramerta
se uilzatarto que sta dsponble entodomomerto en Ebddnsecundaio dératén

ZOMTOQL (Lupa Ampliala visién dda zona deeadaMartene pusadala tecla Cortrol para dejar la vista.
Esta heramierta, como lamang se uiliza muchoy esta dsporible en Ebadnsecundaio dératdnsi se martiene
pusadalatecla deShift (maylsallas).

SIMPLE ENTRY (Entradaserxilla). Podemos utilizarla d principio peo recomendanos el aprendzaje dela
heramierta SPEBY cuarto ares, pa larapdez que pante enlaintrodicdén dda misica.

SPEBY ENTRY (Entradarapdd). Tiene deformas de $0 paa introducir ndas queimplicanfurciones opuatas
paacada una dies mancs. Pulsaremos latecla dé cero paa abandoméa introdicdon En todas las formas de

uso dela heramierta SPEBY, cadatecla numérica corresponde a urfgura seguria hga que eompafianos. S
apaecensilercios, hay que deactivar la ofmion dd menu

La pimera forma Uiliza la manoizquerdasolre los nimeros dd teclado #anuméricoy lamano deechasolre las
teclas dd cursor. Esta forma es mejor para melodas que ndenganmuchcs saltos.

Lasegunddorma es mas rapda aunsolre todo peaintrodwcir muchas figuas igudes sgudas n diuras
salteada, y requere colocar la manoizquerdasolre las letras QVERTYU - ASDFGHI - ZXCVBNMYy lamano
derechasolre los nimeros dd teclado nmérico. Para més dealles @rsultar la hga dereferercia dela
herramierta SPEBY. Cuesta un pco acostunbrarse a ste métodq pao merece la pena

Unaforma dtermndiva a etas dcs, esla que avecha urtecladoMIDI. Esta es més rafgda paa introdueir acordes.
Se uilza delasiguernte manaa: En d mend selecdona . Hacer clicken un
compds. Martene pusado un @rdey pusar unatecla numérica. Se introdcira siempre d acorde que &€
tocando enlenomerto de pisar el nimero, con évalor defigura corresponderte a ete nimero.

Apate delafurcién dentrodwir ndas, es impatartisima la furcion dda heramierta Speed paa dectuar toda
unaserie detaress rutinaias. Dado quelenango fluido dda heramierta Speed es el nudo dedaminio deFinde,
lo mejor sera que gdrtemos uncuado conlas furciones decadatecla y profundcemos ensu so através delas
précticas.
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STAFF Q. (Perntagamas): Hacer dobe dlickpara afiail pertagamas. Las progedads decada petagama se
especifican haiendo ddb dickensu agarada. El menu permite afiadl, re-espaciar y agupa
periagames.

En las progedade de un peagama, es interesarte podeocultar toda unaerie de &mertos @wmo baras de
compds o claves. Asimismo, podenos especificar qué popedads nindepenidries paa este petagama, como
p.j: latondidad

KEY $5NATURE TOQL (Tondidad: Haremos dicken é compés donde queamos insertar uncarrbio de
armadua. Agu es impatante especificar si queeemos uncambio hata d find dela peza osélo paa uns
determinade mmpases, y 9 a cambiar latondidad quesmos tambiéntrarspatar las ndas.

TIME SGNATURE TOQL (Canmbio decompés): Furciona dda misma forma quda heramierta arerior.
Especificaremos el nimeroy la duiacion ddas pates dd conmpés.

CLEF TOQ. (Cambio declave): Utiliza @ procedmierto b&ico queya conaemos. Las daves insertadas pueden
ocultarse.

MEASJRE TOQ. (Compeses): Haremos dole dicken urcompés paa especificar €l tipo de biaas quelo
ddimitan dobe clickenla heramierta paa afiaol compases yCortrol-Clicken urcompés paa haer apaecer su
ndmero.

HYPERSCRBETOQL (Trarsaipcion): Permite introdwcir misica tocaday medda drectamerte en étecladoMID!.
Haremos dicken écompéds en que quiemos mmerear la trarsaipcion un nueo clickla deenda. En d menu
profdo de sta haramierta especificaremos lafuerte delos pusos demedda(metronano o peday otras
ofxiones.

TUPLET TOQ. (Valoraciones especiales): Sefidar con ératon erla gimera nda de unmgpo peacrea una
valoracién especial. Esta heramierta es muy pdente: se puede ttar un gupo en leuecudquer nimero de
figuras ocupelo mismo quecudquier otro nimero decudquier otra figura.

SMART SHAPETOQ. (Formes inteligertes): Estas formas oninteligertes en ésertido de quse pueden
modficar de undorma muy acorde consu sigrificadomusical. Elegremos unaforma dela pdetay luegda
introdwciremos pa el método"Dole dlick + arrastrar”, esto es: pusar dcs \eces ®gudas marteriendo plsado &
baodn dératdnla segundaez; después arrastrar sin soltar.

ARTICUATION TOQL (Articulaciones): Las articulaciones, como djimos en é glosario, van ulidas a ndas
corcretas. Smplemente haemos dickenla nda destingariay slecdonaemos la aticulacion deeada

EXARESION TOQL (Expresiones): Haremos doble clicken urncompds o nda. Es necesario alarar si deseamos
gue staindcacion esté ssignada lecompés o ala nda. Podenos elegr ertre unaserie de Eemertos detexto o
formas gréficas bésicas (notan"inteligertes” cono las Smart Shape).

REPEA TOQL (Repdiciones): Esta heramierta rodiee resultades impredesibles § nose iliza concuidadoE
prodema es especificar exactamerte d compés al que hgquesaltar cuandase refite.

CHORDTOQL (Acordes): Existenmuchcs metodes deintrodicdon deacordes, quizala més rilla sea Typeinto
saore" : esaibir directamerte d acorde erla patitura. También & @pa de anbizar €l acorde eisterte y mostrar el
trasteado de gparra.

LYRIC TOQ. (Lera): Editemos la letra completa (silabeadanedarte guones) medarte la oion

dd menu yluego epleamos paa ssigna cadasilaba da nda
corresponderte. Las aatro tridngulos que api@cen alaizquerda pemiten gustar la dtura delalinea de s
respectivamerte paala pgeza conpleta, el periagama (geneal) el sistema actud o paia cadasilabaindvidud.

TEXT TOQ. (Texto): Esta heramierta daluga a d@ ments: y (marco). Se sigue émétodo de

"Dole Qlick + Arrastre para crear un hoque Bl menu ne pamitird dterar el tamafioy tipo ddetra detexto
selecdonado
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GRARHICS TOQL (Gréficos): Hay que paar alavision de pagamedarte Cortrol+E si es necesario. Haremos un
"Dole Click ConArrastre” para selecdona unrectanglp quduegagpoda ser expatadocomo géfico a dros
progamas.

NOTE MOVER TOQL (Mover ndas): Primero degremos unconpés yluegaoselecdonaemos los agaradaes de

las ndas que queemos mpar 0 barar. E destino de stas ndas esta especificado en lanendNoteMover y es uno

delos dguertes:
- Copgary austituir.

Copary mezdar @hadr ercima)

Supimir después dela sustitucion

Supimir después delamezda.

Cruce eftre petagamas (ndas en un pdagama quecorresponden at)

Insertar antes.

Afadr al final.

MASSMOVER TOQ. (Mover regones): Medarte esta heramierta mangamos bloque demsica, incluyendo
ndas ytoda los damés elemertos. Para d apopgado 8o de sta heramierta revisaremos el estado dda
insaipcién demend (selecdona compases paciales). La heramierta
daluga alos men(s y . En d primero ddéerminamos g los elemenrtos austituyen ose
insertan efre los quese erueriren en kEdestina También podeos slecdona qué demertos & moverany
cudes na En @ segundarenuse erueriran unagncartidad de tilidads, ertre dlas el espaciado dda misica
o latrarspasicion

SPECIAL TOQLS (Herramiertas especiales): Depen@éndo déa heramierta secundaia quese ercuerire
selecdorada era pdeta secundaia, apaeceran unaerie de agaadaes distintos. Aqui podenos heacer toda
clase defartasticos efectos especiales mnlas @beas delas ndas, las plicas, los puriillos, las alteraciones ylas
barras principdes y ®cundaias.

RESZE TOQ. (Alterar tamafiQ: Haremos dickenlos dguertes lugaes para cambiar su tamafio

Enlacabea de una e

Alaizquerda de usistema.

En d anglo supeior izquerdo dda paina
Debemos tene encuena qudas esclas detamafiose acumulan Asi, al redwcir una paigatambiénse redice
todolo que haderiro de Ha. Para cada éemento, el tamafio nomal se recupeaa d especificar un 100a

PAGE LAYOUT TOQ. (Dispasicion dda paing): Aqu cambiaremos detamafiolos dstemas a nustro gusto. No
podenos olvidar lo siguerte: el agarada de ariba alaizquerdanmueve d sisterma: el de ab ala deecha
cambia sutamafio Si unsistema nose redice més dempre podenos aulbir o jurtar los pertagamas medarte la
herramierta STAFF. Debanos sabe siempre quésistemas estamos agjustandamedarte las tres opiones quese
ercuertran en :

Solamerte d actud

Tods

Unrango delles.

MIDI TOQL (Herramierta MIDI): Dado qué&inde no s el progamaided paala edcion degllista desecuertias
MIDI, eansolo dremos que agise puedejastar la velocidad(intersidad y duacién eacta decada nta.
Selecdonaemos unaregény luego heemos doble clickenla misica que deeemos alterar.

MRROR TOQ. (Espg0): Esta heramierta se uiliza paa crea cofas "fartasma decompases, detal forma que
cudquier alteracion déorigind se refleja inmedatamerte enla copa.

OSSATOQ. (Pertagameas alternaivos): Las indcaciones "ossa" se creanmedarte esta heramierta a pdir de
otros mmpases namales dela patitura. Lomejor es dedcar los Ultimos mmpases dela peza a ste popdito.
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TEMPO TOQL (Tempo): Herramierta corsagada da interpretacion dda misica con unaelocidad questé
cortrolada eriodomomerto.

Simbdos yarticulaciones.

Parala gestion adeuada déa ganvariedad dsimbdos @n que podas "adana” nuestra patitura, no
podenos olvidar los sguiertes purios:

Una eqresion o diculacioncorsiste en unforma (SHAPE que puede #atse ocambiarse pa otra.

Una aticulacién que noxate, siempre se puederea.

Las articulaciones geada s guadancon édacumentoy £ puedensar en dras patituras.

Las articulaciones tienen unforma dstinta, a nustro gusto, cuando stan eima delas ndas o cuando gtan

debao (pa ejemplo: el caldadn).

Al disefia articulaciones podenos (y debenos) indcar paa cada unai debe dtar las linea dela patay 9

debecolocarse siempre fuga dé periagama.
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Hercicios Practicos mnHnde.

Pase la siguerte patitura a Finde. Es untexto paa rifics, pa ello las ndas < ven batarte gande.

Después afiaddos elemertos quefalte y modfiquelo quesea neesario hata olene lo siguierte:
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Interte introdwcir la siguierte patitura paa violin. Cortienesigncs de aco atribay arco ab§o, matices y
reguadaes, asi como ligaduas de epresién No se preccupe poahaoa dela dstribucién ddos mmpases enla
padna peocuando agnda a harlo en &tema siguerte tenda quevolver aqu y hacerlo.
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GUA BDACICA
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FUNDAVENTOS DE INFORMATICAMUSICAL
Y EDICION [E FARTITUR/AS

UNDAD IDAQICA 4: Espaciadq dispasicién dela paina eimpresion Expatacion de
patituras. Expatacion deMiDI

OBJETIVOS

Aprende alguns orceptos avarzadas en & progama Finde.

Pode insertar misica detro de pocesadaes de texto patiendo de una ititura
esaita conFnde.

Pode intercambiar archivos MIDI patiendo de una fitura

MEDIOS YMATERIALESDIDACICOS

OrdenadoconFinde elmpresora.

TEMPORALIZAQON

| TEORIA 1 [PRACTICA: 2
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APUNES DE ONTENDOS TEORICOS
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Espaciadq dispasicion dda paga eimpresion
Llegads a este puto, es desuponeque nustra misica esta completamerte introdicida Apliquamos sempre la
namasiguerte: Dejar el formateo visual para d final. Esto es asi paquecudquier alteracion dda misica puede
alterar a su vez el formateo queontarto trabgo hemos prepaadao

Las opeaciones basicas deformateoson
Especiar (urtar o sepaar) las ndas.
Cambiar el margen qudos dstemas dgan alaizquierda o da deecha
Decidir quécompases \an en quéistenmas.
Especiar (urtar o sepaar)los dstemes.

Para apiicar un espaciado das ndas £ pocede ddasiguerte manea:
Selecdona lamisica quese va a epeciar medarte la heramierta MASSMOVER. Pulsar Cortrol+A si queemos
selecdona todala misica. Aplicar uno ddos tres espaciad que api@cen en

, recomendanos en genel el tipo (espeaciado de rta).

Siempre se puede ftar unretoque pund medarte la heramienta Spped, moviendda figua haizortalmerte
con ératon

Es pasible, adamés, elegr ertre tres grads de sepaacion paa dlo selecdonaemos

y buscaremos dentro dela carpeta . Las tres librerias tienan los narbres
(Sudta), (Intermeda) o (Apretadg. Después decarga la libreria apicaremos de nueo d
espaiado de rta.

Para la dteracion ddos mérgene decadasistemay la sepaacion ettre dlos, ver la heramierta PAGE LAYOUT
en la UnidadDid&ctica arterior.

La déerminacion de quéompases \an ercadasistema, se puede ltar devarias formas. Para erpezar fijaremos
todala patitura a un mero decompases pa lineaconla ogién

donde haun rnimero pa defecto de 4Recordamos que ate menu 8 especifico dela heramierta démismo
narbre.

Acortinuaion podenos indcar a uncompés @rereto quecambie d sistema arterior o d siguerte. Procederemos
asi: elegmos la heramierta MAS SMOVER; selecdonamos uncompés haciendadick olre é; pusamos latecla
cursor arfiba ocursor abgo. Este método oliga asegur un aden enos dstemas que pepaamos, larazon e que
los mmpases £ agupan esistemas pao estos grups onmuy fragles. En seguida podenos ercortrarncs n
gue unmpose haroto paque nehamos llevado urtompés a dro sistema. La nama es: Una vez que hemos
creado un gupo ce wmpases @ unsistema, no cebemos dterarlo o hald que epezar de nueo.

Aln edste draforma decrea los grupc de compases queiran dmismo sisterma: selecdonanos los mmpases
conMASSMOVERY elegmos en émend 0 pusamos CortrolHV. Alli decidiremos g el bloqueratodo
en un nirero decompases pa linea doda en ursolo sistema. También podeos elimina las agupaiones
existertes.

Expatacion de pdituras.
Es frecuerte la situacion en que deamos insertar masica deiro de urnexto. Latécnica es:
- Selecdonamos la heramierta GRAFHICS y ncs stuamos enlavision de pédga
Selecdonamos unrectanglo con émétodo"Dole Click + Arrastre™.
Hegmos yenlalista desplegalte degmos .
Enlacasilla introdwcimos 600 Esta resolucion es \Alida paala mayoria delas
impresoras laser. Pulsamos
Apaecera unselector deficheros deWindanws. Elegmos un norbre y destino adeuad® para nustraimagen
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En d progama de dsting pa ejenplo enWbrd, colocamos el cursor en ¢ purto donde@amos a insertar la

imagen Begmos y ensu caso desactivamos la casilla
. Lacalizamos laimageny acepgamos. Después deinsertada podenos pusar con &
badn deechosolre dla, elegr ...yenla pstafia elegmos 504 20%0

algun nnero redondo p@l estilo. De esta forma corservaremos el detalle delos elemertos fincs, como las linea
dd pertlagama, al imprimir.

Bxpatacion deviD!.
Ya djimos que una des utilidads deFinde aala de usinple "introdictor dendas' para tratar pcsteriormerte la
mdsica enformato deMIDI con un pgama secuertiada.
Hegmos ..yenlalista desplegalte : elegmos
Damos un detino p#a d fichero MIDI y aceptamos. Las opriores pa defecto que apacen en ste
momero puederer aceptada sn poldema.

En d progama de dsting impatamos el fichero MIDI como dro cudquiera.
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Ejercicios practicos deFinde (2. pate).

Introdizca d siguerte fragmerto, respeanddas siguertes @racteristicas;
- Notienecompés.

Hay des @pa en ¢penagama inferior.

Los acordes estancruzad ertre petagamas.

Las alteraciones estdnen cada nota.

Mordertes de una rtay ligaduas de eqresion

En este gemplo faltan un pede déalles: si tiene @&aeso ala patitura aigind, afiados.

H ejemplo dela pagasiguerte es en dguns aspectos mas <rrillo qudos arteriores. Sin arbagq tene un
texto quese rete aunque habqueantrodicirlo unasola vez y aldra paatodala patitura: "Kyrie deisori'. Sera
necesaria unasilaba epecial "e_¢&'y tambiénla paalra "eleison" acabada enoma. Cuide qudas baras de
compds ean de puos Mo en éorigind. Inverte una diculacion especial para las alteraciones lreertenddas
guevansolre las ndas. Introdweca d tresillo irreguar conla heramierta "TUPLET". Alineelos navbres delos
peragamas pa laizquerda
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H S|guerte gemplo paa gutarratienelas dguertes peculiaridads:
Son neesarias ertre unay tres capa paa podemangar todas las voces @n dktinta figuracion
Hay ndmeros araligcs queindcan étraste, jurto alas ndas.
Les letras min(sadlas p, i, m, &, ercima o dehja delas ndas, queindcan dedsdelamano deecha
Los nimeros derro de urirculo, que epecificanla cuerda B nimero tres es el caracter concodgo 130 de
tipoWingdngs.
H simbdo desosterido es el carcter cddgo 35 ddipoMaestro, con un deplazamierto enlalinea de ks
de 14 puos.
H simbdo dela nda Harca enlaindcacion deempocorresponde éaletra'h' dd tipoMaestro.
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FUNDAVENTOS DE INFORMATICAMUSICAL
Y EDICION [E FARTITUR/AS

UNDAD IDAQICAS: H sorido dyital. Termindoga y formatos. Un edtor de sorida Cod
Edit. Mango bd&ico. Entornomultipista

OBJETIVOS

Comprende el corcepto desonido dlgital y sus \ertajas.
Adqurir unvocabuario relativo d terma.

Mangar una gabadea desondcs bésica.

Mangar un pogama pofesiond de edtién de aud

MEDIOS YMATERIALESDIDACTICOS

Ordenadn micréfonq altavoces. Acaesorio Grabadea deSondacs. Progama CodEdit.

TEMPORALIZAQON

| TEORIA: 25 h | PRACTICA 25 h
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Bl sorido dyjtal.
CuanddPhilips ySory sacaron dmercado &€formato CD) el oljetivo fuesupear alos opates demisica paa
Alta Fiddidad eistertes (disas deviniloy @set) enlos dguertes aspectos:

- Himina €l ruido defondo
Himina las fluctuadonesdevelocidad
Reduir drasticamerte la distorsion
Aumertar enamemerte la respuesta de frecuencias
Aumertar enamemerte d rango dnamico
Hacer el medo mas estalle y duadeo, y mencs rsible d pdvo

Adamés el CDpresertaba tras \ertajas @mo una daciénsupeior sin interrupciones ypasibilidad de
progamacion déorden ddas @rciones.

B corcepo fundanertal quesubyace en &formato deCDes el degrabaddn dgital, enfrarcés numérique o sea
numérica. Bl corterido de unargbaién dgital no & mas que unéargusima serie de nineros binaios, cuyos
digitos son Oy 1.

H procedmierto de @jitalizacion désoridose rediza en uronvertidar anddgco-digital (A/D) quetoma unaserie
demuestrasdela ondaonaa aintervalos reguares. H ritmo d quese sucederlas muestras < llama frecuencia
de muestreo. Cadamuestra &s un ninero binaio.

Durarte lareproducdén las muestras s convierten de nu® ensorido en ugonvertidar digital-andogco (D/A).

Es desuponequelas alteraciones que puedsuftir una gabaion dgital sonmenaes quecudquier otra forma de
regstro, nosdlo paquelos \alores "0"y "1" son alsolutos ydificiles decorfundr, sino adewas paquese afiade
unaredundagia d regstro paa podedeectar los errores quese podwany, casi siempre, podéos @rregr.

Lacalidad de unaapaion dgital es mayor cuarto mas ata es la frecuertia demuestreoy tambiéncuario mayor
es el nimero de dhjitos binarios o bits decadanmuestra.

En d CD existen44.100nuestras pa segundo ecadacand (izquerdoy derech0), y @damuestra tienel6bits.
Decimos quela frecuencia de muestreo es de44.1 KHz y laresolucién, profunddad o longtud ce palabra es
del6bits.

Dadala nauraleza numérica deésorido dgjital, es muy apgo paa su tratamierto medarte d ordenado De heho
en un mlenadocasero es usud tratar todcs los dias @nlos multimedia. Tratandee desondg existen dversas
razones paa esge distintas frecuertias demuestreoy distinto nimero de lis pa muestra. Loveremos en é
apatadosiguerte.

Termindogay formetos.
En un adenadn el soridodigital se ercuerira enforma deficheros de onda. Es impatarte daise cueria de que
existe ungoroparcionalidad ertre la cadidad dd soridocodficado en uficheo de ondy el tamafio de éte. Es
l6gco: el mismo sorida codficadocon undrecuertia e muestreo dolke ocon undongtud de palra dédolle
de lits, ocupaa d doble enlamemoriay en édis.
Haciendo nineros, veremos que urCDde 74minuos @rtiene

Z4min. 60s, 44100muestragstéreo 2 muestrasnono, 2bytes

. =747Mbytes
min s muestrastéreo muestramono

Observamos que étamafio de unrehivo de ondeon cdidad CDes aproximadarerte delOMb pa cada
minuto de duacién De la misma manea, undisquete de 144Mb poda cortene una gabaion dgital, conla
misma calidad de una dacionméxima de uneseis sggundcs.
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Para corsegur unaredicdon détamafio difichero, podenos salvarlo en uriormato deB bits, conlo que cupaéa
lamitad acosta de ummayor ido deondoy mena rango shamico. En d mundo déas telecomuricaciones
empleanlas llamadas "ley mu" y "ley A" paa comprimir €l sorido(en e sertido astico dela pdalra, no en ke
informatico) y mejorar la relaciénsefid/ ruidorespecto ala codficacion estandade 8 fts, a costa de fgomas de
distorsion Nosotros podenos aprovechar esta técnica paa d regstro pej. depalabra hablada, ya que eMindas
estAnsopatadd estos tipos decompresion Ademas, con undrecuertia demuestreo de 2950 dncluso 11025
Hz es més quesuficierte paia muchas afdicaciones.

Lcs formatos deficheos desondose dstinguen germamerte pa la extensién dd nombre, detres @racteres,
aunquénternamerte puedeniferir en &pectos muchomés profunds.

EnWindans, el formato mas onaido & el WAV y admite una gancartidad desalidade distintas.

Ahaa veremos unresumen ddos formatos @rriertes que podweos utilizar:

Windows PCM. La etersion &s* WAV y es el estanda deWndas. Admite hata 32 ita 48KHz.
AIFF. La etersion de stos fichaosen urPCes* AIF  yncs pamite uncierto gado deompatibilidadcon
los ordenadres Mac de Apde. Como d formato WAV, adrite ondamono o stéreg en 16 o en 8ty denro
de un apliorango dérecuertias demuestreo paa degr.
AUdeSUN Se uiliza mucho en 8its para Internet y admite las leyes "A'y "mu’ para la compresion También
admite unaserie decalidade muy diversa.
MP3. Aungqudo examinaremos @nmés dealle en editimo tema, podenos decir que ste formato es el que
corsiguela mayor redicdén deamafio defichero, conla minima degadaion désorida Su narbre esuna
cortracdon dda "layer 3" o tercera capa deestandadd Grupo ddexpeatos delmagen eovimierto,
version 2 0 mas brevemerte MPEG I layer 3. No podeos dlvidar que éte es unformato decormpresion que
preserta pédidas, aunque pequesidecalidad
Red Audio. Con etersion* .RA, es tambiénmuy usado pea Internet y lo veremos en é Ultimo tema.
Algun(s de estos formatos @rtieneninformacién edra que noorresponde aoridg sino a dios detitulo, artista,
géneo, comertarios, budles detiempq silercioy otros.
Bxiste, indmerte, unformato nuso de aud dgital que enpleacomo sopate d disco DVD: se trata dé SACDo
"Supe Audo CD', quecorsigue una emwe calidad gacias a sus 96KHz defrecuertia demuestreoy una
longtud de plabra de24bits.

Paratodcs los formatos que heos \sto, siempre ha unatarjeta desorido p&a nustro PC capa de gabalo y/o
repoducirlo. Sin arbagaq a patir dela calidadCD(441 KHz / 16 lits) su precio se dspaa.

Uso dela gabada desondos

La gabada desoridcs no e unedtor de aui dgital progamerte dchg aunqudiene tilidadcomo pimer
acercamierto d mundo deesorido dbjtal.
Se puedetilizar, biencomo apicaciénindepenidrte, biencomo oljeto detro de o da@umerto.

Como aplicadénindependiente, inicie la gabadea desoridcs directamerte desde @

OBIEN en unaertana deexplorada puse con ébadnsecundaio dératon en unspecio vacio, y
en émenucortextud elija
Como objeto dertro de tro pogama como Word, elija
Primero guste d mezdado paa degr la fuente de grabaddny el nivel. Silercie las fueries que nvaya a mllzar
Esimpatarte que knivel nollegue da zonargja ni sea demasiado déib
En d Pand deCortrol debetene el formato referido paa gaba. Recuede paavoz es afficerte unacalidad
monQ 22050 u 1025Hz defrecuertia demuestreoy 8 lits. Para caidad CDselecdone 44.00Hz, 16 lits
estérea
Pulse d badn degrabaddn; tene 6Gegundspaa gaba. Para paar puse @ badn deparada.
Para drlo que hargbadopuse d badn deebohinadoy el dereproduccion.
Guarde el trabgo con
Podécortar lo quesolra después dd trozo interesarte dela gabaion situandee d find dela mismay eligiendo
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S queaemos elimina algo que g4 al principio, nas stuamos al find dd trozo que guemos rtar y elegmos

Marteniendo aiertas dcs 0 més grabadeas desondose puedemortar diversos fragmertos copianddos con
Cortro+Co einsertandoo mezclando conCortrol+V (pega),

o] .
Se pueden #gar los efecos dd men , eriendo ewuena que fectan atodo éarchivo.
No dvide guada el archivo después de haer modficaciones que gigra corservar.
B & ogion demenu es (il ertre otras @sas paa canbiar el formato deforma
gue gupemend espacio enmemoriay en dsm, a costa de una pdida decalidad

NOTA: Para mi sorpresa Windows 98 Segunda Edicion lleva incorporado el compresor
Fraunhofer de MP3, segln parece el tnico que legalmente tiene licencia para utilizar este formato ya que
ellos lo inventaron y conservan la patente. Tan sélo hay que elegir el formato MPEG layer 3 dentro de las
opciones de conversién de la grabadora de sonidos. FVD

Un edtor desonda Cod Edit.
Para haer trabgos pequef®ynmuy rrillos, es pasible dilizar el aceesorio deWindaws "grabadea desoridcs'.
Sin ambagolas pasibilidade de edtion de unrpgama como Cod Edit Pro, es lo que neesitamos para trabgos
medanarerte "profesiondes”.

Mango bdico.
Cada oprciontiene una a@mn en llnmend o len un bidn o ungecla (a veces las tres @sas).

Vista. Disponenos de una @plia variedad déécnicas paa gustar la vista d dealle quese neesite. Son
Medarte las lupa haizortales y ‘erticales aumertamos o dsminumos el zoan
H ba6nZOM TO SH_ECTION anplia la selecdon paa que cupetodalavertana
Medarte & ba6nZOQVOUT RJLLvemos todala onda
Los tros dos baones aumertan ézoanen ébadeizquerdo o deecho dda seleccion
En la bara supeior podenos mover el rectdnglo quaepresertala pacion ddavista, paa desplazarncs
acudquer lugadela onda
En las escalas inferior tiempo) y derecha(valor de ondppodenos arrastrar con ébadn pincipd dd
raton pea desplazar la vista, y arrastrar con ébadnsecundaio paa anpliar unazona

Enla escla deecha devalores de onda podes olservar como las onda on urformato de 8 its tienenvalores
ertre Oy 255 ylas de 16y 32 lits tienenvalores ertre -3267y 32768siendo kcero d valor dela lineacertral. En
el caso de 32its estos \alores on decoma flotarte, es decir, con deimales. Pulsamos F11 paa canmbiar ertre
estos formatos.

Enla esclainferior detiempo & pasible aiertarse también poel nimero demuestras o incluso encompases y
pates decompés, ddiniendo utempo deeferercia. Para dlo pusamos @n ébdadnsecundaio deratdnsolre la
escla inferior detiempa

Selecaon. Cudquier opgacionse rediza solamerte sokre d fragmerto selecdonadoPara selecdona se
pusa arastrando hidzortalmerte d raton hata ddimitar la pacion adeuada o ibnse coloca d cursor en un
purioy £ hae clicken éotro edremo miertras s martiene plsadala tecla Shift (maylsaulas) dd teclada
Si pusamos @n ébadnsecundaio dératon podenos ampliar o redicir unaselecdon edsterte. Cortrol+A
selecdonala ondaompleta.

Reproduccion. Se manga como un ap@to decinta: reprodicdon avarce rapidq rebolinado patsa, paada
principio, iin, grabaidn Las otros das baones repodiwcenmas alla dé imite de unaelecddny redizan un
bucle inddinido ettre los limites dela misma. Normalmerte sdlo se reprodice la vista actud o la selecddn si
existe una

Tarto la selecdéncomo la vista puedenjastarse contotal precision eras @sillas numéricas.

Corte, insercién, borrado, mezcla. Se redizanmedarte las opriones @rrespondertes en é mend , con
las teclas estanda deVWindaws Cortrol+C, Cortrol+V, Cortrol+X o tsanddos baores dela pdeta Edit.
Transformadonesbasicas Invertir en arplitud retrogada en étiempq silerciar, amplificar, afiadt efectos,
filtrar, estirar y acelerar en étiempa

Podemos generar silercio, ruidcs o tonc.
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Analizar la onda elaboar estadsticas. Muchas \eces el espedro dela onda fppacionamuchamas
informacion quda onda esi, paa dlo pusamos Alt+Z y (siempre que kvalor sea 1024 trena)
veremos @mo evoluciona éespectro miertras oimos la onda

Adamés delavertana de rada los bdones ylos localizadaes, ain hgun pade demertos interesartes: las
barrasde nivel y deinformadén. Las primeras ncs muestran évolumen pomedado déda onda quesg sonando
y podenos \er que énivel maximo esta enlos 0 deibdios (dB) y quelos \alores pa debgo de ste rivel de
referercia son deibdios negdivos. Los daos deinformacionmuestran éformato actud dela ondael tamafioy
duaciontotal dd ficheoy el espacio libre y au duiaciontotal.

Entornomultipista.
B IlamadoEntornoMultipista deCod Edit ncs permitira ectuar un"montaje” compuesto de @rersos fragrmertos
de auib dgital quese pueden édr indepenidrtemerte. Este mortaje esta agarizado eriorma de [stas omo si
fuera unsecuertiada. En cada jsta podenos tene unaserie de &mertos de au quese puedemover,
alinea, dividir y demas opeaciones bésicas de edtion

Para dectuar unmortaje multipista debeos selecdonar un fragmento enla vertana gincipd y pusar
Control+Mo degren émenu . Ahaa podes alternar ertre lavision de una
sola ondy la démezdada multipista pusandda tecla F120 solre d badn gande quee eruerira enla
esqunasupeior izquerda Veremos el pequefifragrerto que heos insertadq enforma de utadillio semejarte
a una p@e MIDI deCubase.
En cada fsta, nemos los dguertes elemertos enla pate delaizquerda
- Lacasilla P queindca @ valor dd panorama globd para esta fista.
LacasillaV que stalece d volumen globd para esta psta.
Los baones de dspasitivo dereprodicddny grabaion Aqu endemos namalmerte unsolo dspasitivo.
Tres baones decolores que ponela psta en ummodo epecial:
Verde MUTE. La fista nosuena
Amarillo: SOLO. Sdlo suena sta pista (las demas pasan aMUTE)
Rojo: esta fista es el destino degrabadén.

Concada pde o ¢emerto de ondgenenos las sguiertes opeaaciones fundanertales (ncs limitaremos pa
razones de espacio alas quetienen un boén aignado efas pdetas dela pariala):
Mover y alinea. Un Boquese mueve con ébddnsecundaio dératon Al mover un ttoquedepenigndo de
estado ddos baones SNAP, se dineaa con dras onda, conlas slecdones o conlas marcas delareda.
S movemos una ondamarteriend pusadalatecla deControl, se creard unacopia dela misma.
S movemos una ondanarteriendo pigadalatecla demaylsculas, se cread unamagen dela misma.
Unaimagen nosuna ondandepenidrte, sino queepeseralamisma ondg los ambios en ¢
origind afectaran atodas las imagene.
SALICE (dividir). Convierte un bpque en dpsepaanddos pa la peicion atud dd cursor.
TRIM (limitar). Recorta d bloque pi& diminar una paién
ADJUST (gjustar). Determina quéos limites dd bloqueseanlos dela selecadn atud.
CUTr (cortar). Elimna étrozo selecdonadoSe dferercia deTRIMen que aqliéimnatodo ecepo d trozo
selecdonado
MIXDOWN (mezclar). Efectia unanezda ertre las onda lecdonada. Se selecdonarvarias onda
hacierdodlick ®hre dlas miertras ® martiene plsadalatecla Cortrol. E destino ddamezda es una nuea
onda que apera en eedtor namal.
CROSS-ADE. Paso lined de una onda #&ra Selecdonanos des onda yunaregéoncomin alas dcs. Al
pusar el botdon CROSS-ADE se dsminura d volumen de ungaumertara d dela dra en &trarsaurso dela
regénselecdonadademaneaa quese poduce un pso gaduadela una da dra.
PUNCHN (pinchazo). Laregénselecdonada quedagpaada pea gaba solre ella. E resto queda
protegda
TIME LOCK (bloguea en étiempo). Impide ¢ movimierto de unlbque de onda

FUNDAMENTOS DE INFORMATICA MUSICAL Y EDICION [E PARTITURAS Pag 56



Para cudquer modficacion que dsemos hacer en urfragmerto de auid déertornomultipista, podenos hacer
doble dick ®hre dy edtar la ;nda erfavertana deision de unsola onda d€od Ediit. Después pusamos F12y
volvemos a la vision Multipista.

Cada Ibque deertornomultipistatiene una airvas o pdigone mmpuestos desegrertos rectilines que dénen
la evolucion en Hiempo e sus padmetros fundarentales:
Lacurva aul estalece d panoramamés alaizquerda o heala deecha Ariiba izquerda Abgo: deecha
Inicialmerte la curva &s unalinea hazortal certrada
Lacurva vede estaldece d volumen, inicialmerte esta enlo dto indcandovolumenmaximo.

Cuanddenamos nuestro mortaje pepaadq podenos findmerte crear y salvar la mezcla. Hacemos
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Ejercicios practicos desorido dyital.

Con ésorido dital, dcs delas tareas mas bésicas en éambito danéstico son érecorte y lafusion. Los
siguertes gjemplos € hadnconCod Edit aunquelguna de dlos bien podan haerse con éacaesorio
Grabadm deSoridcs deWindans.

Trate de otene una sta de aud sin apausos, recortdnddos dela quese popone enl eurso. Para dlo:
- Lccalice dfind dela misica, cuidando de ramrtar la reverbeaacion néural dela sala.
Selecdonelos agauwsos hasta d find dd dacumerto. Suprima este fragmerto conla tecla Supr.
Suavice dfind dela psta selecdonando l&litimo segundo diempoy efectuando uRADE OUT. Hagdo
medarte y€elija @ Preset "
Guade éresultado tilzando un mdore quecortengdas pdakras "sin aausos’, en émismo drectorio en
guese ertortrabala psta aigind.

Trate de otene unasola psta uniendolos dcs fragmertos quese popacionan enleurso.
- Abralasdcs pistas.

Selecdonetotalmerte una delles (Cortrol+A). Cope (Cortrol+C).

Vaya ala dra pstay sitie @ cursor al find. Pegug(Cortrol+V).

Esauche éresultadoy decidasi "se nda € empdme

Guade éresultadocon énarbre "Fusion " jurto alas dos pistas origindes.

Ofra opeacioncomin & el retoque.
Lacalice, enla pgsta popusta en ecurso, el chasquido podwcidoseguamerte po unamala lectura dé CDdelido
a unrayon Corrijalo dela siguerte manga:
En pimer luga acerque ézoana unaonacadavez mas ddimitada #rededodd ruida
Cuandovealos purios gruesos que pemitenmover las muestras indvidudes dela ondatome con ératon é
gue sta desviadoy quecorresponde lechasguda Sitido a unalaura erre lamuestra arterior y la siguerte
hasta quda lineacurva seasuave. Guarde éresultadocon un nwbre apogado
Este gercicio puede farse adomaticamerte con undurcion especial deCod Edit y otros edtores.

Un pequefdesnplo detratamierto multipista:
Cambie d orden ddas pdalras de undrase haladg formando un&ase dstinta.
Abra d dacumerto popusto y \aya selecdonanddes pdalras una a ungusandacadavez Cortro+M paa
enviar la selecddn dertornoMultipista.
Puedever las slecdones pasando da visionmultipista conla tecla F12
Arrastre las pdalras al uga adeuadamedarte d badnsecundaio dératon
Cuando g€ todo enlerden deeadgefectiie unanezda detodas las pistas @nlafurcién

Enlavista namal de edtién de ondguade éresultadocon un nwbre signficativo.

Ahaa uncaso batarte interesarte deeliminadén cel ruido de fondoquemuestrala dilizacién de una
heramierta en defases.

Después de alor el documerto neesitaremos localizar unfragmerto quesolo cortengaruida Lo

selecdonanos sn tocar la pate désorido que rginteresa corservar.

Vamos al menu y pusando Ebddn

efectuamos un anésis dd pefil ruideso. Ahaa no aeparemos pusando
sino quesalimos medarte d badn
Ahaa selecdonanos todoconlas teclas Cortrol+Ay de nueo vamos a mend
y esta vez aceptamos @n ébaoén
Como siempre, guadaremos el resultadocon un nwbre d efecto.
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UNDAD IDACQICA 6. Creation desorides. E formato MP3 vy la misica en Intemet.
Integacion ddas herramiertas

OBJETIVOS

Conaer las heramiertas utilizadas paala creacion desondcs.
Adqurir los @onaimiertos necesarios para compatir misica através deIntemet.
Pode utilizar varias aficaciones crcurrertemerte en umismo oyecto.

MEDIOS YMATERIALESDIDACICOS

Progamas CsoundWnamp, Lame, RazorLame, Qggenc

TEMPORALIZAQON

| TEORIA: 25H. | PRACTICA: 25 H.

FUNDAMENTOS DE INFORMATICA MUSICAL Y EDICION [E PARTITURAS Pag 61



~

APUNES DE ONTENBOS TEORICOS
&

FUNDAMENTOS DE INFORMATICA MUSICAL Y EDICION [E PARTITURAS



Creacion desondcs.
Aunque neeriaredista getende darminar en pao tiempola técnica decreacion desoridos, si podenos aputtar
cudes n estas técnicas yqué heamiertas utilzan
Quiza d métodomas préactico paa crear soridcs nue/os amedarte unsintetizada tradciond, gobenado
medarte MIDI. Aguna delos métoda desintesis que eplean stos apaatos nlos sguertes:
- Sintesis aditiva. Engorosa y dificil decortrolar, corsiste en afidduno a unitws armdricos quecomponen un
sorida
Sintesis sustradiva. Muy utilizada ertla mayoria delos sntetizadaes de hae dgune afia, corsiste en pair
de una ondammplejay rica en andricos, paaluegamoddarla medarte filtros.
Sintesis FVL. Lainaugeod Yamahacon ¢ primer sintetizada digital, el DX7. Se baa encolocar osdladaes en
cascada ddorma que ursmoduan erfrecuertia alos otros. Este método s bueno paimitar soridcs de
vierto-metal y ampana. Es el que enpleanlas tarjetas desorido psaa MIDI més baatas.
Sintesis detabla de ondas. Aprovechala reprodicdédn dital desoridos grabade. Es el método tilizado po
las tarjetas desorido paa MIDI demés alidady < revela como d métodoided para soridcs de pecusiény
pianc.

Ahaa ben en émundo déa informética musical tenemos los sintetizadores ftware, que german ésorido
empleando unaudquiera delos metode arteriormerte relacionade yalguna més, y que eplean éprocesadao
de nustro PC paaredizar todcs los dlculos necesarios, entiempored o no Entre los quefurcionan etiempo
red estanlos sntetizadaes \rtudes VST quese afiadenomo accesorios al secuertiada Cubase. Entre los que
nofurcionan etiempored, si biensoninfinitamerte mas @pases, se eruerra d progama Csound

La dferercia erre unsintetizada software entiempored y otro que ni es, esta en quel@rimero puedejecutar
unasecuertia MIDI directamerte (aunquexste unfuerte compromiso eftre la calidad desoridoy la sokrecarga
dd procesada de nustro adenadn, miertras que ¢ésegundaeequere unlargo poceso decélculo paa genear
los sorides, a cambio de unélexibilidady pdercia enares.

H progama Csoundurciona dda siguerte manea:
Se pepaa unficheo de questa queienela edersidon*.ORC y que &t esaito en ufengui@ especial.
Este ddine unaserie deinstrumertos @rstruidcs a patir de hoque elemertales quese interconestan
formando unged
Se pepaatambién urficheo de pditura queienela edtension*.SCO y quecortienelos déos (alturas,
vollimenes yatros) que han dieterpretar los instrumertos quese ddinieron en Hichao de auesta.
Con esta paeja de echivos ORCy SCQOel progama Csound.exe genea urficheo Wav quecortiene
nuestra creacibnsonaa.

Es pasible trarsformar ficheros MIDI a patituras SCO deCsound

El formeto MP3y la misica eninternd.

Internet es unmedo decomuricacion pulico quese desarrollé duarte los afic 60 en un émmo uiversitario y
nacié pomovido poun interés militar. Las empresas privada onlas quele han dadd ename desarrollo que
tiene atudmerte. Aunquecon étiempose le ha dadtdotipo de sos, una ddas adicaciones mas evidentes es
la decompatir recursos informéticos. Nos @ rraremos enlos recursos musicales mmo untipo especial de
documertos informéticos: patituras, MIDI'y sorido dbjital.
Internet ofrece mitiples servicios, alguns delos audes onlos sguertes:
- LaWWW. o World WideWeh

B e-mail o correo dectrorico.

Las nens 0 gupcs de nticias.

B FTP o trarsferercia defichaos.

H IRCocha.

H Telnet 0 acoeso remoto.
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Sin avbaga la apicacion estrella delnternd, la quemas £ ha gtenddo ettre d palbdico en gerel, eslaWeb o
TelarafiaMundal. No es mas que naserie de pagés ertrelazada 0 d@umertos @n effaces que apuan a
otros dacumertos. Por ella nareganos on pogamas @mo Microsoft hternet Explorer o NetscapeNavigator.

(,Qwen d@los orteridcs enla Redy quétipo dematerial esti dsporible?
Volurtarios que gigren pulicar sus onaimertos "pa libre™
Depatamertos de Universidade que tilzanla Redcomo medo deintercambio de dcumertacion etre los
aumncs.
Empresas \endedms o dstriblidaas que recensu catidlogo de qpdictos més o mencs detallado
Empresas falricartes que deaibensus prodictos yofrecensopate técnico alos usuaios
Progamadaes que dsarrollan aficaciones yofrecenla d@umertacion Casi siempre este tipo de mpgamas
nacen pé&a culyir una neesidad deprogo progamada.

¢QJetIp0 de pangas deinterés paa d masico podenos ercortrar?
Pagnas dficiales yno diciales.
Acustica, tecndoga musical y MIDI
Pedagofg, andisis, aia dela misica. Habaadas pa profesores o pa aficionads.
Certros de esefiaiza einvestigecion proyectos, curriculos, tesis dactorales
Instrumertos: desaipcion historia, intérpretes, cuidade ymarterimierto, marcas
Msicos: olra, discogafia, biogafia
Cortiertos, Ciclos, Festivales. Informaciony mmpra de etradas.
Partituras, librerias genegles yespecializadas.
Tienda de hadware y Sftware, falricartes tarto deinformética en genral como especializads enmisica.
Productos. Desaipcién manudes, compra Online
Foros teméaticos Dlre cudquiera delos temas arteriores.

¢En quéormatos podenos ercortrar la misica popgamerte dcha(patituras y ®ndo), directamerte enla Red?
Partituras listas paa imprimir
Sorido diital comprimida MP3, Ogg Vorbis
Secuertias MIDI

En d apatado de ptturas, £nemos \arias dases dematerial.

- Hprodicidomedarte edtores de paituras yofrecido en bBmismo formato como daumerto de @ha
agicacion En este caso podeos imprimirlo eincluso modficarlo siempre quetenganos la aphicacién Por
gjenplo: archivos*.mus deFinde.

Prodcidomedarte edtores de pdituras yofrecido erformato gafico listo paia imprimir; ya seavectorial
(PostScript, PDF) o demapa de its (TIFF, GIF y a veces tarmbién PostScript y PDF). Las patituras enformato
PostScript vienen efichaos onla edension*.PS o0*.EPS . Ambcs necesitan una dias des luciones
siguertes: unaimpresora PostScript, 0 un ppgama intérprete dePostScript, como GhastScript/GSew.
Enformato demapa de its procedette déescaneo de una iitura en pageCasi siempre tienenmala
calidady probaltemerte infringen ECopyright. Se poda imprimir concudquier progama de dbyo oretoque
fotogéfico que adita d formato.

Geneamerte se oltenda la mejor calidadcon éformato ndivo de una dipacion ocon éformato PostScript, pero
en éUltimo caso no pa@mos @mbiar la patitura sino qudendemos queimprimirla tal y cmo viene

En d apatado denisica enformato MP3 (0 su paible sustituto; OggVorhis), necesitaremos un pogama
reprodictor de MP3 como WinAnp. B reprodictor demedos deWindans 98 e apa dereprodicir directamerte
los ficheros MP3.

En d caso déMIDI valdra cudquer secuertiada o d propo Repoductor deMedos deWindans.

¢Por qué éMP3?En Internd, el sorido dhital se comprime. Esto sigrifica que uficheo demdsica dgital con
calidadCDque oupa apximadarerte 10vb pa minuo de dracién se queda enNlb pa minuo enformato
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MP3 uQOgg Vorbis. Para los usuaios esto supone psar de urtamafio pohibitivo pa el exaesivo tiempoque
necesita su trarsmision a untamafio aumible pa un adenadoconectado dnterne medarte modem.

Es muy impatarte recalcar que stos tipcs de compresion si biencomo henos \isto redicen étamafio dearchivo
ala dé&ima pate, siguen umétodo @ compresion con pérdidas. "Compresioncon pédidas” sigrifica que
aunque aittvamerte la calidad s précticamerte la misma, de hehose haretiradomucha dda informacion
musical quese corsidaa "redundate” y que nustros oidcs notienenmuy encuera. Para un @omuy finoy
solre todosi se compaan déalladamerte las \ersiones origind y comprimida, se apecia unacierta pédida de
calidad depeiehdo ddipo demisicay dd nivel decompresion A mayor compresion mayor pédida decalidad

Alguna \eces podenos ercortrar sorido dgital sin comprimir (. €. enformato Wav 16 lit /441 KHz) cuandcse
exige unagncalidady los archivos, a ser decorta duacion son pequeiBoynosuponen urxessivo tiempo de
trarsmision

Otro aspecto impatarte es el delos derechcs. Tenamos das tipcs de aurto en eambito legd: pa unladola
distribucién dematerial sujeto acopyright, y par otro la tilizacion de usoftware que dge &pago deoyalties pa
su Uilzaciéncomercial. Asi, el formato MP3 es propedad déa compafia Fraunhéer y no e legd vende o
distribur libremerte estos archivos sn pagaderechcs. La dternaiva es a1 paible sustituto: el formato OggVorbis,
gue s mmpletamerte libre y adamas gaza de unamayor calidad mayor compresion eincluso las dcs \ertajas
simultanearerte. Las dficadaes yrepodictores de achivos omprimidcs enformato OggVorbis son asimismo,
libres en ésertido opusto a"progetarios’ o sujetos a licercias exdusivistas.

Compatir misica enla Red
Para compatir patituras tenemos dcs opiones preferertes: si quaemos maxima calidad podeos genear
facilmerte urfichero PostScript conFinde. He aqiicomo:
Instalamos enWIndws el cortrolada de unampresora PostScript como HP Laserjet 111(no e necesario
tenela)
Selecdonamos dichaimpresora enFinde eimprimimos a través de dla en unrahivo.
B resultadosera unfichero PostScript con unaxersion*.PRN que podeos @mbiar pa *.PS
De cudquier manga con ete método no seguamos la compaibilidad etre dstintas plataformas. La dra ogion
es producir unfichero TIFFde dta resoluciony cmprimirlo. Esto se hae siguendo Emétodo que daos a
cortinuaion
Selecdonamos la heramierta Graficos yelegmos dd menu
En d didlogoselecdonanos (Tipo: TIFE (Pagnes): All (toda);
(Genear nambres a patir de): Esaibiremos un norbre respetando ecuadadilo.
(Resolucién déTIFF): 300 angjor 600
Serd nesesario comprimir los ficheros resultartes mn una tilidadcomo WinZip, ya queserancontoda
seguidad de gntamafio Siempre es una bueneostunbre comprimir lo quevayamos a ewiar pa Internd.

Para compatir compasiciones 0 aredos progdos existen dg alterndivas: si la geza terminada sunMIDI y no ns
impatanlas diferercias desorido ettre ung ordenaduees yotros, publicaremos el ficheo*.MID comotal. Esto
gaartiza untamafiominimo (y pa tarto unararsmisionmuy rapda). S nuestra obiaincluye audb dgital,
debenos pasarla completamerte a un Gino achivo WAVy @mprimirla aformato MP3 con un pgama codficada
como Lame. Hemos decortar con urtamafio de apximadanerte 1Mb po minuo demdsica.

Integacion ddas herramentas.
Precisamos integrar varias delas herramiertas que heos estudadocuando quemos emprende un poyecto que
implica varios delos dguiertes elemertos:
Voz en drecto oinstrumertos grabads.
Interpretaciones propas a través deMIDI
Soridcs profdos o edraidcs de urCD

Es necesario integar diversas heramentas, principdmente, cuando ledestinofind de nustro trabgo es unsopate
deCompact Disco unformato comprimido paa Internét. Este sera @ desarrollo tipico de nustras tareas:

Introdwcir la masica en un eidr de pdituras cmo Finde.

OBIEN genear la misica medarte Bandin-a-Box.
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Bxpatar enformato MIDI el resultado

Impatar el MIDI en ursecuertiada como Cubase.

Editar la secuertia, retocando agule quecorsideemos necesario, y expatar de nueo el resultado en
formato MIDI.

Redizar enCod Edit o en kacaesorio Grabadea deSorides deWindaws) una gabaion désorido que
emite nuetra tarjeta omdduo d repodeir la secuertia medarte d Reproduictor de Medos deWindans.
En d progama edtor de onds(en nustro caso Cod Edit), efectuar las modficaciones necesarias al soridg
como recortar lo quesolra enlos extremos o afiail efectos.

Graba €l resultado peasu paterior utilizacion

En d entornomultipista deCod Edit 0 deCubase, realizar unmortaje erre nustro sondo pocedere dé
MIDI'y audquier otro sorido que guamos incorpaar: voz, instrumertos o una jgta deCDconveriertemerte
extraida

Al find salvar la mezda enformato Wav estéreo a 16iby 441 KHz. Este es el Urico formato que poahaos
plasmar directamerte en urc Lo haemos @n un pgama adeuadacomo d que aompafia das
grabadaas paa PC.

Si se va acomprimir paa Internet, no & necesario que Eormato sea ¢ decalidadCDque henos mertionado
aunquédgicamerte cuario mejor calidadtenga ste resultadointermedo, mejor sera d resultadofind comprimida
En d caso dela compresion erOggVorbis medarte Oggenc, es necesario quda psta de aud sea de 16its.

Notas lre la expatacion ddicheros MIDI desde Finde.

Si queemos expatar unMIDI desde una piitura deFinde quetienevarios pertagamas (p.gj. una jeza coral)
con émismo soridg hemos detene encuenia qudos pertagamas @n émismo soridoy and se drigen da
misma psta dé archivo MIDI. Por estarazén e facil que ne apaeza todala masica enla misma psta dé MIDI.
Para eitarlo y martene laindependeia delos periagamas, hay que alicar acada uno uinstrumeno nuso.
Hagdo en écuado de @ogo dd menu yenlalista desplegalte

selecdone paacada petagama, especificando uigand distinto encadacaso.

Cdmo codficar una fsta de aud enOggVorbis
Supongaos quetenaos el progama codficada enC: \ OGGGEN una [sta de auid enC:\ AUDIO
llamadaTRACK1.WAV

En d menu dela bara detareas deWindans elegmos y esaibimos:
C:\ OGGENGOGGENC Ct AUDIO TRACK1.WAV

Lacodficacibntardad untiempa Al findizar tendemos C: \ AUDIO TRACK1.0G@ue sla psta
codficada erformato OggVorbis.

Como reprodeir las pistas de aueb OggVorbis onWnAmMp
Necesitamos un @aesorio oPlugin paa WInAmp qude daid sopate paa OggVorbis.
H fichero déPluglinse llamain_vorbis.dll y debenos mparlo d directorio plugins  denro dé
directorio en quest? instaladoWinamp.
Desde ete momentolos ficheos*.ogg  se repodiciran namalmerte enVMnAMp.

Cbmo codficar una sta de aud enMP3 conRazorLame
Este pogama diliza @ compresor Lame. Pulsaremos el badn y ncs aseguaremos de que ela
casilla se ertuenralaruta de aceso d progama LAME.EXE En caso cortrario lo localizaremos
medarte d icono erforma decarpda quese ertuertra ala deecha
H directorio desalida esta enla casilla . Comprobamos que etd aputando bdestino
deseado
Después de gustar las opriones deseada podenos afiad las pistas que petendenos dficar medarte d
baén
Findmerte pusamos el baén . Al terminar la codficaciontendemos los archivos MP3 en &
directorio desalida especificado
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Como trarsformar un achivo MP3 enWav @n detino a urcDGrabalte, medarte WinAmp
Debeamos pusar Cortro+P enWnamp paia mostrar los wados de ddlogo de agiones.
En d apartado selecdonaemos

Debamos esamgea un arectono de dstino paa las pistas decodficadas pusando Ebddn

Al reroduweir los ficheros MP3 no @emos la mdsica, peo en utiempomena delo que dala psta de aud
tendemos en edirectorio de dstinolas pistas decodficada enformato Wav.

Recordemos slecdona de nueo la salida estanda en si queemos
esauchar las pistas MP3 enluga de deodficarlas.

Como edrae pistas de auib de urCDdemasica conCD@PY.
En d menu selecdonaros la pestafia yenlacasilla
especificamos laruta ala queranlas pistas enformato Wav.
Selecdonanos en épanédelaizquerdala psta que quemos extrag. Para selecdona todas las pistas
pusamos lre d icono queepeserta unlapz olre uncuadena
Para empezar a edrae pusamos lre d iconoconforma de lette.

Alguns @rsejos
Ala hga de &grun pogama paa una dermnadaarea inférmese decud es el mejor y dmprelo. No
"colecdoné progameas o jnotenda tiempo paa wsarlos!
Siempre es mejor el software aigind. Tendemos el progama libre devirus, los manudes yacaeso a
actudizaciones o versiones rregdas.
H software aigind es la Urica omion paa untrabgo pofesiond. En d dia a da dé mundared no ns
podenos pemitir que un Pgama tengavirus o se "cudgué en é momerto mas inopaotuna
No pesemos quelatecndogava a haer la misica. Veamosla siempre como un &merto auiliar que ne
pemite desarrollar nuestras ideas.

O©FRANASCOVILA, noviembre 2002
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Ejercicios practicos olre creacion desondas, compresion eintegacion de heamiertas.

Para anpezar produciremos unsonidoconCsound a pér delos ficheros de aquesta (ORQ y de pditura (SCO)
quese popacionan enleurso.
Abrimos el progama Winsoundy elegmos el fichero de aquesta (ORQ pusando Ebaén
Luego legmos €l ficheo de psitura (SCO) pusando Ebaén .
Determinamos el destino de nustro sorido plsando Ebaén
Después defijar alguna preferercias § es necesario, pusamos el badn y € genera d sorido en
forma defichero Wav.

Respecto ala audtion demisica enformatos cmprimidcs, recomendanos en pimer luga esaucha

deteridarerte los ejemplos quese poponen en eurso. Hagase las dguertes pregurtes:

- ¢Bxste dguna terercia apeciade ertre d sorido gigind Wav y sis \ersiones omprimidas?
¢Se apecia dgunadiferercia enla calidad desorido etre los formatos MP3 y OggVorbis?
Hay alguna derercia de o tipg como facilidad pealarepodicdon da edistercia desaltos o
“tartamudes"?

Siguenddas recetas dada enlos aputtes, comprima la psta de adio quese popaciona en leurso. Hagdo en
el formato MP3 con é progama LAME y enOggVorbis @n éprogama OGE&NC Esauche déeridamerte d
resultado ertadacaso, asi como la psta aigind. Como artes, hagae las preguites que puigran haerle
decidirse pa uno u two formato, y ademas:

JQuUétipo ddichaotiene unmena tamafio?

¢Quéformato tarddmends tiempo ercodficarse?

¢cQué dferertias existieron en kproceso decodficacion?

Encuerire con unaalculadaa la relacién decompresion en Bamafio dficheo ertre las pistas origindes ylas
comprimidas. Calcule:
Quétiempoméximo demdsica podenos graba en un dkette de ¥4Mb enformato Wav @lidadCD
Idem, para formatos Wav @ncalidad 8 its, 11023z defrecuertia demuestrea
Idem, para formatos omprimidcs tipoMP3 uOggVorbis
Para formatos comprimidcs, en urCDde 700vb
Las pasibilidades arteriores en éespacio de urcorreo dectrorico de 106b.
Cumplimerte estos resultade en ¢ cuado siguerte:

Tiempos maximos

Cdlidad CD Cdlidad bga MP3, OggVorbis

Correo dectrorico

Dislette

CDROM

Utilizanddas técnicas deintegacion de heamiertas, rate de otenea una [sta Grica enformato Wav destinada a
unCDgrabatlte, mezdanddos dguertes elemertos quese popacionan enleurso:
- Unacarrion hehaconBandin-a-Box.

Misica introdwcidaconFinde, p.gj. unameloda paa la carcion aterior.

Masica enMIDI existerte, modficada o nanedarte unsecuertiada.

Soridas grabads @n unmicréfona

Soridos aeads @nCsound u toa técnica similar.

Pistas de auih edraides de urCD
Puede gar el ertornoMultipista deCod Edit para esta tarea Recuarde que ldind necesitamos unasola fista Wav
guetenga ufformato decalidadCD
Posteriormerte, si lo deseamos, padamnos omprimirla enformato MP3 uOgg Vorbis.
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APENOCE
GLOSARIOdeFINALE Espafitingés

Acorde CHORD

Agarado (pequeficuadado que peite selecdona | HANDOLE

una nta osimbdo)

Austes defalrica DEFAULTS

Alteracion adderial ACODENTAL

Alternar (@rribaabgo) FLIP

Apdsado LANDSCAPE Ver Vertical

Archivo FILE

Armadua KEY S&NATURE

Arrastrar DRAG

Barra (decompés) BARLINE

Barra (delas crchess, semicorchess.. ) BEA

Blarca HALF NOTE

Blarco, en BLANK

Borrar DELETE

Cabea NOTEHEAD

Caldedn CADENZA

Capa LAYRR

Clave CLEF

Clave deDo en 8 ALTO CLEF

Clave deFa en 4 BASSCLEF

Clave deSolen 2 TREBE CLEF

Clave deSdl en 2 octava bga TENOR QEF

Compés (detiempg BAR

Compés (de una pitura) MEASJRE

Compés (Indcacion dé TIME SGNATURE

Copar COPY

Corchea EIGHTH NDTE

Corchete (delos tresillos) BRACKET

Cortar cur

Cuadada(DoHe redondp DOUBLE-WHOLE

Deshacer UNDD. Ver Rehaer.

Dispasicién(dela painad PAGE LAYOUT

Encerrar (@rrastrandocon ératén) DRAGENA.OSE

Enrollado SCROLL Msta de petagama cortinuo hazortal:
SCROLLVIEW. Ver Pagna

Espgo MIRROR

Estribillo (de unaarcién CHORUB

Estrofa (de unaarcion VERSE

Fichero FILE

Forma SHAPE

Fundarental (de un eorde ROOT

Fusa 32dNOTE

Grupo devaloracion especial (tresillo..) TUPLET

Herramierta TOQL

Imprimir PRINT

Lera (de unaarcion LYRICS

Llave BRACE, BRACKET

Maquéacion LAYOUT

Matices DYNAMICS

Morderte. GRACENOTE
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Nega QUARTER NDTE

Pagna PAGE. Vista de péiga PAGE MEW. Ver Enrdllado
Parte (de urcompds) BEA

Particella PART

Pega PASE

Pertagama STAFF

Plica STEM

Purtillo DOT. Nota con putillo: DOTTED
Rapda heramierta SPPBY TOQL

Redonda WHOLE NOTE

Reguadao HAIRPIN

Rehaer REDO. Ver Deshecer.
Repodicddn PLAYBAK

Semicorchea SIXTEENTH NOTE

Semitono HALF-STEP

Sepaacion(ertre las figuras) ALLOTMENT

Silercio REST

Sistema STAFFSYSEM

Suprimir DELETE

Tamafo SIZE. Alterar tamafio RESZE
Tecla KEY

Tedlado KEYBARD

Tondidad KEY

Tono WHOLE-STEP

Tresillo TRIPLET. Grupo devaloracion especial: TUPLET
Vacio EMPTY, BLANK

Vertical PORTRAIT. Ver Apasado

Poda erortrar la dtima version de ste da@umerto enla siguerte drecdén ddnterng:
http://perso.wanadoo.es/fravd/infomusic
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C/ Tomas Romero deCastilla, 4
Tel: 924 239411

Fax: 924 255843
06011Badqoz
formacion@dip-badgoz.es
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