
Conception de la NetFactory
et des animations multimédia



Impulsion

L’idée est venue de 
l’observation de BarCamps
régulièrement organisés à
Dijon ; une communauté de 
quelques passionnés 
hyperactifs qui organisent de 
nombreux BarCamp
thématiques : artCamp, 
foodCamp, vinoCamp, etc.



Benchmark

• Le barCamp e-reputation le 18 septembre 
dernier à Paris m’a donné une idée de 
l’organisation d’une rencontre de ce type 
à grande échelle, même si je ne l’ai suivi 
qu’à distance



Benchmark

• J’ai bénéficié du partage 
d’expériences de Fadhila 
Brahimi, Grégory Maubon, 
Jean-Marie Bourgogne, 
Sébastien Rousset, Sophie 
Gironi,etc.



Objectif

L’idée forte était d’apporter de 
l’innovation dans l’animation 
d’ateliers sur l’espace 
multimédia du salon annuel de 
la CCI de Montpellier sur 
l’entrepreneuriat

Et d’organiser les 
1ères rencontres de type 
BarCamp à Montpellier



Contraintes
• Le lieu ne se prêtant pas à

l’organisation d’un BarCamp à
proprement parlé , j’ai imaginé installer 
des tabourets et des tables hautes sur 
une partie du stand multimédia, pour 
créer un espace propice à la discussion 
décontractée

• 4 ateliers de 1h30 se succèdent sur ce 
même lieu pendant 2 jours



Sponsors

• Un des leviers de la réussite de ce type de 
rencontres est la convivialité . Et pour participer 
à cet esprit, la recherche de sponsors permet de 
financer des goodies, collations, etc.

• Le sponsoring, c’est aussi un bon moyen de 
mettre en lumière des entreprises de talent , 
qui partagent la même culture de l’échange, de 
l’ouverture et de l’innovation 



Sponsors

• Nous avons trouvé très 
rapidement des sponsors parmi 
les entreprises locales pro des 
TIC : à Perpignan (I see U), à
Béziers (Cibleweb), à Montpellier 
(Keepcore, Weezbe)

• Une maison d'édition
indépendante possédant une 
collection Médias Sociaux : 
Diateino

• Une banque régionale : la 
Banque Populaire du Sud



Associer les participants 
dès le début de l’aventure

• Pour faire connaître 
l’événement et pour s’assurer 
de l’adhésion des participants 
de manière active et 
collaborative ; pour susciter les 
avis

• nous avons mis en place tout de 
suite un blog, couplé à un 
compte Twitter et une page 
Facebook

• Annoncer les thèmes, proposer 
de s’inscrire



Mobiliser les co-animateurs

• Les participants, volontaires pour 
s’investir dans l’organisation des ateliers, 
se sont réunis avant l’événement 
– Pour définir le déroulement des ateliers
– Pour affiner le rôle des co-animateurs

• On a travaillé à distance sur la préparation 
des thèmes



Annoncer et diffuser sur le web

• Pour avoir à nos côtés des médias 
online et médias sociaux , nous 
avons associé à l’événement : 

*la web-radio Widoobiz , radio des TPE-PME

*le réseau social communaute-des-
entrepreneurs.com dédié aux créateurs et 
dirigeants

*le mensuel économique régional Objectif 
Languedoc-Roussillon

*l’agence audiovisuelle Satellite Multimédia



Rassembler 
et animer la communauté

• Identifier les créateurs 
d’entreprises, dirigeants de 
tous métiers, et les pros des 
TIC

• Valoriser l’engagement des 
internautes

• Inciter à participer : 
commenter et partager



Permettre de suivre à distance
• Mettre en place une couverture 

en live sur l’espace blog 
« Posterous » : texte, photos, 
vidéos avec le quotidien Midi 
Libre, pendant 2 jours

• Inciter les participants et les 
visiteurs à discuter en ligne : 
sur Facebook, Twitter, 
Viadéo,LinkedIn, Foursquare, 
etc.

• Un tag (mot clé) officiel pour 
suivre la discussion : #fce10



Produire de la connaissance

• Diffusion d’émissions radio sur Widoobiz

• Diffusion d’interviews vidéos de chacun des 
ateliers

• Appel à volontaires pour trouver des 
rapporteurs pour chaque atelier



Explorer les nouvelles technologies

• Dans un showroom de l’espace multimédia les 
visiteurs découvriront des outils innovants , 
pour leur métier : 

– Réalité augmentée

– Code barre 2D

– Application iPhone

de la CCI de Montpellier



Suivre des démos

• Présenter des applications utiles à l’entreprise, 
pratiques, innovantes : 

– Logiciels pour l’entreprise (gestion, facturation, etc.)

– Plateformes de sites web (e-boutiques), application 
iPhone/iPad

– Réalité augmentée, 3D temps réel




