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Konec 20. stoleti je charakterizovan jako obdobi
informatiky. Mapa, jako vysledek geodetickych
meéreni a jejich kartografického zpracovani, zustava |
nadale dulezitym zdrojem informaci o uzemi a jeho
prostorovéem  usporadani. Nové technologie,
vyuzivajici rozvoj pocitaCu a telekomunikace, k ni
vSak umoznuji pripojit celou radu dalsich tematickych
atributu.

Milan Konecny, Miroslav Miksovsky
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Webova mapa

e-dokument

digitalni mapa

Webova mapa

Kartografické Textové Interaktivni

Multimédia Metadata

prvky elementy prvky




Kartografické Textove Multimédia Interaktivni Metadata
prvky elementy prvky

Mnoho soucasti webové mapy

>

Jesté vice formatu

<~

Obrovské mnozstvi problému
Zhruba stejny pocet reseni

>

XML



Problemy digitalni kartografie

Velké mnozstvi ruznych formatu
Struktura a popis dat

Univerzalni format? Neexistuje!!!
ldealu se blizi XML (resp. znaCkovaci jazyky)



Vsichni dneska pisi o XML...
J.Hnojil (29.1.2007, Ostrava)

...ale malokdo XML skutecne
rozumi



Nema cenu delat XML v kartografii
nebo mapove servery, pokud
nebudeme znat zakladni
kartograficka pravidla (vyjmenovana

slova)...
Prof. V.Vozenilek (29.1.2007, Ostrava)

...XML je pouze prostredek pro
tvorbu map nikoli nahrada
kartografie



Proc XML?

Pro vetSinu operaci se pouziva jeden druh technologii.

Otevrenost, ze které vyplyvaji Siroké moznost modifikace, integrace do
vlastnich aplikaci a harmonizace datovych sad.

XML technologie jsou bézné pouzivany v fadé oborl - nejedna se specialni
kartografickou technologii, proto nehrozi nahly zanik nebo prudké zmeény.
Vytvorené styly, Sablony a algoritmy |ze pouzit vicekrat pro rizna data.

V soucCasnosti existuje velké mnozstvi datovych souboru pfimo v XML
(pripadné jsou k dispozici konverzni nastroje).

Kromé map ve formatu SVG je mozné soucCasné generovani dalSich
vystupu (napf. texty ve formatech HTML, XHTML, PDF, PS, DocBook nebo
mapy a jina grafika ve formatech PDF, PS, VML...

Neni potfeba zadny specialni komercni software.

Na internetu je zdarma k dispozici velké mnozstvi navodu, tutoriald,
sablon, specifikaci. Velice uziteCneé jsou také diskuzni féra a emailové
konference.



Co vlastne je XML?

Charles F. Goldfarb oznacil XML za ,svaty gral”
pocitacovych technologii, ktery resi problem univerzalni
vymeény dat mezi riznymi systémy.

Podle Erica Raymonda (2001) muzeme XML chapat ve tfech
urovnich.

|. Jako protokol pro uchovavani a spravu informaci.

Il. Jako rodinu technologii, které dokazi vse od formatovani
dokumentu az po filtrovani dat.

lll.Jako XML filosofii pro vymeénu informaci, ktera poskytuje
maximalni pouzitelnost a flexibilitu a zaroven striktni
strukturovanost dat.
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Historie XML

e

Generalized Markup
Language {GML) GenCode

. . BO.|&ta 20. staleti
7U.1eta 0. stoleti Graphics Communications

International Busine ss L
Machines (IEM) Association [GCA)

¥ v
(o ) (“smanika |

-

Standard Generalized Markup
Language {GML)

80.16ta 20. stoleti
American Mational Standards
Institute Committe on Computer
Languagees for the Processing of
Text
(=0 85879:1936)

v

( Zlednoduseni 1

'

eXtensible Markup Language (XML}

1996, XML 1.0 W3l Recommendation 1995
AML 1.1 W3C Hecommendation 2004
World Wide YWeb Consortium (W30




Historie XML

Prehistory or the dark age of non-semantic data

P

7

1997

10.02.1998

2001

04.02.2004

16.08.2006

XML empire over all world

1% Working Drafts

XML 1.0 W3C Recommendation
(definite specification)

1st Working Draft of XML 1.1

XML 1.1. W3C Recommendation

XML 1.0 Fourth Edition (4th revision)
XML 1.1 Second Edition.




Soucasti XML dokumentu

Tagy
Elementy

Znakové a textove
entity

CDATA
Komentare
Procesni instrukce

Hlavicka dokumentu

<?xml version="1.0"7>
<!-- Popis sbirky map -->
<sbirka map
&amp;
<mapa >
<autor>P. Aretin</autor>
<meritko />
</mapa>
<mapa >
<autor>C. Vetter</autor>
<meritko hodnota="1:1 268 450/>
</mapa>

</sbirka map>



XML Namespaces

« Jeden dokument — vice typu znaceni (vice znacCek pro
elementy a atributy definovanych v ruznych
schématech)

« Seskupeni pfibuznych prvku XML dokumentu z duvodu
snazsiho rozeznavani

xmlns:prefix="URI sady znacek"
xmlns:svg="http://www.w3.0rg/2000/svg"
xmlns:gml="http://www.opengis.net/gml"

<svg:circle cx="0" cy="0" r="100px"/>

<mapa:linie meta:titulek="Liniel">
...0bsah elementu...
</mapa:linie>

<elementBezNS xmlns=""/>



Jednoduchost = Hlavni prinos XML

Otevrena technologie.

Forma zapisu.

Cteni a porozuméni.

Propojeni mezi XML a jinymi aplikacemi.
Modifikace XML podle potreb uzivatele.

Malé mnozstvi pravidel pro praci s XML soubory.



| XML ma své ¥

Zapis znaCkovacich jazyku pomoci tagu je
komplikovany a casto pomeérne zdlouhavy (zvast pro
BFU).

Soubory XML maji ve srovnani s binarnimi formaty
vetsi velikost

NadbyteCna komplexnost
Nutnost striktniho dodrzovani standardu

Pro pouzivani XML je nutné plné porozumeni
zakladum



Jak pouzivat XML v kartografii?

prezentovana
v prohlizecCi

(X)HTML Q Webova stranka

POpIS ory Tematicka mapa
prezentovana
Prawdla pro v prohlizeci
V|zuaI|zaC|
Po IS ma L
procesor prezentovana

v prohlizecCi

Prawdla pro
V|zuaI|zaC|



Data

Geodata

Metadata

Schemas

...Jeste jednou a podrobneji...

Texts

Graphs
=
of the map Transformation M
processor it
Transformation
rules e

Metadata

Links...



Konkretni XML technologie

Geodata Popis mapy o,
- d - Transformacnl Tematicka mapa
procesor prezentovana

Prawdla pro v prohlizeci
V|zuaI|zaC|
Ridici soubor Formét pro
Zdrojova data vizualizaci
Transformacni
software
(RELAX NG) Saxon
nebo interni p.) -
XSLT 2. O

Popis transformace



Aplikace XML v kartografii

« Ukladani a kodovani dat (prostorova data,
vektorove graficke formaty, formaty popisujici
mapy a jejich komponenty)

* Popis dat a modelu (metadata, schémata,
ontologie)

* Transformace prostorovych dat do mapy
(transformacni a stylove jazyky)




XML pro spravu a ukladani dat

XML (+ XML Namespaces, L

XML Catalogs ~_ _
— SMIL, VoiceXML

N
N

Graficka data

(X)HTML
WML
DocBook Hypertextova data
SlideML o
MathML Geograficka data
- o

SVG, VML, PGML A
X3D GML
G-XML, SOTF, LandXML
OMF, XMML, NVML




Schemové jazyky
Jazyky pro popis dokumentu

« RELAX (Regular Language
Description for XML),

e DTD (Document Schematron, TREX (Tree Regular
it Expressions for XML), XML-Data,
Type Deﬁmtlon)’ XDR (XML-Data Reduced), DCD
e XML hem (Document Content Description),
Schema, DSD (Document Structure
e RELAX NG (Regular Description), SOX (Schema for
L Object-oriented XML), DDML
angu_ag_e (Document Definition Markup
Description for XML - Language, formely XSchema),

XDuce, DTD++, DTD4DTD (Data
Types for DTD), Examplotron,
Hook, NRL (Namespace Routing
Language)...

Next Generation).



Stylove jazyky

Jazyky pro transformovani a formatovani dokumentu

 CSS (Cascading StyleSheet),
 XSL (eXtensible Stylesheet Language),

« XSLT (eXtensible Stylesheet Language
Transformation),

« XSL-FO (eXtensible Stylesheet Language -
Formatting Objects),

 Module EXSLT for XSLT;

 DSSSL (Document Style Semantics and Specification
Language), FOSI (Formatted Output Specification
Instance), STX (Streaming Transformations for XML).



Formaty pro komunikaci

Vazby — XLink, XPointer, Xinclude,
Dotazy — XPath, XQuerry, Quilt,

APl — DOM, SAX,

Bezpecnost a autentifikace — SAML,

Web Services (webove sluzby) — SOAP,
WSDL, UDDI; WMS, WEFS, WCS, WRS.



Ostatni jazyky a formaty...

... pouzitelné pro kartografy a geoinformatiky

OpenDocument,
Metadata formats (RDF, DCMI...),
ArcXML,

PSXML (Planning and Scheduling Language for
XML).



Proc XML v kartografii

Vstupni data, vystupni www stranky i vetSina aplikaci (napr.
transformacni styly) budou pouzivat stejny format.

XML formaty jsou velice pruzné - diky rozsahlé vyvojarské
komunite rychle vznikaji a siri se nové formaty a nove
verze.

Pomoci stylu bude mozné ménit vystupni format bez
zasahu do vstupnich dat, Cimz tato data, ktera tvori
nejcennegjSi a nejdrazsi slozku celého systemu, budou
ochranena pred neodbornym zasahem a pripadnym
ponicenim.

Diky transformacnim stylim budou moci byt vstupni data
transformovana nejen do kartografickych vystupu, ale také
do formy nejruznéjSich grafu, tabulek a textu.



Proc XML v kartografii

Styly umozni modifikovat data pro rizna vystupni zafizeni
(napfriklad tiskarny, monitory pocitacu nebo displeje
mobilnich telefonu &i kapesnich pocitacu).

Vizualiza€ni styly umozni vice grafickych podob jedné
mapy a tim padem také snadné pfizpusobeni mapy
konkrétnim potrebam uzivatele.

Kartografickeé aplikace se nevyznacuiji prilis dobrymi
vysledky v oblasti pristupnosti, pouzitelnosti a
interoperability. Prave ke zlepseni tohoto stavu ma XML
velkou sanci prispét.

Kresba map pomoci SVG umozni vyssi interaktivitu,
dynamicnost a hyperlink map.

Vyhledavace mohou zaindexovat i jednotlive elementy
vektoroveé kresby ve formatu SVG.
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XML mapy na ZCU

Spojitost zeleznitni sité

Skute&né senatni volebni obvody v CR

17.18,20,21,22 23 24 25 26 27

FPOCETJEDOUCICH W OZIDEL M& KRIZCVATHACH Y PLEMI W T DM 20-26.9.2003

E 58.59.60
Bl pevicov) obvod o 25 5D 100 150 200km
Bl evicowy obvod
B skuping obvodl
(pravicowvs i levicove) AUlor Jana Bitneroyva
——  hranice abvodu atualizacs: 15.3.2005
14 cislo abwvodu email: biltemail cz

ZOgILK 0w Katefina, Flzer 2008
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Dekuji za pozornost

Otakar Cerba
ota.cerba@seznam.cz
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