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BAB iI i 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar iBelakang iMasalah 

Pembelajaran iBahasa iIndonesia ibertujuan iuntuk imeningkatkan 

ikemampuan isiswa iberkomunikasi isecara iefektif, ibaik ilisan imaupun itulisan, 

iserta imenumbuhkan iapresiasi iterhadap ikarya isastra iIndonesia. iPengajaran 

ibahasa iini imencakup iketerampilan ilinguistik idan isastra, itermasuk 

imenyimak, iberbicara, imembaca, idan imenulis. iKhususnya idi ikelas irendah, 

ikemampuan imembaca iawal imenjadi idasar ipenting ibagi isiswa, ikarena 

iketerampilan imelafalkan ikata-kata itertulis imerupakan ifondasi iuntuk 

ipembelajaran ilanjutan. iPeriode iusia idini, iyang isering idisebut isebagai imasa 

igolden iage i(masa iemas), imerupakan imasa iperkembangan ioptimal iyang 

isangat iberharga ibagi ipembentukan iketerampilan idasar iini. 

Di iusia i4-6 itahun, ikemampuan ianak iterbagi imenjadi idua iaspek iutama, 

iyaitu ikemampuan iberbicara idan imendengar. iAnak iusia idini imemiliki irasa 

iingin itahu iyang ibesar, imereka isuka ibertanya, imemperhatikan idan 

imembicarakan iapa iyang imereka ilihat, idengar idan irasakan imengenai 

isekitarnya isecara ispontan. iAnak iyang imemiliki ikemampuan iberbahasa iyang 

ibaik imenunjukkan ikematangan idan ikesiapan idalam ibelajar. iKarena imereka 

imampu imenyampaikan, imembicarakan iperasaan imereka ikepada iorang idi 

isekitarnya. iMeskipun imereka iberusia isama, iperkembangan imasing-masing 

ianak idapat iberbeda-beda. iOleh ikarena iitu, idi ijenjang iPendidikan iPAUD, 

ipeserta ididik idiberikan irangsangan iyang itepat iagar imereka idapat 

iberkembang isecara imaksimal ibaik idalam iaspek ibahasa ikognitif, imotorik, 

imoral ikeagamaan, imaupun isosial iemosional. i 

Inkonsistensi ipada ipenelitian isebelumnya imenjadikan icelah 

ipenelitian iini idalam imengisi igap ipenelitian. iSehingga ipenelitian iini 

ibertujuan iuntuk imengetahui ipengaruh ipenerapan iteknik ipermainan ibahasa 

iterhadap ipeningkatan ikemampuan iberbicara iBahasa iIndonesia iPada iSiswa 
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iPg-Tk iPlus iSutomo i1 iMedan. iObjek ipenelitian iini iadalah iPG-TK iPlus 

iSutomo i1 iMedan isebagai ikebaruan idalam ipenelitian. iSehingga ipenelitian iini 

idiberi ijudul i" iPengaruh iPenerapan iTeknik iPermainan iBahasa iTerhadap 

iPeningkatan iKemampuan iBerbicara. iBahasa iIndonesia iPada iSiswa iPG-TK 

iPlus iSutomo i1 iMedan" 

 

1.2 Rumusan iMasalah 

Permasalahan iyang iditeliti idapat idirumuskan isebagai iberikut: i“Bagaimana 

ipengaruh i ipenerapan iteknik ipermainan ibahasa iterhadap ipeningkatan 

ikemampuan iberbicara. iBahasa iIndonesia iPada iSiswa iPG-TK iPlus iSutomo i1 

iMedan?” 

 

1.3 Tujuan iPenelitian 

Tujuan ipenelitian isebagai iberikut i“Untuk imengetahui ipengaruh i ipenerapan 

iteknik ipermainan ibahasa iterhadap ipeningkatan ikemampuan iberbicara iBahasa 

iIndonesia iPada iSiswa iPG-TK iPlus iSutomo i1 iMedan”. 

 

1.4 Manfaat iPenelitian 

iPenelitian iini imemiliki imanfaat ibaik isecara ipraktis imaupun iteoritis. 

1. iManfaat iPraktis 

a. Meningkatkan iketerampilan idan ipemahaman iberbahasa iIndonesia 

ibagi ianak iPAUD, isehingga imereka ilebih ipercaya idiri idalam 

iberkomunikasi. 

b. Menerapkan iteknik ipermainan ibahasa iyang iefektif, iyang imembantu 

ianak iusia idini imemahami idan imelafalkan ikata-kata idalam ibahasa 

iIndonesia idengan ibaik. 

2. iManfaat iTeoretis 

iPenelitian iini idapat imenjadi iacuan idalam iupaya imeningkatkan 

ikemampuan isiswa idalam imemecahkan imasalah ibahasa, iserta imemberikan 
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ipemahaman iyang ilebih imendalam itentang imetode ipengajaran iyang iefektif iuntuk 

ianak iusia idini. 

2.1 iKemampuan iBerbicara 

Kata ikemampuan iberasal idari ikata isifat i“mampu” iyang imempunyai iarti 

iyang isama idengan i“bisa”. iHasan imengatakan ikemampuan iadalah iketerampilan 

iatau ikompetensi idalam imelakukan isesuatu. iKemampuan imenunjukkan isuatu 

ikinerja iyang idapat idilakukan idengan ibenar. iSementara iitu, italenta 

imembutuhkan ipendidikan ipraktik iagar isebuah ipertunjukan ibisa iberjalan 

idilakukan idi imasa idepan. iBakat idan ikemampuan imenentukan itercapainya 

iprestasi isiswa. iSeorang isiswa imungkin imempunyai ibakat idalam ibidang ikimia 

iyang idianggap idemikian imemperoleh iprestasi itersebut. iJadi, iprestasi iterbaik 

idatangnya idari ibakat idan ikemampuan iseseorang. 

2.2 iPerkembangan iBahasa iAnak iUsia iDini 

Perkembangan ibahasa ipada ianak iusia idini isangat idipengaruhi ioleh 

ikualitas iinteraksi imereka idengan ilingkungan isekitarnya. iMelalui iinteraksi iini, 

ianak imemperoleh ipemahaman iserta iketerampilan iberbahasa. iTahapan 

iperkembangan ibahasa ipada ianak iusia idini imencakup iempat iaspek iutama, iyaitu  

2.3 iTeknik iPermainan iBahasa idalam iPembelajaran iKeterampilan 

iBerbahasa iAnak iUsia iDini 

Pengembangan ikemampuan ibahasa iIndonesia ipada ianak iusia idini idapat 

idilakukan imelalui iteknik ipermainan ibahasa, iberikut iadalah ibeberapa iteknik 

ipermainan ibahasa iyang iakan iditerapkan idalam ipenelitian idi itesis iini: 

a) Permainan iKata i(Word iGames) 

b) Simak iUlang iUcap 

c) Simak iKerjakan 

d) Bisik iBerantai 

e) Bercerita idengan iAlat iPeraga iTak iLangsung 
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2.4 iAnak iUsia iDini 

Anak iusia idini, isebagaimana idijelaskan ioleh iNational iAssociation ifor ithe 

iEducation iof iYoung iChildren i(NAEYC), imencakup irentang iusia i0 ihingga i8 

itahun. iPada itahap iini, ianak imengalami iperkembangan isignifikan idalam iberbagai 

iaspek ikehidupannya. iOleh ikarena iitu, ipendidikan ibagi ianak iusia idini isebaiknya 

iberfokus ipada ikarakteristik ipertumbuhan idan iperkembangannya i(Susanto, 

i2021). 

2.5 iPenelitian iTerdahulu 

Penelitian iini iberusaha iuntuk imengidentifikasi ikeunggulan idan ikebaruan 

idari ibeberapa imetode itersebut. 

1. Perkembangan iBahasa iAnak iUsia i4-5 iTahun iMelalui iPermainan iBahasa  

2. Permainan iBahasa iUntuk iStimulasi iKemampuan iBahasa iReseptif iAnak 

iUsia iDini i(Tika, iD.D.,2021). 

3. Pengembangan iBahasa iAnak iUsia iDini iDengan iTeknik iPermainan 

iKepala iBernomor iUntuk iMeningkatkan iKeterampilan iBerbicara idi 

iPAUD iDarul iFalah, iKabupaten iSubang i(Nuraeni, iet ial., i2024) 

4. Pengaruh imetode ibermain iperan iterhadap ikemampuan iberbicara isiswa 

idalam imata ipelajaran iBahasa iIndonesia i(Maharani, iS., iDestiniar, i& iSari, 

iE. iF. iP., i2024). i 

5. Pengaruh ipermainan itebak igambar iterhadap ikemampuan ibahasa iekspresif 

idi ikelompok iA ipada iTK iKemala iBhayangkari i20 iCabang iPangkep 

i(Basri, iH., iAsti, iA. iS. iW., i& iAmal, iA., i2023). i 

6. Pengaruh iPermainan iTradisional iCublak-Cublak iSuweng iTerhadap 

iBahasa iEkspresif iAnak iUsia iDini iUsia i3-4 iTahun i(Fitriyah, iF., 

iKhasanah, iI., i& iPurwadi, iP., i2020). 

7. Pengaruh ibercerita iberbantuan imedia iboneka itangan iterhadap 

ikemampuan iberbicara ianak i i(Suradinata, iN. iI., i& iMaharani, iE. iA., 

i2020). 
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8. Analisis ihubungan ipermainan ibisik iberantai iterhadap ikemampuan 

iberbahasa ianak iusia idini i(Putri, iA. iK., i& iOktaria, iR., i2020). 

9. Pengaruh iPenggunaan iMedia iKartu iKata iBergambar iTerhadap 

iKemampuan iBerbahasa iLisan iAnak iUsia iDini iDi iRaudhatul iAthfal iAr-

Ridho iPalembang i(Putri, iE. iN., iSetyaningsih, iK., iSofyan, iF. iA., iAstuti, 

iM., i& iMurtopo, iA., i2023). i 

10. Pengaruh ivideo ipembelajaran icerita idan ilagu iterhadap ikemampuan 

iberbicara ianak. iPutri, iW. iD., i& iFitria, iN. i(2021). 
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