
BAB 1 
PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang Masalah 

 
 

 Pada penelitian sebelumnya, Rancang Bangun Alat Penyiram Tanaman Otomatis 
Menggunakan Sensor Kelembaban Tanah dengan menggunakan arduino sebagai pengendali 
sensor, dan sensor yang digunakan hanya sensor kelembaban tanah. (Gunawan, 2018). 
Penelitian selanjutnya yaitu Penyiraman Otomatis pada Tanaman Berbasis Arduino 
Menggunakan Sensor Kelembaban Tanah dengan  menggunakan relay sebagai pengganti 
saklar yang berfungsi sebagai saklar digital, dengan cara kerja saat tanah kering, maka sensor 
mengirimkan sinyal ke arduino dan arduino mengirimkan sinyal ke relay untuk 
menghidupkan mesin pompa agar dapat menyiram. (Naibaho, 2017). 
 

 
  
 

1.2. Rumusan Masalah 
 Berdasarkan uraian diatas, adapun yang menjadi rumusan masalah dalam rancangan ini 
bagaimana mengatasi kelembaban tanah pada tanaman dalam penyiraman yang efektif bagi 
pertumbuhan tanaman dengan menggunakan penyiraman tanaman pintar secara otomatis 
berbasis logika fuzzy. 
 
 



 
 
1.3. Tujuan Penelitian 
 Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk mengatasi kelembaban tanah pada tanaman 
dalam penyiraman yang efektif bagi pertumbuhan tanaman dengan menggunakan penyiraman 
tanaman pintar secara otomatis berbasis logika fuzzy. 
 
1.4. Batasan Masalah/Ruang Lingkup 

 Adapun batasan dari penilitian ini adalah : 

1. Media tanaman yang dituju pada penelitian ini berupa simulasi taman di halaman 
rumah 

2. Adapun sumberdaya yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan arduino 
uno sebagai mikrokontroler 

3. Menggunakan Sensor Kelembaban Tanah, Sensor Hujan, dan Sensor Cahaya 
sebagai alat ukur 

 
1.5. Manfaat Penelitian 
 Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut : 
 1. Bagi Peneliti 

Menerapkan ilmu yang diperoleh selama diperkuliahaan, dan mengembangkan 
kreativitas dengan mengkombinasikan rancangan elektronika dan teknik informatika 
sehingga menjadi alata pintar otomatis. 

 2. Bagi Pendidikan 
Dapat dijadikan bahan referensi untuk pengembangan dan pembahasan  yang 
berkaitan dengan perancangan. 

 3. Bagi Masyarakat 
  Memberikan kemudahan dalam melakukan banyak kegiatan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


